
บทท่ี 5

ส ร ุป ผ อ ก า ร ว ิจ ัย แ อ ะ ข ้อ เส น อ แ น ะ  

จ า ก ก า ร ว ิจ ัย ส า ม า ร ถ ส ร ุป ผ ล ก า ร ว ิจ ัย แ ล ะ ! เญ ห า ต ่า ง ๆ ไ ด ้ด ัง น ี้ 

ส ร ุป ผ อ ก า ร ว ิจ ัย

โ ด ย ท ั่ว ๆ ไ ป ก า ร จ ัด เก ็บ อ อ บ เจ ็ค ต ์ถ า ว ร ส า ม า ร ถ ท ำ ใ น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ห ร ือ ฐ า น ข ้อ ม ูล เช ิง ส ัม พ ัน ธ  ์

ก า ร จ ัด เก ็บ อ อ บ เจ ค็ต ใ์น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ต ้อ ง ม ีก า ร เข ีย น ค ำ ส ั่ง เพ ื่อ แ ป ล ง อ อ บ เจ็คต์ใน ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ ไ ป เป ็น  

โ ค ร ง ส ร ้า ง ท ี่เก ็บ ใ น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล  ส ่ว น ก า ร จ ัด เก ็บ ใน ฐ า น ข ้อ ม ูล เช ิง ส ัม พ ัน ธ ์ก ็ต ้อ ง ม ีก า ร แ ป ล ง  

อ อ บ เจ ็คต์ใ ห ้อ ย ู่ใ น ร ูป แ บ บ ท ี่ฐ า น ข ้อ ม ูล ใช้ ซ ึ่ง ม ีค ว า ม ย ุ่ง ย า ก ซ ับ ช ้อ น ก ว ่า ก า ร ใช ้แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล โด ย ต ้อ ง  

ค ำ น ึง ถ ึง ข ้อ บ ัง ค ับ ต ่า ง ๆ ด ้ว ย  แ บ บ น ีก า ร จ ัด ก า ร ฐ า น ข ้อ ม ูล จ ะ แ ย ก จ า ก ส ภ า พ แ ว ด ล ้อ ม ข อ ง ก า ร เข ีย น

โ ป ร แ ก ร ม  น อ ก จ า ก น ี้อ อ บ เจ ็ค ต ์ย ัง ส า ม า ร ถ จ ัด เก ็บ ใน ฐ า น ข ้อ ม ูล ข อ ง อ อ บ เจ ็ค ต ์ อ อ บ เจ ็ค ต ์ใน

ห น ่ว ย ค ว า ม จ ำ แ ล ะ ใน ห น ่ว ย เก ็บ ข ้อ ม ูล เป ็น แ บ บ เด ีย ว ก ัน จ ึง ไ ม ่ต ้อ ง ม ีก า ร แ ป ล ง อ อ บ เจ ็ค ด ไ ป เป ็น  

โ ค ร ง ส ร ้า ง ท ี่ฐ า น ข ้อ ม ูล ใ ช ้ ฐ า น ข ้อ ม ูล แ บ บ น ี้ม ีก า ร ร ว ม ก ับ ภ า ษ า ก า ร เข ีย น โป ร แ ก ร ม เช ิง ว ัต ถ ุไ ด ้ด  ี

ส ภ า พ แ ว ด ล ้อ ม ใน ก า ร เข ีย น โ ป ร แ ก ร ม แ ล ะ ก า ร จ ัด ก า ร ฐ า น ข ้อ ม ูล จ ะ เป ็น แ บ บ เด ีย ว ก ัน

จากการวิจัยได้ศ ึกษาแนวทางในการจัดเก็บออบเจ็คต์ถาวรพบว่ามี 2 ว ิธ ีการหล ักๆค ือ การ 

ใช้การสืบทอดจากคลาสพืนฐานซึ่งวิธ ีน ีทำได้ไม่ย ุ่งยากนัก และการใช้คลาสของหน่วยเก็บข ้อมูลที่ 

ง่ายต่อการนำไปใช้ของผู้ใช้งาน ผลจากการวิจ ัยน ี้ได ้ด ้นแบบระบบจัดการออบเจ็คด้ถาวรใน

ลักษณะของคลาสไลบรารีของภาษาซี-^+ การทำให้ออบเจ็คต์สามารถคงอยู่ถาวรได้ใช้วิธีการ 

ส ืบทอดจากคลาสพ ืนฐาน Persistent ซ ึ่งการจัดการออบเจีคต์ทำผ่านฟ้งก์ช ันของคลาส โดยมี

การจัดเก ็บออบเจ็คต ์ในแฟ้มข ้อมูล ในการใช้งานต้องมีการประกาศฐานข้อมูลของออบเจ็คต์

ระบบจัดการออบเจ ็คต ์ท ี่ได ้สามารถเรียกออบเจ ็คต ์ท ี่ม ีการจัดเก ็บไว้ข ึ้นมาใช้ เพ ิ่มออบเจ็คต์ท ี่ย ังไม ่ 

ม ีอย ู่ในหน่วยเก ็บข ้อม ูล แก ้ไขเปลี่ยนแปลงออบเจ ็คต ์ท ี่ม ีอย ู่ ลบออบเจ ็คต ์ออกจากหน่วยเก ็บ

ข้อมูล โดยสามารถเข้าถึงออบเจ็คต์ได้ด ้วยการใช้ค่าคีย ์หรือตำแหน่งที่อยู่ของออบเจ็คต์

ก า ร น ำ ไ ป ใช ้เก ี่ย ว ข ้อ ง ก ับ ก า ร ป ร ะ ก า ศ ค ล า ส ข อ ง อ อ บ เจ ็ค ด ถ า ว ร เป ็น ด ีไ ร ฟ ้ค ล า ส  ก าร

ก ำ ห น ด ส ม า ช ิก ช น ิด ข ้อ ม ูล  ช น ิด ฟ ิง ก ์ช ัน แ ล ะ ส ม า ช ิก ท ี่เป ็น ค ่า ค ีย ์ ก า ร ก ำ ห น ด ฐ า น ข ้อ ม ูล แ ล ะ ก า ร

เร ีย ก ฟ ้ง ก ์ช ัน เพ ื่อ จ ัด ก า ร ก ับ อ อ บ เจ ็ค ต ์
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ระบบจัดการออบเจ็คต์ถาวรนีจำกัดอยู่กับภาษาชี++ โปรแกรมท่ีจะมาใช้ไลบรารีของ

ระบบน้ีต้องเขียนด้วยภาษาซี++ ผู้ใช้ต้องมีความเข้าใจหลักการทำงานและทำตามข้อกำหนด

ส่วนการเช่ือมต่อกับผู้ใช้อยู่ในโหมดดอสยังไม,ใช่วินโดว์ส

ระบบน้ีเหมาะกับออบเจ็คต์ท่ีมีขนาดของข้อมูลไม่ใหญ่มากนักเพราะการจัดเก็บเป็น 

ลิงค์ลิสต์ของโหนดข้อมูล ต้องปรับขนาดของโหนดให้เหมาะสมกับการใช้ จำนวนออบเจ็คต์ท่ี 

สามารถเก็บได้ข้ึนอยู่กับจำนวนโหนดท่ีมีได้และขนาดของออบเจ็คต์ ในออบเจ็คต์ด้องไม่มีการ

อ้างอิงไปถึงออบเจ็คต์อื่น แต่มีการอ้างอิงถึงข้อมูลจากออบเจ็คต์อ่ืนได้ การใช้งานไม่ควรมีการ

เปลี่ยนแปลงโครงสร้างคลาส ของออบเจ็คต์ถาวรเพราะอาจทำให้ข้อมูลท่ีเก็บอยู่ไม่ถูกต้อง

ข้อเสนอแนะ

ระบบจัดการออบเจ็คต์ถาวรนีเป็นแนวทางในการพัฒนาระบบที่มีประสิทธิภาพความ 

สามารถมากข้ึนหรือระบบจัดการฐานข้อมูลของออบเจ็คต์ในระดับสูงข้ึน สามารถนำไปประยุกต์ 

ใช้งานกับโปรแกรมเชิงวัตถุในภาษาซี++ท่ีมีการออกแบบให้มีการจัดเก็บออบเจ็คต์ไว้ใช้งาน 

ภายหลัง

เม่ือนำไปใช้ควรปรับปรุงระบบให้สามารถใช้งานได้ง่ายข้ึน เช่น การจัดเก็บและเรียก 

ออบเจ็คต์มาใช้สามารถทำได้โดยไม่ต้องระบุแอททริบิวต์ในพิงก์ชัน โดยมีแมพคลาสหรือใช้ 

พรีคอมไพณ์ลอร์เพื่อให้ระบบรู้จักโครงสร้างคลาส พัฒนาให้ระบบใช้งานได้กว้างขวางข้ึน

โดยพิจารณารายละเอียดต่างๆมากข้ึน เช่น คำนึงถึงการอ้างอิงถึงออบเจ็คต์อ่ืนในออบเจ็คต์ถาวร


	บทที่ 5 สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ
	5.1 สรุปผลการวิจัย
	5.2 ข้อเสนอแนะ


