(system analysis and design)

unn 1

Ui

(system analyst)

. (Smith,

(Feasibility Study)

(System Analysis)

(System Design)

(Implementation and Testing)

(Delivery)

(Maintenance)

(Fade out)

991)



(data flow diagram) (flowchart)
(file layout) (menu screen layout)
(data entry screen layout) (report screen layout)

(detail design)

(Vonk, 1990)

(Smith, 1991)

! (user interface) (Mayhew, 1992)

3 (Sharam, 1988)
(Throw-away prototypes) (Evolutionary prototypes)

(Incremental prototypes)



2.
(Linear
Structure) (Networked Structure) (Hierarchical Structure)
1.1
Main Menu
I

[ | 1

Sub Menu 1 Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu n - Sub Menu Level 1
[
[ I et
Sub Menu 1.1 Sub Menu 1.2 Sub Menu 1.3 Sub Menu 1.n - Sub Menu Level 2
— Procedure 1

— Procedure 2

Procedure 3

------ Procedure n

11

(procedure)

(pull-down menu)

(choice select menu)



1.2

1.3

s51 Menu Prototypes Edita»  v3CWINYrHESIS\MAIN.MMU R

Ituuilétarm  ‘tiudiaija - a »1 <>
'»»
»: n i
«*> > au
<<*y
1.2

Run Process Prototypes - Enable

® O coro

Choice

1.3



4
1.4
]
: .-'l 1 I | 1
File Edit Create Option Monitorin
| LA NS
4
1.4
(dialog box) (popup window)
(mouse) (keyboard) (key) (hot key)
1 (graphic
bitmap) WYSIWYG

(software tools)



1 80386
2.
3. (Microsoft Windows)
4. (Throw-away prototypes)
5.
6.
7.
*1/, + -
8.
8.1
811 (choice select) (pull-
down)
8.1.2 -
8.2
8.2.1
8.2.2 -
8.2.3 -
8.24 Home End

8.2.5



8.3

8.3.

«gr

C/C++

ny



	บทที่ 1 บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
	วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	ขั้นตอนและวิธีดำเนินการวิจัย
	ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ


