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 The purpose of this research is to study form and content of the Thai tales in  
6 websites: beekids.com, everykid.com, childthai.org, kidsquare.com, 
nitanbox.com/tale.htm and geocities.com/paris/library/7749 by applying content 
analysis technique. 
 
 The results show that 
            1. In generally, the main components of the Thai tales on the internet’s 
presentation form are tales’ content and the links and also show that almost websites 
use still pictures and 2 websites : www.beekids.com and www.childthai.org use sound. 
However, the websites that using animation pictures and sound spend more time to 
download files, 3-10 minutes per page.For the presentation’s design, the research found 
that mostly have nice design, vivid style and unity. 
      
             2.  For the content, the research found that the majority of tales’ type is fable tale 
and ethics that present in thai tales are similar as following : intelligence, morality, 
responsibility, unity, self-reliance, diligence, economy and discipline but the research 
don’t found the patriotism aspect.  
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บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 

“นิทาน”  ตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ไดใหความหมายไววา 
“นิทาน หมายถึง เร่ืองที่เลากันมา เชน นิทานชาดก นิทานอีสป”   นิทานเปนคําศัพทภาษาบาลี 
แปลวา คําเลาเรื่อง  

 
ประเทศไทยนั้น ไดนําคําวานิทานมาใชนานแลวในความหมายที่คอนขางกวาง  

ภิญญาพร  นิตยะประภา ใหความหมายของนิทานวา คือเร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมาที่มิไดเจาะจง
แสดงประวัติความเปนมาของเรื่อง จุดใหญก็เพื่อความสนุกสนานและความพอใจทั้งผูเลาและผูฟง
มุงที่จะสนองความตองการทางดานจิตใจของผูฟง ในบางครั้งก็สอดแทรกคติสอนใจเอาไวดวย 

 
ฉวีวรรณ   กินาวงศ กลาววา นิทาน หมายถึง เร่ืองราวที่เลาตอๆ กัน มาเปนเวลานานแลว

แตไมทราบแนชัดวาเริ่มตนเลากันมาตั้งแตเมื่อใด การเลานิทานก็เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
และใหความรู เพื่อเปนคนดีอยูในสังคมไดอยางมีความสุข และบางครั้งก็ไดสอดแทรกเพื่อสอนใจ
ไปดวย 

 
กิ่งแกว   อัตถาวร  ไดสํารวจพบวา ในภาษาไทยนั้นใชคําวานิทานสําหรับเรื่องประเภท

ตางๆ ทั้งที่เปนนวนิยาย เร่ืองสั้น บทความ เกร็ดความรูและประสบการณ  โดยลีลาการเขียนนั้นจะ
เปนแบบกันเองในทํานองการเลาดวยวาจา ซึ่งตัวผูเลาอาจสอดแทรกอารมณและความคิดเห็นลง
ไปดวย 

 
จากความหมายตางๆ ที่กลาวมาขางตน พอจะสรุปไดวา นิทาน คือเร่ืองที่มีผูแตงขึ้นใหม

หรือเปนการเลาสืบตอกันมา เพื่อใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแกผูฟงเปนสําคัญ และสอด
แทรกความรูหรือคุณธรรมเปนสวนประกอบ 
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สําหรับนิทานแลว  คนสวนใหญมักจะมองวา นิทาน เปนเรื่องของเด็ก เปนเรื่องไรสาระ 
เปนเรื่องของจินตนาการของมนุษยที่เราไมสามารถหาสาระและความจริงได แตแทจริงแลว นิทาน
เปนเรื่องของมนุษยทุกเพศทุกวัย เปนสิ่งที่มีคุณคาและมีบทบาทตอมนุษยเราตั้งแตอดีต ดังเชนที่ 
ศิราพร ฐิตะฐาน ไดกลาวไววา  

 
“นิทานเปนผลทางปญญาและจินตนาการของมนุษยที่ถูกสรางขึ้นเพื่อรับใชมนุษยทาง

ดาน “จิตใจ” มนุษยใชปญญาและจินตนาการผูกเรื่องนิทานขึ้น บางครั้งก็เพื่ออธิบายปรากฏ
การณตางๆ ที่เกิดขึ้นในโลก เชน ในสังคมกรีกมีเร่ืองของนางแพนดอรา เพื่ออธิบายวาทําไมมนุษย
จึงตองประสบความเจ็บปวย ความทุกข หรือความผิดหวัง ในแงนี้นิทานจึงอาจทําใหจิตใจมนุษย
สงบลงได เพราะเรื่องราวในนิทานเปนคําตอบสําหรับส่ิงตางๆ ที่มนุษยสงสัย แตนอกจากมนุษยจะ
สรางนิทานเพื่อชวยใหตนเขาใจและยอมรับปรากฏการณตางๆ แลว มนุษยยังสรางนิทานเพื่อ
ความบันเทิงใจโดยตรงอีกดวย เร่ืองราวของเจาชายที่มีความสามารถเกินมนุษยธรรมดา การเหาะ
เหินเดินอากาศ อภินิหารมหัศจรรย ตนไมออกดอกเปนเสื้อผาแพรพรรณ หรือการผจญภัยของ
วีรบุรุษอันนาตื่นเตน จะทําใหผูฟงเขาไปสูโลกอีกโลกหนึ่ง ซึ่งเปนโลกของจิตนาการ ความเพอฝนที่
ใหความสนุกสนาน ใหความเพลิดเพลิน เปนเรื่องที่ชวนตื่นเตนทั้งพฤติกรรมของตัวละครก็แตก
ตางไปจากพฤติกรรมของบุคคลทั่วไปในสังคมนั้น และตัวผูฟงเองก็กระทําเชนตัวละครในนิทานไม
ได โลกของนิทานจึงเปนอีกโลกหนึ่งที่ใหความแปลกใหม ใหความพอใจแกผูฟงโดยแทจริง ทําใหผู
ฟงลืมความยากลําบาก และพนจากความจําเจในชีวิตประจําวันไดชั่วคราว เมื่อนิทานมีความ
สําคัญตอจิตใจของมนุษยดังกลาวนี้  จึงไมแปลกเลยที่ทุกสังคมตางก็มีการสรางสรรคนิทานของ
ตนเอง เพื่อความสุขใจของคนในสังคม”  
 

สําหรับในสังคมไทยแลว แมวาเราจะมีตัวหนังสือใชกันมานาน แตในอดีตการเขียนและ
การอานหนังสือมักจะถูกจํากัดอยูในวงของคนในวัง คนชนชั้นสูง ขาราชการและผูบวชเรียนในพุทธ
ศาสนา แตสําหรับสังคมในชนบท คนในชนชั้นธรรมดาหรือที่ในสมัยกอนเรียกกันวา ไพร นั้น   
อาศัย ”การบอกเลาแบบปากตอปาก” เชน การเลาเรื่องการเลานิทาน เพลงกลอมเด็ก การใชคํา
ภาษิตพังเพยตางๆ ในการสรางความเพลิดเพลินในขณะเดียวกันก็เปนการอบรมสั่งสอนเพื่อวาง
รากฐานชีวิตใหกับลูกหลานเพื่อที่พวกเขาจะไดเติบโตเปนคนดี กลาหาญ  มีคุณธรรม ซื่อสัตย
สุจริต ดังเชน เร่ือง”ความกตัญู” (จันทร สีเงิน   2528 : 142) เลาวา  

 
“มีแมหมาออกลูกมาเปนคนสามคน เปนผูหญิงทั้งหมด เมื่อเลี้ยงจนโตเปนสาวก็มีพระ

มหากษัตริยเสด็จประพาสปามาพบเขาจึงนําไปเลี้ยงทั้งสามคน โดยเอาคนโตเปนมเหสี สวนนอง
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สาวสองคนก็เลี้ยงไวในวัง ตอมาไดมีคนมาขอทั้งสองคนไปทําเมีย คนที่สองไดกับคนรวย คนที่สาม
ไดกับคนจน ตอมาแมหมาแกลงหากินไมไหวจึงเดินทางมาหาลูกสาวคนกลาง ลูกสาวคนกลางกลัว
ผัวรูวาแมเปนหมาจึงขับไลไป แมหมาก็เสียใจก็ไปหาลูกสาวคนโต ลูกสาวคนโตก็ขับไลเอาไมตี
สะโพกเสียหัก จากนั้นก็ไปหาลูกสาวคนเล็ก ลูกสาวคนเล็กเห็นแมก็จําไดก็นําแมมาอาบน้ํา นํามา
นอนบนฟูกแลวก็บอกผัววาเปนหมาเกาหมาแกที่เคยเลี้ยงไว ฝายแมก็เจ็บหนักจึงเรียกลูกสาวมา
แลวบอกวา ถาแมตายใหเอาแมใสหีบไว 7 คืน 7 วัน แลวเปดหีบดู เมื่อแมตายแลวครบ 7 วันก็เปด
ดู ปรากฏวาภายในหีบมีเงินมีทองเต็ม พี่สาวทั้งสองเมื่อรูขาวก็ทําตามบาง โดยฆาหมานิลแต
ปรากฏวาไมมีทองมีแตซากเนาๆ พี่สาวสองคนก็จนลงๆ ทุกวัน เพราะไมมีความกตัญูตอผูให
กําเนิด”  

 
สังคมไทยยังใชนิทานในการถายทอดความเชื่อ พิธีกรรม รวมถึงประเพณีวัฒนธรรมตางๆ 

ใหแกสังคมและลูกหลานดวย ดังเชน ในเรื่องของความเชื่อและพิธีกรรมของขาว ตามสํานวนมุข
ปาฐะสํานวนหนึ่งที่ชาวบานเลากันในชุมชนบานดอนดู อ. นาดูน จ. มหาสารคาม (จารุวรรณ ธรรม
วัตร 2536 : 5-6 อางใน ศิราพร ฐิตะฐาน ณ ถลาง. 2539 :26) 

 
“ณ ชุมชนทวีปอุทยานของพญานาคมีขาวเกิดขึ้น ตอมาหญิงหมายคนหนึ่งใชไมคานทุบ

เมล็ดขาวใหญใหแตกกระจาย บางสวนของเมล็ดขาวตกบนภูเขาเกิดเปนขาวไร บางสวนของเมล็ด
ขาวตกในน้ํา เกิดเปนขาวนาดําชื่อนางโพสพ นางโพสพนอยใจที่ถูกหญิงหมายตีจึงหนีไปอยูในถ้ํา
ในปา ตั้งแตนั้นมามนุษยจึงไมมีขาวกินนับพันป วันหนึ่งลูกเศรษฐีหลงทางไปในปาไปพบแมโพสพ 
ลูกเศรษฐีจึงออนวอนแมโพสพกลับคืนสูเมืองมนุษย และชวนใหมนุษยยกยองนางเปนเทพธิดา 
หลังจากที่มีขาวอุดมสมบูรณขึ้นอีกครั้ง มีชายโลภมากเก็บขาวไวในครอบครองแตไมแบงใหผูอ่ืน
กิน แมโพสพจึงหนีกลับไปอยูในถ้ําอีก มนุษยก็ไมมีขาวกินอีกหลายรอยป เทวดาออนวอนใหแม
โพสพกลับไปโลกมนุษยและสอนใหมนุษยนับถือและดูแลแมโพสพใหดี” 

 
นิทานยังเปนเครื่องมือในการบันทึกและเปนประวัติศาสตรของทองถิ่นเพื่อสรางความเปน

เอกลักษณกับแตละชุมชน ซึ่งจะนําไปสูความรูสึก ทองถิ่นนิยม (localism) และเปนสัญลักษณ
บอกความเปน”พวกเดียวกัน” เพราะแตละชุมชนยอมมีวิถีชีวิต ความเปนอยูและความเชื่อที่แตก
ตางกัน เราจึงใชนิทานเปนสิ่งสรางจิตสํานึกรวมกันใหกับคนในแตละทองถิ่น แตละชุมชนซึ่งจะนํา
ไปสูความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน เชนที่ ปรานี วงษเทศ (2531) ไดทําการศึกษาที่อําเภอโคก
บีบ ปราจีนบุรี ซึ่งมีนิทานเรื่อง มโหสถ เปนที่รูจักกันอยางกวางขวาง และมีการอางถึงสถานที่ยืน
ยันวาเรื่องพระศรีมโหสถเปนเรื่องจริงที่เกิดขึ้นที่นั่น มเีมืองโบราณที่เรียกวาเมืองมโหสถ     มีถนน 
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มโหสถและเมื่อ สิงหาคม 2536 ทางการพึ่งเปลี่ยนชื่ออําเภอโคกบีบเปนอําเภอศรีมโหสถอยางเปน
ทางการ ซึ่งสะทอนถึงอิทธิพลของความเชื่อพื้นบานที่ผูกพันกับเรื่องมโหสถ จน ศรีมโหสถ ตองได
รับการยอมรับใหเปนชื่อของทองถิ่นนั้น  

 
นอกจากนี้ นิทานยังมีบทบาทในการเปนทางออกใหกับความกดดันหรือความขัดแยงของ

ครอบครัว กฎระเบียบตางๆ ในสังคม ดังเชนที่เราจะเห็นไดจากนิทานจักรๆ วงศๆ  จะพบวาปม
ความขัดแยงระหวางตัวละครตางๆ มีความสัมพนัธกับความขัดแยงในครอบครัวไทยอยางมาก 
เชนความขัดแยงระหวางลูกสะใภกับแมผัว การมีเมียหลายคนของพระเอก การทะเลาะวิวาทกัน
ของเมียหลวงและเมียนอย ซึ่งปมปญหาเหลานี้มักไดรับการถายทอดเปนนิทานและผูเลามักหา
ทางออกใหกับนิทานตามความตองการของผูเลาหรือผูฟงเพื่อใหเกิดความอรรถรสของความรูสึก
สะใจ  เชน พอตามักเปนตัวยักษหรือพระราชาและพระเอกก็จะฆาพระราชา แลวลักเอาลูกสาว
พระราชาไป แตบางเรื่องพระเอกอาจจะถูกพระราชาฆาตายแลวถูกชุบชีวิตใหมแลวกลับมาฆาพระ
ราชาและครองคูกับลูกสาวอกีครั้ง  

 
ศิราพร ณ ถลาง (2539) ไดกลาววา “นิทานเปนผลผลิตจากจิตใจมนุษยในสวนที่มีปญหา

และจิตใจที่มีปญหาของมนุษยนี้ไดรับการเยียวยาโดยการไดเลาหรือการไดฟงเรื่องเหลานี้ การที่
นิทานเปนเรื่องของความปรารถนาของมนุษยในสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้นไมไดในชีวิตจริง นิทานจึงทํา
หนาที่เสมือนสิ่งปลอบประโลมใจ ใหทางออกกับจิตใจมนุษย หยิบยื่นเนื้อหาเรื่องราวอันเปนสิ่งที่
มนุษยอยากจะเห็น อยากจะใหเกิดขึ้นในชีวิตของตนอันเปนการบําบัดอาการทางใจประการหนึ่ง” 

 
เราจะเห็นไดวา การเลานิทานมีความสัมพันธกับมนุษยและสังคมอยางใกลชิด เปนสิ่ง

สะทอนถึงความคิดและคานิยมตางๆ ของคนและสังคม      ทุกวันนี้นิทานยังคงมีการแตงขึ้นอยู แต
รูปแบบและวิธีการเลาอาจแตกตางไปจากในอดีต นอกจากนี้ยังนําเอานิทานเกามาปรับปรุงเปลี่ยน
แปลงเนื้อหาเพื่อใหเขากับยุคสมัยใหมากขึ้น และมีการนํามาประมวลและบันทึกเปนลายลักษณ
อักษรเพื่อรักษาไวซึ่งมรดกอันมีคาของสังคมไทย หรือถายทอดดวยสื่ออ่ืน เชน     ทําเปนการตูน
แอนนิเมชั่น เชน เร่ืองปลาบูทอง เงาะปา ที่ถายทอดทางสถานีโทรทัศนชอง 3  หรือละครจักรๆ 
วงศๆ  ทางสถานีโทรทัศนชอง 3 และ ชอง 7  หรือถายทอดลงบนเทปบันทึกเสียง  มวนเทปวีดีโอ 
แผนซีดีรอม ดังที่เราสามารถหาและซื้อไดตามรานขายหนังสือทั่วไป   

 
อีกชองทางหนึ่งในการถายทอดนิทานที่ทันสมัยและเขากับยุคของโลกดอทคอมเชนใน

ปจจุบันนั้น คือ การใชพื้นที่ในโลกอินเตอรเน็ตเปนจุดนัดพบของประตูแหงการเขาสูโลกของนิทาน 
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นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น มีใหเราไดเขาไปใชบริการหลากหลายเว็บไซต ซึ่งเราไมตองเสียคา
ใชจายแตอยางใด อาทิ www.childthai.org ของ มูลนิธิเด็ก www.beeskids.com 
www.kidsquare.com เปนตน ซึ่งอินเตอรเน็ตเปนสื่อที่ใหมและมาแรงมากและนับวันจํานวนผูใช
อินเตอรก็จะเพิ่มจํานวนมากขึ้นทุกที ทั้งนี้เพราะราคาของเครื่องคอมพิวเตอรที่ถูกลงและเทคโนโลยี
ใหมๆ ทําใหเครื่องคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพสูงขึ้นในขณะที่ราคาไมสูงมากนัก อีกทั้งราคาคา
บริการของชั่วโมงการใชงานอินเตอรเน็ตก็มีแนวโนมที่ถูกลงเรื่อยๆ ดังนั้นกระแสการใชอินเตอรเน็ต
ในสังคมไทยจึงกําลังตื่นตัวเปนอยางมาก 

 
ดังนั้นการนํานิทานไทยมาถายทอดลงบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น นับเปนการชวยเผยแพรและ

ถายทอดนิทานไทยใหออกไปสูประชาคมโลกดวยทางดวนของขอมูลในโลกของ world wide web 
เราสามารถอานนิทานไทยไดไมวาจะอยู ณ มุมใดของโลก เราสามารถหาอานนิทานไทยในเวลาใด
ก็ไดโดยไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลา และชวยใหนิทานไทยไมถูกกลืนหายไปกับกระแสแหงการ
เปลี่ยนแปลงเชนในปจุบัน นทิานเปนเสมือนเครื่องมือที่มีศักยภาพอยางมากในการสื่อสาร ซึ่งนอก
จากใหความเพลิดเพลินแกผูฟงแลว ยังสามารถสอดแทรกแนวคิดตางๆ ใหกับผูฟง ผูอานไดซึมซับ
ไปอยางไมรูตัว โดยอาจจะเปลี่ยนเทียบวิธีการนี้กับภาษาทางวิชาการในปจจุบันไดวา การเลา
นิทานใชหลักการแบบ Edutainment คือการใชทั้งสาระความรูผสมผสานกับความบันเทิงไปในตัว 
ในรูปแบบของ Edunet  ซึ่งกลวิธีอันแยบคายนี้หากตองสูญหายไปนับวาเปนสิ่งที่นาเสียดายเปน
อยางมาก 

 
นิทานไทยบนโลกของอินเตอรเน็ตจึงนับเปนมรดกทางวัฒนธรรมบนทางดวนของขาวสาร

ที่ควรคาแกการศึกษา โดยการศึกษาในครั้งนี้มุงที่จะศึกษารูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยที่ถาย
ทอดบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้นเปนอยางไร  และศึกษาถึงแนวคิดหลักของนิทานไทยที่ถายทอดบนสื่อ
อินเตอรเน็ต 
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ปญหานําวิจัย 
 
1. นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตมีรูปแบบในการนําเสนออยางไร 
2. นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตมีเนื้อหาเปนแนวเรื่องแบบใด  และถายทอดแนวคิดทางดาน   

จริยธรรมดานใดบาง 
 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
1. เพื่อศึกษารูปแบบในการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
2. เพื่อศึกษาแนวเรื่องของเนื้อหานิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต และแนวคิดหลักของเนื้อหาทาง

ดานจริยธรรม 
 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
  
 การศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนทิานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” เปน
การศึกษาเฉพาะนิทานไทยที่พบโดยการใชเสิรชเอ็นจิน (search engine) และทําการสุมตัวอยาง
อยางเฉพาะเจาะจงในวันที่ 19 กรกฎาคม 2545  ซึ่งพบเว็บไซตทั้งสิ้น 6 เว็บไซต คือ  

- www.beeskids.com  
- www.everykid.com  
-  www.childthai.org/nitan   
- www.kidsquare.com 
- www.nitanbox.com/tale.htm  
- www.geocities.com/Paris/Library/7749  
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นิยามศัพท 
 

นิทานไทย  หมายถึง เร่ืองเลาหรือเร่ืองที่มีการแตงขึ้นตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันดวยฝมือ
ของคนไทย หรืออาจจะมีเนื้อหาจากการแปลมาจากนิทานที่มาจากตางประเทศแตทําการแปลและ
ถายทอดใหมดวยฝมือของคนไทย 

 
อินเตอรเน็ต (internet)   หมายถึง  เครือขายการสื่อสารคอมพิวเตอรขนาดใหญที่

ประกอบดวยเครือขายยอยจํานวนมากซึ่งกระจายอนูในประเทศตางๆ ทั่วโลก สามารถติดตอส่ือ
สารกันไดอยางรวดเร็ว โดยไมมีขอจํากัดในเรื่องของสถานที่และเวลา 

 
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต   หมายถึง  นิทานที่คนไทยเปนผูแตงขึ้นหรือทําการ

แปลและถายทอดใหมดวยฝมือคนไทยที่ปรากฎบนเว็บไซตไทย 
 

 เวิลดไวดเว็บ (world wide web: www) หมายถึง  ระบบการสื่อสารขอมูลบนเครือขาย
อินเตอรเน็ตที่มีการสืบคนขอมูลในลักษณะของใยแมงมุม (web) โดยการเชื่อมโยงและโอนยายขอ
มูลจากแหลงขอมูลไปยังขอมูลอีกแหลงหนึ่งซึ่งเปนทั้งแบบขอความ เสียง ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อน
ไหว 

เว็บไซต (web site) หมายถึง คอมพิวเตอรซึ่งเปนศูนยคอมพิวเตอรในเครือขาย
อินเตอรเน็ตที่ใหบรการของมูลแบบมัลติมิเดีย (multimedia) คือ มีทั้งภาพ เสียง ภาพนิ่งและภาพ
เคลื่อนไหว (animation) และไฮเปอรเท็กซ (hypertext) 

 
เสิรชเอ็นจิน  (search engine)  หมายถึง  เว็บไซต (web site) ที่ทําหนาที่รวบรวมที่อยู

ของเว็บไซตตางๆ ทั่วโลกไวในรูปแบบของฐานขอมูล (database) อํานวยความสะดวกใหผูใช
สามารถพิมพคําสําคัญ (key word) เพื่อสืบคนหาตําแหนงแหลงขอมูลที่ตองการ 

 
รูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต หมายถึง รูปแบบของการนําเสนอนิทาน

ไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตดวยการใชองคประกอบตางๆ มาเรียงรอยเปนหนาเว็บเพจของการนําเสนอ
นิทานไทย อันประกอบดวย  
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ภาพ หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานภาพ ซึ่งประกอบไป   
ดวย ภาพการตูน / รูปภาพนิ่ง / ภาพนิ่ง / ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานเสียง ซึ่งประกอบไป
ดวย การเลาเรื่องโดยบุคคลเพียงคนเดียว / บทสนทนา / เลาเปนบทเพลง / เพลง
บรรเลง 

ขอความ หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบดานขอความ คือ เนื้อหา
ของนิทานไทย 

การเชื่อมโยง (link) หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานจุด
เชื่อมโยง (link) ไปยังหนาตางๆ ภายในเว็บไซตเดียวกันและเว็บไซตอ่ืนๆ  

 
รูปแบบของการนําเสนอเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต ยังพิจารณารวมถึงหลักในการ

ออกแบบเว็บไซต โดยการนําเอาองคประกอบตางๆ ในการนําเสนอนิทานไทย มาจัดเรียงใหเปน
หนาเว็บเพจที่มีความสวยงาม งายตอการเขาไปอานหรือฟง รวมถึงดึงดูดความสนใจใหอยากเขา
ไปเยี่ยมชม ซึ่งหลักของการออกแบบเว็บไซต ตามแนวคิดของ ธวัชชัย  ศรีสุเทพ สามารถแบงออก
เปน  

- การสรางลําดับความสาํคัญชั้นความสําคัญขององคประกอบ 
- สรางรูปแบบ บุคลิกและสไตล 
- สรางความสม่ําเสมอตลอดทั่วทั้งเว็บไซต 
- ใชกราฟฟกอยางเหมาะสม 

 
การนําเสนอเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต   หมายถึง   การนําเสนอแนวเรื่องของ
นิทานไทยบนอินเตอรเน็ต โดยการพิจารณาตามการแบงประเภทของนิทาน ของ ประคอง   
นิมมานเหมินท คือ 

1. เทวปกรณหรือเทพปกรณัม (myth)  
2. นิทานศาสนา (religious tale) 
3. นิทานคติ (fable) 
4. นิทานมหัศจรรย (fairly tale) 
5. นิทานชีวิต (novella) 
6. นิทานประจําถิ่น (sage) 
7. นิทานอธิบายเหตุ (explanatory tale) 
8. นิทานเรื่องสัตว (animal tale) 
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9. นิทานเรื่องผี 
10. มุขตลก (jest) 
11. นิทานเขาแบบ (formula tale) 

 
แนวคิดหลักของเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต หมายถึง แนวคิดทางดาน         
จริยธรรมที่นําเสนอในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
จริยธรรม หมายถึง หลักของความดีและความถูกตองตามหลักเกณฑของจริยธรรมทางศาสนา
และวัฒนธรรม เปนหลักที่บุคคลควรยึดมั่นไวเปนหลักประจําใจ    เพื่อใชเปนแนวทางในการ
ประพถติปฏิบัติ มี 9 ประการ (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ อางใน รัชนี  ศิริชยัเอก
วัฒน. 2536: 6-7) คือ 
 

1. ความประหยัด หมายถึง การรูจักใชจายอยางระมัดระวัง พอใหความสุขตามความ
จําเปนของชีวิต รูจักแบงรายไดไวใชเมื่อจําเปน 

2. ความขยันหมั่นเพียร หมายถึง ความพยายามบากบั่น ไมทอแทตอการทํากิจกรรม
ใดๆ เพื่อใหบรรลุความสําเร็จโดยไมเห็นแกความเหน็ดเหนื่อยยากลําบากและพรอมที่
จะผาฟนอุปสรรคดวยตนเอง 

3. ความมีสติปญญา หมายถึง ความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนา การเรยีนรู
ส่ิงตางๆ อยางรวดเร็ว  

4. การพึ่งพาตนเอง หมายถึง ความกลาในการตัดสินใจ การมีความเชื่อมั่นในตนเอง
หรือการใชความรูความสามารถที่ตนมีใหเต็มที่กอนจะขอความชวยเหลือจากผูอ่ืน 

5. ความรับผิดชอบ หมายถึง การปฏิบัติหนาที่ดวยความเพียรและละเอียดรอบคอบไม
ประหมาเลินเลอ ยอมรับความผิดหรือความชอบในการปฏิบัติหนาที่ของตน ทั้งพยาม
ยามปรับปรุงการปฏิบัติหนาที่ใหดียิ่งขึ้น 

6. ความสาม ัคคี หมายถึง ความพรอมเพรียงเปนน้ําหนึ่งใจเดียวกัน รวมกําลังในทุก
ดานทั้งกําลังกาย สติปญญา ความรู กําลังใจและกําลังทรัพย เพื่อกระทํากิจการให
สําเร็จลุลวงไปดวยดี โดยเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน ไมทะเลาะเบาะ
แวงกัน  

7. ความยึดมั่นในคุณธรรม หมายถึง การกระทําในสิ่งที่สังคมเห็นวาดี เมื่อกระทํา    
แลวจะไดชื่อวาเปนคนดี อาทิ การเปนผูมีน้ําใจ ชวยเหลือผูอ่ืน 
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8. ความมีวินัย หมายถึง การทํางานอยางถูกตองตรงตามระเบียบของหมูคณะและ
ปฏิบัติหนาที่ที่ตนควรจะปฏิบัติ  

9. ความรักชาติ หมายถึง ความรูสึกจงรักภักดีตอสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย 
จะกระทําทุกอยางเพื่อรักษาสถาบันเหลานี้ใหคงอยูมิใหผูใดมาทําลาย 

 
 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
1. เพื่อนําผลจากการศึกษาในครั้งนี้ ไปเปนแนวทางใหกับหนวยงานหรือองคกรตางๆ ทั้งภาครัฐ

และเอกชน ประกอบการกําหนดหรือพัฒนารูปแบบการนาํเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
รวมถึงการเลือกเนื้อหาของนิทานไทย ตลอดจนแนวคิดหลักที่จะนํามาถายทอดในนิทานไทย
บนสื่ออินเตอรเน็ตในครั้งตอๆ ไป  
 

 
2. เพื่อนําผลของการศึกษาในครั้งนี้ไปเปนแนวทางใหกับหนวยงานหรือองคกรตางๆ ทั้งภาครัฐ

และเอกชนไปเปนแนวทางประกอบการกําหนดหรือพัฒนารูปแบบการนําเสนอมรดกทางวัฒน
ธรรมของชาวไทยประเภทอื่นๆ อาทิ เพลงพื้นบาน การละเลนตางๆ ของชาวไทย ศิลปะการ
รายรําตางๆ เปนตน  

 
3. และผลการวิจัยในครั้งนี้ ยังนําไปใชประโยชนในเรื่องของการพัฒนาการศึกษาผานทางสื่อ

อินเตอรเน็ต(edunet) ซึ่งเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่ทั้งเด็กและผูใหญสามารถคนหาขอมูล ความรู
ตางๆ ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
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บทที่ 2 
 

ทฤษฎี แนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 การศึกษาเรื่อง “ การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต ”  
มีแนวคิดสําคัญที่ใชเปนแนวทางการศึกษาดังนี้ 
 

- แนวคิดเกี่ยวกับนิทานและการแบงประเภทของนิทาน 
- แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม 
- แนวคิดเรื่องเทคนิคการเลานิทาน 
- แนวคิดในการออกแบบเว็บไซต  (Web Design) 
- แนวคิดเรื่องการสรางหนังสือสําหรับเด็ก 
- ความสนใจและความตองการของเด็กในวัยตางๆ 
- แนวคิดเกี่ยวกับส่ือในสังคมยุคใหม 
- แนวคดิเรื่องการสื่อสารทางอินเตอรเน็ตกับสังคม 
- งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 
แนวคิดเกี่ยวกับนิทานและการแบงประเภทของนิทาน 
 
 การศึกษาเนื้อหาตามหัวขอในการวิจัยในครั้งนี้ ไดทําการศึกษาเรื่องของนิทานเปนสําคัญ
และศึกษาถึงเนื้อหาของนิทานที่ปรากฏอยูบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้นเปนนิทานประเภทใด ดังนั้น จึง
ตองนําเอาแนวคิดเรื่องของนิทานและการแบงประเภทของนิทานเขามาเปนกรอบในการศึกษา  
 

นักการศึกษาหลายทานไดใหคําจํากัดความและอธิบายความหมายของนิทานไวดังนี้คือ 
 
ภิญญาพร  นิตยะประภา (2534 : 32) กลาววา นิทาน คือ เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมาที่มิ

ไดเจาะจงแสดงประวัติความเปนมาของเรื่อง จุดใหญก็เพื่อความสนุกสนานและความพอใจทั้งผู
เลาและผูฟงมุงที่จะสนองความตองการทางดานจิตใจของผูฟง ในบางครั้งก็สอดแทรกคติสอนใจ
เอาไวดวย 
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ฉวีวรรณ   กินาวงศ (2533 : 101) กลาววา นิทาน หมายถึง เร่ืองราวที่เลาตอๆ กัน มาเปน
เวลานานแลวแตไมทราบแนชัดวาเริ่มตนเลากันมาตั้งแตเมื่อใด การเลานิทานก็เพื่อความสนุก
สนานเพลิดเพลินและใหความรู เพื่อเปนคนดีอยูในสังคมไดอยางมีความสุข และบางครั้งก็ไดสอด
แทรกเพื่อสอนใจไปดวย 

 
ฉวีวรรณ   ภูหาภินันทน (2527 : 70) ไดกลาววา นิทาน คือ เร่ืองราวที่เลากันมาแตโบราณ 

และมีอภินิหารตางๆ นานา 
 
กิ่งแกว   อัตถากร (2519 : 12) ไดใหความหมายของนิทานในเชิงคติชนวิทยาวา นิทาน 

หมายถึง เร่ืองเลาสืบตอกันมาเปนมรดกทางวัฒนธรรม สวนใหญถายทอดดวยวิธีมุขปาฐะ 
 
รัชนี   ศรีไพวรรณ (อางใน สัณหพัฒน  อรุณธารี 2542 : 2) ไดใหความหมายของนิทาน วา 

คือเร่ืองที่เลาสืบกันมา หรือมีผูแตงขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน และใหความรูเกี่ยวกับการ
ดํารงชีวิต 

 
จากความหมายตางๆ ที่กลาวมาขางตน พอจะสรุปไดวา นิทาน คือเร่ืองที่มีผูแตงขึ้นใหม

หรือเปนการเลาสืบตอกันมา เพื่อใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแกผูฟงเปนสําคัญ และสอด
แทรกความรู แงคิดตางๆ เกี่ยวกับการดํารงชีวิตหรือคุณธรรมเปนสวนประกอบเพื่อสอนใจ 

 
สําหรับการแบงประเภทของนิทานนั้น โดยปกติผูเลานิทานมักจะไมสนใจเลยวานิทานที่

เขาเลานั้นเปนนิทานประเภทใด การจําแนกนิทานพื้นบานออกเปนประเภทตางๆ นั้น เปนการ
จําแนกของนักคติชนวิทยาเพื่อประโยชนในทางวิชาการ               นิทานสามารถแบงออกไดเปน
หลายประเภท อาทิ แบงตามเขตพื้นที่ แบงตามยุคสมัย แบงตามดรรชนีแบบเรื่องหรือแบงตาม
ชนิดของการเลานิทาน แตที่นิยมกันมากนั้น คือการแบงตามรูปแบบของนิทาน  โดยยึดเอาสาระที่
เปนเรื่องราวของนิทานเปนหลัก ในหนังสือ The Folktale ของ  สติธ   ทอมปสัน ไดกลาวถึงนิทาน
พื้นบานประเภทที่มีเลาทั่วไปและนักศึกษาวิชาคติชนวิทยาควรรูจัก 8 ประเภท คือ Fairy Tale หรือ 
Marchen, Novella, Hero Tale, Sage, Explanatory Tale, Animal Tale และ Jest (สติธ   ทอมป
สัน อางใน ประคอง   นิมมานเหมินท 2543 : 8)    

 
 
 



 

 

13

 
สวน ประคอง นิมมานเหมินทร ไดแบงประเภทประเภทนิทานออกตามลักษณะเนื้อหาและ

รูปแบบ โดยแบงออกเปน 11 ประเภท คือ 
 
1. เทวปกรณ หรือเทพปกรณ (myth) เปนเรื่องอธิบายถึงกําเนิดของจักรวาล โครง

สรางและระบบของจักรวาล มนุษย สัตว ปรากฏการณธรรมชาติ เชน ลม ฝน กลางวัน
กลางคืน ฯลฯ ตลอดจนพิธีกรรมการประพฤติปฏิบัติตางๆ 

 
2. นิทานศาสนา (religious tale) มีจุดมุงหมายในการสั่งสอนศีลธรรมแกประชาชน 

แนะแนวทางประพฤติปฏิบัติ สรางคานิยมและบรรทัดฐานทางออมใหแกสังคม ถา
เปนนิทานไทย จะเปนเรื่องเกี่ยวกับนรกสวรรค หรือเร่ืองราวของบุคคลที่ศักดิ์สิทธิ์ใน
ศาสนา โครงเรื่องจะยึดหลักพุทธศาสนาเปนสําคัญ เชน ทําดีไดดี ทําชั่วไดชั่ว 

 
 
3. นิทานคติ (fable) คติ หมายถึงแนวทางหรือแบบอยาง นิทานคติเปนเรื่องขนาดไม

ยาวนัก การดําเนินเรื่องไมซับซอน ตัวละครอาจเปนคนหรือสัตวก็ได เร่ืองหนึ่งๆ อาจมี
ตัวละครประมาณ 2- 4 ตัว แนวคิดที่ปรากฏในนิทานคือคุณคาของจริยธรรมและผล
แหงการประกอบกรรมดีและกรรมชั่ว กรรมดีที่นําเสนอใหมักไดแก ความกตัญูรูคุณ 
ความเมตตากรุณา ความเคารพเชื่อฟง ความซื่อสัตย  การเลานิทานประเภทนี้ผูเลา
มักชี้ใหเห็นผลดีและผลรายของกรรมตอนทายเรื่องเสมอ 

 
4. นิทานมหัศจรรย หรือนิทานเทพนิยาย (fairly tale) ตามรูปศัพททําใหเขาใจวาเปน

นิทานเกี่ยวกับเทวดานางฟา ตามที่จริงแลวอาจไมมีเทวดานางฟาก็ได แตจะเปนเรื่อง
ราวของความมหัศจรรยเหนือธรรมชาติ ซึ่งมีลักษณะที่สําคัญ 4 ประการ คือ 

- เปนเรื่องที่คอนขางยาว มีหลายอนุภาคหรือหลายตอน 
- ดําเนินเรื่องอยูในโลกแหงจินตนาการ ไมบงสถานที่หรือเวลาแนนอน 
- ตัวละครเอกของเรื่องตองผจญภัยหรือประสบชะตากรรม ไดรับความชวย

เหลืออาจแตงงานแลวเปลี่ยนฐานะดีขึ้น 
- เกี่ยวของกับอมนุษย อิทธิฤทธิ์หรือส่ิงมหัศจรรยเหลือวิสัยมนุษย 
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นิทานมหัศจรรยของไทย อาจจัดเขาเปนนิทานประเภทอื่นได เชน นิทานศาสนา 
หรือนิทานคติ และบางครั้งระบุสถานที่วาเกิดที่ใด สวนผูชวยพระเอกนางเอกสวนมากเปน
พระอินทร พระฤาษี สําหรับความมหัศจรรยที่พบในนิทานไทยนั้น คือ การเหาะเหินเดิน
อากาศ การแปลงกาย การสาป การชุบชีวิต ของวิเศษ การเนรมิต เปนตน 

  
5. นิทานชีวิต (novella) มีลักษณะคลายคลึงกับนิทานมหัศจรรยตรงที่มีขนาดคอนขาง

มีหลายอนุภาค ที่ตางกันคือ นิทานชีวิตดําเนินเรื่องอยูในโลกแหงความเปนจริงบอก
สถานที่และตัวละครชัดเจน อาจมีเร่ืองอิทธิปาฏิหาริยหรือความมหัศจรรย แตมี
ลักษณะที่ผูอานเชื่อวาเปนสิ่งที่เปนไปไดมากกวา 
 

นิทานชีวิตของไทย จะเปนเรื่องเลามีลักษณะเปนเรื่องที่เคยเกิดขึ้นจริง อาจจะ
ระบุตําแหนงของตัวละครไดอยางชัดเจน และยังระบุสถานที่เกิดเหตุดวย สถานที่จะ
เปนสถานที่ตามทองถิ่นตางๆ ในประเทศไทย ตัวละครสวนใหญเปนคน อาจมีตัว
ละครที่เปนสัตวและอมนุษย เชน ผีสางเทวดาบาง 

 
6. นิทานประจําถิ่น (sage) เปนนิทานที่มีขนาดของเรื่องไมแนนอน บางเรื่องก็ส้ันบาง

เร่ืองก็ยาว บางเรื่องอาจมีอนุภาคที่สําคัญเพียงอนุภาคเดียว มักเปนเรื่องแปลก
พิสดาร ซึ่งเชื่อวาเคยเกิดขึ้นแลว ณ สถานที่แหงใดแหงหนึ่ง ตัวละครและสถานที่บง
เอาไวอยางชัดเจน อาจเปนเรื่องของบุคคลในประวัติศาสตรหรือคนสําคัญของเมือง 
ตัวละครอาจเปนมนุษย เทวดา สัตวหรือผีสางนางไม 
 

นิทานประจําทองถิ่นของไทย เปนเรื่องที่เลาสืบกันมา มีเนื้อเร่ืองที่เชื่อวาเคยเกิด
ขึ้นจริงและอธิบายความเปนมาของทองถิ่นที่อยูในทองถิ่น คือส่ิงที่มีอยูในธรรมชาติ 
เชน ทะเล ภูเขา แมน้ํา เกาะและสิ่งที่มนุษยสรางขึ้นเนื่องในศาสนา เชน เจดีย วิหาร  
 

7. นิทานอธิบายเหตุ (explanatory tale) เปนเรื่องที่อธิบายถึงกําเนิดความเปนไปของ
สิ่งที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ อาจอธิบายถึงการกําเนิดสัตวบางชนิด สาเหตุที่สัตวบางชนิด
มีรูปรางลักษณะตางๆ กําเนิดของพืช ดวงดาว มนุษยชาติหรือสถาบัน เร่ืองประเภทนี้
มักจะสั้นและเลาแบบตรงไปตรงมา เพื่อจะตอบคําถามวาทําไมสิ่งนั้นจึงเปนอยางนั้น 
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8. นิทานเรื่องสัตว (animal tale) เปนเรื่องที่สัตวเปนตัวเอกนิทานเรื่องสัตวโโยทั่วไป
มักแสดงใหเห็นถึงความฉลาดของสัตวชนิดหนึ่ง และความโงเขลาของสัตวอีกชนิด
หนึ่ง สัตวที่เปนตัวเอกที่มีลักษณะเปนตัวโกง เที่ยวกลั่นแกลงเอาเปรียบคนอื่นหรือ
สัตวอ่ืน ซึ่งบางทีก็ไดรับความเดือดรอนตอบแทนบางเหมือนกัน ความนาสนใจของ
เร่ืองอยูที่ความขบขันจากการหลอกลวง หรือการตกอยูในสถานการณลําบากที่ไมนา
จะเปนไปไดของสัตว อันเนื่องจากความโงเขลา 

นิทานเรื่องสัตวของไทย มักเปนนิทานขนาดสั้น บางเรื่องมีลักษณะเปนนิทาน
อธิบาย หรือนิทานคติดวย อาจแบงเนื้อหาออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ 

(1) นิทานที่แสดงนิสัยสันดานแทจริงของสัตว มุงแสดงใหเห็นวาแมสัตวจะ
เปลี่ยนรูปรางลักษณะ แตสัตวก็ไมทิ้งสันดานเดิมของมัน 

(2) นิทานเกี่ยวกับสัตวโง สัตวฉลาด และสัตวเจาเลห 
(3) นิทานเกี่ยวกับสัตวที่ดี เชน เปนสัตวกตัญู เปนสัตวที่มีใจโอบออมอารี 

เปนตน 
 

9 นิทานเรื่องผี มีผีเปนตัวเอกของเรื่อง แทบทุกสังคมมีเร่ืองเลาเกี่ยวกับผีตางๆ มาก ผี
บางเรื่องไมปรากฏชัดวามาจากไหน เกิดขึ้นไดอยางไร แตผีบางประเภทเปนวิญญาณ
ของคนที่ตายไปแลวกลับมาหลอกหลอนผูที่มีชีวิตอยู ดวยรูปรางและวิธีการตางๆ  

 
10 มุขตลก (jest) มักจะมีขนาดสั้น โครงเรื่องไมซับซอน มเีพียงอนุภาคเดียว ตัวละคร

อาจเปนมนุษยหรือสัตวก็ได จุดสําคัญของเรื่องอยูที่ความไมนาจะเปนไปไดตางๆ  
 

11 นิทานเขาแบบ (formula tale) หมายถึงนิทานที่มีแบบสรางพิเศษ นิทานประเภท
โครงเรื่องมีความสําคัญเปนรองของแบบสราง การเลาก็เลาเพื่อความสนุกสนานของผู
เลาและผูฟง  อาทิ 

นิทานไมรูจบ (endless tale) นิทานประเภทนี้ไมมีอะไรมาก มักเกี่ยวกับ
ความสามารถของผูเลาที่จะเลาไปไดนานเทาที่ผูฟงตองการ โโยเรื่องไมมี
วันจบ ปกติผูฟงมักจะรําคาญจนบอกใหผูเลาหยุดเลา 
นิทานลูกโซ  มักเปนเรื่องเกี่ยวกับเหตุการณหนึ่งที่เกิดขึ้นซ้ําหลายๆ คร้ัง 
เกี่ยวกับส่ิงหลายๆ สิ่ง มีการแจกแจงเรียบลําดับจํานวนเลขวันเดือนป 
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แนวคิดเรื่องจริยธรรม 
 

พจนานุกรมฉบับราชบัญฑิตยสถาน (2525 : 217) ใหความหมายของจริยธรรมวา คือ 
ธรรมมะที่เปนขอพึงประพฤติ ปฏิบัติ ศีลธรรม กฎศีลธรรม 
 

พจนานุกรมไทย กลาววา จริยธรรมหมายถึง การประพฤติถูกธรรม – เปนธรรม 
 

พระราชวรมุนี (2523 : 10) ไดใหความหมายของจริยธรรมไววา จริยธรรม หมายถึง ส่ิงที่
ทําไดในทางวินัยจนเกิดความเคยชินขึ้นมา มีพลังใจ ความตั้งใจแนวแน มีความประทับใจ เร่ืองจ
ริยธรรมตองอาศัยปญญา ปญญาอาจเกิดจากศรัทธาเชื่อถือผูอ่ืนไปกอนก็ได ในบางครั้งจริยธรรม
ก็เกิดโทษเพราะไมมีปญญากํากับ 
 

กอ  สวัสดิพาณิชย (2522 : 18) กลาววา จริยธรรม คือ ประมวลความประพฤติและความ
นึกคิดในส่ิงที่ดีงามและเหมาะสม 

 
มณฑลี หนูสีใส (2542 : 26) จริยธรรมเปนคําที่มีความหมายกวาง ครอบคลุมไปถึง

ระเบียบสังคม กฎหมาย กฎศีลธรรมตามศาสนา และคานิยมของคนในกลุมเดียวกัน โดยทั่วไป 
จริยธรรม (morality) หมายถึง กฎเกณฑหรือมาตรฐานที่สังคมสรางขึ้นเพื่อแบงการกระทําที่ดี ถูก
และควร ออกจากการกระทําที่ไมดี ผิดและไมควร 
 
  อาจจะพอสรุปไดวา จริยธรรม หมายถึง หลักของความดีและความถูกตองตามหลัก
เกณฑของจริยธรรมทางศาสนาและวัฒนธรรม เปนหลักที่บุคคลควรยึดมั่นไวเปนหลกัประจําใจ    
เพื่อใชเปนแนวทางในการประพฤติปฏิบัติ  

 
สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ ยึดเอาแนวทางของการแบงประเภทจริยธรรมออกเปน 9 ประการ 

ตามสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ (อางใน รัชนี  ศิริชัยเอกวัฒน. 2536: 6-7) คือ 
 

1. ความประหยัด หมายถึง การรูจักใชจายอยางระมัดระวัง พอใหความสุขตามความ
จําเปนของชีวิต รูจักแบงรายไดไวใชเมื่อจําเปน 
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2. ความขยันหมั่นเพียร หมายถึง ความพยายามบากบั่น ไมทอแทตอการทํากิจกรรม
ใดๆ เพื่อใหบรรลุความสําเร็จโดยไมเห็นแกความเหน็ดเหนื่อยยากลําบากและพรอมที่
จะผาฟนอุปสรรคดวยตนเอง 

 
3. ความมีสติปญญา หมายถึง ความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนา การเรียนรู

สิ่งตางๆ อยางรวดเร็ว  
 

4. การพึ่งพาตนเอง หมายถึง ความกลาในการตัดสินใจ การมีความเชื่อมั่นในตนเอง
หรือการใชความรูความสามารถที่ตนมีใหเต็มที่กอนจะขอความชวยเหลือจากผูอ่ืน 

 
5. ความรับผิดชอบ หมายถึง การปฏิบัติหนาที่ดวยความเพียรและละเอียดรอบคอบ 

ยอมรับความผิดหรือความชอบในการปฏิบัติหนาที่ของตน ทั้งพยามยามปรับปรุงการ
ปฏิบัติหนาที่ใหดียิ่งขึ้น 

 
6. ความสาม ัคคี หมายถึง ความพรอมเพรียงเปนน้ําหนึ่งใจเดียวกัน รวมกําลังในทุก

ดานทั้งกําลังกาย สติปญญา ความรู กําลังใจและกําลังทรัพย เพื่อกระทํากิจการให
สําเร็จลุลวงไปดวยดี โดยเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน 

 
7. ความยึดมั่นในคุณธรรม หมายถึง การกระทําในสิ่งที่สังคมเห็นวาดี เมื่อกระทําแล

วจะไดชื่อวาเปนคนดี  
 

8. ความมีวินัย หมายถึง การทํางานอยางถูกตองตรงตามระเบียบของหมูคณะและ
ปฏิบัติหนาที่ที่ตนควรจะปฏิบัติ  

 
9. ความรักชาติ หมายถึง ความรูสึกจงรักภักดีตอสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย 

จะกระทําทุกอยางเพื่อรักษาสถาบันเหลานี้ใหคงอยูมิใหผูใดมาทําลาย 
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แนวคิดเรื่องเทคนิคในการเลานิทาน 
 
 แมวานิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตจะไมมีผูเลานิทานออกมาแสดงการเลานิทานสดใหเราได
เห็นและฟง แตส่ืออินเตอรเน็ตเปนสื่อแบบมัลติมีเดีย (multimedia) ดังนั้นจึงสามารถใสเสียงพูด 
บทสนทนา เสียงเพลง รูปภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เขาไปประกอบในการนําเสนอเนื้อหาของนิทาน
ได ซึ่งยอมตองมีการนําเอาหลักของการเลานิทานเขามาประกอบในการจัดทําดวย เพื่อเปนการ
สรางแรงจูงใจใหผูที่เขามาชมเว็บไซต โดยเฉพาะเด็กเกิดความสนใจ ไดรับความสนุกสนาน 
เพลิดเพลินในขณะที่ใชบริการเว็บไซต   อยางไรก็ดี ผูศึกษาจะขอยกเพียงบางหลักการในการยึด
เปนกรอบสําหรับการศึกษาในครั้งนี้ ทั้งนี้เพราะ หลักการสวนใหญใชกับการเลานิทานสด  
 
 ดังที่ไดกลาวมาในบทที่ 1 วา นิทานนั้น เปนเรื่องที่เกี่ยวของกับคนทุกเพศทุกวัย แตสวน
ใหญแลว นิทานมักจะเปนสิ่งที่ถูกนํามาใชกับเด็ก เพราะจากธรรมชาติของนิทานซึ่งทําใหผูที่ฟง
หรืออานเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน พรอมกับการไดรับแงคิดคติธรรมไปในตัว และวัยเด็กเปน
วัยแหงการเรียนรูแตการที่จะอบรมสั่งสอนในเรื่องที่เปนคติธรรม ความดี หรือแงคิดตางๆ ในการ
ดําเนินชีวิตนั้น ยังเปนสิ่งที่ซับซอนและยากเกิดกวาที่เด็กจะเขาใจและนําไปปฏิบัติใชได จึงทําให
นิทานและการเลานิทานกลายเปนกิจกรรมที่มีเด็กเปนกลุมหมาย   
 
 สําหรับเทคนิคการเลานิทานนั้น ฉวีวรรณ  กินาวงศ  (2533 : 104) ไดกลาววา การเลา
นิทานใหไดดีนั้นเปนเรื่องยากพอสมควร ครูผูเลาจะตองมีเทคนิคในการเลาอยางมาก เพื่อที่จะทํา
ใหเด็กสนใจได ตลอดเวลาครูผูเลาตองมีศิลปะในการเลาอยางยอดเยี่ยม นอกจากนี้ยังจะใหความ
รัก ความอดทน ความใกลชิดสนิทสนมกับเด็กอีกดวย บุคลิกภาพและทาทางของครูก็เปนสวน
สําคัญอีกประการหนึ่งและกอนที่จะเลานิทานใหเด็กฟงทุกครั้ง จะตองมีการเตรียมการเลาอยูเสมอ 
เพราะถาผูเลาไดเตรียมไวลวงหนาจะทําใหการเลานิทานประสบความสําเร็จตามจุดประสงคที่วาง
ไวเสมอ การเลานิทานจะใหไดผลตามจุดประสงคนั้น จะตองคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้คือ  
 

1. ทําความเขาใจกับเนื้อหาเรื่องนิทานที่เลาเสียกอน โดยจินตนาการออกมาเปนภาพ 
อานเรื่องชาๆ เพื่อจับใจความตัวละครและเหตุการณทุกอยาง ปดหนังสือคิดยอนเรื่อง
ออกมาเปนภาพและอานเรื่องทบทวนอีกครั้ง เพื่อเก็บภาษาสละสลวยไปใชใหเหมาะ
สมกับเรื่อง 
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2. การเลือกคําควรเปนคําที่งายๆ ที่เด็กฟงหรือนึกออกเปนภาพในจินตนาการได ควรใช
คําที่เกี่ยวกับการเปรียบเทียบดวยเพื่อเด็กจะไดเขาใจยิ่งขึ้น เชน สูง-ต่ํา หนัก-เบา 
ใหญ-เล็ก หรือคําที่เกี่ยวกับรูป รส กลิ่น เสียง ฯลฯ 

3. เมื่อในทองเรื่องมีตัวละครคุยกัน ใหใชบทสนทนาเพราะทําใหเด็กตื่นเตนกวา 
4. เร่ิมตนเรื่องใหดี เพื่อเรียกรองความสนใจ พยายามหลีกเลี่ยงการบรรยายและอธิบาย

ที่ไมจําเปน 
5. การเลาเรื่องควรใชเสียงแบบสนทนากัน คือ ชา ชัดเจน มีหนักเบา แตไมควรมีเอออา 

ที่นี้ ฯลฯ เพราะจะทําใหเสียรสของเรื่อง และเปนตัวอยางที่ไมดีของเด็ก 
6. ขณะที่เลาควรจับเวลาใหดี เวนจังหวะตามอารมณของเรื่อง เชน ถาเนื้อเร่ืองมีสิ่งเรา

ใจก็พูดใหเร็วขึ้น ทําทาจริงจัง เมื่อถงึบทแปลกใจหรือตกตะลึงควรทอดระยะจะทําให
ผูฟงคลอยตามไดดีที่สุด 

7. นิทานที่นํามาเลาใหยาวพอๆ กับระยะความสนใจของเด็ก คือ ประมาณ 15-25 นาที 
สําหรับเด็กประถมศึกษา หรือถาเปนคําก็จะประมาณ 1000 คํา สําหรับประถมตอน
ตน  สวนเด็กประถมตอนปลายประมาณ 3000 คําถาเปนเด็กเล็กๆ ประมาณ 100 คํา 
ถาเด็กโตในระดับอนุบาลศึกษาก็จะประมาณ 500 คํา 

8. เวลาเลาตองพยายามเปนกันเองใหมากที่สุด ใหความรักความสนิทสนมกับเด็กอยาง
จริงใจ ถาพบวาเด็กคนใดคนหนึ่งคลายความสนใจจากนิทานและรบกวนสมาธิผูอ่ืนๆ 
ผูเลาจะตองใหความสนใจทันทีอาจจะใหมานั่งใกลๆ ผูเลาก็ได  

9. เวลาเลา ผูเลาควรจะมีรูปภาพประกอบ อาจเปนหนังสือภาพ หุน หรือส่ือการสอน
อ่ืนๆ จะชวยใหเด็กสนใจยิ่งขึ้น ถาผูเลามีความสามารถวาดภาพประกอบขณะเลา
ดวยก็จะเปนการดีมาก 

10. เวลาเลา อยายอเร่ืองใหส้ันจนเกินไปจนกระทั่งขาดความสนุกไป  เพราะจะทําใหเด็ก
ไมรูเร่ือง 

11. จัดบรรยากาศของหองใหเหมาะสม เชน อาจนั่งเลากับพื้น หรือเชิดหุนประกอบการ
เลาหรืออาจจะไปเลาใตตนไมนอกหองเรียนก็ได 

12. อยาแสดงทาทางประกอบการเลามากเกินไป จะทําใหนิทานหมดสนุก พยายามเลาให
เปนไปตามธรรมชาติงายๆ และมีชีวิตชีวา 

13. ขณะที่เลาอาจใหเด็กไดมีสวนรวมในการเลานิทานดวยก็ได เชน การแสดงทาตามเนื้อ
เร่ืองแตไมควรจะใหบอยนัก 

14. ขณะที่เลานิทาน สายตาของผูเลาจะตองมองกวาดดูนักเรียนไดทุกคน อาจนั่งเปนครึ่ง
วงกลมหรอืนั่งกับพื้นก็ได ในเวลาที่เด็กฟงนิทาน สายตาของเด็กจะจับอยูที่ผูเลา ผูเลา
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จะตองทอดสายตาไปที่เด็กไมใชเพียงเพื่อจะดูวาเด็กมีปฏิกิริยาอยางใดเทานั้น แต
เพื่อวาเด็กจะไดเห็นความรูสึกของผูเลาฉายมาทางดวงตาบาง เชน ความรูสึกเศรา 
เสียใจ ร่ืนเริง สนุกสนาน ประหลาดใจ ตื่นเตน เปนตน 

15. ขณะที่กําลังเลานิทาน ถาหากมีเด็กพูดหรือถามขัดจังหวะ ผูเลาควรบอกใหรอจนกวา
จะจบเรื่อง อยางไรก็ตามผูเลาอาจใหเด็กขัดจังหวะไดเปนบางครั้งบางคราว 

16. หลังจากการเลานิทาน ควรเปดโอกาสใหเด็กถามและวิพากษวิจารณ แตไมควรบังคับ
เด็กใหพูดถามเพราะจะทําใหเด็กเสียความเพลิดเพลิน 

17. หลังจากเลานิทานแลว อาจจะใหเด็กแขงขันกันตั้งชื่อเร่ืองก็ได เพื่อเปนการสงเสริมให
เด็กไดติดตามและเพื่อความเขาใจในเรื่องที่ผูเลาไดเลามาแลว 

18. ถานิทานเรื่องยาว ผูเลาอาจจะเลาเปนตอนๆ ก็ได เพื่อเปนการเราใหเด็กอยากมาโรง
เรียนไมขาดเรียน เพื่อมาฟงนิทานตอเนื่องจนจบเรื่อง 

 
 

สําหรับเทคนิคเพิ่มเติมของการเลานิทานใหดีข้ึนนั้น วรรณี   ศิริสุนทร ไดใหขอเสนอแนะ
บางประการไวดังนี้ คือ 

 
- การปรับเสียงใหดีขึ้น  

  ส่ิงที่จําเปนในการเลานิทานคือ เสียงที่กังวานแสดงความรูสึกออกมาไดดี เรา
สามารถปรับปรุงเสียงใหบรรลุถึงจุดสูงสุดเต็มที่ ซึ่งจําเปนตองพยายามหลีกเลี่ยงการเคนเสียง ควร
เนนเสียงใหรับกับคําที่กําลังเปลงออกมาและจะออกเสียงสูงต่ําตองใหบังเกิดความหมาย เสียงที่
พุงไกลฟงชัดควรทําไดโดยไมตองตะโกนและสามารถสรางบรรยากาศที่เงียบสงบสบายโดยให
เสียงพูดนั้นดังชัดเจนถึงผูฟงโดยตลอด การออกเสียงพูดควรใหถูกตองทั้งคําควบกล้ํา เสียงดังชัด
เจน ตรงจุดและสละสลวย  
 

- ส่ิงที่ชวยสนับสนุนและการออกทาทาง  
  ในการเลานิทานอาจมีหลายครั้งที่ควรมีสิ่งประกอบเพื่อสนับสนุนใหเปนประโยชน
ตอการสรางบนนยายกาศที่ถูกตองสําหรับชั่วโมงนิทาน ผูเลาบางคนใชกลวิธีตางๆ เมื่อเร่ิมตนชั่ว
โมงนิทานเพื่อชวยใหเด็กๆ สนใจและสรางบรรยากาศที่เปนสื่อนําการฟง ใชการจุดเทียนและวาง
เทียนไวบนโตะหรือบนแทน อาจเปดเครื่องบันทึกเสียงดนตรีกอนในขณะที่เด็กๆ กําลังมองหาที่นั่ง
และเตรียมตัวนั่งลง บางครั้งอาจมีบางคนแสดงตัวเปนผูชวยของผูเลานิทาน เขาจะแตงตัวดวยเสื้อ
ผาสีสดใส เดินสั่นกระดิ่งไปรอบๆ และบอกเด็กๆ วาชวงเวลานี้เปนชวงเวลาของการเลานิทาน การ



 

 

21

ใชส่ิงเหลานี้ชวยนับเปนวิธีการที่มีประสิทธิภาพที่จะเริ่มตนชั่วโมงนิทาน ผูเลาแตละคนจะตองคิด
คนสิ่งที่ดีที่สุดสําหรับตนเอง  ผูเลาบางคนอาจใชกระดาษ โดยพับเปนรูปตางๆ เชน เสื้อ กางเกง 
กังหัน เรือใบ หรือใชเชือก  ใชมือเลาเรื่อง ใชผาเช็ดหนา ใชริบบ้ิน เปนตน  
 
 
 
แนวคิดในการออกแบบเว็บไซต  (Web Design) 
  

การที่จะศึกษาเรื่องของรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น จําเปนที่จะตองรูวิธีใน
การออกแบบเว็บไซต (Web Design) เพื่อใชเปนกรอบในการศึกษา การรูถึงโครงสราง องค
ประกอบตางๆ รวมถึงความหมายขององคประกอบนั้นๆ ที่จะทําใหเว็บไซตนาสนใจ หรือทําใหผู
เขาไปชมเว็บไซตอยากคลิกเปลี่ยนไป มีความสําคัญตอการศึกษาเรื่องของรูปแบบของนิทานบน
สื่ออินเตอรเน็ต 

 
เว็บไซตเปนสื่อที่อยูในความควบคุมของผูใชโดยสมบูรณ เพราะผูใชมีโอกาสที่จะเลือก

คลิกและไมคลิกที่ใดก็ไดตามความตองการ และสามารถไปยังทุกหนทุกแหงไดอยางงายดายดวย
การใชเพียงเมาสคลิกไปตามลิงคตางๆ ผูใชจึงมักจะไมคอยมีความอดทนกับอุปสรรคและปญหาที่
เกิดจากการออกแบบที่ผิดพลาด ซึ่งถาเขาไมสามารถเห็นประโยชนจากเว็บไซตแลว หรือดูแลวไม
เขาใจวาจะใชงานอยางไร ก็มักจะเปลี่ยนไปยังเว็บไซตอ่ืนไดอยางรวดเร็ว ดังนั้นเรื่องของการออก
แบบเว็บไซตจึงเขามามีความสําคัญอยางมากในการที่จะตอบสนองความตองการของผูที่เขามาใช 
และดึงดูดใหเขาเหลานั้นเขามาใชบริการในเว็บไซตอยูเสมอ 
 
หลักการออกแบบหนาเว็บตามแนวคิดของ ธวัชชัย  ศรีสุเทพ 
 
- สรางลําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบ (Visual Hierarchy) 
  
 หลักสําคัญในการออกแบบหนาเว็บอยางหนึ่งคือ การสรางลําดับชั้นความสําคัญขององค
ประกอบตางๆ ภายในหนาเว็บ เพื่อเนนใหเห็นวาอะไรเปนเรื่องสําคัญมาก สําคัญรองลงไป หรือ
สําคัญนอยตามลําดับ การจัดระเบียบขององคประกอบอยางเหมาะสมจะชวยแสดงถึงความ
สัมพันธระหวางองคประกอบตางๆ ในหนาเว็บได ในการออกแบบจึงควรใหความสนใจกับปจจัย
เหลานี้ 
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 ขนาดเปรียบเทียบ (relative size) ขององคประกอบตางๆ ในหนาเว็บจะชวยสื่อความ
หมายถึงความสําคัญของสิ่งหนึ่งตอส่ิงอื่นๆ โดยองคประกอบที่มีขนาดใหญยอมสามารถดึงความ
สนใจของผูใชไดกอน และยังแสดงถึงความสําคัญที่มีเหนือองคประกอบขนาดเล็ก ตัวอยางที่เห็น
กันอยูทั่วไปคือ การกําหนดหัวขอเร่ืองตางๆ ใหมีขนาดใหญกวาสวนของเนื้อหาเสมอ เพื่อแสดงให
ผูใชมองเห็นไดชัดเจนและเขาใจจุดสําคัญของเนื้อหาไดดีข้ึน แตถาเมื่อใดก็ตามที่คุณกําหนดให
สวนของหัวขอมีขนาดเล็กกวาเนื้อหาก็จะสงผลใหผูใชเกิดความสับสนไดทันที 
 
 ลักษณะขององคประกอบตางๆ ที่ตองคํานึงถึงมีดังนี้ 
 

- ตําแหนงและลําดับขององคประกอบ แสดงถึง ลําดับความสําคัญของขอมูลที่คุณ
ตองการใหผูใชไดรับ เนื่องจากภาษาสวนใหญรวมถึงภาษาไทยและอังกฤษจะอาน
ขากซายไปขวา และจากบนลงลาง จึงควรจัดวางสิ่งที่มีความสําคัญไวที่สวนบนหรือ
ดานซายของหนาอยูเสมอ เพื่อใหผูใชมองเห็นไดกอน แตถาจักวางสิ่งที่สําคัญไวสวน
ทายของหนา ผุใชจํานวนมากอาจจะไมไดรับขอมูลนั้น 

 
- สีและความแตกตางของสี แสดงถึงความสําคัญและความสัมพันธของสิ่งตางๆ 

ภายในหนาสีที่เดนชัดเหมาะสําหรับองคประกอบที่มีความสําคัญมาก สวนองค
ประกอบที่ใชสีเดียวกันยอมส่ือความหมายถึงความสัมพันธที่ใกลชิดและความสําคัญ
ที่เทาเทียมกัน โดยทั่วไปการใชสีที่แตกตางกันอยางชัดเจนจะสามารถดึงดูดความสน
ใจจากผูใชใหมองเห็นและตอบสนองอยางรวดเร็ว แตการใชสีที่หลากหลายเกินไป
อยางไมมีความหมายเต็มไปหมดทั้งหนา กลับจะสรางความสับสนใหกับผูใชเสียมาก
กวา  

 
- ภาพเคลื่อนไหว เปนสิ่งที่ดึงดูดความสนใจไดเปนอยางดี แตจะตองใชอยางจํากัด

และระมัดระวัง เพราะการที่เราใชสิ่งเคลื่อนไหวในหนาเว็บมากเกินไปนั้น จะทําใหมี
จุดสนใจบนหนาจอมากกมายจนผูใชตัดสินใจไดลําบากวาสิ่งไหนสําคัญกวากัน ดัง
นั้นคุณควรใชภาพเคลื่อนไหวโดยมีเปาหมายที่ชัดเจนวา จะใหผูชมเพงความสนใจไป
ตรงไหน 
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- สรางรูปแบบ บุคลิก และสไตล 
 
 รูปแบบของหนาเว็บนั้นขึ้นอยูกับเนื้อหาและเปาหมายของเว็บไซตวาตองการใหความรู 
โฆษณาหรือขายสินคา เมื่อมีแนวคิดของเว็บไซตที่เรียบรอยแลว ก็ลงมือสรางหนาเว็บที่จะใชเปน
สื่อในการนําเสนอเนื้อหาภายในแกผูใช ซึ่งการออกแบบที่ควรจะประกอบไปดวยรูปแบบ บุคลิก 
และสไตลที่สอดคลองกับเนื้อหาและสรางความขัดเจนในการสื่อสารกับเนื้อหาและสรางความชัด
เจนในการสื่อสาร 
 
 รูปแบบ 
 การเลือกรูปแบบของหนาเว็บ ที่เหมาะสมจะชวยสรางความเขาใจของผูใชไดดีข้ึน โดยเรา
สามารถจําลองรูปแบบของสิ่งตางๆ ที่มีความสัมพันธกับเนื้อหาของเว็บไปใชได เชน เว็บที่มีเนื้อหา
เกี่ยวกับภาพยนตรก็อาจจะออกแบบหนาเว็บใหคลายกับโรงภาพยนตรจริงๆ  
 
 บุคลิก 
 เว็บไซตแตละประเภทอาจจะมีบุคลิกลักษณะแตกตางกัน ขึ้นอยูกับเนื้อหาและเปาหมาย
ในการนําเสนอ บุคลิกที่เหมาะสมกับเนื้อหายอมทําใหผูใชเขาถึงเนื้อหาไดดีขึ้น เว็บไซตแตละแหง
สามารถใหความรูสึกสนุกสนาน, เชี่ยวชาญ, วิชาการ, ทันสมัย, ลึกลับ, หรือเปนทางการ  
 
  

สไตล 
 สไตล หมายถึง ลักษณะการจัดโครงสรางของหนา, รูปแบบกราฟก, ชนิดและการจัดตัว
อักษร, ชุดสีที่ใชและรวมถึงองคประกอบอื่นๆ ทั้งหมด  ไมควรสรางสไตลของเว็บไซตตามอําเภอใจ
โดยไมคํานึงถึงความเหมาะสม และจะตองระวังเปนพิเศษเมื่อนํากราฟกจากเว็บไซตอ่ืนที่มีสไตล
แตกตางจากของเราเขามาใช นอกจากนี้รูปแบบของกราฟกตางๆ รวมถึงสไตลของเว็บไซตควรมี
ความสัมพันธกับเนื้อหาในเว็บไซตอยางมีเหตุผล ไมใชเพียงเพื่อแสดงฝมือในการออกแบบแตเพียง
อยางเดียวและควรใชรูปแบบ บุคลิกและสไตลที่เลือกใชใหมีความสม่ําเสมอตลอดทั้งเว็บไซต เพื่อ
ปองกันความสับสนที่อาจเกิดขึ้นได  
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- สรางความสม่ําเสมอตลอดทั่วทั้งไซต 
 
 ปญหาอยางหนึ่งที่พบเห็นมาแลวในบางเว็บไซต คือการมีรูปแบบในแตละหนาที่ไมเหมือน
กัน จนทําใหผูใชไมแนใจวาอยูในเว็บเดิมหรือเปลา เมื่อเราไดออกแบบโครงสรางของหนาเว็บเพจ, 
รูปภาพของกราฟก, ลักษณะตัวอักษร, โทนสีและองคประกอบอื่นๆ เปนที่เรียบรอยแลว   ก็ควรนํา
ลักษณะดังกลาวไปใชกับทุกๆ หนาใหเปนมาตราฐานเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต เพื่อเปนเอกลักษณ
ใหผูใชสามารถจดจําลักษณธของเว็บไซตไดดียิ่งขึ้น นอกจากนั้น ความสม่ําเสมอของโครงสราง
หนาเว็บและระบบเนวิเกชั่นก็จะทําใหผูใชรูสึกคุนเคยและสามารถคาดการณลักษณะของเว็บได
ลวงหนาซึ่งจะชวยใหการทองเว็บเปนไปอยางสะดวก  
 
จัดวางองคประกอบที่สําคัญไวในสวนบนของหนาเสมอ 
  
 สวนบนของหนา หมายถึง สวนแรกของหนาที่จะปรากฎขึ้นในหนาตางบราวเซอรโดยที่ยัง
ไมมีการเลื่อหนาจอใดๆ เนื่องจากสวนบนสุดของหนาจะเปนบริเวณที่ผูใชมองเห็นไดกอน ดังนั้นสิ่ง
ที่อยูในบริเวณนี้จึงควรเปนสิ่งที่สําคัญและสามารถดึงดูดความสนใจจากผูใชได โดยปกติแลวสวน
บนสุดนี้ควรประกอบดวย 

- ชื่อของเว็บไซต เพื่อใหผูใชรูทันทีวากําลังอยูในเว็บอะไร 
- ชื่อหัวเรื่องหรือช่ือแสดงหมวดหมูของเนื้อหาชวยใหผูใชรูถึงสวนของเนื้อหาที่ปรากฎ

อยู 
- ส่ิงสําคัญที่ตองการโปรโมท (promote) ในเว็บไซตเพราะเปนบริเวณที่ผูใชทุกคนจะได

เห็นและใหความสนใจมากที่สุด 
- ระบบเนวิเกชั่น เพื่อใหผูใชมีโอกาสคลิกไปยังสวนที่ตองการไดทันที โดยไมตองรอให

ขอมูลทั้งหนาปรากฎขึ้นมาจนครบกอน 
 
สรางจุดสนใจดวยความแตกตาง 
   
 การจัดองคประกอบใหภาพรวมของหนามีความแตกตางเปนสิ่งสําคัญที่จะนําสายตาผู
อานไปยังบริเวณตาง ๆ สวนหนาที่เต็มไปดวยตัวอักษรจะดูคลายเปนแถบสีเทาที่ไมนาสนใจ  
สําหรับหนาที่ถูกออกแบบมาไมดีโดยเนนการใชกราฟกหรือตัวอักษรที่มากเกินไป  จะทําใหยากตอ
การมองหาขอมูลที่มีความสําคัญจริง ๆ คุณสามารถใชเทคนิคการจัดโครงสรางของหนา (page 
layout), การจดัระเบียบตัวอักษร (typography),  การออกแบบกราฟก, การเลือกใชสี และการ
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แสดงภาพประกอบ (illustration)  เพื่อนําสายตาผูอานไปยังสวนสําคัญของเนื้อหาตามความ
เหมาะสม 
           

คุณสามารถใชความแตกตางของสีเขามาชวยสรางลักษณะเดนในหนาเว็บ  เพื่อใหเกิด
การนําเสนอที่นาสนใจได  เพราะความแตกตางของสีที่เกิดขึ้นจะทําใหผูอานสามารถแยกแยะ
บริเวณตาง ๆ ออกจากกันไดดีข้ึน    ตัวอยางเชน  การกําหนดพื้นหลังของแตละบริเวณใหเปนสี
ตาง ๆ กัน เพื่อแยกเนื้อหาออกเปนสัดสวน  แตตองแนใจวาสีพื้นที่ใชนั้นตัดกับสีของตัวอักษรอยาง
ชัดเจน  เพื่อใหอานไดอยางสะดวก 
 
- จัดแตงหนาเว็บใหเปนระเบียบและเรียบงาย 
          

เนื้อหาในหนาเว็บจําเปนตองอยูในรูปแบบที่ดูงาย  แยกเปนสัดสวน และไมดูแนนจนเกิน
ไป  การมีขอมูลหรือองคประกอบที่มากเกินไปทั้งในสวนของลิงคและเนื้อหา  จะทําใหผูอานขาด
ความสนใจสับสน และเลิกติดตามในที่สุด  คุณจึงจําเปนตองจัดการขอมูลในหนาเว็บใหมีความรู
สึกที่เรียบรอยเปนกันเอง  และนาติดตาม  วิธีการอยางหนึ่งที่จะชวยไดคือ  การจัดวางตัวอักษร
และรูปภาพใหเกิดพื้นที่วาง (สําหรับหายใจ)  ทําใหภาพรวมไมแนนจนเกินไป  รวมถึงการจัดวาง
หัวขอและเนื้อเร่ืองอยางเปนระบบและชัดเจน 
           

เนื้อหาที่มีบรรทัดยาวเต็มความกวางของหนาจอนั้นเปนสิ่งที่สรางความลําบากตอการอาน
คุณควรจัดตัวหนังสือใหอยูในคอลัมนตอกัน  ซึ่งผูอานจะตองอานจากบนลงลาง และตองเลื่อน
หนาจอขึ้นมาดานบนเพื่ออานคอลัมนถัดไปอีก  เพราะเปนสิ่งที่ไมสะดวกอยางยิ่ง 

 
หนาเว็บที่ไมเปนระเบียบ ขาดสิ่งชี้นําถึงความสําคัญขององคประกอบตาง ๆ จะทําใหอาน

ไดไมสะดวกและยากตอการเขาใจ  สวนหนาเว็บที่ไดรับการออกแบบอยางเปนระเบียบและ
สม่ําเสมอ จะชวยใหผูอานคนหาสิ่งที่ตองการไดอยางรวดเร็ว และสรางความเชื่อมั่นวาขอมูลที่
กําลังอานอยูนั้นผานการพัฒนามาอยางรอบคอบแลว 
 
- ใชกราฟกอยางเหมาะสม 
           

หลายคนอาจคิดวาการใชกราฟกจํานวนมากจะทําใหเว็บดูดีและนาสนใจกวาเว็บอ่ืน แต
ความจริงแลว  การใชกราฟกจํานวนมากอยางไมเปนระเบียบ  อาจสงผลลัพธในทางตรงขามกับส่ิง
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ที่คาดหวังไว  ควรใชกราฟกที่เปนไอคอน, ปุม, ลายเสน และสิ่งอื่น ๆ ตามความเหมาะสมและไม
มากเกินไป  เพื่อหลีกเลี่ยงโครงสรางของหนาที่ยุงเหยิงไมเปนระเบียบ  เชนเดียวกับการใชตัวอักษร
ขนาดใหญดวยคําสั่ง H1 และ H2  ที่ควรจะใชในปริมาณนอย ๆ เพื่อใหไดผลลัพธสูงสุด  การใช
กราฟกมากเกินความจําเปนจะทําใหเกิดจุดเดนทั่วไปทั้งหนาและเปนผลใหไมมีอะไรในหนานั้น
เดนขึ้นมาจริง ๆ 
 
 
ขอคิดเกี่ยวกับการใชสีในเว็บไซต 
ผลทางจิตวิทยาที่มีตอสี  (Color Psychology) 
          

การเลือกใชสีโดยยึดติดกับรูปแบบตาง ๆ ที่ไดจากวงลอสี  อาจทําใหคุณลืมนึกถึงเรื่องของ
อารมณและความรูสึกที่ไดรับจากสี  แนนอนวาสีที่มองเห็นมีผลตออารมณและความรูสึกของเรา  
สีบางสีอาจทําใหเรารูสึกสดชื่นแจมใสขึ้นได  ขณะที่บางสีก็ทําใหรูสึกซึมเศราไดเชนกัน  เนื่องจาก
คนเราตอบสนองตอสีดวยจิตใจ  ไมใชสมอง  ดังนั้นคุณควรจะเลือกสีอยางรอบคอบ  ความเขาใจ
เกี่ยวกับผลทางจิตวิทยาที่มีตอสี  เบื้องตนอาจชวยใหเลือกชุดสีไดอยางเหมาะสมกับอารมณของ
เนื้อหาในเว็บไซท 
 
สีกับอารมณ  ความรูสึก  และความสัมพันธกับส่ิงตาง ๆ 
           

ผูคนมีการตอบสนองตอสีและรูปรางตามหลักจิตวิทยา  ซึ่งเราสามารถนํามาใชประโยชน
ในการออกแบบเว็บไซตได  ถาคุณนําเสนอเว็บไซตเกี่ยวกับชุมชนหรือเปนที่รวมของกลุมคน  ก็ควร
พิจารณาเลือกสีที่อบอุน  เพื่อใหเกิดความรูสึกตอนรับ สบายและเปนกันเอง  สําหรับเว็บที่ให
บริการขอมูลควรเลือกใชสีที่เรียบงาย ไมรบกวนสายตา 
         

ความหมายที่เราไดจากสีสีหนึ่งนั้น  สามารถตีความไดหลายอยางทั้งในทางที่ดีและไมดี  
ทั้งนี้ขึ้นกับเฉดสี  ความเขม-ออน  และสิ่งแวดลอมของสถานการณหนึ่ง ๆ ดวย  ความหมายของสี
ตอไปนี้จะชวยใหคุณเขาใจจิตวิทยาของความสัมพันธระหวางสีกับผูคนไดดียิ่งขึ้น 
 

สีแดง  เปนสีที่มีความหมายไดหลากหลายมาก  ซึ่งเปนไดตั้งแตสิ่งที่ดีอยางความรักและ
กําลังใจจนถึงสิ่งเลวรายอยางสงคราม และความอันตราย  สีแดงมีความเดนและรอนแรงมากกวา
สีอ่ืน ๆ มักเปนที่สะดุดตาไดงาย   จึงเหมาะที่จะใชเนนความสําคัญของสวนตาง ๆ แตสีแดงจัด
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มาก ๆ มีผลรบกวนสายตาและทําใหสายตาเมื่อยลาไดงาย  ดังนั้นจึงไมควรใชสีแดงในบริเวณ
กวาง ๆ สีแดงมักเปนที่ชื่นชอบของคนที่มีลักษณะเปดเผยและมีความรูสึกรุนแรง  สีแดงจะขัดแยง
กับสีเขียว น้ําเงิน และมวง ขณะที่สีแดงออนจะเขากันไดดีกับสีโทนรอน เชน สม น้ําตาล และ
เหลือง 
 

สีน้ําเงิน  เปนสีที่ไดรับความนิยมมาก  สื่อถึงความสงบ เยือกเย็น ความซื่อสัตย และ
ความมั่นใจ  แตตองยอมรับวาเปนสีที่ไมเตะตาถาไมมีความสนใจจริง ๆ สีน้ําเงินเขากันไดดีกับสี
ออนในชุดสีเย็น เชน สีเขียว และเหมาะสมอยางมากกับสีเอิรธโทน (earth tone) หรือสีที่เปนกลาง
อยางสีเทาหรือน้ําตาลออน  แตควรระวังเมื่อใชรวมกับสีสม เพราะสีทั้งสองจะตัดกันอยางเดนชัด  
ซึ่งอาจะเปนการรบกวนสายตาเปนโชคดีสําหรับผูออกแบบเว็บที่ชอบใชสีน้ําเงิน เพราะในชุดสี
สําหรับเว็บมีเฉดสีน้ําเงินใหเลือกใชมากมาย  สีน้ําเงินออนเหมาะที่จะเปนสีพื้นหลังของเว็บที่ให
ความสนุก ราเริง และมีชีวิตชีวา  สามารถใชในการแสดงถึงความอนุรักษนิยมโดยปราศจากสีมืด
ทึมได  สีน้ําเงินยังมีความหมายถึงเทคโนโลยีและความรอบรู  ในทางตรงกันขาม  สีน้ําเงินเปนสีที่
ควรหลีกเลี่ยงในเว็บที่เกี่ยวกับอาหารหรือการประกอบอาหาร  เนื่องจากแทบไมมีอาหารชนิดใด
เลยที่มีสีน้ําเงิน และยังเปนที่รูกันวาเปนสีที่ลดความอยากอาหารดวย 
 

สีเขียว  มีผลตอความรูสึกของผูคนอยางมาก  จึงควรใชอยางระมัดระวัง  สีเขียวสามารถ
สรางความรูสึกรอนหรือเย็นก็ได  โดยที่สีเขียวแกคอนขางเปนสีที่สงบ เย็น ขณะที่สีเขียวออนให
ความอบอุน แข็งขัน และสะดุดตา ควรหลีกเลี่ยงการใชสีเขียวใกลกับสีแดง  เพราะทั้งสองนี้รบกวน
กัน ทําใหอานยาก  สีเขียวจึงเปนทางเลือกที่ดีสําหรับเว็บที่เกี่ยวกับการเงินหรือส่ิงแวดลอม  ซึ่ง
แสดงถึงความสมบูรณและการเจริญเติบโต 
 

สีเหลือง  เปนสีที่ดูสวางมากกวาสีขาวโดยเฉพาะในสิ่งพิมพ  แสดงถึงความสดใส 
สามารถดึงความสนใจไดมาก  จนบางครั้งอาจมากกวาสีแดงเสียอีก  แตวา สีเหลืองจะไมสามารถ
สรางแรงจูงใจไดดวยตัวเอง  เหมาะกับการใชสรางความแตกตางรวมกับสีอ่ืนโดยใชความสวางสด
ใสที่มีทําใหเกิดประโยชนตอองคประกอบที่มีสีมืด  นอกจากนั้นสีเหลืองยังเปนตัวเลือกที่ดีของสพีื้น  
ซึ่งจะชวยเพิ่มความสามารถในการอานไดเมื่อใชสีตัวอักษรที่ตัดกัน 
 

สีสม  เปนสีที่ใหความสบายแกสายตามากกวาสีเหลืองและสีแดง  เราอาจนําไปใชแสดง
ความสดใสราเริง หรือเรียกรองความสนใจได  เนื่องจากสีสมเปนสีที่เดน  จึงเหมาะในการเนนถึง
บางสวนในหนาเว็บเพจ  แตควรระวังอยาใชเปนสีพื้น  หรือใชมากจนเกินไป  นอกจากนี้ สีสมยัง
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เปนสีที่มีความละเอียดออนและมีประโยชนในการตกแตงมาก  สีสมเปนที่นิยมใชในการตกแตง
หองตาง ๆ ภายในบาน  จากการศึกษายังพบวา สีสมมีความสัมพันธกับความอยากอาหาร  จึงเปน
ที่นิยมใชในการตกแตงรานอาหารอีกดวย 
 

สีน้ําตาล  ใหความรูสึกถึงความเกาแก  โบราณ แสดงถึงความมั่นคง เรียบงาย และ
สะดวกสบาย  แตอาจจะดูมืดทึมหรือนาเบื่อไดถาใชอยางไมเหมาะสม สีน้ําตาลเปนตัวเลือกที่ดี
สําหรับเว็บที่เกี่ยวกับบานและครอบครัว รวมถึงกิจกรรมกลางแจง 

 
สีเทา  เปนสีพื้นฐานของสีที่เปนกลาง  แสดงถึงความสุภาพ และสรางสรรค  แตอาจทําให

เกิดความรูสึกเบื่อหนาย  ซ้ําซาก หรือขาดชีวิตชีวา สีเทาเขากันไดดีกับสีโทนเย็น เชน น้ําเงินหรือ
มวง  ซึ่งจะใหความรูสึกสงางาม ชํานาญ และมั่นคง 
 

สีขาว  เปนสีที่ไดรับความนิยมมากที่สุดในการใชเปนสีพื้นของหนาเว็บเพจ  เพราะเปนสี
พื้นที่ไมมีสีจึงสามารถเขาไดดีกับทุกสี  และยังชวยเพิ่มความสามารถในการอานขอความบนหนา
จอ จุดที่นาสนใจ คือ สีขาวไมไดมีแตความหมายที่ดีเสมอไป  สีที่จืดจางหรือซีดขาวมีความเกี่ยว
เนื่องกับความเจ็บปวยและความใจออน และบางสถานการณอาจหมายถึง ความตายและความ
โศกเศราเสียดวยซ้ํา 
 

สีดํา  ปกติแลวสื่อถึงความโศกเศรา ความรุนแรง และความหดหู ตามทฤษฎีแลวจะมี
ความหมายตรงขามกับสีขาวเปนสวนใหญ  แตเมื่อสีดํามาอยูคูกับสีขาวก็ทําใหมีความหมายดีขึ้น  
เชน ความฉลาดและความมั่นคง และเมื่อใชรวมกับสีอ่ืน ๆ ก็สามารถสรางความซับซอน ลึกลับได
เปนอยางดี จากการศึกษาพบวา การใชสีดําเปนสีพื้นในเว็บเพจทําใหอานตัวหนังสือไดยากขึ้น  แต
ก็มีหลาย ๆ เว็บใชสีดําเปนพื้นหลังอยางสําเร็จดวยการใชตัวหนังสือที่มีความแตกตางอยางมาก
เชน สีขาว หรือเขียวออน  นอกเหนือจากนี้ สีดํายังมักถูกใชเปนพื้นหลังในการนําเสนอผลงานของ
ศิลปน (portfolio) และเปนที่นิยมใชในเว็บไซตที่ใหขอมูลทางเทคนิค หรือเว็บที่ใหความรูสึกแบบ
ใตดิน (underground)  อยางไรก็ตาม  การใชสีดําเปนสีหลักควรพิจารณาอยางรอบคอบ เชน ไม
ควรใชกับเว็บที่เปนรานหนังสือสําหรับเด็ก 
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ขอคิดเกี่ยวกับการใชสีใหเกิดประโยชนกับเว็บไซต  3 ขอดังนี้ 
 

- ใชสีอยางสม่ําเสมอ การออกแบบเว็บไซตโดยใชสีอยางสม่ําเสมอ ชวยสรางความรูสึกถึง
บริเวณของสถานที่  เชนการใชสีที่เปนชุดเดียวกันตลอดทั้งไซต  เพื่อสรางขอบเขตของเว็บไซตที่
สัมผัสไดดวยสายตา  เมื่อผูใชคลิกเขาไปในแตละหนาก็ยังรูสึกไดวากําลังอยูภายในเว็บไซทเดียว
กัน 

 
- ใชสีอยางเหมาะสม เว็บไซตเปรียบเสมือนสถานที่หนึ่ง ๆ ที่มีลักษณะเฉพาะ เชนเดียวกับ

สถานที่ตาง ๆ ในชีวิตจริงอยาง ธนาคาร โรงเรียน หรือรานคาตาง ๆ ดั้งนั้น การเลือกใชสีที่เหมาะ
สมกับลักษณะของเว็บไซต  จะชวยสงเสริมเปาหมายและภาพลักษณของเว็บไซตได  นอกจากนั้น
คุณควรคํานึงถึงปจจัยหลาย ๆ อยางที่มีผลตอความเหมาะสมของสีในเว็บไซต  เชน วัฒนธรรม 
แนวโนม ของแฟชั่น อายุและประสบการณของผูใช  ดังนั้นเราจึงรูสึกเห็นดวยเมื่อมีการใชสีชมพู
เพื่อแสดงถึงความรัก ใชโทนสีน้ําตาลดํา (sepia) สื่อถึงเหตุการณในอดีต  ใชสีสดใสสําหรับเด็ก 
และการใชสีตามแฟชั่นในเว็บที่เกี่ยวกับเครื่องแตงกาย 
 

- ใชสีเพื่อส่ือความหมาย  ดังที่คุณไดเห็นแลววา  สีแตละสีใหความหมายและความรูที่
แตกตางกัน โดยที่สีหนึ่ง ๆ อาจสื่อความหมายไปในทางบวกหรือลบก็ได  ข้ึนอยูกับ
สถานการณ  ตัวอยางเชน  สีดําใหความรูสึกโศกเศราในงานศพ  แตกลับแสดงถึง
ความเปนมืออาชีพในการแสดงผลงานของศิลปน  ดังนั้นสีที่ใหความหมายและความ
รูสึกตรงกับเนื้อหา จะชวยสนับสนุนใหผูใชไดรับขอมูลที่ถูกตองและครบถวน 

 
 
 
แนวคิดเรื่องการสรางหนังสือสําหรบัเด็ก 
 

เนื่องจากการจัดทํานิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตไมมีวิธีการที่เขียนหรือเสนอแนะไวเปนแบบ
แตอยางใด ดังนั้นการวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของการศึกษาในครั้งนี้จึงใชแนวคิดเรื่องเรื่องการ
สรางหนังสือสําหรับเด็กเขามาเปนกรอบในการทําการศึกษาดวย เพราะเปนสื่อที่มีความใกลเคียง
กับนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ต และเนื้อหาของนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ก็มาจากเนื้อหาของ
หนังสือสําหรับเด็กเปนสวนใหญ 
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ไดมีผูใหความหมายของหนังสือสําหรับเด็กไวดังนี้ 
  

รัชนี   ศรีไพวรรณ ไดใหความหมายของหนังสือสําหรับเด็กวา “หนังสือสําหรับเด็ก หมาย
ถึง หนังสือสําหรับเด็กประเภทใหความบันเทิง อาจเปนนิยาย นิทาน วรรณคดีประเภทตางๆ ที่
เหมาะสมกับเด็ก หรืออาจเปนเรื่องจริงจากชีวะประวัติบุคคล หรือวิทยาศาสตร แตมีวิธีเขียนที
เหมาะสมกับเด็กแตละวัย หนังสือสําหรับเดก็เปนหนังสือที่ใหทั้งความสนุกสนานเพลิดเพลินและ
ความรูดานตางๆ อันแตกตางไปจากหนังสือแบบเรียน (Text-Book)” 
 
 วิริยะ   สิริสิงห ไดใหความหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็กวา “หมายถึง วารสารและ
หนังสือที่เขียนขึ้นสําหรับเด็กและจะตองเขียนใหเด็กอานอยางเพลิดเพลินดวยความสนใจ เพิ่มพูน
ความสามารถในการอานและเขาใจภาษาจนเกิดนิสัยรักการอานหนังสือ”  
 
ประเภทของหนังสือสําหรับเด็ก 
  
 นิทาน เปนขอเขียนที่อยูในประเภทของ บันเทงิคดี (Fiction) เมื่อใชเร่ืองของหนาที่เขามา
เปนหลักในการจัดแบง จากประเภททั้งหมด 3 ประเภทคือ 
 

1. บันเทิงคดี (Fiction) 
2. สารคดี (Non-Fiction) 
3. รอยกรอง (Poetry) 
 
บันเทิงคดี หมายถึง เร่ืองราวที่ประดิษฐขึ้นหรือแตงขึ้นเพื่อใหความเพลิดเพลินแกผูอาน 

บันเทิงคดีสําหรับเด็กที่มีจําหนายอยูในทองตลาดพอจะจัดเปนประเภทไดดังนี้ 
1. นิทาน 
2. เร่ืองสั้น 
3. นวนิยาย 
4. เร่ืองแปล 
5. การตูน 
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รูปแบบของหนังสือสําหรับเด็ก 
 
 หนังสือทั้งสามประเภทดังที่ไดกลาวมาขางตนนั้น จะเห็นวามีหนาที่หลักอยู 2 ประการ คือ 
มุงใหความเพลิดเพลินและความรูซึ่งเปนหนาที่หลักของหนังสือสําหรับเด็ก หนังสือสําหรับเด็กที่
พิมพออกมาจําหนายในทองตลาดจะปรากฏรูปแบบอยู 4 รูปแบบ คือ 

1. หนังสือภาพ  เหมาะสําหรับเด็กวัยกอนเขาเรียนหรืออนุบาล 
2. หนังสือภาพประกอบอักษร คือ หนังสอืที่มีภาพเปนสวนใหญมีอักษรเปนสวนประกอบ 

เหมาะสําหรับเด็กระดับประถมศึกษา 
3. หนังสืออักษรประกอบภาพ คือ หนังสือที่มีอักษรเปนสวนใหญ มีภาพเปนสวน

ประกอบ เหมาะสําหรับเด็กมัธยมศึกษาตอนตน  
4. หนังสืออักษร คือ มีเฉพาะตัวอักษร ไมมีภาพประกอบ เหมาะสําหรับเด็กมัธยมศึกษา

ตอนปลาย (หนังสือประเภทนี้ไมเปนที่นิยมเพราะไมมีภาพประกอบ เพราะภาพเปนสิ่ง
จูงใจในการอานประการหนึ่ง แมแตแบบเรียนยังนิยมใหมีภาพประกอบ) 

 
ลักษณะที่ดีของหนังสือสําหรับเด็ก 
 
 หนังสือสําหรับเด็กทีมีลักษณะพิเศษไปจากหนังสือประเภทอื่นๆ กลาวคือ หนังสือสําหรับ
เด็กเปนหนังสือที่มีรูปภาพประกอบเรื่องราวเกือบทุกๆ หนา ขนาดและการเขียนตัวอักษร สีและ
ขนาดภาพ สีของตัวอักษร ตลอดจนความยาวของเรื่อง ตองเหมาะสมกับวัยและจิตวิทยา
พัฒนาการเด็ก ในเรื่องลักษณะที่ดีของหนังสือสําหรับเด็กนั้น รัญจวน อินทรกําแหง ไดสรุป
ลักษณะของวรรณกรรมสําหรับเด็กไววา  
 

1. ตรงกับความสนใจของเด็ก เนื้อเร่ืองเหมาะกับความสนใจและความตองการของเด็กซึ่งมี
อยูตามธรรมชาติ ไดแก ความชอบ ความตองการความรักความเอาใจใส ความตองการ
การยอมรับ ความตองการอยากเปนคนเกง คนดี เปนตน เร่ืองที่ตรงกับความสนใจของเด็ก
จึงควรมีลักษณะดังนี้  

1.1 เปนเรื่องสนุกใหความเพลิดเพลิน 
1.2 สงเสริมจินตนาการ วัยเด็กเปนวัยที่มีจินตนาการและชอบสรางจินตนาการให

ออกมาเปนรูปเปนรางอยูแลว จึงเปนการชวยสงเสริมใหโอกาสเด็ก 
1.3 สงเสริมใหเด็กเกิดความมั่นใจ เปนเรื่องที่กลาวถึงความสําเร็จของตัวละครใน

เร่ือง ทําใหเด็กเกิดความภาคภูมิใจ เกิดความคิดวิจารณญาณ 
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1.4 สนองอารมณที่ปรารถนา เชน อยากเปนคนเกง อยากเปนผูที่ประสบความ
สําเร็จ หนังสือที่มีเนื้อหาสนองอารมณตางๆ ของเด็กมักเปนที่พอใจของเด็ก 

1.5 สงเสริมความรู เปนเรื่องที่ใหความรูเกี่ยวกับสภาพแวดลอมอยางงายๆ ไมซับ
ซอน ชวยสงเสริมสรางบุคลิกภาพและกลอมเกลาจิตใจเด็กใหประณีต 

2. เคาโครงเรื่องไมซับซอน มีแนวของเรื่องเดนชัด เด็กสามารถเขาใจไดโดยงาย เร่ืองกระชับ
ไมเยิ่นเยอ ตัวละครอยูในวัยใกลเคียงกับเด็ก 

3. สํานวนภาษา เปนภาษางายๆ ตรงไปตรงมา เด็กสามารถเขาใจได  
4. ภาพประกอบ นับเปนหัวใจสําคัญของหนังสือสําหรับเด็ก เด็กชอบความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน ชอบอานดวยภาพมากกวาตัวหนังสือ ภาพประกอบจึงตองเปนภาพที่มีความรู
สึก มีชีวิต มีความเคลื่อนไหว สอดคลองกับเนื้อเร่ืองอธิบายเรื่องได 

5. รูปเลม มีรูปลักษณะภายนอกเปนที่นาจูงใจ ขนาดรูปเลมกะทัดรัดเหมาะมือเด็ก ทนทาน
ตอการจับตอง กระดาษดีมีคุณภาพ ใชตัวหนังสือขนาดใหญเหมาะกับวัยของเด็ก การ
พิมพชัดเจน ขอความในแตละบรรทัดไมยาวเกินไป การเย็บเลมตองแข็งแรงเปนพิเศษและ
ควรเปนปกแข็งหรือคอนขางแข็ง  

 
 
 
ความสนใจและความตองการของเด็กในวัยตางๆ 
 
 การนําเอาแนวคิดในเรื่องของความสนใจและความตองการของเด็กในวัยตางๆ เขามาเปน
กรอบในการศึกษา ทั้งนี้เนื่องดวย ไมวาจะเปนนิทานในรูปแบบหนังสือเล็มเล็กหรือเว็บไซตที่นํา
เสนอนิทานนั้น เปาหมายหลักยอมมุงสูกลุมของเด็กเปนสําคัญ  และนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตเอง
นั้นสวนใหญแลวจะพบอยูในเว็บไซตเพื่อเด็ก ดังนั้นผูจัดนิทานบนเว็บไซต หรือผูเลานิทาน จึงตอง
เปนผูพิจารณาความเหมาะสมในเนื้อหาการนําเสนอเพื่อเด็ก ผูจัดทํานทิานบนสื่ออินเตอรเน็ตจึงมี
ความจําเปนจะตองมีความรู ความเขาใจ ประสบการณและความสามารถที่จะแยกแยะเลือกสรร
นิทานใหเหมาะสมและสอดคลองกับความสนใจและความตองการของเด็ก ซึ่งความตองการและ
ความสนใจของเด็กนั้นมีอยางมากมาย เชน เด็กตองการความรักและความอบอุน เด็กตองการใหผู
อ่ืนสนใจและเปนสวนหนึ่งของหมูคณะ เด็กตองการใหผูอ่ืนยอมรับและเด็กก็ยอมรับผูอ่ืนดวย เด็ก
มีความอยากรู เด็กอยากสัมผัสส่ิงมหัศจรรยและเรื่องลึกลับ เปนตน  
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บันลือ พฤกษะวัน (2521 ; 13-17) ไดรวบรวมความสนใจและความตองการของเด็กไว คือ 
 
เด็กวัยอนุบาลหรือวัยกอนเขาเรียน (3-6 ป) จะสนใจในสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ เชน 

สัตวเล็กๆ ตนไม ดอกไม และเด็กในวัยเดียวกัน ชอบฟงนิทานงายๆ ส้ันๆ  
 
เด็กวัยประถมตนๆ ( ป.1 – 2) ชอบนิทาน เร่ืองราวที่สนุก ชอบเพอฝน เร่ืองราวที่เต็มไป

ดวยความอบอุน สามารถบอกไดวาใครดีใครผิด ตองการแสดงออกและตองการไดรับการยอมรับ
จากกลุม 

 
เด็กวัยประถมตนตอนปลาย (ป.3-4) ความสนใจในตนเองเริ่มลดลง เร่ิมสนใจเพื่อนและ

สภาพแวดลอมที่หางตัวออกไป ตองการแบบอยางในการประพฤติปฏิบัติและตองการไดรับการสง
เสริมที่จะแสดงออกทางการเลนเกม การกีฬา และการประดิษฐคิดคนตางๆ  

 
วัยประถมศึกษาตอนปลาย (ป.5-6) ตองการความเปนอิสระมากขึ้น ตองการแบบอยางใน

การแกปญหาตางๆ เร่ิมเพอฝนถึงความคิดในอาชีพในอนาคต เด็กชายสนใจเรื่องเครื่องยนตกลไก 
เกษตรกรรม สวนเด็กหญิงสนใจเรื่องครอบครัว การเรือน  
 
 ผาสุก มุทธเมธา ไดแสดงถึงความตองการและความสนใจของเด็กในวัยตางๆ ซึ่งจะแตก
ตางกันออกไป คือ (ผาสุก มุทธเมธา, 2530 : 40-50)  
  

ความตองการของเด็กวัยตางๆ 
 
วัยเด็กตอนตน (2 –6 ป) ตองการความรัก ความปลอดภัย ตําแหนงทางสังคม และ

ตองการ     อิสรภาพในตนเอง 
 
วัยเด็กตอนกลาง (6 – 12 ป)  

- ตองการการเลน การเคลื่อนไหวอยางอิสระ 
- ตองการความรัก 
- ตองการความสําเร็จ 
- ตองการปรับตนใหเขากับส่ิงแวดลอมใหมๆ 
- ตองการใหเปนที่ยอมรับของเพื่อนๆ 
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-  ตองการพักผอน 
- ตองการทํากิจกรรมรวมกับเพื่อนๆ 
- ตองการบริการผูอ่ืน 
- ตองการคิดริเร่ิมสรางสรรคงานดวยตนเอง 
- ตองการคําแนะนํา 
- ตองการความสนุกสนาน บันเทิง 

 
วัยรุน (13-18 ป) 

- ตองการตําแหนงทางสังคม ตองการแสดงความสามารถใหเปนที่ยอมรับของ
เพื่อนฝูง ของผูใหญ 

- ตองการอิสรภาพ 
- ตองการปรัชญาชีวิต ตนแบบชีวิต ชอบหาคําตอบในสิ่งที่อยากรูดวยตนเอง 

รักความยตุิธรรม มีอุดมคติ 
- ตองการคบหาเพื่อนตางเพศ 
- ตองการมีสุขภาพที่สมบูรณ 
- ตองการมีสวนรวมรับผิดชอบในครอบครัว 
- ตองการเขาใจความเจริญทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสมัยใหม 
- ตองการความซาบซึ้งในบทเพลง ดนตรี วรรณคดี ศิลป และธรรมชาติ 
- ตองการใหผูอ่ืนยอมรับนับถือตนเอง 

 
ความสนใจของเด็ก 
 

วัยเด็กตอนตน ( 2 –6 ป) สนใจการเลน สิ่งเคลื่อนไหว ภาพสัตว การตูน นิทาน
ตางๆ  

 
 วัยเด็กตอนกลาง  

- 6 – 8 ป สนใจเรื่องนางฟา นิทาน สัตวเลี้ยง เร่ืองราวใกลตัว เร่ืองธรรมชาติ 
- 9 – 11 ป เด็กผูหญิงชอบเรื่องใกลตัวในชีวิตประจําวัน เร่ืองตื่นเตนผจญภัย 

สนุกสนาน เร่ืองธรรมชาติ    สวนเด็กชายสนใจเรื่องตื่นเตนผจญภัย ลึกลับ
ซับซอน กฬีา เครื่องจักรกล และเรื่องเกี่ยวกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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วัยรุน  
- 12 ป สนใจเรื่องผจญภัย ทองเที่ยว การตูน เร่ืองลึกลับ ผูกปมใหคิด และเรื่อง

เกี่ยวกับวิทยาศาสตร 
- 13 ป สนใจเรื่องเครื่องยนตกลไก สิ่งประดิษฐ การผจญภัย นวนิยาย บทกวีที่

เกี่ยวกับความรัก ความงาม ธรรมชาติ ชีวิต 
- 14 ป สนใจเกี่ยวกับชีวประวัติบุคคลสําคัญ ประวัติศาสตร กีฬา ความรัก 
- 15 ป สนใจกีฬา บนัเทิง สังคม 
- 16 –18 ป สนใจเรื่องเกี่ยวกับสังคม ชีวิต กีฬา อาชีพ การพักผอนและเรื่อง

ของผูใหญ 
 
 
วิไล   เวียงวีระ (2525 : 71) ไดกลาวถึงระดับอายุและเรื่องที่เด็กสนใจในแตละวัยไวดังนี้  
 
 2 ขวบ ชอบฟงเรื่องราวเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมรอบตัวเอง เปนเรื่องเกี่ยวกับตัวเด็กเอง เกี่ยว
กับชีวิตประจําวันสั้นๆ งายๆ เชน เร่ืองเกี่ยวกับครอบครัว พอแม พี่ นอง สัตวเลี้ยงในบาน 
 
 3 - 4 ขวบ ยังชอบฟงเรื่องที่ใกลตัว หรือเร่ืองในชีวิตจริง นิทานที่เหมาะสมสําหรับเด็ก
ระดับนี้ควรอิงความจริงอยูบาง 
 
 4 – 5 ขวบ วัยนี้เปนวัยที่เด็กอยากรูอยากเห็น ตองการที่จะรูวาสิ่งนั้นสิ่งนี้มาจากไหน 
ทําไมจึงเปนเชนนั้นเชนนี้ ทําไมจึงไมเปนเชนนั้นเชนนี้ สิ่งนี้มีความเปนมาอยางไร เด็กวัยนี้เร่ิมเขา
ใจขอแตกตางระหวางความจรงิและเรื่องสมมติ นิทานที่เหมาะสําหรับเด็กวัยนี้ควรจะเปนเรื่องที่ส้ัน 
เขาใจงาย มีตัวละครตัวเอกเพียงตัวเดียว และตัวละครรวมอีก 2-3 ตัวเปนเรื่องที่สงเสริม
จินตนาการและอิงความจริงอยูบาง 
 
 5 – 6 ขวบ วัยนี้เร่ิมสนใจโลกความเปนจริง แยกอดีตปจจุบันได รูจักสิ่งแวดลอมที่หางตัว
มากขึ้น เร่ิมเขาใจตัวเองเปนสวนหนึ่งของสิ่งแวดลอม ไมใชเปนศูนยกลางของทุกสิ่งทุกอยาง
เหมือนแตกอน เนื้อหาของเรื่องราวที่เลาควรเปนสิ่งสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาดวย จะเปน
เร่ืองจริงในปจจุบันหรือเปนเรื่องประเภทวีระบุรุษทั้งหลายก็ได 
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สวน เกริก   ยุนพันธ (2539 : 58-50) กลาวถึงนิทานที่เด็กสนใจสามารถแบงไดตามความ
ตองการ และตามพัฒนาการของเด็กวัยตางๆ ดังนี้ 
  

เด็กวัยแรกเกิดถึง 2 ขวบ 
 เด็กวัยนี้สนใจนิทานที่มีเร่ืองสั้นๆ หรือนิทานที่กลาวถึงถอยคําเปนคํา พรอมภาพประกอบ
ที่มีสีสดใส เด็กวัยนี้มีพัฒนาการสามารถใชมือ ควาจับส่ิงของไดเปนเบื้องตน ดังนั้นเริ่มแรกจึงควร
มีของเลนที่ทําจากผา หรือพลาสติกที่ปราศจากสารพิษใหเขาจับเลนนอกจากนิทานที่มีคําพูดเปน
คําๆ แลว เด็กวัยนี้เพลงกลอมเด็กถือวามีความสําคัญตอเขามาก และภาพที่มีสีสันสดใส ควรนํา
มาใหเด็กไดดูเปนครั้งคราว 
 
 เด็กวัยระหวาง 2 ถึง 4 ป 
 เด็กวัยนี้จะสนใจคําพูดที่มีถอยคําคลองจอง ชอบซักถามเพราะความใครรูใครเห็นและ
ชอบใหพี่เลี้ยงหรือพอแมรองเพลงหรือทองคําคลองจองใหเขาฟงหรือสวนใหญจะเปนเพลงกลอม
เด็กและตัวของเขากจ็ะนั่งฟงจนมั่นใจ และในที่สุดเขาจะรองตามหรือเลนกับตุกตาของเขา เด็กจะ
จําคําลงทายของแตละประโยคของคําคลองจองโโยออกเสียงตามหรือเปลงเสียงรองตามดวยเปน
คําๆ นิทานเรื่องยายกะตา เด็กจะชอบมากและชอบเรื่องเลาที่มีคําคลองจองสัมพันธกัน เชน ยาย
กะตา ปลูกถั่วปลูกงาใหหลานฟง หลานไมเฝา เอาแตปนวัวปนควาย อีกาก็เลยมากินถั่วกินงาของ
ตากะยาย ยายมายายดา ตามาตาตี หลานคนดีก็เลยรองไหแงๆ เปนตน  
 
 นิทานสําหรับเด็กวัยนี้กอนนอนมีความสําคัญมาก นิทานที่ใชเลาจะเปนเรื่องเดิมซ้ําแลวซ้ํา
อีกของทุกๆ คืน และคืนละหลายๆ คร้ังในเรื่องเดียวกัน โดยเนื้อหาจะตองคงเดิมเพียงแตเพิ่มราย
ละเอียดเล็กๆ นอยๆ ใหสนุกตามสถานการณแตละวันเทานั้น 
 
 เด็กอายุระหวาง 4 – 6 ป 
 เด็กวัยนี้จะใหความสนใจเกี่ยวกับตัวเองนอยลง และหันมาสนใจสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวของ
เขามากขึ้น แตความสนใจของเด็กในวัยนี้ยังเปนระยะสั้นๆ เทานั้น คํากลอมที่มีคําคลองจอง เชน 
เพลงกลอมเด็ก เด็กยังชื่นชอบอยู คําทายที่ประลองปญญาเด็กจะชอบมาก และนิทานที่เปนคํา
ประพันธสัมผัสคลองจองเด็กๆ จะชอบมากดวย เชน หนูมีกับหนูมา หนูมากับหนูมี หนูมีมีตุกตา
หมา หนูมามีตุกตาหมี เปนตน นอกจากนี้เด็กวัยนี้ยังจะชอบนิทานที่มีตัวเดินเรื่องหรือตัวเอกของ
เร่ืองเปนสัตวพูดได เชน หมาปาพูดคุยกับหนูนอยหมวกแดง เปนตน  
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 กลาวไดวา เด็กจะมีความสนใจในนิทานแตกตางกันตามวัย กลาวคือ เด็กวัยแรกเกิดถึง 2 
ป สนใจฟงเรื่องนิทานสั้นๆ เปนเรื่องราวที่อยูใกลตัวเด็ก มีภาพประกอบที่มีสีสันสดใส ดึงดูดความ
สนใจของเด็ก ลักษณะของนิทานอาจเปนรูปเลม หรือของเลน ที่ทําดวยผาและพลาสติกที่
ปราศจากสารพิษ สวนเด็กวัย 2 ป ถึง 4 ป ลักษณะของนิทานที่เด็กสนใจยังคงเปนเรื่องที่อยูใกลตัว
เด็ก หรือเร่ืองราวในชีวิตจริง มีตัวละครเพียง 2-3 ตัว เนื้อเร่ืองสงเสริมความคิดสรางสรรคและ
จินตนาการ มีการใชภาษาในการดําเนินเรื่องมากขึ้น เชน คํากลอน หรือคําคลองจอง สวนเด็กวัย 
4-6 ป สนใจสิ่งแวดลอมรอบตัวมากขึ้น ทั้งโลกของความเปนจริงและสิ่งสมมุติ ดังนั้นนิทานที่
เหมาะสมสําหรับเด็กวัยนี้ควรเปนนิทานที่ชวยสงเสริมความสนใจของเด็ก 
 
 
 การศึกษาเรื่องนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น นอกจากแนวคิดตางๆ ที่ไดกลาวมาในขางตน
แลว การที่เราจะเขาใจถึงธรรมชาติ คุณลักษณะตางๆ ของสื่ออินเตอรเน็ตซึ่งนับเปนสื่อสมัยใหม
นั้น ยอมเปนประโยชนตอการวิเคราะหและสรุปผลของการศึกษาในครั้งนี้ดวย 
 
 
 
แนวคิดเกี่ยวกับสื่อในสังคมยุคใหม 
 

 ความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการสื่อสารมีผลตอสังคมเปนอยางมาก          ดังเชนที่ 
โรเจอรส นักนิเทศศาสตรที่เปนนักคิดในกลุมเทคโนโลยี มีความคิดพื้นฐานวา  “ปจจัยดาน
เทคโนโลยีการสื่อสาร  บวกผสมกับปจจัยอื่น ๆ จะรวมกันเปนสาเหตุแหงการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ 
ในสังคม”  Rogers ไดศึกษาคุณลักษณะของสื่อแบบใหม ๆ ที่กําลังเกิดขึ้นในปจจุบัน  (เชน 
คอมพิวเตอร) และไดชี้ใหเห็นวาคุณลักษณะสําคัญ ๆ ของสื่อแบบใหมที่จะมีผลตอเนื่องไปถึงการ
เปลี่ยนแปลงประสบการณของมนุษยและการเปลี่ยนแปลงสังคมนั้นมีอยู  3 ประการ คือ 
(กาญจนา  แกวเทพ, 2541 : 122-124) 
 

1.  ลักษณะ Interactivity  ของสื่อ  แตเดิมนั้น  คุณสมบัติที่จะตอบโตการสื่อสารระหวาง
สองฝายนั้นจะมีอยูเฉพาะในการสื่อสารระหวางบุคคลแบบเผชิญหนาเทานั้น  (Face-to-Face 
Communication)  หากเริ่มมีการใชสื่อกลางแบบใดเขามาเกี่ยวของ  ลักษณะ “ตอบโตอยางฉับ
พลันทันที”  จะสูญหายไป   แตในสื่อสมัยใหม  เชน  การใช E-mail Computer Conference  จะ
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สามารถสรางเงื่อนไขใหเกิดการตอบโตไดอยางฉับพลันทันที  อันจะทําใหมิติดานกาละและเทศะ
ของการสื่อสารเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก 

 
2. ลักษณะ Individaulize/Demassified  แตเดิมนั้นรูปแบบการสื่อสารแบบสื่อมวลชนจะ

สรางกลุมผูรับสารแบบเปน “มวลชน” (Massified)  ขึ้นมา  ทุกคนจะดูรายการทุกอยางเหมือน ๆ 
กัน  ในชวงเวลาเดียวกัน  แตยิ่งนับวันความกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสารจะทําใหผูใชสาร
สามารถเลือกใชตามกาละเทศะที่ตนเองตองการไดมากขึ้น 

 
3. ลักษณะ Asynchronous Nature of New Communication  คุณลักษณะประการหนึ่งของ

ส่ือแบบใหม  คือ  สามารถจะแบงแยกกันเปนสวน ๆ ได  (asynchronize)  โดยไมมาเปนกลุมกอน
เดียวกัน  ตัวอยางเชน  ลักษณะการใหขาวสารจะไมมาเปนขาวที่ตอเนื่องกันยาว ๆ ทีเดียว  แตจะ
มาแบบแยกเปนสวน ๆ  เชน  ขาวสั้นทุกชั่วโมง  โดยที่ผูรับสารจะตองมาประกอบเอาเอง  ลักษณะ 
hardware  ของคอมพิวเตอรก็เชนเดียวกัน  สามารถจะแยกซื้อเปนสวน ๆ แลวคอย ๆ มาประกอบ  
มาเพิ่มเติมภายหลังได  นอกจากนั้นยังหมายความถึง ศักยภาพของสื่อที่สามารถจะเก็บรักษาขาว
สารขอมูลเอาไวดวยและวิธีการเก็บขาวสารก็ยังสามารถแยกไวในที่ตาง ๆ ไดดวย 
 

อัลวิน ทอฟเลอร ไดกลาวไวในหนังสือ “อํานาจใหม” (Power Shift) เกี่ยวกับทิศทางการ
เปลี่ยนแปลงของสื่อมวลชนวา กลุมคนดูซึ่งเคยเปนกลุมกอนขนาดใหญในลักษณะมวลชน ไดแตก
กระจายเปนกลุมยอยๆ ซึ่งมีความสนใจเฉพาะกลุม สื่อสารมวลชนตองมีความสามารถที่จะรองรับ
ขอมูลสารสนเทศไดในปริมาณมาก ทั้งยังสงผานและแปรรูปไดในอัตราความเร็วสูง สิ่งเหลานี้จะ
เกิดขึ้นไดเมื่อส่ือมวลชนมีลักษณะโครงสรางพื้นฐานทางอิเล็กทรอนิกส หรือโครงสรางของระบบ
คมนาคม และอุปกรณเครื่องใชอิเล็กทรอนิกส 6 ประการ ดังตอไปนี้คือ 
 

1. มีคุณสมบัติดานการปฏิสัมพันธ (Interactive) 
2. มีความสามารถเคลื่อนที่ได (Mobility) 
3. สามารถดัดแปลงเปลี่ยนรูปได (Convertibility) 
4. สามารถเชื่อมตอกันได (Connectivity) 
5. สามารถหาไดในทุกๆ ที่ (Ubiquity) 
6. มีลักษณะโลกาภิวัฒน (Globalization) 
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McQuail (2000)  เสนอแนวคิดเกี่ยวกับ “สื่อใหม”  ซึ่งมีความหลากหลายและมีการเปลี่ยน
แปลงอยูตลอดเวลาวา  ลักษณะสําคัญ  4 ประการของ “สื่อใหม” ที่มีชองทางการสื่อสารที่
คลายคลึงกันและแตกตางกันตามประเภทของการใชงาน เนื้อหา และบริบท ไดแก 
 

1.  สื่อเพื่อการสื่อสารระหวางบุคคล (Interpersonal Communication Media)  ไดแก  
โทรศัพท (ซึ่งมีลักษณะของความสามารถในการเคลื่อนยายมากขึ้น) และอีเมล (ในระยะแรกเปน
การใชเพื่อการทํางาน  แตปจจุบันเปนการใชในเรื่องสวนตัวมากขึ้น)  โดยทั่วไป  เนื้อหามักมี
ลักษณะเปนสวนตัว  ความสัมพันธที่เกิดขึ้นจากการสื่อสารอาจสําคัญมากกวาขอมูลที่สงถึงกัน 
 

2.  สื่อปฏิสัมพันธเพื่อความเพลิดเพลิน (Interactive Play Media)  ไดแก     คอมพิวเตอรและ
วิดีโอเกม รวมทั้งอุปกรณ Virtual Reality หากเปรียบเทียบกับ “ส่ือเกา”  แมวาจะมีเปนการสื่อสาร
ที่ใชเทคโนโลยีคลายกัน และอาจถือวาเปน “ทางเลือกในการใชงาน”  ของการใชสื่อบางอยาง  ขอ
แตกตางที่สําคัญก็คือ ความสามารถในการโตตอบ (Interactivity) และ “กระบวนการ” ในการใช
ประโยชน 
 

3.  สื่อเพื่อการคนหาขอมูล (Information Search Media)  เปนประเภทที่มีสื่อหลายชนิด  แต
อินเตอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บเปนตัวอยางที่เดนที่สุด  ดดยจัดเปนเสมือนหองสมุดและแหลงขอมูล
ที่ไมมีขอจํากัดในเรื่องของขนาด  และแรงจูงใจในการใชแสดงใหเห็นลักษณะที่เปนประโยชนที่นอก
เหนือไปจากผลของพัฒนาการทางเทคโนโลยี 
 

4.  ส่ือเพื่อการมีสวนรวม  (Collective Participatory Media)  สื่อในกลุมนี้ประกอบดวยการใช
อินเทอรเน็ตในการแบงปนและแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร  ความคิด ประสบการณและสรางความ
สัมพันธจากสื่อสารผานคอมพิวเตอร  นอกจากอินเตอรเน็ตแลว  การประชุมผานทางวิดีโอและ
โทรศัพทก็เกี่ยวของกับส่ือประเภทนี้ดวยเชนกัน  แมวาจะเปนสื่อที่จํากัดอยูในขอบเขตของการใช
เพื่อจุดประสงคเร่ืองงาน 
          

 จากลักษณะของสื่อใหมที่เกิดขึ้นอันเปนผลมาจากเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต
นับเปนสื่อใหมที่เปนตัวแทนของคุณลักษณะเดน ๆ ของสื่อในสังคมยุคใหมที่ไดรับการกลาวถึงมาก
ที่สุด 
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แนวคิดเรื่องการสื่อสารทางอินเตอรเน็ตกับสังคม 
 

Michael  Stragelove (อางถึงใน Busakorn, 1997) กลาววา อินเตอรเน็ตเปนเทคโนโลยีที่
เปดและมีการกระจายตัวอยางกวางขวาง (an open and distributed technology) ซึ่งเปนรูปแบบ
ใหมดานการสื่อสารของมนุษยอยางแทจริง ทั้งยังเปน “วัฒนธรรมใหม” ที่มวลชนผูรับสาร (mass 
audience) สามารถแสดงความคิดเห็นสวนตัวอยางไมจํากัดและสามรถควบคุมเนื้อหาของสื่อนี้ได
ดวยตนเอง นอกจากนี้ Michael  Stragelove ยังอางวาธรรมชาติของสื่ออินเตอรเน็ตที่ใหทั้งความ
มีเสรีภาพ (liberating) และความเสมอภาค (equalizing) ถอืเปนเสมือนการปฏิวัติคร้ังสําคัญและ
เปนเทคโนโลยีสื่อสาร “ชนิดแรก” ที่สามารถครอบคลุมไดทั่วโลกอยางแทจริง  
 
 Peter   Otte (1994) กลาวถึงอินเตอรเน็ตวา การสื่อสารนี้เปนลักษณะของสังคมที่เรียกวา 
“Virtual Community or “Virtual Society” เปนการใชงานบนระบบเครือขายดิจิตอลที่อยูใน 
cyberspace ที่มีขอมูลขาวสารเปนการเคลื่อนไหวที่ประกอบดวย ขอความ ภาพ และเสียงมารวม
กันเปนองคประกอบใหมของลักษณะสื่อผสมที่ตองคํานึงถึงความเปนจริงที่เห็นเปนรูปทางกาย
ภาพกับความเปนจริงที่ไดจากการมองเห็นในการสื่อสาร 
 
 กาญจนา แกวเทพและคณะ (2543) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของการสื่อสารแบบใหมในรูป
แบบอินเตอรเน็ตวา 
 

1. การไหลเวียนของขาวสารจากผูสงสารหลายคนสูผูรับสารหลายคน และเปนการสื่อ
สารขอมูลของบุคคลหนึ่งหรือกลุมหนึ่งที่สงไปยังศูนยคอมพิวเตอรใหบริการเครือขาย
ผูใชขาวสาร หรือระบบกระดานขาวสารคอมพิวเตอร นอกจากนี้ยังลดขอจํากัดดาน
เวลา และระยะทางการสื่อสารออกไป เพราะไมวาผูสงสารจะอยูบริเวณซีกโลกใดของ
โลกก็สามารถสื่อสารกันได 

2. ผูสงสารมีความรูอยางมากตอผูรับสารเนื่องจากระบบ interactive 
3. การแบงประเภทของผูรับสารสูงมากเปนรายบุคคล 
4. ระดับการตอบโตสูง 
5. ปฏิกริยาการปอนกลับมีบางแตก็ยังมีขอจํากัดอาจจะฉับพลันหรือตองรอ 
6. ศักยภาพในการเก็บรักษาขาวสารสูงมาก 
7. ลักษณะอวัจนภาษาคอนขางมาก 
8. ผูส่ือสารทั้งสองฝายสามารถควบคุมการไหลเวียนของสารไดเทาเทียมกัน 
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9. การสื่อสารจากจุดศูนยคอมพิวเตอรใหบริการเฉพาะกลุม คือการสื่อสารจากบุคคล
หนึ่งไปยังศูนยบริการโดยที่ผูรับตองเปนสมาชิกหรือลงทะเบียนไว และการเขาถึงขอ
มูลนี้ไดตองการใชชื่อและรหัสผานดวย 

 
Kaye and Medoff (1999)  ไดสรุปความแตกตางระหวางอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บ

กับส่ือด้ังเดิมนั้นในประเด็นตาง ๆ ไวดังนี้ 
          
ผูรับสาร (Audience) 
         สื่อแตละประเภทจะแตกตางกันไปตามความสามารถในการเขาถึงผูรับสารจํานวนตาง ๆ กัน
ในเวลาเดียวกัน  อินเตอรเน็ตสามารถเขาถึงคนจํานวนมากทั่วโลกพรอม ๆ กัน เชน คนหลายพัน
คนที่สามารถเขาชมเว็บไซตเดียวกันพรอม ๆ กัน หรือการใชงานในรูปแบบอื่นของอินเตอรเน็ต เชน 
อีเมล ก็เปนการสื่อสารกับผูรับสารคนเดียวหรือหลายคนก็ได 
         
 เวลา (Time) 
         สื่อจะแตกตางกันตรงที่ขอมูลขาวสารที่ถูกสงไปทันที (Synchronouw) หรือสงไปในอีกเวลา
หนึ่ง หรือเปนการสงโดยแยกเปนสวน ๆ (Asynchronous) สื่ออาทิ หนังสือพมิพ หนังสือนิตยสาร  
ซึ่งจะตองมีการตีพิมพกอนจะมีความลาชาเกิดขึ้น  มีชวงเวลาระหวางที่สารถูกสงออกไปกับเวลาที่
ผูรับสารไดรับสาร  จึงจัดเปนสื่อที่มีลักษณะ Asynchronous  เชนเดียวกับวีดีโอเทป ซีดี หรือภาพ
ยนตร  สวนสื่อวิทยุ โทรทัศนและโทรศัพทนั้นเปนสื่อที่ทําใหผูรับสารเกือบจะไดรับสารทันทีที่สาร
นั้นถูกสงมาจากผูสงสาร 
         

 อินเตอรเน็ตเปนสื่อที่มีลักษณะทั้ง Synchronous และ Asynchronous เว็บไซต อีเมล 
กลุมขาว (News Group)  เปนรูปแบบของลักษณะ Asynchronous สารจะถูกเก็บไวจนกวาจะมีผู
รับสารเขาถึงสารนั้น  แตในทางกลับกัน  หองสนทนาหรือการประชุม (Virtual Conference)  บน
เครือขาวอินเตอรเน็ต  ที่ผูใชสามารถพิมพขอความเพื่อสงสารไดทันทีและสารถูกสงตรงไปยังผูใช
คนอื่น ๆ ทันที      นั้นแสดงใหเห็นปฏิสัมพันธที่เกิดขึ้นและเปนลักษณะ ของ Synchronous ของ
อินเตอรเน็ต 
 
รูปแบบขอมูลที่ปรากฏและการเผยแพร  (Display and Distribution) 
        รูปแบบขอมูลที่ปรากฏ (Display) หมายถึง วิธีการทางเทคโนโลยี (ภาพเคลื่อนไหว เสียง หรือ
ขอความ)  ที่ใชแสดงขอมูลแกผูรับสาร 
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การเผยแพร (Distribution)  หมายถึง  วิธีที่ใชสงขอมูลไปยังผูรับสาร  เชน โทรทัศน เสนอ

ภาพและเสียงไปทางอากาศผานเสาอากาศ  สายเคเบิลหรือดาวเทียม  หนังสือพิมพและนิตยสาร
เปนสื่อส่ิงพิมพที่ใชตัวอักษรหรือขอความที่เผยแพรโดยการจัดสงจากแหลงผลิตไปยังผูรับสาร 

 
เว็บไซตสงขอมูลในรูปแบบที่หลากหลาย  ทั้งตัวอักษร ภาพ เสียงและภาพเคลื่อนไหวจาก

คอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งไปยังคอมพิวเตอรอีกเครื่องหนึ่งผานทางเครือขายสายโทรศัพทหรือสาย
เคเบลิที่ซับซอน  ดังนั้น  เว็บไซตจึงเผยแพรขอมูลในรูปแบบตาง ๆ  โดยใชวิธีการทางเทคโนโลยี
และวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส 
 
ระยะทาง (Distance) 
         สื่อบางชนิดเหมาะกับการสงสารระยะไกล  เชน สื่ออิเล็กทรอนิกสที่สงขาวสารผานคลื่นวิทยุ
และสายโทรศัพท  สายเคเบิล  ดาวเทียมและเคเบิลใยแกว  ทําใหมีขอไดเปรียบในเรื่องเวลา และ
คาใชจายเมื่อตองสงขาวสารไปในระยะทางไกล ๆ 
         อินเตอรเน็ตเปนสื่อในอุดมคติของการสื่อสารในระยะทางไกล  บุคคลไมวาจะอยูที่ใดก็ตาม
ในโลกสามารถเขาถึงขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ตไดอยางงายดายและรวดเร็ว 
 
 
 
งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการศึกษาในครั้งนี้ ยังมีคอนขางนอย ทั้งนี้เพราะสื่ออินเตอรเน็ตพึ่ง

เขามามีอิทธิพลตอสังคมไดไมนาน โดยงานวิจัยที่พบและมีเนื้อหาของการวิจัยใกลเคียงที่สุดนั้น
เปนสารนิพนธภาษาอังกฤษซึ่งศึกษากลุมผูสงสารและกระบวนการผลิตเว็บไซตสําหรับเด็ก  

 
ธัญมัย   อังศุวัฒนานนท (2545) ศึกษาเรื่อง “แนวคิดและกระบวนการผลิตเว็บไซตสําหรับ

เด็กไทย” สารนิพนธภาษาอังกฤษ ซึ่งวัตถุประสงคของการศึกษาในครั้งนี้คือ ศึกษาการกําหนดแนว
คิด หลักการและนโยบายขององคกรผูผลิตเว็บไซตสําหรับเด็กไทย และศึกษาขั้นตอนกระบวนการ
ทํางานของผูผลิต จากการศึกษาพบวา  
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1. ลักษณะของผูผลิตเว็บไซตในเมืองไทย ริเร่ิมเว็บไซตดวยใจรักสวนตัว และมี
สถานภาพเปนทั้งเจาของสื่อผูบริหารและพัฒนาเว็บไซต โดยเปนผูกําหนด
แนวคิดและนโยบายเองทั้งหมด ดูแลและรับผิดชอบกระบวนการผลิต ตลอด
จนควบคุมและตรวจสอบการทํางานทุกขั้นตอนการผลิต 

2. องคกรผูผลิตเปนองคกรที่มีบุคลากรทีมงานตั้งแต 2-15 คนเทานั้น ซึ่งเปนองค
กรคอนขางเล็ก ทีมงานจะทํางานตามที่ตนเองถนัดและไดรับมอบหมายจากผู
ผลิต อีกทั้งจะตองไดรับการตรวจสอบจากผูผลิตทุกครั้ง นอกจากนี้ยังพบวา 
ทีมงานในองคกรโดยสวนใหญเปนทีมงานอาสาสมัครซึ่งไมมีคาจางเงินเดือน
ใดๆ  

3. ผูผลิตมีวัตถุประสงคที่มุงเนนถึงคุณประโยชนตางๆ ที่เด็กไทยจะไดรับ เพื่อ
สรางเสริมประสบการณ สงเสริมวิสัยทัศนและขยายโลกทัศนของเด็กๆ 

4. ผูผลิตมีความรูความสามารถในเรื่องจิตวิทยาเด็กและความรูทางดานเว็บไซต 
มีอุดมการณ และมีทัศนคติที่ดีในการทํางาน นอกจากนั้นผูผลิตยังมีการศึกษา
กลุมเปาหมายกอนการผลิตเว็บไซตดวย 

5. ในกระบวนการทํางานผูผลิตมีการแบงสวนการทํางานออกเปนฝาย ไดแก 
ฝายขอมูล ฝายออกแบบ และฝายโปรมแกรม โดยทุกฝายจะอยูภายใตการ
ควบคุมและตรวจสอบการทํางานจากผูผลิต 

6. การผลิตเว็บไซตสําหรับเด็กในเมืองไทยมีขอจํากัดทั้งภายในและภายนอก ขอ
จํากัดภายในไดแก เงินทุน องคกรภายในของผูผลิต บุคลากร เวลาและแหลง
ขอมูล ขอจํากัดภายนอก ไดแก เทคโนโลยี สังคมผูรับสาร จํานวนผูตอบรับ 
และลิขสิทธิ์ 

 
งานวิจัยที่พบสวนใหญจะเปนการศึกษาเรื่องของพฤติกรรมการเปดรับการใชอินเตอรเน็ต 

ซึ่งกลุมเปาหมายของการวิจัยก็จะเปนนิสิตนักศึกษาโดยมาก และที่มีการศึกษาตัวเนื้อหาและรูป
แบบของเว็บไซตนั้นก็จะเปนการศึกษาเนื้อหาในดานอื่นๆ  งานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาของ
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ยังไมเคยมีการศึกษา 
 

ปราณี   พุมบางปา (2543) ศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหเนื้อหาเว็บไซตวาไรตี้ในดานสังคม
ประกิต”  จากการศึกษาพบวา เว็บไซตวาไรตี้มีรูปแบบของเว็บทา (Portal Site) ซึ่งเปนศูนยรวมขอ
มูลขาวสารและบริการในดานตางๆ เนื้อหาที่ปรากฏบนเว็บไซตวาไรตี้มีความหลากหลายเนื่องจาก
มุงตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายหลายกลุม โดยมีเนื้อหาที่สงเสริมกระบวนการสังคม
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ประกิตดานสติปญญามากที่สุด รองลงมาคือดานจิตใจ และเนื้อหาสังคมประกิตดานพฤติกรรม
ปรากฏนอยที่สุด 

 
อาภรณ   ลบแยม (2543) ศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของ Web Site 

ภาพยนตรฮอลลีวูดแนวแอ็คชั่นและแนวตลกบนสื่ออินเตอรเน็ต” จากการศึกษาพบวา โดยภาพ
รวมแลวแบบและเนื้อหาของ Web Site ภาพยนตรฮอลลีวูดแนวแอคชั่นและแนวตลกประกอบไป
ดวย 4 สวนที่สําคัญ คือ 

1. ขอมูลเชิงการคา คือ นักแสดง ผูถายทําภาพยนตร การถายทําภาพยนตร หรือเบื้อง
หลังการถายทําภาพยนตรและเนื้อเร่ืองภาพยนตร 

2. การโฆษณาเชิงบันเทิง คือ เกมสการแขงขัน รูปภาพนักแสดง รูปภาพสถานที่ถายทํา
หรือส่ิงของที่ใชในการแสดง ไปรษณียบัตรอิเล็คทรอนิกส วีดีโอคลิปบทสัมภาษณ 
แฟมเอกสารให Download ขอมูลสินคาหรือบริการที่เกี่ยวกับภาพยนตร ตัวอยางภาพ
ยนตร มิวสิควีดีโอ และซาวดแทร็ค 

3. ขอมูลขาวสารจากสตูดิโอ คือคําเตือนลิขสิทธิ์ โลโกสตูดิโอผูสรางหรือจําหนายภาพ
ยนตร สถานที่และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบบฟอรมใหแสดงคําติชม แบบฟอรมขอ
รับขาวแจก และสวนเสนอความคิดเห็นดานการขาย 

4. การเชื่อมตอกับ Web Site อ่ืน มีการนํา Web Site อ่ืนที่มีขอมูลเกี่ยวของภาพยนตร
เชื่อมตอกับ Web Site ภาพยนตร 

 
หัสญา หาสิตะพันธุ (2542) ศึกษาเรื่อง “ภาพสะทอนสตรีไทยในสื่อ เวิลด ไวด เว็บ 

(World Wide Web)” จากการศึกษาพบวา การสืบคนปรากฏผลเปนเว็บไซตหลักๆ 4 ประเภทใน
สัดสวนใกลเคียงกัน คือ 1) เว็บไซตบริการจัดหาคูและเพื่อนทางจดหมาย 2) เว็บไซตบริการทาง
เพศ ลามกอนาจาร 3) เว็บไซตเกี่ยวกับบทบาทของสตรีดานตางๆ และ 4) เว็บไซตอ่ืนๆ ที่ไมเกี่ยว
ของกับสตรีไทยโดยตรง ในดานรูปแบบการนําเสนอที่นิยมใชในการบรรยายถึงสตรีไทย คือ การใช
ขอความบรรยายคุณสมบัติ และการใชภาพนิ่งเปนหลักในการนําเสนอ โดยเฉพาะในเว็บไซต 2 
ประเภทแรก 

 
สําหรับงานวิจัยในเรื่องของนิทานนั้น พบวาเปนการศึกษากลุมผูรับสารในกลุมเดก็ และ

ศึกษากลุมผูสงสารในการนํานิทานมาใชประกอบการเรียนการสอน  
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พุทธชาด   อินทรรักษา (2533) ศึกษาเรื่อง “ความคิดเห็นของครูภาษาไทยเกี่ยวกับการใช
นิทานพื้นบานอีสบประกอบการเรียนการอาน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน เขตการศึกษา 1” พบวา 
ครูภาษาไทยเห็นวา นิทานพื้นบานที่นํามาสอนใหอาน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการ
สอน สื่อการเรียนการสอน วิทยากรและแหลงวิทยากร การวัดและประเมินผลในการใชนิทานพื้น
บานอีสานประกอบการเรียนการสอนไดนํามาใชนอย และเห็นวา การใชนิทานพื้นบานอีสาน
ประกอบการเรียนการอานมีประโยชนมาก 

 
 ขวัญฟา   รังสิยานนท (2532) ศึกษาเรื่อง “การเปรียบเทียบความคิดเห็นสรางสรรคของ
เด็กปฐมวัยที่ไดจากการฟงนิทานดวยการเลาโดยใชหุนกับรูปภาพ” จากการศึกษาพบวา  
 

1. ความคิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิมและความละเอียด
ลออของเด็กปฐมวัยที่ไดจากการฟงนิทานดวยการเลาโดยใชหุนกับรูปภาพไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05    

2. การเลานิทานใชหุนและรูปภาพ ตางชวยใหเด็กปฐมวัยมีพัฒนาการทางความ
คิดสรางสรรคดานความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียด
ลออสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

 
ปริมวดี   ประยูรศุข (2526) ศึกษาเรื่อง “ความสนใจในการอานหนังสือนิทานประเภท

ตางๆ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่สาม โรงเรียนสาธิตของมหาวิทยาลัยกรุงเทพมหานคร” จาก
การศึกษาพบวา 

 
1. นักเรียนชายและหญิง มีความสนใจในการอานเคาเรื่องนิทาน 6 ประเภท อยูในระดบั

มาก โดยเฉพาะนิทานประเภท จิตนาการ อิงประวัติศาสตรและศาสนา 
2. ความสนใจในการอานของนักเรียนชายและหญิง ในเคาเรื่องนิทานประเภททองถิ่น 

เทพนิยาย นิทานวรรณคดี และนิทานจิตนาการ ไมแตกตางกัน สําหรับนิทานประเภท
ปรัมปรา และนิทานอิงประวัติศาสตรและศาสนามีความแตกตางกัน ซึ่งถากลาวโดย
สรุปถึงความสนใจในการอานนิทานทั้ง 6 ประเภท ระหวางนักเรียนชายกับหญิงแลว 
พอจะกลาวไดวา นักเรียนมีความสนใจในการอานเคาเรื่องนิทานทั้ง 6 ประเภทมาก
กวานกัเรียนชาย โดยที่นักเรียนชายมีความสนใจนิทานปรัมปรา และนิทานอิงประวัติ
ศาสตรและศาสนา นอยกวานักเรียนหญิง 
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3. รายละเอียดอื่นๆ ในการเคาเรื่องนิทานของนักเรียน นักเรียนสวนใหญเลือกอาน
หนังสือนิทานตามความสนใจของตนเองมากที่สุด และถานักเรียนไมมีหนังสือนิทานที่
ตองการอาน นักเรียนจะเลือกขอความชวยเหลือจากครูและหองสมุดมากที่สุด นอก
จากนี้นักเรียนสวนใหญไดรับการสนับสนุนจากผูปกครองในการอาน โดยที่ผูปกครอง
เปนฝายซื้อมาใหและแนะนําใหอานมากที่สุด 

 
นอกจากงานวิจัยแลวพบวา การศึกษาในเรื่องของนิทานจะเปนรูปแบบของหนังสือสอน

หลักในการเลานิทาน  เชน การเลานิทาน ของ เกริก  ยุนพันธ   การเลานิทาน ของ วรรณี  ศิริสุนทร 
ซึ่งเปนหนังสือที่เลาประวัติความเปนมาของการเลานิทาน ประเภทของนิทาน และวิธีในการเลา
นิทาน เปนตน 
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บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 
งานวิจัยเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” 

เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชเทคนิคการวิเคราะหเนื้อหา (content analysis) เพื่อใหทราบถึงรูป
แบบการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตตลอดจนและเนื้อหาของนิทานไทยที่นําเสนอบนสื่อ
อินเตอรเน็ต  
 
แหลงขอมูล 
 

การวิจัยในครั้งนี้เก็บรวบรวมขอมูลจากสื่ออินเตอรเน็ต  คือ  เว็บไซตที่มีการนําเสนอเรื่อง
ของนิทานไทย  
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 

ผูวิจัยทําการสืบคนขอมูลในเรื่องของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตดวยการสืบคนผานเสิรช
เอ็นจิน (search engine) บนเครือขาย เวิลด ไวด เว็บ (www) โดยการปอนคําสําคัญ         
(key word) คือคําวา นิทาน โดยผลที่ไดจากการสืบคนขอมูลทั้งหมด คือ ประชากร โดยผูวิจัยได
เลือกเสิรชเอ็นจิน (search engine) ของเว็บไทยที่ไดรับความนิยมจากการจัดอันดับเว็บไซต    จาก
ไทยทอป 100  คือ 
 
 www.sanook.com พบ 39 URL 

www.thaifind.com  พบ 100 URL 
www.lemononline.com  พบ 29 URL 
www.thaiseek.com  พบ 44 URL 

 
โดยพบประชากรที่ไดจากการสืบคน ดวยการปอนคําสําคัญ (keyword) ทั้งสิ้น 212 URL  
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กลุมตัวอยาง 
  

ในการคัดเลือกกลุมตัวอยางของเว็บไซตที่ไดจากขอมูลประชากรทั้งหมด คือ 212 URL    
ผูวิจัยใชการสุมตัวอยางเฉพาะเจาะจง (purposive sampling) โดยทําการคัดเลือกกลุมตัวอยาง           
ในวันที่ 19 กรกฎาคม 2545 เพื่อกําหนดขอบเขตการศึกษาอยางชัดเจน เนื่องจากขอมูลบน เวิลด 
ไวด เว็บ มีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 
 
 จากนั้นผูวิจัยไดคัดเลือกกลุมตัวอยางออกมาทั้งสิ้น 6 เว็บไซต  โดยเกณฑในการเลือก คือ 

- จากการพบชื่อของเว็บไซตในทุกเสริชเอ็นจินที่ทําการปอนคําสําคัญ (key 
word) คือ นิทาน  

- ความสมบูรณของเว็บไซต ในเรื่องของภาพ เสียง ขอความ การเชื่อมโยงกัน
ในหนาตางๆ ภายในเว็บไซตเดียวกันและเว็บไซตอ่ืนๆ  

- การสามารถเขาไปเยี่ยมชมเว็บไซตนั้นได (ในวัน 19 กรกฎาคม 2545 ซึ่งเปน
วันเก็บกลุมประชากรและกลุมตัวอยาง)  

 
www.childthai.org/nithan  เปนเว็บไซตของสถาบันมูลนิธิเด็ก ซึ่งเปน
การรวบรวมเอานิทานที่ชนะการประกวดและไดรับรางวัลตางๆ ของมูล
นิธิมานําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ต  
 
www.beeskids.com เปนเว็บไซตที่เปนสื่อคอมพิวเตอรดีเดนประเภท
เว็บเพจที่ผลิตโดยองคกร ประจําป 2543-2544 จาก ส.อ.ย. นําเสนอ
สาระ ความบันเทิง สื่อเสริมประสบการณรูปแบบใหม สําหรับผูปกครอง 
และครอบครัว สาระ ความรูสําหรับเด็ก เกมฝกทักษะ ภาษา นิทาน
ออนไลน นิทานกอนนอน มุมคุณพอคุณแมเพื่อการเลี้ยงดูลูก เชน 
อาหารเพื่อนสุขภาพ การเลี้ยงดูลูก เกร็ดนารูจากคุณแมทางบาน 
สัมภาษณคุณแมคนเกง และเรื่องราวเกี่ยวกับสัตวเลี้ยงแสนรัก  
 
www.nitanbox.com/nitan.htm   เปนศูนยรวมนิทานหลากหลาย  เกม
ออนไลน  สาระความรูแหงความสนุกสนานเพลิดเพลินกับบรรยากาศ
แบบไทย ๆ 



 

 

49

 
www.kidsquare.com  เปนเว็บไซตสําหรับเด็กป.4 ขึ้นไป และคุณพอ 
คุณแม คุณครู ขอมูลเกี่ยวกับเด็ก การเลี้ยงดูเด็ก สาระความรู ความ
บันเทิงสําหรับเด็ก สูตรการทําอาหาร เครื่องดื่ม เกมออนไลน กระดาน
ถามตอบปญหาสําหรับคุณแม พัฒนาการของเด็ก เลนกับเด็ก ปรึกษา
ปญหาตางๆกับคุณหมอ พรอมทั้งสาระที่นารูสําหรับคุณแมตั้งครรภ 

 
www.everykid.com  เปนเว็บไซตสําหรับเด็กๆ มเีร่ืองราวมากมาย เชน 
นิทาน โฮมเพจของนองๆที่สงเขามา เพลง กิจกรรมสําหรับเด็กๆ 
 
www.geocities.com/Paris/Library/7749     เปนแหลงอางอิงเกี่ยวกับ
ชีวประวัติ และรวมบทประพันธของทานสุนทรภู นิราศ นิทาน งานนิพนธ
อ่ืนๆ 

 
ผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลจากผูใชเว็บไซตทั้ง 6 เว็บไซต ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง ที่ไดจากการ

สุมอยางเฉพาะเจาะจงในวันที่ 19 กรกฎาคม 2545 คือ  
 
  www.everykid.com 

www.beeskid.com 
  www.kidsquare.com 

   www.childthai.org/nitan 
   www.nitanbox.com/nitan.htm 

www.geocities.com/Paris/Library/7749  
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การเก็บขอมูล  
 
 การเก็บขอมูลของการศึกษาในครั้งนี้ ไดทําการเก็บขอมูลนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตในเดือน
สิงหาคม 2545  
 
การวิเคราะหขอมูล  
 
1. รูปแบบของการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต ศึกษาจาก 
 

1.1 องคประกอบตางๆ ที่นํามาเรียงรอยเปนหนาเว็บเพจของการนําเสนอนิทานไทย อัน
ประกอบดวย  
 

ภาพ หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานภาพ ซึ่งประกอบไป   
ดวย ภาพการตูน / รูปภาพนิ่ง / ภาพนิ่ง / ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานเสียง ซึ่งประกอบไป
ดวย การเลาเรื่องโดยบุคคลเพียงคนเดียว / บทสนทนา / เลาเปนบทเพลง / เพลง
บรรเลง 

ขอความ หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบดานขอความ คือ เนื้อหา
ของนิทานไทย 

การเชื่อมโยง (link) หมายถึง การนําเสนอนิทานไทยโดยใชองคประกอบทางดานจุด
เชื่อมโยง (link) ไปยังหนาตางๆ ภายในเว็บไซตเดียวกันและเว็บไซตอ่ืนๆ  

 
1.2 รูปแบบของการนําเสนอเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต ยังพิจารณารวมถึงหลักใน

การออกแบบเว็บไซต  โดยการนําเอาองคประกอบตางๆ ในการนําเสนอนิทานไทย มาจัดเรียงให
เปนหนาเว็บเพจที่มีความสวยงาม งายตอการเขาไปอานหรือฟง รวมถึงดึงดูดความสนใจใหอยาก
เขาไปเยี่ยมชม ซึ่งหลักของการออกแบบเว็บไซต ตามแนวคิดของ ธวัชชัย  ศรีสุเทพ สามารถแบง
ออกเปน  

- การสรางลําดับความสําคัญชั้นความสําคัญขององคประกอบ 
- สรางรูปแบบ บุคลิกและสไตล 
- สรางความสม่ําเสมอตลอดทั่วทั้งเว็บไซต 
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- ใชกราฟฟกอยางเหมาะสม 
 

2. เนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
  

2.1 การพิจารณาเนื้อหาของนิทานไทยที่นําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น พิจารณาจากการ
แบงประเภทของนิทาน ของ ประคอง   นิมมานเหมินทร  คือ 

 
1 เทวปกรณหรือเทพปกรณัม (myth)  
2. นิทานศาสนา (religious tale) 
3. นิทานคติ (fable) 
4. นิทานมหัศจรรย (fairly tale) 
5. นิทานชีวิต (novella) 
6. นิทานประจําถิ่น (sage) 
7. นิทานอธิบายเหตุ (explanatory tale) 
8. นิทานเรื่องสัตว (animal tale) 
9. นิทานเรื่องผี 
10. มุขตลก (jest) 
11. นิทานเขาแบบ (formula tale) 
 
รายละเอียดของแตละประเภทของนิทานอยูในสวนของบทที่ 2  

 
2.2 ในดานหลักจริยธรรมที่นําเสนอในเนื้อหาของนิทานไทยบนสืออินเตอรเน็ตนั้น ยึดเอา

แนวทางของการแบงประเภทจริยธรรมออกเปน 9 ประการ ตามสํานักงานคณะกรรมการวัฒน
ธรรมแหงชาติ (อางใน รัชนี  ศิริชัยเอกวัฒน. 2536: 6-7) คือ 
 

1. ความประหยัด หมายถึง การรูจักใชจายอยางระมัดระวัง พอใหความสุขตามความ
จําเปนของชีวิต รูจักแบงรายไดไวใชเมื่อจําเปน 

 
2. ความขยันหมั่นเพยีร หมายถึง ความพยายามบากบั่น ไมทอแทตอการทํากิจกรรม

ใดๆ เพื่อใหบรรลุความสําเร็จโดยไมเห็นแกความเหน็ดเหนื่อยยากลําบากและพรอมที่
จะผาฟนอุปสรรคดวยตนเอง 
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3. ความมีสติปญญา หมายถึง ความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนา การเรียนรู

สิ่งตางๆ อยางรวดเร็ว  
 

4. การพึ่งพาตนเอง หมายถึง ความกลาในการตัดสินใจ การมีความเชื่อมั่นในตนเอง
หรือการใชความรูความสามารถที่ตนมีใหเต็มที่กอนจะขอความชวยเหลือจากผูอ่ืน 

 
5. ความรับผิดชอบ หมายถึง การปฏิบัติหนาที่ดวยความเพียรและละเอียดรอบคอบ 

ยอมรับความผิดหรือความชอบในการปฏิบัติหนาที่ของตน ทั้งพยามยามปรับปรุงการ
ปฏิบัติหนาที่ใหดียิ่งขึ้น 

 
6. ความสาม ัคคี หมายถึง ความพรอมเพรียงเปนน้ําหนึ่งใจเดียวกัน รวมกําลังในทุก

ดานทั้งกําลังกาย สติปญญา ความรู กําลังใจและกําลังทรัพย เพื่อกระทํากิจการให
สําเร็จลุลวงไปดวยดี โดยเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน 

 
7. ความยึดมั่นในคุณธรรม หมายถึง การกระทําในสิ่งที่สังคมเห็นวาดี เมื่อกระทํา     

แลวจะไดชื่อวาเปนคนดี  
 

8. ความมีวินัย หมายถงึ การทํางานอยางถูกตองตรงตามระเบียบของหมูคณะและ
ปฏิบัติหนาที่ที่ตนควรจะปฏิบัติ  

 
9. ความรักชาติ หมายถึง ความรูสึกจงรักภักดีตอสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย 

จะกระทําทุกอยางเพื่อรักษาสถาบันเหลานี้ใหคงอยูมิใหผูใดมาทําลาย 
 
การนําเสนอผลการวิจัย 
 
 ผูวิจัยจะนําเสนอผลจากการวิจัยในเรื่องของรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่อ
อินเตอรเน็ตดวยวิธีการพรรณนาเนื้อหา (description)  
  

โดยในสวนของการนําเสนอดานรูปแบบการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น จะ
ใชตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตประกอบการนําเสนอเชิงพรรณนา
เนื้อหา (description) 



บทที่ 4 
 

รูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
  

การวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ผูวิจัยไดใชแนวคิดในการออก
แบบเว็บไซต (Web Design) ของ ธวัชชัย ศรีสุเทพ เพื่อใหรูถึงโครงสรางของแตละหนาเว็บเพจ 
องคประกอบตางๆ ภายในหนาซึ่งทําใหเว็บไซตนาสนใจ ดึงดูดใหผูชมอยากคลิกเลือกเขาไปชม 
 ธวัชชัย  ศรีสุเทพ ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับหลักของการออกแบบเว็บเพจไวดังนี้  

1. สรางลําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบ  
2. สรางรูปแบบ บุคลิกและสไตล 
3. สรางความสม่ําเสมอตลอดทั่วทั้งเว็บไซต 
4. ใชกราฟฟกอยางเหมาะสม 

 
โดยการวิเคราะหในดานรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตในครั้งนี้ ผูวิจัยจะ

วิเคราะหแยกออกเปนแตละเว็บไซตดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

www.kidsquare.com. www.childthai.org/nitan 

www.everykid.com. www.beeskids.com. 

www.nitanbox.com/tale.htm www.geocities.com./paris/library/7749 
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www.kidsquare.com  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลโดยรวม 

 
www.kidsquare.com เปนเว็บไซตสําหรับเด็กป.4 ขึ้นไป และคุณพอ คุณแม คุณครู ขอ

มูลเกี่ยวกับเด็ก การเลี้ยงดูเด็ก สาระความรู ความบันเทิงสําหรับเด็ก สูตรการทําอาหาร เครื่องดื่ม 
เกมออนไลน กระดานถามตอบปญหาสําหรับคุณแม พัฒนาการของเด็ก เลนกับเด็ก ปรึกษา
ปญหาตางๆกับคุณหมอ พรอมทั้งสาระที่นารูสําหรับคุณแมตั้งครรภ โดยหมวดหมูหลักๆ ของ
เวบ็ไซตนี้สามารถแบงออกเปน  
 
- game : เปนหมวดที่รวบรวมเกมออนไลนของเว็บไซตนี้เอาไว โดยจะเปนรูปเกมแบบ interactive 
คือสามารถโตตอบเคลื่อนไหวตามคําสั่งของเราได พรอมทั้งมีเสียงประกอบการนําเสนอเกมส
ออนไลนในสวนนี้ดวย 
 

หนาโฮมเพจของ www.kidsquare.com 
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- fun zone : โดยในหมวดหมูนี้ จะแบงเมนูยอยใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตเขาไปดูไดตามหัวขอที่สนใจ 
คือ  

- E-card : เปนหนาที่นองๆ หรือผูเยี่ยมชมเว็บไซตสามารถเลือกสงการดอิเล็กโทรนิกส
ฟรี 

- มุมสัตวเลี้ยง : เปนหนาที่ใหความรูเกี่ยวกับสัตวเลี้ยงประเภทตางๆ เชน สุนัข แมว 
ปลา กระตาย นก เปนตน 

- E–for fun : เปนหนาที่สอนคําศัพทภาษาอังกฤษใหกับนองๆ ที่เขามาเยี่ยมชมเว็บไซต 
- นักประดิษฐ : สอนการประดิษฐของใชตางๆ ดวยกระดาษหรือวัสดุที่เหลือใช เพื่อ

การใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 
- นักทดลอง : เปนหนาที่สอนเด็กๆ ใหรูจักการทดลองทางวิทยาศาสตรอยางายๆ ดวย

ตัวเอง เชน ความอัศจรรย สนุกกับเสียง การลอยการจม เปนตน 
- นักสะสม : เปนหนาที่รวบรวมของสะสมตางๆ เชน ตุกตาหมี หนังสือ ตั๋วรถเมล และ

ทั้งยังเปดโอกาสใหเด็กๆ ที่เขามาเยี่ยมชมเว็บไซตสงเรื่องของสะสมของตัวเองเขามา
ลงบนเว็บไซตดวย 

- นักเขียน : เปนหนาที่เปดโอกาสใหเด็กๆ หรือผูที่เขาเยี่ยมชมเว็บไซต เขียนบทความ
ของตนตามหัวขอที่ทางเว็บไซตจัดใหเขียน เชน คําคมคารมไทย เขียนอยางไทย 
ระเบียงนักฝน เก็บมาเลา เอามาฝาก เปนตน  

- เขาครัว : เปนหนาที่สอนทําอาหาร โดยมีทั้งที่สอนคุณแม และนาํเสนออาหารที่เด็กๆ 
สามารถหัดทําเองได  

- เทศกาล : เปนหนาที่นําเสนอวันหยุด วันสําคัญตางๆ ของแตละเดือน  โดยเมื่อเลือก
เขาไปยังวันตางๆ ก็จะมีรายละเอียดของวันเหลานั้นปรากฏขึ้น  

- นิทานออนไลน : เปนหนานิทานแบบ interactive มีรูปแบบการเดินเรื่องคลายการ
เลนเกม 

- นิทานเริงใจ : เปนหนาที่รวบรวมนิทานตางๆ เอาไว ใหผูที่เขาไปเยี่ยมชมทั้งเด็กและ
ผูใหญเลือกอานไดตามความตองการ  

 
Parent square : ในหมวดหมูนี้ จัดขึ้นโดยเฉพาะสําหรับพอแม ผูปกครองที่เขามาเยี่ยมชมเว็บไซต 
โดยใหขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวของในการเลี้ยงดูอบรมบุตร เกร็ดเล็กเกร็ดนอยตางๆ โดยภายในแบงเนื้อ
หนาออกเปนเมนูยอยๆ คือ  
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- ดูแลเด็ก  และ ดูแลเด็ก 2 : เปนหนาที่ใหขอมูลในการเลี้ยงดูเด็กในวัยตอนตนและ
ตอนปลาย 

- วัยรุน : เปนหนาที่ใหความรูในเรื่องการดูแลเด็กวัยรุน  พฤติกรรม ปญหาและสภาพ
อารมณตางๆ  

- เลนกับลูก : เปนหนาที่แนะนํากิจกรรมใหกับพอแม ผูปกครองนําไปเลนกับลูกๆ ของ
ตน  

- พัฒนาการเด็ก : เปนหนาที่นําเสนอบทความที่จะเสริมสรางพัฒนาการในดานตางๆ 
ใหแกบุตรหลานของตน เชน  หมวดพัฒนาการทางรางกาย หมวดพัฒนาการทางดาน
จิตใจ เปนตน  

- ปรึกษาคุณหมอ : เปนหนาที่เผยแพรขอมูลความรูของกรมสุขภาพจิต กระทรวงสา -
ธารณสุข เพื่อปองกันและแกปญหาตางๆ ของเด็ก 

- มุมสบายของคุณแม : เปนสวนที่นําเสนอบทความที่มีสาระนารูแกคุณแม 
- เมื่อคุณแมต้ังครรภ : เปนหนาที่นําเสนอเรื่องราวของการตั้งครรภตั้งแตสัปดาหแรก

จนถึงสัปดาหสุดทาย 
- ชื่ออะไรดี : หนานี้กําลังทําการปรับปรุงอยู  ยังไมปรากฏขอมูลใดๆ (ในขณะที่เขาไป

เก็บขอมูล) 
- รวมลิงค : เปนหนาที่รวบรวมเว็บไซตเพื่อนบานของเว็บไซตนี้ เชน

www.sabuyjai.com, www.familyxone.com , www.jorjae.com เปนตน  
 

เมื่อวิเคราะหนิทานไทยในเว็บไซต kidsquare.com ตามตารางการวิเคราะหรูปแบบของ
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซต เขามาประกอบ 
สามารถสรุปไดดังนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.kidsquare.com   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.kidsquare.com     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a a
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การนําเสนอนิทานไทยใน www.kidsquare.com ใชภาพประกอบการนําเสนอนิทานโดย
ภาพเปนภาพการตูน แบบภาพนิ่ง ภาพที่ใชในสวนของนิทานจะเปนภาพการตูนของรูปสัตวตางๆที่
เปนตัวละครในนิทาน ซึ่งจากการสํารวจนิทานทั้งหมดในขณะที่ทําการเก็บขอมูล (เดือนสิงหาคม  
2545) จํานวนทั้งสิ้น 43 เร่ือง ภาพการตูนจะเปนรูปของราชสีห ลา จิ้งจอก หมาปา เปนสวนใหญ 
และเนื้อหาของนิทานทั้ง 43 เร่ือง ก็เปนเรื่องของสัตวดังกลาวโดยมาก 

 
นิทานใน www.kidsquare.com ไมมีการนาํองคประกอบของเสียงเขามาใชในการจัดทํา

เว็บเพจ ดังนั้นจึงมีเพียงขอความหรือเนื้อหาของนิทานใหผูเขาไปชมเว็บไซตไดอานและในแตละ
หนาของนิทานก็จะมีการทําจุดเชื่อมโยง (link) ใหสามารถคลิกไปอานนิทานในเรื่องตอๆ ไป หรือ
ยอนกลับไปอานเรื่องที่เคยอานมาแลวได และจุดเชื่อมโยงที่จะเขาไปเยี่ยมชมหมวดอื่นๆ ของเนื้อ
หาภายในเว็บไซต และมีจุดเชื่อมโยง (link) ไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ เลย  
 

สําหรับเว็บไซต www.kidsquare.com  นั้น เมื่อวิเคราะหตามหลักการออกแบบเว็บเพจ
แลว สามารถสรุปไดดังนี้คือ  
  

นิทานไทยบน www.kidsquare.com  มีการสรางลําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบ
โดยดูจาก ชื่อเร่ืองของนิทานซึ่งมีขนาดของตัวหนังสือที่ใหญกวาตัวเนื้อหาของนิทานมาก เพื่อ
แสดงใหเห็นถึงความแตกตาง ซึ่งเมื่อผูชมเว็บไซตคลิกเขามาดูในแตละหนา ขนาดที่ใหญกวาสวน
อ่ืนจะดึงสายตาของผูเขาชมเว็บไซตใหพุงไปยังชื่อเร่ืองกอน ผูอานก็จะเห็นทันทีวา นิทานมีชื่อเร่ือง
ชื่อเร่ืองวาอะไร และจากการจัดวางบรรทัดของตัวหนังสือเอาไวดานบนก็เปนสิ่งบงชี้วาผูอานควร
จะใหความสนใจกับชื่อเร่ืองกอนการอานเนื้อหาของนิทานในเรื่องนั้น ๆ  
 

อีกในสวนหนึ่งที่ดึงความสนใจของสายตาเพราะขนาดของตัวอักษรที่มีขนาดใหญเทากับ
ชื่อเร่ืองของนิทาน คือ ในสวนของบรรทัดที่สรุปขอคิดของนิทาน คือ “นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา” ซึ่งผู
จัดทําเว็บไซตก็ใหความสําคัญไมแพไปกับชื่อเร่ืองของนิทาน แตผูอานสามารถรูลําดับของการอาน
และการเชื่อมโยงความสําคัญของขอความไดจากการวางบรรทัดของตัวหนังสือไวในสวนทายของ
นิทาน 
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www.kidsquare.com ออกแบบเว็บเพจในสวนของการนําเสนอนิทานไทยใหมีรูปแบบที่

คลายกับการดูการตูน โดยใชภาพกราฟฟกของสัตวตางๆ เขามาประกอบ และภาพกราฟกเหลานี้ก็
มีรูปรางหนาตาที่นารัก ดูแลวใหความรูสึกสนุกสนาน ผอนคลาย แมวาภาพกราฟกเหลานี้จะเปน
ภาพนิ่ง (still picture) ก็ตามที และจากการใชรูปแบบของตัวอักษรในสวนของชื่อเร่ืองของนิทาน 
และขอความสรุปแงคิดของนิทาน ก็สามารถแสดงบุคลกิของเว็บไซตได เพราะตัวอักษรใหความรู
สึกเหมือนอานลายมือเขียนของเด็กใหความรูสึกสบายๆ เปนกันเองและแสดงใหเห็นถึงความ
พยายามที่จะเชื่อมโยงใหผูชมเว็บไซตรูสึกถึงความเปนเด็กหรือเนื้อหาของหนาเว็บเพจตองการ
ออกแบบใหเด็กไดอาน 

 
 
 
 
 
 

เว็บเพจของเว็บไซต  www.kidsquare.com
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จากการเปดดูหนาเว็บเพจของนิทานใน www.kidsquare.com แตละหนาซึ่งมีทั้งหมด   

43 เร่ือง จะมีการออกแบบหนาตาของแตละเว็บเพจ ดวยรูปแบบเดียวกัน คือ ใชพื้น 
(background) สีขาว สีของอักษรรวมถึงรูปแบบของอักษรก็เหมือนกัน รูปภาพการตูนของสัตว
ตางๆ ในแตละเพจหรือในนิทานแตละเรื่องนั้นใชรูปภาพเดิม เชน ถาเรื่องของนิทานเปนเรื่องที่มี
ราชสีหเปนตัวละครในนิทาน รูปภาพการตูนที่ผูจัดทําเว็บไซตใชก็จะเปนภาพการตูนรูปเดียวกัน
หมด อยางไรก็ดีการใชรูปภาพเดียวกันหรือซํ้ากันของการออกแบบเว็บนี้ก็ไมไดสรางความรูสึกนา
เบื่อในการเขาไปเยี่ยมชมหรืออานแตอยางใด อนึ่งอาจเปนไปไดวาการใชรูปภาพการตูนของสัตว
ซ้ํากันนั้น เพื่อใหผูชมเว็บไซตที่เปนเด็กไมรูสึกสับสนกับหนาตาของสัตวที่เปนตัวละครในนิทาน 
และสามารถเชื่อมโยงภาพของสัตวกับนิทานเรื่องอื่นๆ ไดอยางชัดเจน เม่ือมีการใชตัวละครที่เปน
สัตวชนิดเดิม 

 
การใชพื้นของหนาเว็บเพจ (background) สีขาว สวนสีของตัวหนังสือเปนสีมวงเขมและสี

แดงอมชมพูเขม ทําใหเนื้อเร่ืองของนิทานดูโดดเดน สะดุดตาขึ้น แมวาเมื่อดูจากหนาเว็บเพจโดย
ภาพรวม www.kidsquare.com จะมีการออกแบบเว็บเพจคอนขางเรียบ แตก็ใหความรูสึกที่
สะอาดตา ดูไมรก อานงาย สามารถลําดับการมองของตาไดงาย 

 
ในการวิเคราะหเร่ืองของการใชสีในการจัดทําเว็บเพจของนิทานใน www.kidsquare.com 

นั้น สีโดยภาพรวมของเว็บไซตนี้จะเนนไปที่สีขาวเปนหลัก ซึ่งสีขาวเปนสีที่ไดรับความนิยมมากที่
สุดในการใชเปนสีพื้น (background) ของหนาเว็บเพจ เพราะเปนสีพื้น (background) ที่สามารถ
เขาไดดีกับทุกสี และชวยเพิ่มความสามารถในการอานขอความบนหนาจอดวย และทั้งเว็บไซตนี้

ภาพการตูนของสัตวที่ใชประกอบนิทานใน www.kidsquare.com  

รูปแบบของตัวอักษร (font) ชวยสรางความรูสึกสบายๆ เปนกันเอง  เขากับบุคลิกของเด็ก 
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อยูในกลุมของเว็บไซตสําหรับเด็ก การใชโทนสีโดยรวมใหเปนสีขาวยอมชวยใหงายตอการอานและ
ดูสบายตอสายตาเด็ก เและเพราะกลุมผูอานที่เปนเด็กมักใหความสนใจและชอบดูสีที่มีความสด
ใส รวมถึงผูเขาชมที่เปนผูใหญดวย  www.kidsquare.com จึงใชสีอ่ืนๆ อาทิ สีเขียว สีฟา สีสม ซึ่ง
เปนสีที่สดใสและเปนสีที่ตัดกันมาประกอบในการออกแบบหนาเว็บเพจดวย  สีสันที่สดใสของเว็บ
เพจรวมถึงรูปภาพการตูนทั้งที่เปนภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ผูจัดทําเว็บไซตเลือกใชไดอยาง
เหมาะสมลงตัว สรางความสวยงามใหกับเว็บไซตไดดี 
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www.childthai.org/nitan  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ขอมูลโดยรวม 
 

www.childthai.org/nitan เปนเว็บไซตของสถาบันมูลนิธิเด็ก ซึ่งนําเสนอขอมูลความรู
ตางๆ มากมายทั้งที่เกี่ยวของกับสถาบันเด็ก มูลนิธิเด็กเองและบทความ ขาวสารอื่นๆ ที่มีประโยชน 
และไดรวบรวมเอานิทานที่ชนะการประกวดและไดรับรางวัลตางๆ ของมูลนิธิมานําเสนอบนสื่อ
อินเตอรเน็ตดวย โดยภายในเว็บมีหมวดหมูหลักดังนี้ 
 

- ขอมูลองคกร : เปนหนาที่นําเสนอขอมูลของสถาบัน มูลนิธิเด็ก อาทิ ความเปนมา 
เปาหมายการทํางาน ภารกิจของสถานบัน กิจกรรมของสถาบัน เปนตน  

- หองสมุดภาพ : เปนหนาที่นําเสนอโครงการหองสมุดภาพ ของสถาบันเด็ก โดยภาย
ในแบงภาพออกเปนหมวดหมูตางๆ อาทิ ภาพสัตว ภาพเด็กๆ ภาพดอกไม เปนตน  

- หองสมุด : เปนหนารวบรวมขอมูลความรูดานการดูแลเด็ก การศึกษา สุขภาพ และ
ความรูอ่ืนๆ ที่นาสนใจ โดยสามารถพิมพหัวเรื่อง หรือ คําสําคัญ ในการคนหาขอมูล
ได 
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- คนหาหนวยงาน : เปนหนาที่ใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตใชคนหาองคกร หนวยงานทั้งใน
และตางประเทศ โดยจะทําหนาที่เชื่อมโยง (link) ไปยังเว็บไซตนั้นๆ  

- กิจกรรม : เปนหนาที่เกี่ยวกับขาว กิจกรรม ความเคลื่อนไหวตางๆ ของสถาบัน และ
หนวยงานตางๆ ที่สังกัดมูลนิธิเด็ก 

- นิทาน : เปนหนาที่รวบรวมนิทานตางๆ ของสถานบันเด็กที่ไดรับรางวัลจากการ
ประกวดนิทานในปตางๆ   

- การละเลนของเด็กไทย  : เปนหนาที่นําเสนอการละเลนตางๆ ของเด็กไทย โดยจะมี
รายละเอียดของวิธีในการเลน ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- กระดานเสวนา : เปนหนาที่ใหทั้งเด็กและผูปกครองสงกระทูรวมทั้งแสดงความคิด
เห็นเขามายังเว็บไซตได  

- E-Book : เปนหนาของหนังสือออนไลนที่ทางสถาบันเด็กนําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ต 
อาทิ หนังสือของเลนจากปูไพร หนังสืออยากใหลูกดีทําอยางนี้กันเถอะ หนังสือคูมือ
การปองกันความพิการ “ ความพิการปองกันได” เปนตน  

- แนะนําคําติ-ชม : เปนหนาที่ผูเยี่ยมชมเว็บไซต สามารถสงขอเสนอแนะ คําติชมมา
ใหกับทางผูจัดทําเว็บไซตได  

 
เมื่อวิเคราะหนิทานไทยในเว็บไซต www.childthai.org/nitan ตามตารางวิเคราะหรูปแบบ

ของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซตเขามาประกอบ 
สรุปไดดังนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.childthai.org/nitan   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.childthai.org/nitan     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a a

a a a a a a a
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การนําเสนอนิทานไทยใน www.childthai.org/nitan ใชภาพประกอบการนําเสนอนิทาน
โดยใชภาพเปนภาพการตูน แบบภาพนิ่ง โดยภาพที่ใชก็จะเปนภาพการตูนที่วาดขึ้นใหสอดคลอง
กับนิทานในแตละเรื่อง เชน ในเรื่อง”บานขนมโดนทําราย” ภาพการตูนประกอบนิทานก็จะเปนรูป
ของขนมตางๆ วาดใหมีหนาตาเสมือนขนมเหลานั้นมีชีวิต ออกมาโลดแลนทําสิ่งตางๆ ตามเนื้อ
เร่ืองของนิทาน  

  
 
 

   
 
 
 
 
 
หรือเชนในเรื่อง “นกผูกลา” เนื้อเร่ืองของนิทานก็จะเปนเรื่องของนกและคน รูปภาพกราฟฟกที่ใช
ประกอบก็จะเปนรูปของนกและ คน วาดบรรยายตามเนื้อหาในเรื่อง 
 
 
 
 
 
 
 
  

ภาพวาดการตูนประกอบนิทานของเว็บไซตนี้ไมซ้ํากัน แมประเภทของตัวละครของนิทาน
ในแตละเรื่องจะซ้ํากัน เชน ตัวละครที่เปนคน ก็จะใชภาพประกอบที่วาดตางกัน 
 
 นิทานในเว็บไซตนี้มีขอความหรือเนื้อเร่ืองของนิทานอยูบนหนาเว็บเพจ ซึ่งผูที่เขาไปเยี่ยม
ชมสามารถอานเนื้อเร่ืองของนิทานได เนื้อหาของนิทานแตละเรื่องคอนขางยาว ตองใช สกอลลบาร 
(scroll bar) ดานขางของจอเลื่อนเพื่ออานเนื้อหาที่ตอลงไปดานลางของหนา 
 

ภาพกราฟฟกประกอบเรื่องบานขนมโดนทําราย ใน www.childthai.org/nitan  

ภาพกราฟฟกประกอบเรื่อง นกผูกลา ใน www.childthai.org/nitan  
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 ผูจัดทําเว็บไซตนี้ไดใสคุณสมบัติในเรื่องของเสียงเขาไปประกอบในการนําเสนอนิทานดวย 
โดยเสียงที่ปรากฏบนเว็บไซตนี้มีทั้งเสียงเพลงบรรเลง เสียงของผูเลานิทาน และเสียงสนทนาโต
ตอบกัน โดยเมื่อเลื่อนสกอลลบาร (scroll bar) ลงมาจนสุดหนาของเว็บเพจของนิทานแตละเรื่อง
จะพบแผงควบคุมเสียงซึ่งมีหนาตาคลายปุมตางๆ ในเครื่องเลนเทป โดยเสียงเพลงและเสียงเลา
นิทานจะเลนโดยอัตโนมัติ เมื่อผูเขาไปชมกดเลือกเขาไปอานนิทานเรื่องนั้นๆ ซึ่งเสียงประกอบเนื้อ
หานิทานนี้จะเลนไปเรื่อยๆ จนจบ และเลนซ้ําใหม กลับไปกลับมา ในลักษณะที่เรียกวา loof ซึ่ง
หากผูเยี่ยมชมเว็บไมตองการฟงก็สามารถกดปุมหยุดการเลนของเสียงประกอบเนื้อหานิทานนี้ได  
สําหรับเสียงเลาประกอบการอานนิทานนั้น มีทั้งที่เปนเสียงเลาโดยบุคคลคนเดียวซึ่งเปนเสียงของผู
หญิงในวัยผูใหญและมีทั้งเปนบทสนทนาโตตอบกันไปมาซึ่งเปนเสียงเด็กและเสียงผูใหญ หญิง
และชายผสมกัน 
  
 ในสวนทายสุดของแตละเว็บเพจจะมีจุดเชื่อมโยง (link) ซึ่งผูเขามาชมเว็บไซตสามารถ
เลือกเพื่อใหโยงไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ ได 
 
 เมื่อวิเคราะหรูปแบบของนิทานใน www.childthai.org/nitan ตามหลักของการออกแบบ
หนาเว็บเพจแลว สามารถสรุปไดดังนี้ 
  

การออกแบบเว็บเพจเพื่อนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ ไมคอยมีความโดดเดนในการนํา
เสนอถึงจุดใดของนิทานที่ผูเขาไปเยี่ยมชมควรจะพุงความสนใจในการดูกอน หรือใหความสําคัญ
กับเนื้อหาหรือขอความนั้นๆ การลําดับความสนใจกอนหลังในการอานหรือชมเว็บไซตเกิดจากการ
ลําดับความสนใจโดยธรรมชาติของสายตาซึ่งจะตองดูจากบนลงลาง ไมมีการใชขนาดของตัว
อักษร ใหญ-เล็ก เพื่อสรางความแตกตางหรือลําดับความสนใจของผูชมเว็บไซต จะมีบางคือการใช
ตัวหนังสือเขม (bold) หรือเอียง (italic) บางเทานั้น ขนาดของตัวอักษรมีขนาดคอนขางเล็ก ทําให
อานคอนขางยาก ทําใหความสนใจในการอานอาจลดนอยลง และเนื้อหาของนิทานในแตละเรื่องมี
ขนาดคอนขางยาว จึงทําใหผูอานหรือผูชมเว็บไซตตองเลื่อนสกอลลบาร (scroll bar) ลงมาดาน
ลางเพื่ออานเนื้อหาในสวนที่อยู 
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สีของพื้นเว็บเพจ (background) โดยมากจะเปนสีชมพูออน มีลวดลายซึ่งทําใหการอาน 

นิทานบางเรื่องคอนขางลําบาก เนื่องดวยสีของตัวอักษร (สีชมพูเขมกวาสีพื้นเล็กนอย) ที่ใกลเคียง
กับสีพื้นและตัวอักษรมีขนาดคอนขางเล็กดวย  
 
 ภาพประกอบของเว็บไซตนี้เปนภาพนิ่ง ซึ่งเมื่อนําภาพมาจัดวางบนหนาเว็บเพจของนิทาน
แตละเรื่องแลว ชวยสรางจุดจูงใจใหผูชมเว็บไซตอยากอานนิทานมากขึ้น  
 
 การเชื่อมโยงของ www.childthai.org/nitan ในแตละหนาของนิทาน ไมมีจุดเชื่อมโยง 
(link) ที่ใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตสามารถเลือกเพื่ออานเรื่องอื่นๆ มีเพียงจุดเชื่อมโยง (link) ไปยังหมวด

หนาเว็บเพจของ www.childthai.org/nitan
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หมูอ่ืนๆ ภายในเว็บไซต ซึ่งจุดเชื่อมโยงจะอยูดานลางสุดของหนาเว็บเพจนั้นๆ การที่ผูเยี่ยมชมจะ
เลือกไปอานนิทานเรื่องอื่น ตองเลือกโดยการออกไปยังหนาหลักกอน หรือการกดปุมยอนกลับ 
(back) เพื่อยอนกับไปเลือกอานเรื่องนิทานเรื่องอื่นๆ  
 
 รูปแบบของนิทานไทยใน www.childthai.org/nitan ออกแบบใหเหมือนวาผูเขามาเยี่ยม
ชมกําลังเปดสมุดนิทานอานอยู ดวยความที่เปนนิทานที่แตงใหเด็กอาน จึงทําใหรูปแบบโดยภาพ
รวมของการออกแบบเว็บเพจ ดูออนโยน เหมาะกับการใหเด็กดู 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ในสวนของบุคลิกของนิทานไทยในเว็บไซตนี้ ใหความรูสึกแกผูชมไดทันทีวา เปนเว็บที่ให
ความเพลิดเพลิน สนุกสนาน ดึงความรูสึกใหผูอานยอนกลับไปเปนเด็กอีกครั้ง  สําหรับสไตลของ
เว็บนี้ ในสวนของนิทานมีสไตลที่ดูเย็นตา นุมนวล ดวยโทนสีชมพูออนๆ และภาพกราฟฟก
ประกอบที่มีลักษณะ soft เหมาะสมกับนิทาน 
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การออกแบบของนิทานไทยทั้งหมดใน www.childthai.org/nitan มีความสม่ําเสมอ เนื่อง
ดวยการใชพื้น (background) แบบเดียวกัน ในการจัดทํานิทานทุกเรื่อง ลักษณะของภาพที่นํามา
ใชประกอบก็มีรูปแบบเหมือนกัน คือ เปนภาพกราฟฟกแบบสีน้ํา วาดใหตรงกับเนื้อหาของนิทาน
แตละเรื่อง นิทานทุกเรื่องของ www.childthai.org/nitan ในสวนบนของหนาจะมีชื่อของเจาของ
เว็บไซต คือ สถาบันเด็ก มูลนิธิเด็ก  ตามดวยชื่อของนิทาน แหลงที่มาของนิทานซึ่งเกือบทั้งหมดจะ
มาจากนิทานที่ไดจากการประกวดรางวัลนทิานมูลนิธิเด็ก จากนั้นก็ตามดวยชื่อผูแตงในเรื่องนั้นๆ 
และชื่อผูวาดภาพประกอบนิทาน 
     
 การจัดองคประกอบของเว็บไซตนี้ ในเรื่องของการนําเสนอนิทาน คอนขางเรียบ แตจุดเดน
คือการใสเสียงทั้งเสียงบรรเลงและเสียงคนเลานิทานเขาไปในนิทานแตละเรื่อง จึงเปนจุดดึงดูดผู
ชมเว็บไซต สําหรับการเลาเรื่องประกอบการนําเสนอนั้น เสียงเลาเรื่องเปนเสียงของผูหญิง วัยผู
ใหญ น้ําเสียงของการเลามีการใชเสียงสูง-ต่ํา ทําใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตฟงแลวไมรูสึกเบื่อ ในบาง
ชวงก็นําเอาเทคนิคของการสนทนาโตตอบกันระหวางตัวละครซึ่งชวยใหเนื้อหาดูนาตื่นเตน นาติด
ตามใหกับผูเยี่ยมชมเว็บไซตที่เปนทั้งเด็กและผูใหญ โดยเฉพาะการเลานิทานใหเด็กฟง การใชบท
สนทนาโตตอบไปมายอมชวยกระตุนใหเด็กอยากติดตาม สนุกไปกับเนื้อหาของนิทานดวย นอก
จากนี้ การใชเสียงเพลงบรรเลงเขามาประกอบการเลาเรื่องชวยสรางบรรยสกาศของการฟงนิทาน
ทําใหผูชมเว็บไซตเพลิดเพลิน สนุกสนานไปกับการฟง อยางไรก็ดี ระบบเสียงทีใชในการนําเสนอ
บนเว็บไซตนี้ยังไมสมบูรณนัก และอาจเนื่องดวยระบบการสื่อสารผานอินเตอรเน็ตที่ยังไมสมบูรณ
เต็มที่ดวย ซึ่งอนาคตระบบการนําเสนอเสียงผานสื่ออินเตอรเน็ตนาจะสมบูรณมากขึ้น เสียงไม
ขาดๆ หายๆ เปนชวงๆ 
 
 ดังที่ไดกลาวมาในขางตนแลววา เนื้อหาของนิทานในแตละเรื่องมีขนาดคอนขางยาวและ
ดวยการใชตัวหนังสือที่มีขนาดคอนขางเล็ก จึงทําใหผูอานตองลากสกอลลบาร (scroll bar) ลงมา
เพื่ออานเนื้อหาในสวนดานลางของหนา ซึ่งอาจเปนจุดที่สรางความลําบากในการอานแกผูเขาชม
เว็บไซต อยางไรก็ตาม แมเนื้อหาจะคอนขางยาว แตผูจัดทําเว็บไซตก็นําเอาภาพมาเปนสวนคั่น
เนื้อหา จึงทําใหการอานไมดูนาอัดแนน ปวดสายตา จนผูอานเลิกอานไปในที่สุด 

 
ในดานการใชสีเพื่อเสริมสรางอารมณและความรูสึก นิทานในเว็บไซตนี้ใชพื้น 

(background) เปนสีชมพูออนและมีลวดลายเล็กๆ ประกอบ ใหความรูสึกเปนกันเอง สบายๆ ออน
โยน เหมาะสมกับเนื้อหาของนิทานซึ่งกลุมเปาหมายเปนเด็ก แมวาพื้น (background) จะมีลวด
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ลายประกอบ แตไมโดดเดนจนแขงกับองคประกอบอื่นๆ ของหนา จึงไมรบกวนสานตาแตแตอยาง
ไร อยางไรก็ดี การใชสีของตัวอักษรเปนสีชมพูเขมในนิทานบางเรื่อง อาจทําใหอานลําบากอยูบาง 
 
 สีของรูปภาพที่ใชประกอบในนิทานแตละเรื่องก็เปนสีในโทนที่ดูแลวนุมนวล ไมมีการใชสีที่
ดูฉูดฉาด โดดขึ้นมาจากสีขององคประกอบอื่นๆ โดยรวมของแตละหนาเว็บเพจ 
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www.everykid.com 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลโดยรวม 
 
 www.everykid.com จัดเขาอยูในเว็บไซตเด็ก โดยหมวดหมูหลักๆ (menu) ของ 
www.everykid.com คือ  
  

- เร่ิมตน : หมวดหมูเร่ิมตนจะเปนการรวบรวมรายละเอียดเรื่องตางๆ อาทิ สอนวิธีใน
การจัดทําโฮมเพจ  เมนูเด็ดที่กวางชอบ ซึ่งเปนการใหความรู รายละเอียดเกี่ยวกับ
ธรรมชาติของกวาง ตํานานถวยรางวัลฟุตบอล ประวัติสถานีรถไฟ  เปนตน และ 
game : online ใหผูเยี่ยมชมไดเลือกเขาไปเลน รวมถึงการเชื่อมโยง (link) ตางๆ ที่ผู
เยี่ยมชมสามารถเลือกเพื่อเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ  

- กิจกรรม : แจงกิจกรรมตางๆ ที่นาสนใจแกผูเขาชมเว็บไซต เปนการประชาสัมพันธ
ใหโดยไมเสียคาใชจายใดๆ กิจกรรมจะเปนกิจกรรมที่มีเด็กเปนกลุมเปาหมายและให
เด็กไดเขามารวมกิจกรรมกัน 



 

 

70

- อะไรเอย : คําถามอะไรเอย ทดสอบเชาวไวไหวพริบ และเด็กๆ สามารถสงคําถาม
ของตนมาเขารวมบนหนาเว็บเพจได 

- กาลครั้งหนึ่ง : เปนหมวดที่รวบรวมนิทานทั้งนิทานไทยและนิทานตางประเทศ ตลอด
จนนิทานที่เด็กผูชมเว็บไซตสงเขามา 

- ทันโลก : เปนหมวดที่ใหขอมูลขาวสารความรูที่ทันโลกทันสมัยแกเด็กผูชมเว็บไซต 
เชน นักหม่ําขนมขบเคี้ยวควรรูจักขอมูลโภชนาการจะไดเลือกกินขนมที่มีประโยชน ขอ
มูลความรูเกี่ยวกับ 1675 กําเนิดแซนดวิช คนไทยกับการขี่จักรยานรอบโลก เปนตน  

- banana WEB : เปนหมวดที่สอนใหเด็กทําโฮมเพจและใหพื้นที่วางกับเด็กจํานวน 10 
MB โดยเชื่อมโยงไปยัง thai.net  

- zoonet : เปนหมวดที่ใหความรูเกี่ยวกับสัตว 
 

เมื่อวิเคราะหนิทานไทยใน www.everykid.com ตามตารางวิเคราะหรูปแบบของนิทาน
ไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซตเขามาประกอบ สามารถ
สรุปได คือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
การนําเสนอนิทานไทยใชภาพซึ่งเปนภาพกราฟฟกประกอบเนื้อหาของนิทาน แตในบาง

เร่ืองก็มีการนําเอาภาพเคลื่อนไหวเขามาใชดวย รวมทั้งใชภาพจริงแบบภาพนิ่งประกอบเนื้อหาของ
นิทาน เชนเรื่อง เซอร เยมส แหงราชสํานัก และเรื่องเมื่อหมอมสมปองตองตามเสด็จ ซึ่งเปนเรื่อง
เลาของสุนัขในร้ัวราชวัง  
 
 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.everykid.com   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.everykid.com     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a a a a
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นิทานใน www.everykid.com ทุกเรื่องมีเนื้อหาใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตไดอาน และในสวน

ลางสุดของหนาเวบเพจของนิทานแตละเรื่องจะมีจุดเชื่อมโยงใหเลือกเพื่อโยงไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ 
ภายในเว็บ แตถาจะอานนิทานเรื่องอื่นๆ ตองเลือกกลับไปยังหนาหลักของหมวดหมู “กาลครั้ง
หนึ่ง” กอน เพื่อเลือกนิทานเรื่องอื่นๆ อาน ผูจัดทําเว็บไซตไมไดจัดทําจุดเชื่อมโยง (link) ในการ
เชื่อมโยงไปยังนิทานเรื่องอื่นไวบนหนาของนิทานแตละเรื่อง  
 
 
 

 
 
 
 
 
นิทานใน www.everykid.com ไมมีการใชองคประกอบดานเสียงเขามาเปนองคประกอบ

ในการนําเสนอนิทาน 
 
  
 
 
 

            ภาพประกอบนิทานเรื่อง 
      เมื่อหมอมสมปองตองตามเสด็จ 

ภาพประกอบนิทานเรื่อง 
ขุมทรัพยในบอน้ําพุ 

จุดเชื่อมโยงไปยัง menu อื่นๆ ภายในเว็บไซต ซึ่งจะอยูดานลางของนิทานแตละเรื่อง 
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เมื่อวิเคราะหรูปแบบการนําเสนอนิทานใน www.everykid.com ตามหลักของการออก
แบบหนาเว็บไซตแลว สามารถสรุปไดดังนี้ คือ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ในหนาแรกของหมวดหมู “กาลครั้งหนึ่ง” ซึ่งเปนหมวดหมูที่นําเสนอนิทาน หนาแรกนี้จะ

บรรจุชื่อของเรื่องนิทานทั้งหมดของ www.everykid.com โดยแบงนิทานออกเปนหมวดหมูตางๆ 
คือ 

- ประเภทของ สุภาษิต คําพังเพย 
- ประเภทของ เร่ืองเลาของไทยๆ  
- ประเภทของเทพนิยายนานาชาติ (เร่ืองเลาจากทั่วทุกมมุโลก) 
- ประเภทของ หนูๆ สงมา (เปนเรื่องที่เด็กจากทางบานสงใหกับผูจัดทําเว็บไซต) 

 
การใชสีในหนาแรกของแตละหมวดหมูจะแตกตางกันออกไป คือ ใชพื้น (background) 

เปนสีเขียวบาง มวงบาง เหลืองบาง โดยจุดที่ยังเชื่อมโยงความเปนเว็บไซตเดียวกันของแตละหนา
คือ ในสวนบนสุดของหนาเว็บจะมีรูปแบบเดียวกันหมด คือ ตัวหนังสือบอกชื่อของเว็บไซต รูปภาพ
ตัวการตูนไดโนเสารซึ่งเว็บไซตนี้ใชเปนตัวการตูนประจําเว็บไซต และจุดเชื่อมโยงตาง (link) ที่จะ
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เชื่อมโยงไปยังหมวดตางๆ ภายในเว็บและในสวนดานลางสุดของหนาก็จะมีจุดเชื่อมโยง (link) เพื่อ
ผูเยี่ยมเว็บไซตเลือกไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ ดวยเชนกัน เพียงแตจะมีเฉพาะตัวหนังสือไมมีภาพ
ประกอบ ทั้งนี้เพื่อความสะดวกของผูเยี่ยมชมเว็บไซตที่ใชเลือกเปลี่ยนไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ ไดเลย 
ไมตองลากสอกลลบาร (scroll bar) กลับไปยังสวนบนสุดของหนาอีก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ผูจัดทําเว็บไซตใชการเพิ่มขนาดของตัวอักษรในการจัดลําดบัความสําคัญของเนื้อหาใน

หนาเว็บเพจ โดยชื่อเร่ืองของนิทานแตละเรื่องจะมีขนาดใหญกวาขนาดของตัวขอความที่เปนเนื้อ
หาของนิทานมาก และวางลําดับไวบนสุดของหนาเว็บเพจและใชสีในการสรางความแตกตางและ
ลําดับความสําคัญดวย  คือ สีของตัวอักษรที่เปนหัวเรื่องจะเปนสีเขม สรางแรงสะดุดใหกับสายตา
ของผูเยี่ยมชมเว็บไซต  
 
 
 
 
 
 
 
 

สวนบนของหนาหลักแตละหมวดหมูซึ่งจะมีรูปแบบเดียวกัน แตสีตางกัน 

จุดเชื่อมโยง (link) ดานลางของหนาหลัก
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นิทานโดยสวนใหญจะมีภาพซึ่งเปนภาพนิ่ง รูปภาพการตูนเขามาประกอบการจัดทํา

เว็บไซต ซึ่งเปนภาพการตูนที่วาดใหสอดคลองกับเนื้อหาของนิทานเรื่องนั้นๆ จะวางคั่นเนื้อหาของ
นิทานเปนชวงๆ เพื่อเปนการพักสายตาใหกับผูอานและสรางความเขาใจดวยการดูภาพประกอบ
ใหผูเยี่ยมชมเกิดความกระจางและเขาใจตรงกัน มีเพียงนิทานไมกี่เร่ืองเทานั้นที่ไมมีภาพประกอบ
การนําเสนอนิทาน เชน จอมโกหก พยานใหการ เปนตน 
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ภาพการตูนที่นํามาประกอบนั้น ในประเภทของนิทานเทพนิยายนานาชาติ (เร่ืองเลาจาก
ทั่วทุกมุมโลก) ภาพประกอบมีความสวยงาม วาดไดตรงกับเนื้อหาของนิทานซึ่งนาจะมาจากการ
นําภาพของนิทานที่อยูในหนังสือมาสแกน (scan) แลวนํามาใสไวบนหนาเว็บเพจ ซึ่งเมื่อเปรียบ
เทียบกับนิทานที่มาจากเรื่องเลาของไทยๆ แลว รูปภาพการตูนที่นํามาประกอบมีความสวยงาม
นอยกวา  
 
 
 
 
 
 
 
  

รูปแบบของนิทานไทยใน www.everykid.com  คอนขางเรียบงาย คลายการเปดอานจาก
หนังสือ แตเปนหนังสือสําหรับเด็กโตไปจนถึงผูใหญ ดวยขนาดของตัวหนังสือที่คอนขางเล็กและรูป
ภาพประกอบเรื่องอาจไมเปนที่สะดุดความสนใจของเด็กเทาที่ควร 
 
 บุคลิกของ www.everykid.com โดยรวมใหความรูสึกสดใส ใหความรูสึกกับผูเยี่ยมชม
เว็บไซตวา เมื่อเขาไปชมแลวนาจะไดรับความรูสึกดีๆ หรือรอยยิ้มได แตในสวนของการนําเสนอ
นิทานแตละเรื่องไมคอยดึงดูดเทาที่ควร 
 
 ผูจัดทํา www.everykid.com จัดรอยแตละหนาของเว็บเพจไดสอดคลอง กลมกลืนเปน
หนึ่งเดียวกนัดี การจัดวางองคประกอบตางๆ ในการนําเสนอเนื้อหาของ www.everykid.com ไม
วาจะเปนรูปภาพ การเลือกใชสี ตัวหนังสือ มีความสม่ําเสมอ ดูแลวรูวาเปนเว็บไซตเดียวกัน เนื่อง
ดวยการใชรูปแบบของหนาเว็บไซตแบบเดียวกันหมด เพียงแตเปลี่ยนสีของพื้น (background) ใน
แตละหนาไปเทานั้น เพื่อสรางความแตกตางใหกับหมวดหมูภายในเว็บไซต ลักษณะของภาพ
ประกอบที่นํามาจัดแตงใหกับเนื้อหาของนิทานแตละเรื่อง แมจะเปนรูปที่แตกตางกันแตก็สามารถ
เช่ือมโยงความเปนหนึ่งเดียวของเว็บไซตได เพราะจากลักษณะของภาพการตูน ลายเสนในการ
วาดเปนตัวประสานใหมีความเปนเว็บไซตเดียวกัน 
 

นิทานเทพนิยายนานาชาติ เรื่องเจาทึ่มกับยักษใหญ นิทานจากเรื่องเลาของไทยๆ เรื่องตนไมเปนพยาน
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 การจัดองคประกอบของเว็บไซต www.everykid.com ในการนําเสนอนิทาน คอนขาง
เรียบ ไมมีการนําเอาคุณสมบัติของเสียงมาประกอบการนําเสนอ จึงอาจจะเรียกความสนใจจาก
เด็กไดคอนขางนอย เมื่อพิจารณาจากลักษณะของความสนใจของเด็ก นิทานในเว็บไซตนี้นาจะนํา
เสนอกับผูปกครองเพื่อใชเปนแหลงขอมูลในการนํานิทานไปเลาตอใหเด็กฟงมากกวา 
 
 ในดานการใชสีเพื่อเสริมสรางอารมณและความรูสึก สีที่ผูจัดทําเลือกใชโดยรวมของ
เว็บไซตเปนสีที่สดใส ดูแลวสะดุดตาใหความรูสึกสนุกสนาน เชน สีเหลือง สีเขียว สีมวง สําหรับใน
การนําเสนอนิทาน จะมีพื้นเปนสีขาวซึ่งชวยใหอานไดงาย สบายตา 
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www.beeskids.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลโดยรวม 
 

www.beeskids.com เปนเว็บไซตหนึ่งที่จัดขึ้นเพื่อเปนเว็บไซตสําหรับเด็กและผูปกครอง 
เปนเว็บไซตที่ไดรางวัล “ส่ือคอมพิวเตอรดีเดนประเภทเว็บเพจที่ผลิตโดยองคกรประจําป 2543 – 
2544 จาก ส.ย.ช.” เนื้อหาของเว็บไซตนี้คอนขางหลากหลาย เต็มไปดวยสาระความรู ความสนุก
สนานทั้งกับเด็กเองและพอแมของเด็ก หมวดหมูหลักๆ ของเนื้อหาภายในเว็บ คือ 

 
- หนูนอย BeeKids : เปนหนาที่ใหนองๆ จากทางบานสงรูปเขามาลงบนหนา       เว็บ

เพจ 
- นิทานกอนนอน : เปนหนาที่รวบรวมนิทานเรื่องตางๆ เอาไว ซึ่งนิทานจะจัดทําในรูป

แบบ ของ ภาพเคลื่อนไหว 
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- แหลงความรูคุณหนู : เปนหนาที่รวมเรื่องสาระความรูตางๆ เอาไว เชน พระราช
ประวัติพระมหากษัตริยไทย เมืองไทยนารู การละเลนของเด็กไทย รางกายของเรา 
เปนตน  

- บีสคิดส Web Guide : เปนหนาที่เชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ ที่นาสนใจสําหรับเด็กๆ 
โดยจัดแบงเว็บไซตออกเปนกลุมตางๆ ตามเนื้อหาสาระของเว็บไซตนั้นๆ คือ รอบโลก
กับพี่บีส บันเทิงคุณหนู คอมพิวเตอรและเกม ความรูรอบตัว ธรรมชาติกับวิทยา
ศาสตร และกีฬาและสันทนาการ 

- เสริมทักษะ : เปนหนาของเกมที่สอดแทรกสาระความรูเอาไว เชน คําถามพาเพลิน 
ตัวเลขนานับ จับผิดรูปภาพ Photo Hunt เกมฝกนับเลขโดยการบวกเลข สนุกกับ
ภาษาอังกฤษ ปริศนาภาพคําทํานาย ตอภาพปริศนา เปนตน  

- สวนสัตวบีสคิดส : เปนหนาที่รวบรวมเรื่องราวของสัตวตางๆ ใหความรูเกี่ยวกับสัตว
แตละชนิดอยางละเอียดทั้งลักษณะโดยทั่วไป นิสัย การเจริญพันธุ ถิ่นกําเนิด อาหาร 
เปนตน โดยแบงสัตวออกเปน สัตวปาสงวน สัตวน้ํา สัตวเลื้อยคลาน และสัตวเลี้ยงลูก
ดวยนม  

- สัตวเลี้ยง : เปนหนาที่ใหความรูของสัตวเลี้ยง โดยแบงประเภทออกเปน สุนัข แมว 
ปลา และสัตวเลี้ยงของฉัน โดยเมื่อคลิกเขาไปในแตละประเภท เชน ปลา ก็จะมีราย
ละเอียดรวมทั้งภาพของปลาแตละชนิดเอาไว 

- โบกี้บันเทิง : เปนหนาที่รวบรวมความบันเทิง การตูนของเด็กๆ เอาไว เชน ภาพยนตร 
วอลเปเปอร (wall paper) เกม การตูน-ศิลปะและสัญจร 

- มุมคุณพอคุณแม : เปนหนาสําหรับพอแมเด็ก โดยเนื้อหาจะเปนสาระความรูในการ
ดูแลลูกๆ เชน เมนูอาหารสําหรับทําใหลูกๆ รับประทาน อาหารเพื่อสุขภาพ บท
สัมภาษณชองคุณแมคนเกง เปนตน 

- สนทนาประสาเด็ก : เปน chat room ใหเด็กๆ ไดสนทนาออนไลนกัน 
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เมื่อวิเคราะหนิทานไทยใน www.beeskids.com ตามตารางวิเคราะหรูปแบบของนิทาน
ไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซตเขามาประกอบ สามารถ
สรุปได คือ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การนําเสนอนิทานใชภาพการตูน โดยเปนภาพการตูนเคลื่อนไหว (animation) ตัวการตูน

จะดําเนินเรื่องราวไปตามเสียงเลาเรื่องประกอบการนําเสนอนิทานเรื่องนั้นๆ นอกจากนี้ยังมีขอ
ความประกอบการนําเสนอนิทานดวย การเลือกชมนิทานแตละเรื่องจะตองเลือกเปลี่ยนหนาเพื่อ
อาน ชมและฟง เน้ือหาของนิทานในสวนตอๆ ไป โดยในนิทานแตละเรื่องจะมีประมาณ 10 ถึง 20 
หนา ทั้งนี้ขึ้นอยูกับเนื้อหาของนิทานวามีมากหรือนอยเพียงใด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.beeskids.com   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.beeskids.com     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a a a

a
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 เสียงเลาเรื่องที่ใชประกอบการนําเสนอนิทานในเว็บไซต www.beeskids.com นั้น เปน
เสียงผูหญิง (ผูใหญ) โดยจะทําหนาที่เปนผูเลาเรื่องราว และทําหนาที่เลาแบบแทนเสียงพูดของตัว
ละครทุกตัวไมวาจะเปนชาย หญิง เด็ก หรือผูใหญ ซึ่งจะมีการปรับเปรียบเสียงใหเปนเสียงที่ตาง
ระดับกับออกไป เชน ออกเสียงทุมเมื่อตองเลาแทนเสียงพูดของผูใหญ อายุมาก หรือเสียงใสๆ เมื่อ
แทนเสียงของเด็ก หรือผูหญิง เปนตน  
  

โดยเมื่อพิจารณาจากเทคนิคในการเลานิทาน ของ ฉวีวรรณ  กินาวงศ (2533 : 104) แลว 
เว็บไซต www.beeskids.com นําคุณสมบัติของการใสเสียงในการนําเสนอไดอยางดี ทั้งนี้เพราะ 
เนื้อเร่ืองที่เลานั้น ใชคําทีงาย เด็กสามารถฟงแลวเขาใจไดทันที การนําเสนอเสียงเลาเรื่องในแตละ
หนาก็ไมยาวจะเกินไป เด็กสามารถฟงและทําความเขาใจไดเลย เมื่อเนื้อเร่ืองของนิทานมีเนื้อหาที่
ตัวละครตองพูดคุยกัน ผูจัดทําก็ใหผูเลาเรื่องปรับดัดเสียงของตนเองใหมีเสียงที่สูง ทุม เพื่อเพิ่ม
ความนาสนใจในการเลานิทาน ซึ่งจะชวยใหการเลาไมฟงดูนาเบื่อ ไมเปนเสียงในระดับเดียวกัน
หมด และเด็กหรือผูที่เยียมชมเว็บไซตเองก็จะไดรูสึกสนุกสนานตามการเลาไปดวย  
 
 แมวาเสียงของการเลาเรื่องในเว็บไซตนี้ ไมสามารถสรางบรรยากาศโดยรอบใหกับเด็กที่
เยี่ยมชมเว็บไซตได แตการที่ผูเยี่ยมชมตองดูจากหนาจอคอมพิวเตอรซึ่งเปนกรอบสี่เหลี่ยม ก็นาจะ
ชวยใหสามารถดึงดูดความสนใจจากสิ่งรอบขางได การฟงนิทานจากเว็บไซตนี้ ผูเลาไมสามารถ
แสดงทาทางประกอบแตจากการดูภาพการตูนเคลื่อนไหวในแตละหนาก็ชวยสรางสีสัน ชีวิตชีวาใน
การฟงการเลานิทานไดดีมากทีเดียว เด็กสามารถมีสวนรวมในการฟงนิทานโดยเด็กสามารถเปนผู
เลือกเปลี่ยนหนาไปฟงเนื้อหาของนิทานในสวนที่เหลือ หรือเลือกยอนกลับไปกลับมาเพื่อเลือกฟง
ซ้ําได  อยางไรก็ตาม การโหลดเสียงของนิทานในแตละหนา ใชเวลานานพอสมควรซึ่งอาจทําให
เด็กเบื่อได ผูปกครองจึงควรเปดนิทานและโหลดเตรียมใหกับเด็กกอน เพื่อความเพลิดเพลินและ
การเยี่ยมชมที่ตอเนื่อง ไมขาดตอนไป 
 
 การเชื่อมโยงของเว็บไซตนี้ (link) จะมีเมนูใหเลือกเพื่อโยงไปยังหนาอื่นๆ ทั้งภายใน
เว็บไซต beeskids เอง และเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตตางๆ โดยจุดเชื่อมโยงจะอยูทางดานขางของ
หนาเว็บเพจ  
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 เมื่อวิเคราะหรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทยใน www.beeskids.com ตามหลักการ
ออกแบบหนาเว็บไซตแลว สามารถสรุปได คือ 
  

เมื่อเลือกเขาไปในหมวดหมูของ “นิทานกอนนอน” หนาแรกของหมวดนี้ จะรวบรวมเอาชื่อ
ของนิทานทั้งหมดใน www.beekids.com เอาไว โดยจะแบงนิทานออกเปน นิทานมาใหม นิทาน
เร่ืองที่ผานมา และนิทานพื้นบานไทย โดยมีจากจัดลําดับความสําคัญของนิทานเรื่องใหมๆ ใหเห็น
อยางเดนชัด โดยทั้งจาก ขอความที่วา “นิทานมาใหมจา” ซึ่งมีขนาดที่ใหญ เห็นไดอยางชัดเจน 
และการวางลําดับไวในสวนบนกลางหนาเว็บเพจ รวมทั้งตัวการตูนรูปผ้ึงซึ่งเปนจุดดึงสายตาของผู
เยี่ยมชมเว็บไซตใหมองไปยังจุดนี้กอนไดเปนอยางดี นอกจากนี้สีของสวนตรงนิทานใหมซึ่งสีพื้น 
(background) เปนสีฟา สรางความแตกตางใหดูโดดเดนกวาในสวนอื่นๆ คือ นิทานเรื่องที่ผานมา 
และนิทานพื้นบานไทยที่มีสีพื้น (background) เปนสีขาว  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
สําหรับในสวนของนิทานแตละเรื่อง โดยนิทานในเว็บไซตนี้จะมีความโดดเดนเปนอยาง

มาก เพราะเปนภาพเคลื่อนไหว (animation) อีกทั้งมีเสียงเลาเรื่องประกอบการนําเสนอดวย ซึ่งนับ
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เปนการใชคุณสมบัติของสื่ออินเตอรเน็ตไดอยางคอนขางสมบูรณ การเลือกไปดูเนื้อหาในแตละ
หนาของนิทานก็เชื่อมโยงไดดี  
  

รูปแบบของการนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ มีรูปแบบคลายการชมการตูนผานสื่อโทรทัศน 
ตางเพียงผูเยี่ยมชมตองเลือกเพื่ออานยังสวนตอไปเอง แตสามารถยอนกลับมาดูยังหนาที่ดูแลวได 
หรือจะดูและฟงกี่รอบก็ได สําหรับบุคลิกของเว็บไซตนี้ ใหความรูสึกเพลิดเพลิน สนุกสนาน ผสม
ผสานกับความทันสมัยของการถายทอดนิทานผานสื่ออินเตอรเน็ต การใชภาพการตูนที่มีรูปราง
หนาตานารัก และทั้งเคลื่อนไหวได ผสมผสานกับสีสันที่สดใส ดึงดูดความสนใจใหกับทั้งเด็กและผู
ใหญ ใหติดตามอานนิทานในแตละหนาจนกระทั้งจบเรื่องไดเปนอยางดี 

 
รูปแบบของการตูนในนิทานแตละเรื่องรวมถึงรูปแบบของหนาเว็บเพจซึ่งจะมีรูปผ้ึงอยูใน

ทุกหนาของเว็บเพจ มีความเปนเอกลักษณเฉพาะตัวของเว็บไซตบีสคิดสและสรางความรูสึกใหแก
ผูชมเว็บไซตในการรอยใหเปนเวบ็ไซตเดียวกัน 

ขนาดของตัวอักษรซึ่งเปนเนื้อหาของนิทาน แมวาจะมีขนาดคอนขางเล็ก แตดวยการนํา
เสนอดวยเสียงเลานิทานทําใหลดขอดอยสวนนี้ไป การจัดวางรูปภาพตางๆ เนื้อหาของนิทานมี
ความเปนระเบียบ อานงาย สบายตา ไมดูรกหรือแนนจนเกินไป  

 
สําหรับการใชสีเพื่อสรางอารมณและความรูสึก สีที่ใชโดยรวมของเว็บไซตนี้ เชน สีฟา สี

แดง สีชมพู สีเหลือง ซึ่งเปนสีที่สดใส สรางความเบิกบาน เพลิดเพลินใหแกผูเยี่ยมชมเว็บไซต และ
เหมาะกับการจัดทําใหเปนเว็บไซตสําหรับเด็กเปนอยางมาก  
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www.nitanbox.com  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลโดยรวม  
 
 www.nitanbox.com เปนศูนยรวมนิทานที่หลากหลาย เกมออนไลน สาระความรูแหง
ความสนุกสนานเพลิดเพลินกับบรรยากาศแบบไทยๆ โดยนิทานจัดเปนหมวดหมูหนึ่งของเว็บไซตนี้  
www.nitanbox.com/tale.htm เปนเว็บไซตแบบเว็บทา ทําหนาที่เปนเว็บที่เชื่อมโยงไปยังเว็บไซต
อ่ืนๆ ที่ผูเยี่ยมชมเว็บไซตสนใจหรือกําลังคนหา โดยใน www.nitanbox.com แบงหมวดหมูออก
เปน 

- จุดเริ่มตน : เปนหนาที่รวบรวมเว็บไซตตางๆ ไวเปนหมวดหมู อาทิ การศึกษา 
คอมพิวเตอร หนวยงานราชการ สขุภาพ บันเทิง เปนตน  

- นิทานสารพัน : เปนหนาที่รวบรวมเอานิทานหลากหลายประเภทเขาไวดวยกัน โดยผู
จัดทําเว็บไซตแบงประเภทของนิทานออกเปน 4 ประเภทดวยกัน คือ นิทานพื้นบาน 
นิทานอีสปสอนใจ นิทานชาดก และนิทานนานาชาติ 
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- ทันโลกทันเหตุการณ : เปนหนาที่รวบรวมขาวหลากหลายประเภท เชน variety 
news ขาวบันเทิงสําหรับผูที่ชื่นชอบดารา IT News อัพเดทอัตโนมัติทุกวันรับรองทัน
เหตุการณ  Economy News ขาวเศรษฐกิจประจําวัน เปนตน 

- รวมภาพจากเรื่อง : เปนหนาที่รวมรวบภาพจากเว็บไซตตางๆ ทั้งภาพจากภาพ
ยนตร ภาพวิวทิวทัศนตางๆ ซึ่งภาพเหลานี้ผูชมเว็บไซตสามารถเลือกเก็บไปเปนวอลล
เปเปอร (wall paper) หรือเลือกเก็บเปนภาพขนาดเล็กก็ได 

- เพื่อนบาน : เปนหนาที่รวบรวมจุดเชื่อมโยง (link) อีกหนาหนึ่งของเว็บไซตนี้ 
 
 เมื่อวิเคราะหนิทานไทยใน www.nitanbox.com/tale.htm  ตามตารางการวิเคราะหรูป
แบบของนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซตเขามาประกอบ 
สามารถสรุปได คือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

การนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ ไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอเนื้อหาแตอยางใด คง
มรเฉพาะขอความซึ่งเปนเนื้อหาของนิทานเพียงอยางเดียว ไมมีการนําเสนอคุณสมบัติในดานของ
เสียงมาใชในการนําเสนอ มเีพียงการเชื่อมโยง (link) ที่ผูเยี่ยมชมเว็บไซตสามารถเลือกเพื่อกลับไป
ยังหนาแรก เพื่อเลือกอานนิทานเรื่องอื่นๆ โดยจะมีจุดเชื่อมโยง (link) อยูในตอนทายของนิทานทุก
เร่ือง คือขอความที่วา “เลือกนิทานเรื่องตอไป” และในจุดเชื่อมโยง (link) เพื่อเลือกไปอานนิทาน
เร่ืองอื่นๆ อีกแหงคือ ในดานซายมือของหนาจอ 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.nitanbox.com/tale.htm   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.nitanbox.com/tale.htm     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a



 

 

85

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อวิเคราะหรูปแบบการนําเสนอนิทาน www.nitanbox.com/tale.htm ตามหลักของการ

ออกแบบหนาเว็บไซตแลว สามารถสรุปไดดังนี้ 
 
ในหนาแรกของนิทานแตละประเภท จะประกอบดวยชื่อของนิทานทั้งหมดของนิทานแตละ

ประเภท โดยถาเปนนิทานใหมจะมีคําวา new หอยทายชื่อเร่ืองอยูและตัวอักษรก็จะกระพริบได 
เพื่อใหดูสะดุดตา เรียกความสนใจของผูเยี่ยมชมเว็บไซต 

 
การออกแบบของการนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ ไมคอยสรางความแตกตางใหผูที่เยี่ยม

ชมไดสงัเกตเห็น โดยดูจากการนําเสนอชื่อเร่ืองใชขนาดของตัวอักษรที่มีขนาดเทากันหมด จะมีก็
เพียงขอความ “new” ที่กระพริบไดที่สรางความแตกตางและรูวาเปนนิทานใหมเทานั้น แตก็ไมโดด
เดนเทาที่ควร 
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สําหรับชื่อประเภทของนิทานตางๆ จะอยูทางดานซายมือของหนาเว็บเพจ ซึ่งมีขนาดของ
ตัวอักษรที่ใหญข้ึน และพรอมตีกรอบลอมรอบซึ่งชวยสรางความแตกตางใหกับผูเยี่ยมชมเว็บไซต
ไดพอสมควร แตก็ยังดูไมโดดเดนสะดุดตาเทาใดนัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อเลือกอานนิทานเรื่องใดเรื่องหนึ่งไปแลว เร่ืองที่ผูเยี่ยมชมอาน ตัวอักษรของชื่อเร่ืองจะ

เปลี่ยนจากสีน้ําเงินไปเปนสีมวง เพื่อใหผูอานไดรูวาไดอานนิทานเรื่องนั้นๆ ไปแลว ชวยใหผูอาน
สังเกตเห็นไดดีและไมเลือกซ้ําซึ่งอาจเปนการสรางความรําคาญแกผูเยี่ยมชมเว็บไซตได และอาจ
เลือกเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอ่ืนในที่สุด  

 
ในหนาแรกของนิทานแตละประเภท จะมีภาพหัวใจลองลอยไปมาทั่วทั้งหนาเว็บเพจ โดย

การออกแบบในลักษณะนี้อาจทั้งชวยใหเว็บไซตดูมีสีสันชีวิตชีวาขึ้นจากการเคลื่อนไหวไปมาของ
ภาพหัวใจ แตในขณะเดียวกันอาจทําใหผูเยี่ยมชมเกิดความรูสึกรําคาญ ดรูกสายตาและเบี่ยงเบน
ความสนใจของผูเยี่ยมชมเว็บไซตดวย  
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รูปแบบการนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ คอนขางเรียบ มีเพียงการนําเสนอเฉพาะขอความที่
เปนเนื้อหาของนิทานลวนๆ ไมมีการใชภาพและเสียงเขามาประกอบการนําเสนอเลย จึงใหทําผู
เยี่ยมชมอาจเกิดความรูสึกเฉยๆ ไมเราความสนใจในการเลือกอานนิทานเรื่องอื่นๆ ใหความรูสึก
คลายการเปดอานหนังสือที่มีแตตัวหนังสือเต็มตา ดูแลวคลายตําราหนังสือเรียน อาจสรางความ
เบื่อใหแกผูเยี่ยมชมจนตองเลือกเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอ่ืนในที่สุด 

 
ลักษณะการนําเสนอของเวบ็ไซตนี้ เมื่อเลือกชมนิทานเรื่องใด รวมถึงการเลือกชมหมวด

หมูตางๆ ภายในเว็บไซต รูปแบบคลายการใชโปรแกรม Power Point คือ วิธีในการเปลี่ยนหนาจาก
หนาหนึ่งไปสูอีกหนาหนึ่งใชเทคนิคเดียวกัน คือมีการใสเทคนิค effect เขาไป ซึ่งคอนขางแปลก
กวาเว็บไซตอ่ืน จากประสบการณของผูศึกษายังไมคอยปรากฏวามีการใชเทคนิคแบบนี้กับการจัด
ทําเว็บไซตเทาใดนัก 

 
การออกแบบเว็บเพจในการนําเสนอนิทานของ www.nitanbox.com/tale.htm มีความ

สม่ําเสมอตลอดทั่วทั้งเว็บไซต โดยพิจารณาจากโทนสขีองสีพื้น (background) ซึ่งเปนสีขาว 
สะอาดตา แมจะมีลวดลายแตก็ไมทําใหรูสึกรกสายตา หรือดูยุงเหยิงไป  ในสวนของเทคนิคการ
เปลี่ยนหนาเว็บเพจที่คลายคลึงกับการนําเสนอดวยโปรแกรม Power Point ซึ่งรูปแบบการการนํา
เสนอดังกลาวจะเปนกับทุกๆ หนาของเว็บเพจในเว็บไซตนี้ ก็สรางความเปนเอกลักษณใหกับ
เว็บไซตนี้ไปในตัว 

 
นอกจากนี้ การที่ผูจัดทําเว็บไซตออกแบบใหรูปแบบสวนดานบนของเว็บเพจแตละหนามี

รูปแบบที่เหมือนกันทุกหนาก็เปนเสมอืนการสรางความเปนเอกภาพใหแกเว็บไซตดวย และแมวา
การที่จัดทําเว็บไซตไดออกแบบใหมีหัวใจลอยไปมาอยูในหนาเว็บเพจ ก็อาจเปนจุดหนึ่งที่รอย
ความรูสึกของผูเยี่ยมชมเว็บไซตวาหนาเว็บเพจที่กําลังดูอยูนี้เปนสวนหนึ่งของเว็บไซต 
www.nitanbox.com/tale/htm  

 
การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ไมคอยมีอะไรที่เดนสะดุดตา เปนเพียงการนําเสนอแบบ

เรียบๆ ตั้งแตการจัดวางโครงสรางของหนาเว็บเพจ การจัดระเบียบตัวอักษร การนําภาพมา
ประกอบ รวมถึงการเลือกใชสี เวบ็ไซต www.nitanbox.com/tale.htm นับวาไมมีการใชภาพในการ
นําเสนอนิทาน ซึ่งเมื่อพิจารณาแลว กลุมเปาหมายของเว็บไซตนี้นาจะเปนเด็กวัยรุนไปจนถึงผูใหญ 
เพราะความสนใจไมไดอยูที่การดึงดูดดวยภาพ หรือเสียง แตเปนความตองการที่จะอานหรือคนหา
นิทาน หรือใชเปนแหลงขอมูลในการนํานิทานไปเลาตอใหกับเด็กๆ ฟง  
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ในดานการใชสีเพื่อสรางอารมณและความรูสึกของผูเยี่ยมชมเว็บไซต นิทานในเว็บไซตนี้
ใชโทนสีคอนขางเรียบไมฉูดฉาดตา สีพื้น (background) ของแตละเว็บเพจออกโทนสีขาว สะอาด
ตา สีของตัวหนังสือก็เปนสีเขม เชนสีน้ําเงิน  ชวยใหอานไดงาย อยางไรก็ดีการที่ใชสีออกโทนขาว
มากเกินไป อยากสรางความรูสึกเฉยๆ ใหแกผูเยี่ยมชมเว็บ ไมดึงดูดใจเทาที่ควร  
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www.geocities.com/Paris/Library/7749 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลโดยรวม 
 www.geocities.com/Paris/Library/7749 เปนเว็บไซตที่จัดขึ้นเพื่อระลึกถึง “สุนทรภู มหา
กวี แหงรัตนโกสินทร” หมายจะใหเปนแหลงรวมขอมูลเกี่ยวกับทานที่สมบูรณที่สุดบนอินเตอรเน็ต 
โดยผูจัดทําไดรวบรวมผลงานของสุนทรภูเขาไวในเว็บไซตนี้ รวมถึงชีวประวัติ   ขอสังเกตเกี่ยวกับ
ชีวประวัติของสุนทรภู ตลอดจนการใหความรูในเรื่องของโคลง ฉันท กาพย กลอน แกผูเขาเยี่ยมชม
เว็บไซต เนื้อหาหลักๆ ภายในเว็บไซตนี้แบงออกเปน  
 

- หนาหลัก : หนาแรกเมื่อเลือกเขาไปเยี่ยมชมเว็บไซต โดยจะเปนหนาที่บอกจุด 
ประสงคของผูจัดทําในการทําเว็บไซตนี้  

- ชีวประวัติ : เปนหมวดที่รวบรวมชีวประวัติของสุนทรภูเอาไว ตั้งแตเด็กจนกระทั่งถึง
อนิจกรรมในป พ.ศ. 2398 
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- นิราศ : เปนหมวดหมูที่รวบรวมนิราศที่สุนทรภูไดแตงเอาไว มีทั้งสิ้น 8 เร่ือง (เทาที่พบ
ในปจจุบัน) และยังใหคํานิยามของนิราศโดยสังเขปวาเปนบทประพันธในลักษณะใด 

- นิทาน : เปนหมวดหมูที่รวบรวมเรื่องประพันธในรูปแบบของนิยายของสุนทรภูเอาไว 
แตในสมัยกอนเรื่องบันเทิงตางๆ ใชเรียกวา “นิทาน” ทั้งสิ้น โดยมีเร่ืองทั้งหมด 5 เร่ือง 
คือ โคบุตร พระอภัยมณี พระไชยสุริยา ลักษณวงศ สิงหไตรภพ แตสามารถเลือกเขา
ไปเยี่ยมชมไดเพียง 3 เร่ือง คือ โคบุตร พระอภัยมณี และพระไชยสุริยา 

- งานนิพนธอ่ืนๆ : ในหมวดนี้เปนการรวบรวมบทประพันธประเภทอื่นๆ ที่สุนทรภู
ประพันธขึ้น นอกเหนือจากนิราศและนิทาน อาทิ สุภาษิต บทละคร บทเสภา บทเห 

- สุนทรสนทนา : เปนหนาที่ใหความรูเกี่ยวกับแบบแผนในการประพันธ 
- ลิงคที่นาสนใจ : เปนหนาที่รวบรวมเว็บไซตที่นาสนใจ โดยจะทําหนาที่เชื่อมโยง 

(link) ตอไปยังเว็บไซตนั้นๆ  
- สมุดเยี่ยม : เปนหนาที่ใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตสามารถลงคําติชม ตลอดจนติดตอกับผู

จัดทํา 
- หนังสืออางอิง : เปนรายชื่อหนังสือที่ผูจัดทํานํามาเปนแหลงในการจัดทําเว็บไซตนี้ 

 
 เมื่อวิเคราะหนิทานใน www.geocities.com/Paris/Library/7749 ตามตารางวิเคราะหรูป
แบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยใชองคประกอบตางๆ ของการจัดทําเว็บไซตเขามา
ประกอบ สามารถสรุปไดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 การนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ ไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอนิทาน มีเพียงตัวของ
ขอความซึ่งเปนเนื้อหาของนิทาน ไมมีการนําคุณสมบัติในเรื่องของเสียงมานําเสนอ มีเฉพาะการ
เชื่อมโยงที่ผูเยี่ยมชมเว็บไซตสามารถเลือกเพื่ออานเนื้อหาของนิทานในตอนตอไป โดยจุดเชื่อมโยง 

                       ภาพ ขอความ (เน้ือหา) การเชื่อมโยง (link) 
ช่ือเว็บไซต                  ภาพการตูน                   ภาพจริง มีขอความ ไมมีขอความ ภายใน เว็บไซต 

 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบ ประกอบ เว็บไซต อ่ืน 

www.geocities.com/paris/library/7749   

 
                            เสียง    
     เลาเรื่องโดยบุคคลเดียว                   บทสนทนา             เลาเปนบทเพลง 

ช่ือเว็บไซต          ชาย        หญิง         ชาย         หญิง        ชาย        หญิง   เพลงบรรเลง      หมายเหตุ

 เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ เด็ก ผูใหญ  

www.geocities.com/paris/library/7749     

ตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
                  (พิจารณาตามเกณฑการออกแบบเว็บไซต) 
 

a a a
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(link) จะอยูดานลางสุดของเว็บเพจ แตถาตองการเปลี่ยนเพื่อไปอานนิทานเรื่องอื่น ตองเลือกไปยัง
เมนูหลักของเว็บไซตซึ่งอยูทางดานซายมือของจอคอมพิวเตอร โดยเลือกที่คําวา นิทาน ซึ่งก็จะ
กลับไปยังหนาแรกของหมวดหมูประเภทนิทาน 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เมื่อวิเคราะหรูปแบบการนําเสนอนิทานใน www.geocities.com/Paris/Libraby/7749 

ตามหลักของการออกแบบเว็บไซต สารามารถสรุปได คือ 
 
 ในหนาแรกของหมวดหมูนิทาน จะเปนหนาที่รวบรวมรายชื่อของนิทานที่นาํเสนอใน
เว็บไซตนี้ โดยจะอยูในดานบนถัดจากชื่อของหมวดหมู ตอจากนั้นจะเปนการใหขอมูลของนิทานวา
มีความเปนมาอยางไร เว็บไซตนี้ใชขนาดของตัวอักษรในสวนตางๆ ทั้งของหัวเรื่องและเนื้อหาดวย
ขนาดเดียวกัน แตใชสีรวมถึงการสรางกรอบในการเนนความสําคัญเพื่อใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตเห็น 
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ในสวนของรูปแบบโดยรวมของหนาเว็บเพจ มีรูปแบบที่ออกแบบเหมือนกันหมดทุกหนา 

โดยชื่อของหมวดหมูจะเปนตัวอักษรที่มีขนาดคอนขางใหญ เปนสีน้ําเงิน อยูดานบนสุด 
 
 ผูจัดทําใชเร่ืองของสีในการแยกแยะประเภทของนิทาน ซึ่งจะมีทั้งในสวนที่เปนรอยแกว
และรอยกรองชวยใหผูที่เยี่ยมชมเว็บไซตเห็นและรูสึกถึงความเปลี่ยนแปลงของเนื้อหาและทั้งยัง
ชวยปรับเปลี่ยนอารมณไมใหผูอานรูสกึเบื่อและเปลี่ยนไปชมเว็บไซตอ่ืน มีการเวนชองวาง 
(space) ระหวางเนื้อหาเปนชวงๆ ชวยใหผูอานไมลายตาและชวยใหผูอานไดพักเพื่อจะทําความ
เขาใจเนื้อหาไดดีขึ้น  
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ผูจัดทําเว็บไซตยังใชการสรางกรอบเพื่อแยกแยะเนื้อหาของนิทานไมใหผูอานสับสนดวย 
เชน เร่ืองพระไชยสุริยา ซึ่งเปนนิทานสําหรับสอนอานตัวสะกดของไทย คือ แม ก กา  แม กน แม 
กก แมกด แมกบ แมกม และแมเกยโดยใชการประพันธเปนแบบกาพย  
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การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ คลายการอานหนังสือตําราเรียน เพราะมีการนําเสนอที่
คอนขางเรียบ เนนการถายทอดเนื้อหาของเว็บไซตเปนหลัก การใชสีพื้น (background) เปนสีขาว
และตัวอักษรเปนสีดําและสีน้ําเงินเปนหลัก ทําใหดูเรียบงาย  สบายๆ แตขนาดของตัวอักษรที่คอน
ขางเล็กทําใหยากแกการอานเล็กนอย 
 
 เว็บไซตนี้มีรูปแบบที่สม่ําเสมอ เนื่องดวยการออกแบบของแตละหนาจะที่ใชรูปแบบเดียว
กัน ทําใหผูชมจดจําเว็บไซตไดงาย เว็บไซต www.geocities.com/Paris/Library/7749 ใชภาพมา
ประกอบการนําเสนอคอนขางนอยมากซึ่งอาจจะเปนปจจัยหนึ่งที่ลดการดึงดูดความสนใจของผูที่
เยี่ยมชมเว็บไซตไป แตสําหรับผูที่เขามาหาความรูหรือรายละเอียดเกี่ยวกับสุนทรภู เว็บไซตนี้นับวา
มีประโยชนอยางมาก 
 

การนําเสนอเนื้อหาของนิทานในบางเรื่องยังไมสมบูรณ จะมีเฉพาะในสวนบทแรกๆ ของ
นิทาน เชนเรื่อง โคบุตร มีเนื้อหาที่เขาไปเยี่ยมชมไดเพียงบทแรกเทานั้น บทตอๆ มามีเพยีงชื่อตอน
ที่ใชในการเชื่อมโยง (link) แตเมื่อเลือกเขาไปก็จะปรากฏขอความวาไมพบหนาที่ตองการใหเชื่อม
โยงไป หรือในเรื่องของพระอภัยมณีก็สามารถเยี่ยมชมไดเพียงในบางสวนของบมแรกของเรื่อง คือ
ในตอนที่ชื่อวา เร่ิมเร่ือง หนีจากเกาะ จากเมืองการเวกและสงบศึก สวนในบทอื่นๆ ไมสามารถ
เลือกชมได เนื่องดวยกําลังอยูในขั้นของการจัดทํา  แตในหมวดหมูอ่ืนๆ อาทิ นิราศ ชีประวัติ รจนา
วจี เปนตน ผูจัดทําไดทําเว็บไซตในสวนดังกลาวสมบูรณแลว สามารถเยี่ยมชมไดหมด การที่
เว็บไซตยังจัดทําไมสมบูรณ ผูชมไมสามารถอานเรื่องราวตางๆ ในตอนตอๆ ไปของนิทานได อาจ
เปนเหตุหนึ่งที่ลดความสนใจแกผูเยี่ยมชมได  
 
 ในดานการใชสีเพื่อสรางอารมณและความรูสึกแกผูเยี่ยมชมเว็บไซตนั้น การนําเสนอ
นิทานในเว็บนี้ใชสีคอนขางนอย พื้น (background) เปนสีขาวมีลวดลายไทยจางๆ เพื่อสรางความ
สวยงามแกเว็บเพจ ซึ่งชวยใหสีอ่ืนๆ ที่ใชกบัตัวอักษรอันเปนเนื้อหาของเรื่องดูเดนขึ้น และงายแก
การอานดวย ดูแลวสบายตา ผูจัดทําใชสีกับขอความเพื่อชวยใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตไมสับสนในตัว
เนื้อหาที่มีทั้งรอยแกวและรอยกรอง และทั้งชวยแบงใหเห็นถึงความแตกตางไดชัดเจนยิ่งขึ้น 
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สรุปภาพรวมรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
สําหรับการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตจํานวน 6 เว็บไซต คือ 

www.kidsquare.com, www.childthai.org/nitan, www.everykid.com, www.beeskids.com, 
www.nitanbox.com/tale.htm และ www.geocities.com/paris/library/7749 นั้น เมื่อวิเคราะห
นิทานไทยตามตารางการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต โดยดูองคประกอบ
ตางๆ ที่ใชในรูปแบบการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตซึ่ง ประกอบไปดวย ภาพ เสียง     
ขอความ และการเชื่อมโยง (link) สามารถสรุปออกมาไดตามตารางดังนี้ 
 

ตารางสรุปองคประกอบที่ใชในรูปแบบการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
 

ตารางที่ 1  
 

ช่ือเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.childthai.org/nitan - ใชภาพการตูนในรูปแบบภาพนิ่ง 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
- ใชองคประกอบทางดานเสียงในการนําเสนอนิทาน  

โดยเสียงเลาเรื่องใช เสียงเด็กทั้งชายและหญิง เสียง 
ของผูใหญทั้งชายและหญิง และนําเสนอทั้งในแบบ 
เลานิทานโดยบุคคลเดียว และใชบทสนทนา 

       -      มีเสียงเพลงบรรเลงประกอบการนําเสนอนิทาน 
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ตารางที่ 2  
 

ชื่อเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.beekids.com - ใชภาพการตูนในรูปแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
- ใชองคประกอบทางดานเสียงในการนําเสนอนิทาน  

โดยเสียงเลาเรื่อง เสียงผูหญิงวัยผูใหญ และนําเสนอ 
ในแบบเลานิทานโดยบุคคลเดียว 

       -      มีเสียงเพลงบรรเลงประกอบการนําเสนอนิทาน 
        

 
 
 
ตารางที่ 3  
 

ชื่อเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.nitanbox.com/tale.htm - ไมใชองคประกอบดานภาพในการนําเสนอนิทาน 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
- ไมใชองคประกอบดานเสียงในการนําเสนอนิทาน 
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ตารางที่ 4 
 

ชื่อเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.kidsquare.com - ใชภาพการตูนในรูปแบบภาพนิ่งในการนําเสนอนิทานไทย 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
       -       ไมใชองคประกอบดานเสียงในการนําเสนอนิทาน 
 

 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 5 
 

ชื่อเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.everykid.com - ใชภาพการตูนในรูปแบบภาพนิ่งในการนําเสนอนิทานไทย 
       และใชภาพจริงแบบภาพนิ่งดวย 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
       -       ไมใชองคประกอบดานเสียงในการนําเสนอนิทาน 
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ตารางที่ 6 
 

ชื่อเว็บไซต องคประกอบที่ใชในรูปแบบของการนําเสนอนิทานไทย 
บนส่ืออินเตอรเน็ต 

www.geocities.com/paris/library/7749 - ไมใชองคประกอบดานภาพในการนําเสนอนิทาน 
- มีเนื้อหาของนิทานประกอบการนําเสนอ 
- มีการเชื่อมโยงทั้งภายในเว็บไซตเองและเชื่อมโยง 

ไปยังเว็บไซตอื่น 
       -       ไมใชองคประกอบดานเสียงในการนําเสนอนิทาน 
 

 
 

เว็บไซตที่ใชภาพประกอบการนําเสนอนิทานนั้นมีทั้งหมด 4 เว็บไซต คือ 
www.kidsquare.com, www.childthai.org/nitan, www.everykid.com, www.beeskids.com 
โดยพบวาจะใชภาพการตูนเปนหลัก ซึ่งลักษณะของภาพจะเปนภาพนิ่ง (still picture) มีเพียง
เว็บไซต www.beeskids.com ที่นําเสนอนิทานดวยภาพการตูนเคลื่อนไหว  และพบการใชภาพ
เคลื่อนไหวบางแตจํานวนนอยมากในเว็บไซต  www.everykid.com  

 
สําหรับ www.nitanbox.com/tale.htm และ www.geocities.com/paris/library/7749 

นั้น ในสวนของการนําเสนอนิทานไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอ แตในสวนอื่นๆ ของ
เว็บไซตมีการใชภาพในการจัดสรางเว็บไซต 

 
จากการวิจัยพบวา ทกุเว็บไซตใชขอความประกอบการนําเสนอนิทาน ซึ่งคือในสวนของ

เนื้อหานิทาน และพบวามีจุดเชื่อมโยง (link) ไปสูหมวดหมูอ่ืนๆภายในเว็บไซตเดียวกันและตาง
เว็บไซต โดยจุดเชื่อมโยงจะอยูในสวนบน สวนทาย และดานขางของหนาเว็บเพจ 

 
สําหรับการใชองคประกอบทางดานเสียงในการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น 

พบวามีเพียง 2 เว็บไซตเทานั้น ที่นําองคประกอบนี้มาใช คือ www.beeskids.com และ 
www.childthai.org/nitan โดยในเว็บไซต www.beeskids.com เสียงประกอบการเลาเรื่องจะเปน
เสียงผูหญงิวัยผูใหญเพียงคนเดียว แตจะปรับเสียงใหสูง ต่ํา เมื่อเลาเรื่องแทนตัวละครตางๆ ใน
นิทาน และมีเสียงเพลงบรรเลงประกอบการเลาเรื่องดวย สําหรับการใชองคประกอบดานเสียงใน 
www.childthai.org/nitan นั้น เสียงเลาเรื่องหลักจะเปนเสียงผูหญิงวัยผูใหญ แตจะมีเสียงเด็กทั้ง
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ชายและหญิง และเสียงผูชายวัยผูใหญ เขามาประกอบการเลาเรื่องดวย โดยจะพบในบทของการ
สนทนาโตตอบกันของตัวละครในนิทาน  อยางไรก็ดี การใชเสียงประกอบการนําเสนอนิทานนั้น ใช
เวลาคอนขางนานในการดาวนโหลดแตละหนา ซึ่งควรปรับปรุงและพัฒนาการใชองคประกอบทาง
ดานเสียงใหมีความรวดเร็วยิ่งขึ้น เพราะนับเปนองคประกอบที่เรียกความสนใจจากกลุมผูเยี่ยมชม
ไดดี 

 
ในสวนของการวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยตามหลักการออกแบบเว็บไซตนั้น จากการ

วิจัยพบวา ทุกเว็บไซตมีการจัดลําดับความสําคัญของสวนตางๆ ในหนาเว็บเพจไดดี โดยการใช
ขนาดตัวอักษรใหญ-เล็ก การใชสีเขาชวย การสรางกรอบเพื่อเนนใหเห็นความสําคัญของขอความ  

 
สําหรับบุคลิกโดยรวมของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น เนื่องดวยการนําเสนอนิทานจัด

อยูในหมวดหมูหนึ่งของเว็บไซตที่จัดทําขึ้นสําหรับเด็ก ดังนั้น รูปแบบ บุคลิกตางๆ จึงเนนออกแบบ
เพื่อดึงดูดเด็กใหสนใจชม รูปภาพที่ใชประกอบการนําเสนอจะเปนรูปการตูน วาดอยางสวยงาม ใช
สีสันสดใส ดูแลวสรางความเพลิดเพลิน ผอนคลาย แตสําหรับบางเว็บไซต เชน 
www.nitanbox.com/tale.htm และ www.geocities.com/paris/library/7749 นั้น  ผูวิจัยคิดเห็น
วา กลุมเปาหมายของเว็บไซตนาจะเปนเด็กที่โตแลวหรือผูใหญ เพราะเนื้อหาของนิทานตลอดจน
การออกแบบเว็บเพจที่ไมใชภาพและเสียงประกอบการนําเสนอนั้น อาจจะไมเรียกความสนใจของ
เด็กใหอยากดูอยากชมได  หรือเนื้อหาของนิทานใน www.geocities.com/paris/library/7749 นั้น 
แทจริงแลวคือวรรณคดีเร่ืองพระอภัยมณี โคบุตร และพระไชยสุริยา โดยผูจัดทําเว็บไซตคดัลอก
จากหนังสือสูหนาของอินเตอรเน็ต ซึ่งนาจะเหมาะกับผูที่ตองการหรือมีความสนใจวรรณคดีของ
สุนทรภูมากกวา เพราะนับวาเว็บไซตนี้เปนแหลงขอมูลที่ดีเว็บไซตหนึ่ง  

 
จากการวิจัยพบวา ทุกเว็บไซตมีการออกแบบหนาเว็บเพจไดอยางสม่ําเสมอ มีความเปน

เอกภาพและเรียงรอยไดดี  โดยพบวาผูจัดทําเว็บไซตจะออกแบบหนาที่เปนแบบเอาไวหนึ่งหนา
หรือเรียกวา template และใชกับหนาอื่นๆ โดยการเปลี่ยนสี เปลี่ยนภาพประกอบตางๆ ภายใน
หนาเว็บเพจนั้นๆ  

 
ภาพที่ใชประกอบการนําเสนอนิทานนั้น จากการวิจัยพบวามีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อน

ไหว โดยภาพนิ่งจะเปนการตูนที่วาดตรงกับเนื้อหาของเรื่องซึ่งชวยใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตโดยเฉพาะ
เด็กทําความเขาใจและสรางความเพลินเพลินในการอานและฟงมากขึ้น ใน www.everykid.com 
ใชภาพจริงซึ่งเปนภาพนิ่งมาประกอบการนําเสนอดวย ซึ่งพบวาเปนภาพสุนัขในราชวัง   สําหรับ
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ภาพการตูนที่เปนภาพเคลื่อนไหวนั้น พบใน www.beeskids.com ซึ่งวาดไดอยางสวยงามและตรง
กับเนื้อหาของนิทานสวนที่นําเสนอในแตละเว็บเพจ แตระยะเวลาในการดาวนโหลดแตละหนาใช
เวลาคอนขางนาน ประมาณ 3 –10 นาที ซึ่งผูจัดทําควรปรับปรุงและเรงพัฒนาการใชภาพเคลื่อน
ไหวบนสื่ออินเตอรเน็ตใหมีความรวดเร็วขึ้น เพราะนับเปนองคประกอบที่เรียกความสนใจจากกลุม
ผูเยี่ยมชมไดดี โดยเฉพาะเด็ก 
 



บทที่ 5 
 

เนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 

สําหรับการศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” 
ในดานของเนื้อหานั้น ผูศึกษาไดใชหลักของการแบงประเภทของนิทานตามแนวคิดของ ประคอง  
นิมมานเหมินท ซึ่งไดแบงนิทานออกเปน 11 ประเภท โดยสามารถสรุปไดดังนี้ 

 
 

www.kidsquare.com  
  

นิทานในเว็บไซต www.kidsquare.com ในขณะที่ทําการศึกษามีจํานวนทั้งสิ้น  44  เร่ือง 
โดยนิทานในเว็บไซตนี้มีขนาดของเรื่องคอนขางสั้น ตัวละครนอย โครงเรื่องงายแกการเขาใจ ตัว
ละครและเนื้อหาสวนมากของนิทานในเว็บไซตนี้เปนสัตว โดยเมื่อจัดนิทานในเว็บไซตนี้ออกเปน
ประเภทของนิทาน สามารถจัดประเภทไดเปน ดังนี้ 
 
 1. นิทานเรื่องสัตว (Animal Tale) นิทานจํานวน 28 เร่ือง ของนิทานใน 
www.kidsquare.com เปนนิทานเรื่องสัตว คือมีตัวละครเปนสัตวตางๆ เปนหลัก เชน สิงโต เสือ 
หมาปา หมาจิ้งจอก ลา แมว เปนตน เนื้อหาของเรื่องนําเสนอถึงความฉลาดของสัตวชนิดหนึ่งและ
ความโงเขลาของสัตวอีกชนิดหนึ่งซึ่งทําใหตนเองตกอยูในสถานการณลําบากจนกระทั่งทําใหตน
เองตายในที่สุด โดยพบนิทานประเภทนี้ใน 
 
เรื่องมดกับต๊ักแตน  เร่ืองของตั๊กแตนขี้เกียจที่เอาแตเที่ยวเลนไมยอมหาอาหารเก็บ 
 ไวจน  ตองหิวตายในที่สุด  
เรื่องเตากับเปดปา   เร่ืองราวของเตาที่อยากจะบินไดจึงไปผูกไมตรีกับเปดปา  

แตดวยความอยากอวดตัวเองจึงทําใหตกลงมาตายในที่สุด 
เร่ืองหมาปากับแกะโง  เร่ืองราวของหมาปาที่หลอกลวงแกะวา หมาเฝาแกะนั้นทําให

เหลาแกะขาดอิสรภาพที่จะไปไหนมาไหนไดจนสุดทายโดนหมา
ปาจับกิน 

เร่ืองหานปากับนกกระเรียน ดวยความปราดเปรียวของนกกระเรียนจึงทําใหรอดพน 
จากการถูกจับได 
 



 

 

103

เร่ืองกระตายกับหมาลาเนื้อ เร่ืองของกระตายปาที่หนีอยางไมคิดชีวิตจึงทําใหรอดพน 
จากหมาลาเนื้อได 

เร่ืองปูกับหมาจิ้งจอก  เร่ืองของปูที่ไมพอใจในความเปนอยูของตนเอง จนตองตกเปน
อาหารของหมาจิ้งจอกไป 

เร่ืองหมาจิ้งจอกกับแมว  เร่ืองของแมวกับหมาจิ้งจอกที่เปนเพื่อนรักกัน แตดวยความหลง
ตนเองวาเปนผูที่มีความรูมากมาย แตสุดทายก็ไมสามารถใช
ความรูเหลานั้นชวยตนใหพนภัยได  

เร่ืองหมูปากับลาโง   เร่ืองของลาที่ไมรูจักกาลเทศะ จนใหใหหมูปาโกรธและ 
เกือบฆาลาตาย 

เร่ืองลากับไกและราชสีห  เร่ืองของลาที่คิดวาตนเองเกง แมแตราชสีหยังตองวิ่งหนี ซึ่งแท
จริงแลวเพราะความชวยเหลือของไก 

เร่ืองกวางกับเสือ  เร่ืองของกวางที่หนีการตามลาของนายพราน แตกลับหนีเขาไป
ในถ้ําเสือจึงตองตกเปนอาหารของเสือไป 

เร่ืองราชสีหปวย เร่ืองของราชสีหที่ออกอุบายใหสัตวตางๆ สงทูตเขาไปหาตน แต
แทจริงแลวตนจับสัตวเหลานั้นกินเปนอาหาร  

เร่ืองแมวกับหนู   เร่ืองราวของแมวที่แกลงทําตนเองใหเหมือนกระตายตาย  
แตหนูรูเทาทันแผนการนั้น จึงเปดโปง 

เรื่องกวางในคอก  เร่ืองของกวางที่หนีการตามลาจากนายพรานและเขาไปหลบใน 
คอกวัว แตเพราะความชะลาใจจึงถูกจับในที่สุด 

เร่ืองกากับเหยือกน้ํา  เร่ืองของกาเจาปญญาที่หาทางกินน้ําในเหยือกซึ่งเหลืออยูเพียง 
คร่ึงเดียวไดสําเร็จ 

เร่ืองลูกหมูกับฝูงแกะ   เร่ืองของลูกหมูที่หนีเขาไปหลบซอนในฝูงแกะ  
เรื่องมันสมองลา  เร่ืองของราชสีหกับหมาจิ้งจอกที่รวมมือกันหาเหยื่อ โดยไดลามา

เปนอาหาร แตดวยความมีไหวพริบจึงทําใหรอดตายจากการ
แอบกินมันสมองลาได 

เร่ืองงานศพราชสีห   ดวยไหวพริบของแมกวางที่ทําใหรอดตายจากงานศพของเมีย
ราชสีห 

เร่ืองหมาบานกับหมาปา  เร่ืองของหมาบานซึ่งแมวาจะมีชีวิตที่สุขสบาย อุดมไปดวย
อาหารแตขาดซึ่งอิสรภาพ 
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เร่ืองลูกแกะหลงฝูงกับหมาปา  เร่ืองของไหวพริบสติปญญาของลูกแกะนอยที่ชวยให
รอดพนจากการตกเปนอาหารของหมาปา 

เร่ืองหมาปา หมาจิ้งจอกและมา   เร่ืองราวของหมาปาที่อวดตนเองวาเกง แตสุดทายก็ถูก
มาเตะ เพราะความโออวดของตน 

เร่ืองนกพิราบกระหายน้ํา  เร่ืองของนกพิราบที่หิวน้ํามากจนขาดความถี่ถวน เห็น
ภาพวาดเปนแกวน้ําจริง จนทําใหตนเองปกหักและถูก
จับกินเปนอาหาร 

เร่ืองราชสีหกับลาและหมาจิ้งจอก  เร่ืองของราชสีห ลา และหมาจิ้งจอกที่ตกลงรวมกันใน
การออกหาอาหารและแบงกันอยางยุติธรรม  

เรื่องเมื่อสุนัขเชิญเพื่อนไปกินเลี้ยง  เร่ืองของสุนัขจรจัดที่กลัวเสียหนาวาถูกจับโยนออกมา
จากบานเศรษฐีจึงตองโกหกวาตนเองอิ่มหน่ําสาํราญแต
แทจริงแลวยังไมมีอะไรตกถึงทองเลย 

 
 

2. นิทานคติ (Fable Tale) นิทานในเว็บไซตนี้จัดเปนนิทานคติดวย ทั้งนี้เพราะ ในสวน
ทายของทุกเรื่อง จะมีการชี้ใหเห็นถึงแงคิดของนิทานเรื่องนั้นๆ โดยจะเขียนวา “นิทานเรื่องนี้สอน
ใหรูวา….”  ซึ่งแงคิดที่นําเสนอนั้นมีคอนขางหลากหลาย        โดยนิทานคติพบในนิทานจํานวน 
43 เร่ือง ดังนิทานตอไปนี้ 
 
เร่ืองราชสีหกับลาและหมาจิ้งจอก:  แงคิดของเรื่องคือ ไหวพริบและสติปญญาสามารถชวย

ใหรอดพนจากภัยอันตรายไดเสมอ 
เร่ืองมันสมองของลา:  แงคิดของเรื่องคือ ผูมีปฏิภาณไหวพริบสติปญญา  

ยอมหาทางเอาตัวรอดไดเสมอ 
เร่ืองงานศพเมียราชสีห: แงคิดของเรื่องคือ คนฉลาดยอมสามารถใชไหวพริบสติ

ปญญาแกสถานการณใหรายกลายเปนดี ทําใหผูที่เปน
ศัตรูกลายเปนมิตรได 

เร่ืองราชสีหปวย : แงคิดของเรื่องคือ ผูมีสติปญญาและความรอบคอบ 
ยอมไมหลงกลลวงของใครงายๆ 

เร่ืองราชสีหกับที่ปรึกษาทั้งสาม: แงคิดของเรื่องคือ ผูมีไหวพริบสติปญญายอมมีหนทาง
เอาตัวรอดได แมตกอยูในสถานการณที่ลอแหลม
อันตรายตอชีวิต 
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เร่ืองแมวกับหนู: แงของเรื่องคือ ผูมีสติปญญาและความรอบคอบยอมไม
หลงในอุบายของศัตรู 

เร่ืองกวางในคอกวัว: แงคิดของเรื่องคือ เมื่อประสบความสําเร็จในครั้งแรก จง
อยาประมาทเพราะอาจจะพลาดพลั้งในครั้งตอๆ ไป 

เร่ืองคนตกเบ็ดกับปลา แงของเรื่องคือ อยาหมายน้ําบอหนา ปลาตัวเดียวในมือ
ดีกวาปลาทั้งฝูงในน้ํา 

เร่ืองกากับเหยือกน้ํา แงคิดของเรื่องคือ การใชไหวพริบสติปญญาและความ
เพียรพยายามยอมนําไปสูความสําเร็จ 

เรื่องลูกหมูกับฝูงแกะ แงคิดของเรื่องคือ เราไมควรใชคิดเห็นของตนเองตัดสิน
หรือประเมินผูอ่ืน 

เร่ืองคนเรือแตกกับกวี แงคิดของเรื่องคือ สมบัติภายในคือวิชาความรูความ
สามารถยอมมีคามากกวาทรัพยสินเงินทองซึ่งเปน
สมบัติภายนอก เพราะเราสามารถนําติดตัวไปไดทุกหน
ทุกแหงและไมมีใครแยงชิงไปได 

เร่ืองลูกแกะหลงฝูงกับหมาปา แงคิดของเรื่องคือ เมื่อพบลาภหรือมีโอกาสไดแสดง
ความสามารถหากมัวหลงระเริงมัวแตเห็นแกความสนุก
สนาน ลาภและโอกาสนั้นก็จะหลุดลอยไปอยางนาเสีย
ดาย 

เรื่องหมาปา หมาจิ้งจอกและมา แงคิดของเรื่องคือ คนฉลาดอาจทําตัวโงเขลาในบาง
สถานการณ แตคนโงมักอวดตัววาฉลาดตลอดเวลา 

เรื่องนายพรานผูขมังธนูกับราชสีห แงคิดของเรื่องคือ ผูโงเขลาไมสามารถพิจารณา       
แยกแยะวาสิ่งใดคือเร่ืองจริง และสิ่งใดคือกลลวง 

เรื่องราชสีหตกหลุมรัก แงคิดของเรื่องคือ อยาใหอํานาจของความรักหรือ
อารมณเพียงชั่วแลนมาทําใหเราขาดสติยั้งคิด 

เรื่องปูกับหมาจิ้งจอก  แงคิดของเรื่องคือ การละทิ้งความชํานาญรอบรูของตน
เอง ไปทําในสิ่งที่ไมสันทัดยอมพบกับความเดือดรอน
และวิบัติ 

เร่ืองหมาจิ้งจอกกับแมว แงคิดของเรื่องคือ อันวิชาความรูนั้น แมรูกระจางเพียง
อยาเดียว แตใหเชี่ยวชาญเถิดจะเกิดผล  

เร่ืองหมูปากับลาโง แงคิดของเรื่องคือ ผูที่ทําอะไรไมรูกาลเทศะ ยอมเปนที่
ขัดเคืองของผูอ่ืน 
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เร่ืองลากับจักจั่น แงคิดของเรื่องคือ ส่ิงที่มีคุณประโยชนสําหรับคนหนึ่ง
อาจเปนโทษสําหรับอีกคนหนึ่ง ผูมีสติปญญาควรรูจัก
เลือกสรรแยกแยะ 

เร่ืองหนูกับหอยมุก แงคิดของเรื่องคือ คนโงมักเขาใจวาตนเองฉลาด แต
กลับไมรูตัวแมวากําลังอยูในอันตราย 

เร่ืองมดกับต๊ักแตน  แงคิดของเรื่องคือ ผูที่ปลอยวันเวลาใหผานเลยไปอยาง
ไรคา ชีวิตยอมพบเพียงความวางเปลา 

เร่ืองเตากับเปดปา แงคิดของเรื่องคือ คนโงเขลาแมจะประสบความสําเร็จ 
แตในไมชาก็หนีไมพนความวิบัติ 

เร่ืองหมาปากับแกะโง แงคิดของเรื่องคือ การหลงเชื่อคําลวงของศัตรู ยอมเปน
หนทางไปสูความพินาศ 

เร่ืองเด็กเลนน้ํา แงคิดของเรื่องคือ ผูไรไหวพริบสติปญญา ยอมไม
สามารถแยกแยะออกวาสิ่งใดควรทํากอนสิ่งใดควรทําที่
หลัง 

เร่ืองความเพอฝนของหญิงรีดนมวัว แงคิดของเรื่องคือ หากมัวแตเพอฝนจนลืมหนาที่ความ
รับผิดชอบของตน ฝนนั้นก็จะสลายไปในที่สุด 

เรื่องโหรคนหนึ่ง แงคิดของเรื่องคือ ผูที่ลุมหลงมัวเมาแตในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
ยอมพลาดพลั้งในสิ่งอื่นๆ 

เรื่องนกพิราบกระหายน้ํา แงคิดของเรื่องคือ การทําอะไรดวยความรีบรอน 
ผลีผลาม ยอมเปนผลรายแกตนเอง 

เร่ืองนกนางแอนกับฝูงนกกระจาบ แงคิดของเรื่องคือ การไมสนใจคําเตือนเกี่ยวกับปญหา
หรือส่ิงที่จะเกิดขึ้น ปลอยใหยืดเยื้อเร้ือรัง สุดทายเมื่อ
สํานึกไดยอมไมอาจแกไขอยางทันทวงที 

เรื่องกวางกับเสือ แงคิดของเรื่องคือ การที่เราหลบหนีภัยอันตรายจากศัตรู
ควรพิจารณาทางหนีทีไลใหรอบคอบ เพื่อไมตองไปพบ
กับอันตรายที่อาจจะรายแรงกวา 

เรื่องลากับไกและราชสีห  แงคิดของเรื่องคือ ผูโงเขลามักหลงทะนงตนเมื่อมีชัย
เหนือศัตรู คร้ันหลงกลติดกับดักจึงสํานึกตัว ไดแตสาย
เกินไปเสียแลว 

เรื่องนกนางนวลกับเหยี่ยวเขา  แงคิดของเรื่องคือ ผูประมาทยอมไดรับความเดือดรอน
ทุกขยากเปนสิ่งตอบแทน 
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เร่ืองหมาบานกับหมาปา  นําเสนอแนวคิดเกี่ยวความมีอิสรภาพ ซึ่งถาขาดไปแลว
แมจะมีชีวิตความเปนอยูอยางสุขสบาย ก็หาใชส่ิงที่
ใครๆ ตองการไม 

เร่ืองคนเลี้ยงวัวกับวัวที่หายไป   แงคิดของเรื่องคือมนุษยมักจะมีความตองการไมส้ินสุด  
เร่ืองความรักของแมว   นําเสนอแงคิดไวในตอนทายของเรื่องวา แมจะปดบังอํา

พรางอยางไรก็ไมอาจฝนธรรมชาติอันเปนวิสัยเดิมของ
ตนเองได  

เร่ืองอัศวินศีรษะลานกับวิกผม  นําเสนอแงคิดไวในตอนทายของเรื่องวา แมจะปดบังอํา
พรางอยางไรก็ไมอาจฝนธรรมชาติอันเปนวิสัยเดิมของ
ตนเองได  

เรื่องตนสนกับตนฉําฉา  แงคิดของเรื่องคือ ผูที่อยูในฐานะร่ํารวยหรือมีตําแหนง
หนาที่การงานสูงสง มักจะเต็มไปดวยอันตรายและศัตรู 
สวนผูต่ําตอยแมจะไมเปนที่รูจักหรือไดรับเกียรติอันใด 
แตก็มีความเปนอยูที่ปลอดภัยกวา 

เร่ืองกระตายกับหมาไลเนื้อ แงคิดของเรื่องคือ ในสถานการณตางกัน ผลงานและ
การกระทํายอมตางกัน แมวาจะเปนบุคคลเดียวกัน  

เร่ืองหานปากับนกกระเรียน แงคิดของเรื่องคือ ผูไรภาระสิ่งผูกพัน ยอมสามารถรอด
พนจากภัยอันตรายไดโดยงาย 

เร่ืองสุนัขเชิญเพื่อนไปกินเลี้ยง  แงคิดของเรื่องคือ แขกที่ไมไดรับเชิญมักจะเล็ดลอดเขา
ทางหลังบาน และมักจะถูกโยนออกมาทางหนาตาง 

เร่ืองนายพรานกับชาวประมง  แงคิดของเรื่องคือ  การเปลี่ยนแปลงจากชีวิตความเปน
อยูเดิมในบางครั้งเปนสิ่งที่ทําได แตสุดทายก็คงตอง
กลับมาเปนเหมือนเชนเดิมที่เคยปฏิบัติจนเคยชิน 

เร่ืองเทวรูปแหงโชคลาภ แงคิดของเรื่องคือ โชคลาภอาจกําลังรอเราอยูตรงหนา 
หากรูจักเอื้อมมือไขวควาคนหายอมไดพบความตั้งใจ  

เรื่องชางซอมกําแพง   แงคิดของเรื่องคือ ผูมีความถนัดรอบรูเชี่ยวชาญใน 
ดานใดก็มักจะมีความคิดเห็นไปทางนั้น 

เรื่องคันธนูของอีสป  แงคิดของเรื่องคือ เราไมจาํเปนตองแบกโลกที่แสนหนัก
เอาไวตลอดเวลา ลองวางแลวผลักมันใหกลิ้งไปบางแล
วจะรูวาโลกนี้เต็มไปดวยความสนุกสนานและความรื่น
รมย 
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เร่ืองเสื้อของพระจันทร  แงคิดของเรื่องคือ ผูไมมีความเสมอตนเสมอปลายยอม
ไมมีผูใดเชื่อถือหรือทําในสิ่งที่ผูนั้นจะพึงพอใจได  

 
 
ดังที่ไดกลาวมาในขางตนแลววา นิทานเกือบทั้งหมด เปนนิทานเรื่องสัตว โดยผูวิจัยพบวา

สัตวที่ถูกหยิบยกใหเปนตัวละครที่พบมากในเว็บไซตนี้ คือ  
 
สิงโตและเสือ ซึ่งมีทั้งนิสัยดี และเกเร กาวราว ในนิทานเรื่อง”ราชสีหกับลาและหมา

จ้ิงจอก” “ราชสีหกับที่ปรึกษาทั้งสาม” “งานศพราชสีห” “นายพรานผูขมังธนูกับราชสีห” “มันสมอง
ของลา” “ราชสีหปวย” “ลากับไกและราชสีห” “ราชสีหตกหลุมรัก”  

 
จิ้งจอก มักจะนํามาแทนในการทําเรื่องเจาเลห ข้ีโกงและใชไหวพริบเอาตัวรอดจากการ

ตายได  ในนิทานเรื่อง “ราชสีหกับลาและหมาจิ้งจอก” “งานศพเมียราชสีห” “ราชสีหปวย” “มัน
สมองของลา” “หมาจิ้งจอกกับแมว” “ปูกับหมาจิ้งจอก” “หมาปา หมาจิ้งจอกและมา”  

 
ลา มักเปนตัวแทนของความโงเขลา เบาปญญา และตกเปนอาหารของสัตวอ่ืนในที่สุด ใน

นิทานเรื่อง “ราชสีหกับลาและหมาจิ้งจอก” “ลากับไกและราชสีห” “ลากับจักจั่น” “หมูปากับลาโง” 
 
 
ในเรื่องของแนวคิดหลักทางดานจริยธรรมที่นิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอนั้น สามารถจัด

กลุมแนวคิดของนิทานออกเปน  
 

ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา  ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 

1. เร่ืองราชสีหกับลา
และหมาจิ้งจอก 
 
 
 
 
 

 ไหวพริบและสติปญญา
สามารถชวยใหรอดพน
จากภัยอันตรายไดเสมอ 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 

2. เร่ืองมันสมอง 
ของลา 
 
 
 
 
3. เร่ืองงานศพ 
เมียราชสีห 
 
 
 
 
 
4. เร่ืองราชสีหปวย 
 
 
 
5. เร่ืองราชสีหกับ 
ที่ปรึกษาทั้งสาม   
 
 
 
 
 
6. เร่ืองแมวกับหนู   

ผูมีปฏิภาณไหวพริบสติ
ปญญา ยอหาทางเอาตัว
รอดไดเสมอ 
 
 
คนฉลาดยอมสามารถใช
ไหวพริบสติปญญาแก
สถานการณใหราย 
กลายเปนดี ทําใหผูที่เปน
ศัตรูกลายเปนมิตรได 
 
ผูมีสติปญญาและความ
รอบคอบยอมไมหลง 
กลลวงของใครงาย 
 
ผูมีไหวพริบสติปญญา
ยอมมีหนทางเอาตัวรอด
ได    แมตกอยูใน 
สถานการณที่ลอแหลม 
อันตรายตอชีวิต 
 
ผูมีสติปญญาและความ
รอบคอบยอมไมหลงใน
อุบายของศัตรู 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 

7. เร่ืองลูกหมูกับ 
ฝูงแกะ 
 
 
 
8.เร่ืองคนเรือแตก
กับกวี 
 
 
 
 
 
 
 
9. เร่ืองหมาปา   
หมาจิ้งจอกและมา   
 
 
 
10. เร่ืองนายพราน 
ผูขมังธนูกับราชสีห 
 
 
 
 
 
 

เราไมควรใชคิดเห็นของ
ตนเอง ตัดสินหรือประเมิน
ผูอ่ืน 
 
สมบัติภายในคือวิชา
ความรูความสามารถยอม
มีคามากกวาทรัพยสินเงิน
ทองซึ่งเปนสมบัติภาย
นอกเพราะเราสามารถนํา
ติดตัวไปไดทุกหนทุกแหง
และไมมีใครแยงชิงไปได 
 
คนฉลาดอาจทําตัวโงเขลา
ในบางสถานการณ แตคน
โงมักอวดตัววาฉลาด
ตลอดเวลา 
 
ผูโงเขลาไมสามารถ
พิจารณาแยกแยะวาสิ่งใด
คือเร่ืองจริง และสิ่งใดคือ
กลลวง 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 

11. เร่ืองราชสีหตก 
หลุมรัก 
 
 
 
 
12.เร่ืองปูกับหมา
จิ้งจอก   
 
 
 
13. เร่ืองหมาจิ้งจอก
กับแมว 
 
 
 
14. เร่ืองลากับจักจั่น
 
 
 
 
 
15.เร่ืองหนูกับ   
หอยมุก 

อยาใหอํานาจของความ
รักหรืออารมณเพียงชั่ว
แลนมาทําใหเราขาดสติยั้ง
คิด 
 
การละทิ้งความชํานาญ
รอบรูของตนเอง ไปทําใน
สิ่งที่ไมสันทัดยอมพบกับ
ความเดือดรอนและวิบัติ 
 
อันวิชาความรูนั้นแมรู
กระจางเพียงอยาเดียวแต
ใหเชี่ยวชาญเถิดจะเกิดผล 
 
สิ่งที่มีคุณประโยชน
สําหรับคนหนึ่งอาจเปน
โทษสําหรับอีกคนหนึ่งผูมี
สติปญญาควรรู จักเลือก
สรรแยกแยะ 
 
คนโงมักเขาใจวาตนเอง
ฉลาด แตกลับไมรูตัวแม
วากําลังอยูในอันตราย 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 

16. เร่ืองเตากับ 
เปดปา 
 
 
 
17.เร่ืองหมาปากับ
แกะโง 
 
 
18. เร่ืองเด็กเลนน้ํา 
 
 
 
 
 
19. เร่ืองกวางกับเสือ
 
 
 
 
 
 
 
20. เร่ืองลากับไก 
และราชสีห 

คนโงเขลาแมจะประสบ
ความสําเร็จแตในไมชาก็
หนีไมพนความวิบัติ 
 
การหลงเชื่อคําลวงของ
ศัตรูยอมเปนหนทางไปสู
ความพินาศ 
 
ผูไรไหวพริบสติปญญา
ยอมไมสามารถแยกแยะ
ออกวาสิ่งใดควรทํากอน
สิ่งใดควรทําที่หลัง 
 
การที่เราหลบหนีภัย
อันตรายจากศัตรูควร
พิจารณาทางหนีทีไลให
รอบคอบเพื่อไมตองไปพบ
กับอันตรายที่อาจจะราย
แรงกวา 
 
ผูโงเขลามักหลงทะนงตน
เมื่อมีชัยเหนือศัตรูคร้ัน
หลงกลติดกับดักจึงสํานึก
ตัว  ไดแตสายเกินไปเสีย
แลว 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความสามารถใน
การแกปญหาเฉพาะ
หนา การเรียนรูสิ่ง
ตางๆ อยางรวดเร็ว 
 
 
 
 
 
 
 
 

21.เร่ืองลูกแกะหลง
ฝูงกับหมาปา 
 
 
 
 
 

เมื่อพบลาภหรือโอกาสได
แสดงความสามารถ หาก
มัวหลงระเริงมัวแตเห็นแก
ความสนุกสนาน ลาภและ
โอกาสนั้นก็จะหลุดลอยไป
อยางนาเสียดาย 

ความขยัน 
หมั่นเพียร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอการ
ทํากิจกรรมใดๆ เพื่อ
ใหบรรลุความสําเร็จ 
โดยไมเห็นแกความ
เหนื่อยยากลําบาก
และพรอมที่จะฝาฟน
อุปสรรคดวยตัวเอง 
 
 

1. เร่ืองกากับเหยือก
น้ํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.เร่ืองมดกับต๊ักแตน
 

การใชไหวพริบสติปญญา
และความเพียรพยายาม
ยอมนําไปสูความสําเร็จ 
 
 
 
 
 
 
ผูที่ปลอยวันเวลาใหผาน
เลยไปอยางไรคาชีวิตยอม
พบเพียงความวางเปลา 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความขยัน 
หมั่นเพียร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอการ
ทํากิจกรรมใดๆ เพื่อ
ใหบรรลุความสําเร็จ 
โดยไมเห็นแกความ
เหนื่อยยากลําบาก
และพรอมที่จะฝาฟน
อุปสรรคดวยตัวเอง 
 
 

3. เร่ืองความเพอฝน
ของหญิงรีดนมวัว   

หากมัวแตเพอฝนจนลืม
หนาที่ ความรับผิดชอบ
ของตน ฝนนั้นก็จะสลาย
ไปในที่สุด 
 
 
 
 
 

ความรับผิดชอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติหนาที่
ดวยความเพียรและ
ละเอียดรอบคอบ ไม
ประหมาเลินเลอ 
ยอมรับความผิดหรือ
ความชอบในการ
ปฏิบัติหนาที่ของตน 
ทั้งพยายามปรับปรุง
การปฏิบัติหนาที่ให
ดียิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เรื่องกวางใน 
คอกวัว 
 
 
 
 
 
2. เรื่องโหรคนหนึ่ง   
 
 
 
3.เรื่องนกนางแอน
กับฝูงนกกระจาบ 

เมื่อประสบความสําเร็จใน
คร้ังแรก จงอยาประมาท
เพราะอาจจะพลาดพลั้ง
ในครั้งตอๆ ไป  
 
ผูที่ลุมหลงมัวเมาแตในสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่ง ยอมพลาดพลั้ง
ในสิ่งอื่นๆ 
 
การไมสนใจคําเตือนเกี่ยว
กับปญหาหรือส่ิงที่จะเกิด
ขึ้นปลอยใหยืดเยื้อเร้ือรัง
สุดทายเมื่อสํานึกไดยอม
ไมอาจแกไขอยางทัน
ทวงที 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความรับผิดชอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การปฏิบัติหนาที่
ดวยความเพียรและ
ละเอียดรอบคอบ ไม
ประหมาเลินเลอ 
ยอมรับความผิดหรือ
ความชอบในการ
ปฏิบัติหนาที่ของตน 
ทั้งพยายามปรับปรุง
การปฏิบัติหนาที่ให
ดียิ่งขึ้น 

 

4. เร่ืองนกพิราบ
กระหายน้ํา 
 
 
 
5. เร่ืองนกนางนวล
กับเหยี่ยวเขา 

การทําอะไรดวยความรีบ
รอนผลีผลาม ยอมเปนผล
รายแกตนเอง 
 
ผูประมาทยอมไดรับความ
เดือดรอนทุกขยากเปนสิ่ง
ตอบแทน     

ความยึดมั่นใน 
คุณธรรม 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 

 

1.เรื่องหมูปากับลาโง ผูที่ทําอะไรไมรูกาลเทศะ
ยอมเปนที่ขัดเคืองของ    
ผูอ่ืน 
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www.childthai.org/nitan 
 
 ในเว็บไซตนี้ มีนิทานที่ใชในการศึกษาทั้งสิ้น 33 เร่ือง โดยแหลงที่มาของนิทานมาจาก
นิทานการประกวดรางวัลมูลนิธิเด็กในปตางๆ นิทานในเว็บไซตนี้จะมีขนาดของเนื้อเร่ืองคอนขาง
ยาว การดําเนินเรื่องไมซับซอน ตัวละครก็มีทั้งที่เปน มนุษย สัตว เทวดานางฟา ตนไมดอกไมแตมี
ชีวิตจิตใจดังเชนมนุษย รวมถึงตัวละครที่เปนสิ่งไมมีชีวิตแตแตงเติมใหมีชีวิตขึ้นมา เชน ขนม 
นาฬิกา เครื่องดนตรี เปนตน 

 
นิทานใน www.childthai.org/nitan  สามารถจัดหมวดหมูประเภทของนิทานออกไดเปน  

 
1. นิทานคติ (Fable Tale) นิทานใน www.childthai.org/nitan จัดเปนนิทานคติ   

จํานวน 28 เร่ือง เนื่องดวยมีคติสอนใจและทั้งยังสอดแทรกเกร็ดความรูแกผูอานผูฟงดวย แตไมได
เขียนสรุปเอาไวในตอนทายใหเห็น  โดยนิทานประเภทนี้พบในซึ่งพบ 

 
เรื่องบานขนมโดนทําราย เปนเรื่องที่เหลาขนมทั้งขนมตางประเทศและขนมไทยที่

จากเดิมทะเลาะกันกลับกลายมาชวยกันตอสูกับมดเพื่อ
ความอยูรอด ไมถูกมดกินเปนอาหารไป   

เร่ืองเทพธิดาแหงดอกไม   ซึ่งจากเดิมที่เคยรักใครกลมเกลียว สามัคคีกัน แตโดน
แมมดยุใหผิดใจกันแตกความสามัคคี จนทําใหตน
ประสบภัย แตเมื่อมารวมมือรวมใจกันใหมก็สามารถ
ชนะแมมดไดในที่สุด   

เร่ืองนกผูกลา  เร่ืองราวของนกทั้งหลายที่ตางรวมพลังกันไปชวยเพื่อน
ที่ถูกจับโดยพอคาใจราย  

เร่ืองแมรี่จอมหยิ่ง  ที่ในที่สุดก็รูวาบานสวยๆ ที่ตนเองอยากเขาไปอยูแต
ขาดซึ่งความรักแลว ในที่สุดตนเองก็ถูกเบื่อและถูกโยน
ลงถังขยะไป 

เร่ืองบานของสีรุง  เปนเรื่องราวของสีรุงที่ทะเลาะกัน เพราะตางคิดวาบาน
ของตนเองดีที่สุด จนกอเร่ืองวุนวายขึ้น  
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เร่ืองมาลัยเด็กดีกับผีดูดุ  ดวยความกลาหาญและความมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน  
หนูนอยมาลัยจึงอาสาออกไปตามหาผูมาขับไลยักษ
ออกไปจากเมืองตุกตา 

เร่ืองผีนอยหายไปไหน  เปนเรื่องของผีนอยที่ออกหาคนใจดีมีเมตตาชวยใหตน
หายหนาวซึ่งก็ไดรับความชวยเหลือจากคุณยายใจดีคน
หนึ่ง 

เร่ืองหมุยโหนง  ซึ่งไมพอใจที่ตนเองเปนเพียงลูกฆอง กลับอยากจะให
ตนเองเปนสิ่งนั้นสิ่งนี้ ดังทีตนไดไปพบเห็นมา แตเมื่อมา
พบกับเครื่องดนตรีไทยชิ้นอื่นซึ่งแมจะถูกเก็บเอาไวไมได
ถูกนํามาใชแลวก็ตามแตทุกอันก็มีประวัติและภูมิใจใน
ความเปนตนเอง จนทําใหมุยโหนงเริ่มตระหนักถึงคุณ
คาของตนเอง ความสําคัญของตนเองในที่สุด 

เรื่องปลากระโหกับหอยขม   ซึ่งทะเลาะกัน แตในที่สุดก็กลับมารักใคร คืนดีกัน 
เรื่องใครเกง  เร่ืองของนักดนตรีที่ตางคิดวาตนเองเลนดนตรีเกง จน

ทะเลาะกัน ซึ่งสุดทายก็รูวาการจะเลนดนตรีใหเพราะที่
สุดนั้นตองเลนดวยกันเปนทีม 

เร่ืองชัยชนะของเทพดอกไม  เปนเรื่องของเหลาเทวดาประจําตนไมที่ชวยกันตานภัย
อันตราย และยังสอนเรื่องของการตัดไมทําลายปาเปน
สิ่งไมดีดวย  

เร่ืองเจาชายแตงโม  ที่แตงโมจะออกผลเพียงวันละลูกเทานั้น แตพอเจาชาย
แตงโมแบงแตงโมใหแกผูอ่ืน (โดยไมไดตั้งใจก็ตามที) 
แตงโมก็ยิ่งออกผลเพิ่มข้ึน จนเต็มสวนไปหมด   

เร่ืองเศษกระดาษของเด็กหญิง  เปนเรื่องของวาวขี้เหร แตมีน้ําใจชวยเหลือวาวตัวอื่น 
แมจะถูกเขารงัเกียจก็ตาม จนไดรับการยอมรับจากวาว
สวยในที่สุด  

เร่ืองตนไมแสนดีกับหนอนนอยอารี  เปนเรื่องของความมีน้ําใจ ชวยเหลือกันและกันระหวาง
ตนไมและหนอน  
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เร่ืองตุกแกเบิ้ม   ซึ่งขาดความภูมิใจในตนเองเพราะฟงเสียงวิพากษ
วิจารณตัวเองจากผูอ่ืน และพยายามหาทางที่จะทําให
ตัวเองดูสวยขึ้น แตกลับยิ่งทําใหตัวเองดูนาเกลียดขึ้น 
จนในที่สุดก็พบวาตัวเองไมไดนาเกลียดอยางที่ไดยินมา
และกลับมาภาคภูมิใจในตนเองอีกครั้ง 

เร่ืองจิ้งหรีดนอยยายบาน  เปนเรื่องของจิ้งหรีดแมลูกที่พยายามจะหาบานใหม แต
ที่สุดแลวก็ตองกลับมาอยูบานเดิมเพราะเปนสถานที่ที่
เหมาะสมกับตนเองที่สุด 

เรื่องจอยตามหาพระจันทร  เปนเรื่องที่ใหความรูเกี่ยวกับชื่อดวงดาวตางๆ แกผูฟง
และผูอาน เชน หมูดาวหมีใหญ ดาวนายพราน   ดาว
คันไถ ดาวประจําเมือง และกลุมดาวลูกไก เปนตน  

เร่ืองหางสวยชวยชีวิต  เปนเรื่องที่ใหความรูเกี่ยวกับจิ้งจกและหางซึ่งสามารถ
งอกออกมาใหมได  

เร่ืองตนไมสีทอง   เปนเรื่องของการออกตามหาสิ่งที่ตนอยากรู แมวาคํา
ตอบที่ไดรับจะไมสมดังที่หวังไว แตก็พบวาการที่เรา
พยายามทําสิ่งใดมันก็คุมคา ดีกวาไมลองทําเลย 

เร่ืองกบเจ็บคอ  เร่ืองของกบเจ็บคอและพยายามบอกใหแมลงบินเขา
ปากตนจนลืมเกียรติและศักดิ์ศรีที่คร้ังหนึ่งตนเคยมีไป 

เร่ืองติ๊กตอกพักผอน   เปนเรื่องของเข็มนาฬิกาที่ออกมาทองเที่ยว แตเมื่อถึง
เวลาก็กลับไปทําหนาที่ใหเวลาตามเดิม  

เร่ืองแมมดผูเกลียดความสะอาด  เปนเรื่องราวของเด็กๆ ที่หลงกลเชื่อคําของแมมดใหละ
เลยจากการปฏิบัติดูแลรางกายของตนเองใหสะอาด 
เพื่อที่จะไดจับเด็กเหลานั้นมาปรุงยา แตนางฟาก็มา
ชวยไดทัน 

เรื่องรองเทานอย เปนเรื่องราวของรองเทาที่ออกไปเที่ยวเลน แตสุดทายก็
กลับมาหาเจาของเพื่อนทําหนาที่ของตนเอง  

เร่ืองตัวตอเติมฝน  เปนเรื่องของตัวเติมฝนซึ่งทําใหเด็กๆ นอนหลับฝนดี แต
จูๆ ก็หายตัวไป เพราะมัวแตหลงเที่ยวเพลิดเพลินใน
เมืองขนมหวาน ทําใหตัวกินฝนมาทําใหเด็กๆ ฝนราย 
แตในที่สุดตัวเติมฝนก็กลับมาหาเด็กๆ ดังเดมิ และทํา
ใหเด็กๆ ฝนดีอีกครั้ง  
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เร่ืองถุงฝน      ซึ่งสอนใหเด็กๆ เปนเด็กดีแลวจะฝนดี  
เร่ืองลุงแอบเปลผูวิเศษ   ซึ่งใหความรูวาผักและผลไมมีเสนใยมาก ซึ่งจะทําหนา

ที่เปนไมกวาดทําความสะอาดลําไส ชวยใหระบบยอย
อาหารทํางานไดดีขึ้น  

เร่ืองของขวัญวันเกิดทานเทพ   เปนเรื่องที่บอกเลาวิถีชีวิตของคนไทย สอนมารยาทเมื่อ
พบไทยและการขอพรจากเทพเจา ซึ่งเปนความเชื่อของ
ชาวไทย 

เร่ืองทานตะวันกับเจามดนอย เปนเรื่องการเดินทางทองเที่ยวของมดกับดอก
ทานตะวันและไปพบเห็นการตัดตนไมทําลายปา 

 
 

2. นิทานมหัศจรรย หรือนิทานเทพนิยาย ( Fairly Tale) เพราะมีการเอาตัวละครที่
เปนนางฟา เทวดา ภูตผี เขามาเปนตัวประกอบในนิทาน ดังนั้นจึงจัดไดวานิทานในเว็บไซตนี้เปน
นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยายดวย โดยมีจํานวน  7 เร่ือง ซึ่งพบในนิทาน    “เร่ืองมาลัยเด็ก
ดีกับผีดูดุ”  “เร่ืองชัยชนะของเทพดอกไม”  “เร่ืองเทพธิดาแหงดอกไม” “เร่ืองแมมดผู
เกลียดความสะอาด”  “เร่ืองของขวัญวันเกิดทานเทพ”  “เร่ืองสุริยัน-จันทรา” และ “เร่ืองผี
นอยหายไปไหน”  
 
 

3. นิทานอธิบายเหตุ (Explanatory Tale)    นิทานในเว็บนี้จัดเปนนิทานอธิบายเหตุดวย  
โดยมีจํานวน 4 เร่ือง เพราะเปนนิทานที่อธิบายถึงความเปนไปของสิ่งที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ          
ซึ่งพบใน 

 
เร่ืองทําไมนกกระยางจึงขี่หลังควาย เปนเรื่องราวที่เลาความเปนมาของของนกกระยางและ

ควายที่ตางก็พึ่งพาอาศัยกันและกัน 
เร่ือง ทําไมตองเปนผีเสื้อ   เปนเรื่องราวความเปนมาของการกําเนิดผีเสื้อ  
เรื่องสุริยัน-จันทรา  เปนนิทานที่บอกเลาเกี่ยวกับความเปนมาของ          

พระอาทิตยและพระจันทร 
เรื่องไกพูดจาเรียบรอย เปนเรื่องของสาเหตุที่ไกตองตื่นขึ้นมาขันตอนเชากอน

สัตวอ่ืนๆ ทุกวัน  
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สําหรับนิทานอธิบายเหตุในเว็บไซตนี้ ผูวิจัยเห็นวาเปนเรื่องราวที่แตงขึ้นเพื่อเลาใหเด็กๆ 
ฟงเพื่อความเพลิดเพลิน และชวยตอบคําถามของที่มาของสิ่งตางๆ มากกวาจะมีมูลของเรื่องมา
จากความจริง  

 
4. นิทานเรื่องสัตว (Animal Tale) นิทานในเว็บไซตนี้จัดเปนนิทานเรื่องสัตวดวยซึ่งมี

จํานวน 8 เร่ือง เพราะ ตัวเอกของเรื่องเปนสัตว ซึ่งพบในนิทาน “เร่ืองตุกแกเบิ้ม” โดยมีตัวเอกเปน
ตุกแก “เรื่องปลากะโหกับหอยขม” โดยตัวเอกเปนปลาและหอยขม “เรื่องไกพูดจาเรียบรอย” 
ซึ่งตัวละครในเรื่องเปนสัตวทั้งหมด “เร่ืองกบเจ็บคอ” “เร่ืองจิ้งหรีดนอยยายบาน” “เรื่องหาง
สวยชวยชีวิต” เร่ืองทําไมนกกระยางจึงขี่หลังควาย” และ “เร่ืองแมไกลายกับไขขี้เซา” 
 
 

ในเรื่องของแนวคิดหลักทางดานจริยธรรมที่นิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอนั้น สามารถจัด
กลุมแนวคิดของนิทานออกเปน  
 

ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความสามัคคี 
 

ความพรอมเพรียง 
เปนน้ําหนึ่งใจเดียว
กัน รวมกําลังกันทุก
ดานทั้งกําลังกาย 
สติปญญา ความรู 
กําลังใจและกําลัง 
ทรัพย เพื่อกระทํา 
กิจการใหสําเร็จ      
ลุลวงดวยดี โดยเห็น
แกประโยชนสวน
รวมมากกวาสวนตน 
ไมทะเลาะเบาะแวง
กัน  
 

1. เรื่องบานขนม     
โดนทําราย 
 
 
 
 
 
 
2. เรื่องเทพธิดา      
แหงดอกไม   
 

เปนเรื่องที่เหลาขนมทั้ง
ขนมตางประเทศและขนม
ไทยที่จากเดิมทะเลาะกัน
กลับกลายมาชวยกันตอสู
กับมดเพื่อความอยูรอด 
ไมถูกมดกินเปนอาหารไป 
 
 ซึ่งจากเดิมที่เคยรักใคร
กลมเกลียว สามัคคีกันแต
โดนแมมดยุใหผิดใจกัน
แตกความสามัคคี จนทํา
ใหตนประสบภัย แตเมื่อ
มารวมมือรวมใจกันใหมก็
สามารถชนะแมมดไดใน  
ที่สุด   
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความสามัคคี 
 
 
 

ความพรอมเพรียง 
เปนน้ําหนึ่งใจเดียว
กัน รวมกําลังกันทุก
ดานทั้งกําลังกาย 
สติปญญา ความรู 
กําลังใจและกําลัง 
ทรัพย เพื่อกระทํา 
กิจการใหสําเร็จ      
ลุลวงดวยดี โดยเห็น
แกประโยชนสวน
รวมมากกวาสวนตน 
ไมทะเลาะเบาะแวง
กัน  
 
 
 
 

3. เร่ืองนกผูกลา 
 
 
 
 
 
4. เร่ืองแมรี่จอมหยิ่ง
 
 
 
 
 
 
5. เร่ืองบานของสีรุง
 
 
 
 
 
 
6. เร่ืองปลากระโห
กับหอยขม 
 
 
7. เร่ืองใครเกง 
 
 
 

เร่ืองราวของนกทั้งหลายที่
ตางรวมพลังกันไปชวย
เพื่อนที่ถูกจับโดยพอคาใจ
ราย 
 
ในที่สุดก็รูวาบานสวยๆ ที่
ตนเองอยากเขาไปอยู แต
ขาดซึ่งความรักแลวในที่
สุดตนเองก็ถูกเบื่อและถูก
โยนลงถังขยะไป 
 
เปนเรื่องราวของสีรุงที่
ทะเลาะกัน เพราะตางคิด
วาบานของตนเองดีที่สุด
จนกอเร่ืองวุนวายขึ้น 
นิทานเรื่องนี้ยังใหความรู
เกี่ยวกับสีของรุงดวย 
 
ซึ่งทะเลาะกัน แตในที่สุดก็
กลับมารักใคร คืนดีกัน 
 
เร่ืองของนักดนตรีที่ตาง
คิดวาตนเองเลนดนตรีเกง
จนทะเลาะกันซึ่งสุดทายก็
รูวาการจะเลนดนตรีให
เพราะที่สุดนั้นตองเลน
ดวยกันเปนทีม 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความสามัคคี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ความพรอมเพรียง 
เปนน้ําหนึ่งใจเดียว
กัน รวมกําลังกันทุก
ดานทั้งกําลังกาย 
สติปญญา ความรู 
กําลังใจและกําลัง 
ทรัพย เพื่อกระทํา 
กิจการใหสําเร็จ      
ลุลวงดวยดี โดยเห็น
แกประโยชนสวน
รวมมากกวาสวนตน 
ไมทะเลาะเบาะแวง
กัน  
 

8. เร่ืองชัยชนะของ
เทพดอกไม 
 
 

เปนเรื่องของเหลาเทวดา
ประจําตนไมที่ชวยกนัตาน
ภัยอันตรายและยังสอน
เร่ืองของการตัดไมทําลาย
ปาเปนสิ่งไมดีดวย 
 
 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 

1.เรื่องเจาชาย     
แตงโม 
 
 
 
 
 
 
2.เรื่องผีนอยหาย  
ไปไหน 

ที่แตงโมจะออกผลเพียง
วันละลูกเทานั้นแตพอเจา
ชายแตงโมแบงแตงโมให
แกผูอ่ืน(โดยไมไดตั้งใจก็
ตามทีแตงโมก็ยิ่งออกผล
เพิ่มข้ึนจนเต็มสวนไปหมด 
 
เปนเรื่องของผีนอยที่ออก
หาคนใจดีมีเมตตาชวยให
ตนใหตนหายหนาวซึ่งก็ได
รับความชวยเหลือจากคุณ
ยายใจดีคนหนึ่ง  
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. เร่ืองเศษกระดาษ
ของเด็กหญิง 
 
 
 
 
 
4. เร่ืองตนไมแสนดี
กับหนอนนอยอารี 
 
 
 
 
5. เร่ืองมาลัยเด็กดี
กับผีดูดุ 
 
 

เปนเรื่องของวาวขี้เหร แต
มีน้ําใจชวยเหลือวาวตัว
อ่ืน แมจะถูกเขารังเกียจก็
ตาม จนไดรับการยอมรับ
จากวาวสวยในที่สุด  
 
เปนเรื่องของความมีน้ําใจ
ชวยเหลือกันและกัน
ระหวางระหวางตนไมและ
หนอน 
 
ดวยความกลาหาญและ
ความมีน้ําใจชวยเหลือผู
อ่ืน  หนูนอยมาลัยจึง
อาสาออกไปตามหาผูมา
ขับไลยักษออกไปจาก
เมืองตุกตา 
 
 

การพึ่งตนเอง  
 
 

ความกลาในการตัด
สินใจ การมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 
หรือการใชความรู
ความสามารถที่ตนมี
ใหเต็มที่กอนจะขอ
ความชวยเหลือจาก
ผูอ่ืน 

1. เร่ืองกบเจ็บคอ เร่ืองของกบเจ็บคอและ
พยายามบอกใหแมลงบิน
เขาปากตนจนลืมเกียรติ
และศักดิ์ศรีที่คร้ังหนึ่งตน
เคยมีไป 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

การพึ่งตนเอง 
 
 

ความกลาในการตัด
สินใจ การมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 
หรือการใชความรู
ความสามารถที่ตนมี
ใหเต็มที่กอนจะขอ
ความชวยเหลือจาก
ผูอ่ืน 
 
 

2. เร่ืองหมุยโหนง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. เร่ืองตุกแกเบิ้ม   
 

ซึ่งไมพอใจที่ตนเองเปน
เพียงลูกฆองกลับอยากจะ
ใหตนเองเปนสิ่งนั้นสิ่งนี้ 
ดังทีตนไดไปพบเห็นมาแต
เมื่อมาพบกับเครื่องดนตรี
ไทยชิ้นอื่นซึ่งแมจะถูกเก็บ
เอาไวไมไดไดถูกนํามาใช
แลวก็ตามแตทุกอันก็มี
ประวัติและภูมิใจในความ
เปนตนเอง จนทําใหมุย
โหนงเริ่มตระหนักถึงคุณ
คาของตนเอง ความ
สําคัญของตนเองในที่สุด 
 
ซึ่งขาดความภูมิใจในตน
เอง เพราะฟงเสียงวิพากษ
วิจารณตัวเองจากผูอ่ืน
และพยายามหาทางที่จะ
ทําใหตัวเองดูสวยขึ้นแต
กลับยิ่งทําใหตัวเองดูนา
เกลียดขึ้นจนในที่สุดก็พบ
วาตัวเองไมไดนาเกลียด
อยางที่ไดยินมาและกลับ
มาภาคภูมิใจในตนเองอีก
ครั้ง 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

การพึ่งตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความกลาในการตัด
สินใจ การมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 
หรือการใชความรู
ความสามารถที่ตนมี
ใหเต็มที่กอนจะขอ
ความชวยเหลือจาก
ผูอ่ืน 
 
 

4. เร่ืองจิ้งหรีดนอย
ยายบาน 
 
 

เปนเรื่องของจิ้งหรีดแมลูก
ที่พยายามจะหาบานใหม 
แตที่สุดแลวก็ตองกลับมา
อยูบานเดิมเพราะเปน
สถานที่ที่เหมาะสมกับตน
เองที่สุด 
 
 
 
 

ความรับผิดชอบ  
 

 

การปฏิบัติหนาที่
ดวยความเพียรและ
ละเอียดรอบคอบไม
ประหมาเลินเลอ
ยอมรับความผิด 
หรือความชอบ 
ยอมรับความผิด 
หรือความชอบชอบ
ในการปฏิบัติหนาที่
ของตนทั้งพยามยาม
ปรับปรุงการปฏิบัติ
หนาที่ใหดียิ่งขึ้น 
 

1.เร่ืองตัวตอเติมฝน
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.เร่ืองติ๊กตอก 
พักผอน 
 
 
 

เปนเรื่องของตัวเติมฝนซึ่ง
ทําใหเดก็ๆนอนหลับฝนดี
แตจูๆก็หายตัวไปเพรามัว 
แตหลงเที่ยวเพลิดเพลินใน
เมืองขนมหวานทําใหตัว
กินฝนมาทําใหเด็กๆ 
ฝนราย แตในที่สุดตัวเติม
ฝนก็กลับมาหาเด็กๆ ดัง
เดิมและทําใหเด็กๆ ฝนดี
อีกครั้ง 
 
เปนเรื่องของเข็มนาฬิกาที่
ออกมาทองเที่ยวแตเมื่อถงึ
เวลาก็กลับไปทําหนาที่ให
เวลาตามเดิม 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความรับผิดชอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การปฏิบัติหนาที่
ดวยความเพียรและ
ละเอียดรอบคอบไม
ประหมาเลินเลอ
ยอมรับความผิด 
หรือความชอบ 
ยอมรับความผิด 
หรือความชอบชอบ
ในการปฏิบัติหนาที่
ของตนทั้งพยามยาม
ปรับปรุงการปฏิบัติ
หนาที่ใหดียิ่งขึ้น 
 
 
 
 

3.เร่ืองแมมด 
ผูเกลียดควาสะอาด 
 
 
 
 
 
 
 
4. เร่ืองรองเทานอย 

เปนเรื่องราวของเด็กๆที่
หลงกลเชื่อคําของแมมด
ใหละเลยจากการปฏิบัติดู
แลรางกายของตนเองให
สะอาด เพื่อที่จะไดจับเด็ก
เหลานั้นมาปรุงยาแตนาง
ฟาก็มาชวยไดทัน 
 
เปนเรื่องราวของรองเทาที่
ออกไปเที่ยวเลน แตสุด
ทายก็กลับมาหาเจาของ
เพื่อนทําหนาที่ของตนเอง
นิทานเรื่องนี้ยังสอนเรื่อง
ของการรักษาควาสะอาด
ดวย 
 

ความขยัน 
หมั่นเพียร 
 

 
 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอการ
ทํากิจกรรมใดๆ เพื่อ
ใหบรรลุความสําเร็จ 
โดยไมเห็นแกความ
เหนื่อยยากลําบาก
และพรอมที่จะฝา
ฟนอุปสรรคดวยตัว
เอง 
 
 

1. เร่ืองตนไมสีทอง เปนเรื่องของการออกตาม
หาสิ่งที่ตนอยากรู แมวา
คําตอบที่ไดรับจะไมสมดัง
ที่หวังไวแตก็พบวาการที่
เราพยายามทําสิ่งใดมันก็
คุมคา 
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นอกจากนี้ยังมีการใหแงคิด ความรูในเรื่องตางๆ ที่ตางจากการจัดกลุมดังขางตน เชน อยา
ตัดตนไมทําลายปา การรับประทานผัก ผลไม มากๆชวยใหทองไมผูก เปนตน ผูวิจัยจึงแยกออกมา 
ดังตอไปนี้ 
 
เร่ืองลุงแอบเปลผูวิเศษ  ซึ่งใหความรูวาผักและผลไมมีเสนใยมาก ซึ่งจะทําหนา

ที่เปนไมกวาดทําความสะอาดลําไส ชวยใหระบบยอย
อาหารทํางานไดดีข้ึน  

เร่ืองจอยตามหาพระจันทร  เปนเรื่องที่ใหความรูเกี่ยวกับชื่อดวงดาวตางๆ แกผูฟง
และผูอาน เชน หมูดาวหมีใหญ ดาวนายพราน ดาวคัน
ไถ ดาวประจําเมือง และกลุมดาวลูกไก เปนตน  

เร่ืองหางสวยชวยชีวิต  เปนเรื่องที่ใหความรูเกี่ยวกับจิ้งจกและหางซึ่งสามารถ
งอกออกมาใหมได  

เร่ืองของขวัญวันเกิดทานเทพ  เปนเรื่องที่บอกเลาวิถีชีวิตของคนไทย สอนมารยาทเมื่อ
พบไทยและการขอพรจากเทพเจา ซึ่งเปนความเชื่อของ
ชาวไทย 

เร่ืองทานตะวันกับเจามดนอย เปนเรื่องการเดินทางทองเที่ยวของมดกับดอก
ทานตะวันและไปพบเห็นการตัดตนไมทําลายปา 

เร่ืองถุงฝน     ซึ่งสอนใหเด็กๆ เปนเด็กดีแลวจะฝนดี 
 

 
สําหรับนิทานในเว็บไซตนี้ ผูวิจัยเห็นวามีการสอดแทรกการใหความรูในเรื่องตางๆ โดย

ความรูที่นําเสนอนั้นจะเปนเรื่องของความเปนไทย เอกลักษณของไทยสอดแทรกใหแกผูอานและผู
ฟงไดซึมซับเอาไปโดยไมรูตัว ดวยการนําเอามาตั้งเปนชื่อของตัวละครตางๆ ในเรื่อง เชน “เร่ือง
บานขนมโดนทําราย” ชื่อของตัวละครก็จะเปนชื่อขนมไทยตางๆ  เชน ทองมวน ทองหยอด ทอง
พับ กระทงทอง จามงกุฎ เปนตน หรือการใหความรูในเรื่องของดอกไม   เชนใน      “เร่ืองเทพธิดา
แหงดอกไม”  ก็จะใหความรูวา ดอกกุหลาบไวแทนความรัก ดอกมะลิไวแทนความรักของแม ดอก
ปป เปนสัญลักษณในวันพยาบาล “เร่ืองหมุยโหนง”  ก็เปนนิทานทีมีตัวละครเปนเครื่องดนตรีไทย 
เชน ฆองชัย ซอดวง ฉ่ิง กลองทัด กลองแขก “เร่ืองเศษกระดาษของเด็กหญิง” เปนนิทานที่ให
ความรูเกี่ยวกับวาวประเภทตาง วาวงู วาวนก วาวกระบอก “เร่ืองของขวัญวันเกิดทานเทพ” เปน
นิทานที่ถายทอดวิธีชีวิตความเปนอยูของคนไทยในชนบท มารยาทของเด็กที่ดีเมื่อพบผูใหญ 
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www.everykid.com 
  
 นิทานใน www.everykid.com ในขณะที่ทําการศึกษามีจํานวนทั้งสิ้น 67 เร่ือง โดยเปน
นิทานที่เปนเรื่องเลาของไทยๆ จํานวน 26 เร่ือง และเปนนิทานจากเทพนิยายนานาชาติ (เร่ืองเลา
จากทั่วทุกมุมโลก) ซึ่งแปลออกมาเปนภาษาไทยจํานวน 41 เร่ือง นิทานใน www.everykid.com มี
ขนาดของเนื้อเร่ืองทั้งสั้นและคอนขางยาวคละกันไป การดําเนินเรื่องไมซับซอน เขาใจงาย ตัวละคร
ของแตละเรื่องมีไมมากโดยมีตัวละครทั้งเปน มนุษย สัตว เทวดานางฟา แตสวนใหญแลวจะมีตัว
ละครที่เปนมนุษยเปนหลัก สําหรับแหลงที่มาของนิทานนั้น บางเรื่องก็แจงไวทายเรื่องวานํามาหรือ
แปลมาจากหนังสือเลมใด โดยมากจะพบในนิทานจากเทพนิยายนานาชาติ  คือ 
 
เรื่องขุมทรัพยในบอน้ําพุ  นํามาจากหนังสือ “นิทานกอนนอน” แปลจากเรื่อง How the 

Mouse and the Frog Fell Out 
เรื่องนกฮูกกับชาง  ซึ่งเปนนิทานเนปาล แปลจาก “The Asian Cultural Centre for 

UNESCO Tokyu Book Development Center”  
เรื่องเมืองอึกทึก  นํามาจากหนังสือ “นิทานกอนนอน” แปลจากเรื่อง “Noisy 

Town” แปลโดย “ตอยติ่ง”  
เร่ืองคางคาวกับฝนรอยหาและ         ซึ่งนํามาจากนิทานอีสป 300 เร่ือง 
ปลาโลมากับทรายในทองทะเล       
เร่ืองผิดเสียงผิดตัว  นํามาจากหนังสือ “นิทานกอนนอน” แปลจากเรื่อง “The Lion 

That Squeaked and The Mouse That Roared” แปลโดย 
“ตอยติ่ง” 

เร่ืองไมยุติธรรม  นํามาจากหนังสือ “นิทานกอนนอน” แปลจากเรื่อง “The Two 
Hens” แปลโดย “ตอยติ่ง” 

เร่ืองแพะกับหมาปา  เปนนิทานอัฟกานิสถาน แปลจาก “The Asian Cultural Centre 
for UNESCO Tokyu Book Development Center” แปลโดย   
“วัฒนา พัฒนพงศ” 

เร่ืองความโลภเปนบอเกิดแหงหายนะ   ซึ่งนํามาจากนิทานเวียดนามเรื่อง The Bird of the   
Golden Rocks 

 
 
 



 

 

129

เมื่อ จัดแบงนิทานใน www.everykid.com  ออกตามประเภทของนิทานแลว สามารถจัด
ไดเปน  
 
 1. มุขตลก (Jest) ซึ่งนิทานโดยสวนใหญของเว็บไซตนี้จะเนนการสรางความขบขัน เนื้อ
หาของเรื่องเปนเรื่องกวนๆ เรียกเสียงหัวเราะสรางความเพลิดเพลินใหแกผูอานเปนหลัก เนื้อหา
ของนิทานประเภทนี้มีทั้งที่เปนมุขตลกและสอดแทรกแงคิด กับนิทานมุขตลกที่เนนเพียงการให
ความสนุกสนาน โดยเนื้อหาของนิทานเนนการนําเอาความโงเขลา เบาปญญามาเลน  
 
 นิทานมุขตลก ที่ใหความเพลิดเพลิน สนุกสนานแกการอาน  มีจํานวน 24 เร่ือง ซึ่ง
พบใน 
 
เร่ืองพอยอมแลวลูก  เร่ืองของลูกที่ชวนพอไปงานเลี้ยง โดยพอพยายามทํา

ตามลูกทุกอยาง เพราะกลัวขายหนา  
เร่ืองแมยายเกลียดลูกสะใภ  เร่ืองของความพยายามของลูกชายที่จะประสานความ

สัมพันธระหวางแมและภรรยาของตน 
เร่ืองใชออยตางแปรง  เร่ืองของคหบดีที่หาวิธีใหลูกสาวตนทําความสะอาด  

ฟนตนเอง 
เร่ืองคาของคน เร่ืองของคุณยายเจาปญญาที่ใชกลอุบายหลอกหลานๆ 

ใหเลี้ยงดูตนเอง 
เร่ืองความยุติธรรม    เร่ืองของพอที่จัดการกับอุจาระที่ตางก็ไมมีใครยอม 

รับผิดชอบกัน 
เร่ืองศิลปะในการขอทาน   เร่ืองราวของยายเจาเลหในการใชกลหาเงิน 
เร่ืองเมื่อหัวขโมยเจอพอหนุมหัวใส  เร่ืองของโจรที่โดนแกเผ็ดจากเด็กที่ตนเคยไปขโมย    

เสื้อผามา 
เร่ืองทําสิ่งดีวันละอยาง   เร่ืองของเด็กหัวใสที่พยายามทําความดีแบบผิดๆ 
เร่ืองใครโงกวาใคร  เร่ืองของสองพี่นองที่ตางคิดวาตนเองฉลาดแตแทจริง

แลวโงเขลาดวยกันทั้งคู 
เร่ืองพยานใหการ    เรื่องการใหการของพยานคนซื่อ (บื่อ) จนศาลปวดหัว  
เร่ืองสมเหตุสมผล    เร่ืองของเหตุผลที่คนตัดฟนตองฆาสุนัขตาย 
เร่ืองชาวนากับแตงกวา  เปนเรื่องของขโมยที่มัวแตเพอฝนวาตนจะเอาแตงกวาที่

ไดจากการขโมยไปทําอะไรบาง จนถูกจับไดในที่สุด  
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เร่ืองตนไมเปนพยาน  เปนเรื่องของผูพิพากษาที่ใชปญญาในการใหจําเลย
สารภาพผิด 

เร่ืองตางหูปลาทอง  เร่ืองของมเหสีชาวอินเดียที่รํ่ารวยมากจนคิดทําตางหู
และเลี้ยงปลาไวขางใน 

เร่ืองสั่งทําเปล     เร่ืองของชายที่สั่งทําเปลจนตนเองแกแลว เปลก็ยังไมได 
เร่ืองใครคือผูสราง  เปนเรื่องของนักบวชและเด็กกับการตอบคําถามเพื่อ 

เอาตัวรอด 
เร่ืองหญิงแกกับหมาปา  เปนเรื่องราวของหมาปาที่คิดวาหญิงแกจะจับเด็ก      

ใหตนกินซึ่งแทจริงแลวเปนเพียงคําขูเด็กเทานั้น 
เร่ืองประกวดภาพ    เปนเรื่องของการวาดภาพแขงกันวาใครวาดได 
     เหมือนจริงที่สุด 
เร่ืองยังไงก็ตองถูก    เปนเรื่องนักศึกษาที่พากันไปดูหมอเพราะหวังจะได 
     คําตอบวาตนจะสอบแขงขันไดหรือไม 
เร่ืองตัดเสื้อใหเหมาะสม   เปนเรื่องของคนตัดเสื้อกับนายอําเภอ และคําแนะนํา
     ในการตัดเสื้อ 
เร่ืองเลหนักดื่ม  เปนเรื่องของชายเมาหลาและถูกจับ และสามารถหลุด

จากการจองจําเพราะการใชวาทศิลปของตน 
เร่ืองมันสมองลา  เร่ืองของภรรยานางหนึ่งที่จะเอามันสมองลาใหสามีตน

เองกินเพื่อหวังใหสามีโงเหมือนลา 
เร่ืองลงโทษคนโกง  เร่ืองความขี้โกงของพอคาชาวอินเดียกับกระเปาเงิน    

ที่หายไป จนในที่สุดตนเองก็ไมไดอะไรกลับมาเลย 
เร่ืองเมืองอึกทึก  เปนเรื่องของเมืองที่มีแตเสียงรบกวน จนพระราชาทน 

ไมไหว จึงสั่งใหทุกคนหามสงเสียง แตสุดทายก็ตองกลับ
มาสงเสียงเชนเดิม 

 
ขอสังเกตที่ผูวิจัยพบจากนิทานมุขตลกเหลานี้นั้น คือ แมวาเนื้อหาจะเนนการสรางความ

เพลิดเพลิน ตลกขบขัน แตก็แฝงไปดวยการใชเชาวไวไหวพริบในการแกสถานการณเฉพาะหนา
ของตัวละคร ผสมผสานไปกับความโงเขลาเบาปญญาของอีกฝายหนึ่ง  
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นิทานมุขตลก ที่ใหความเพลิดเพลิน สนุกสนานแกผูอานและสอดแทรกแงคิดใน
การดําเนินชีวิตดวย มีจํานวน 16 เร่ือง  ซึ่งพบใน 

 
เร่ืองทาวกําพราเรียนมนตตด  เปนเรื่องของเด็กชายกําพราที่ไปเรียนวิชามนตตด ซึ่ง

ใครๆตางก็ตําหนิวาเรียนวิชาไมมีประโยชน แตแลวการ
เชี่ยวชาญวิชานี้ก็ทําใหเขากลายเปนผูรํ่ารวยในที่สุด ซึ่ง
ในสวนทายไดสรุปแงคิดที่ไดจากนิทานเอาไววา “การ
เลาเรียนสิ่งใดขอใหเรียนใหจบ อยากจะเรียนอะไรก็
เรียนไดตามใจชอบ ใครจะวาอยางไรก็อยาไปสนใจ 
วิชาทุกอยางมีคุณทั้งนั้น” 

เร่ืองนึกวางาย  เร่ืองชองคนไทยที่หลงเขาใจวาการที่คนลาวบังคับเรือ
ไดดั่งใจเพราะมาจากการใชไมจากตนตะเคียน ซึ่งใน
สวนทายไดสรุปแงคิดที่ไดจากนิทานเอาไววา “การเขา
ใจอะไรที่ไมถูกตอง หรือการหลงเชื่อส่ิงที่ผิดๆ จะนํามา
ซึ่งหายนะ ฉะนั้นกอนที่จะเชื่อส่ิงใด ควรพิจารณา
ไตรตรองใหรอบคอบ โดยใชเหตุผล” 

เรื่องคนขี้ลืม  เปนเรื่องของชายขี้ลืม ที่ลืมทุกสิ่งทุกอยาง โดยแงคิดที่
สรุปไวในตอนทายของเรื่องคือ “ควรจะทําทุกอยางดวย
ความมีสติ” 

เร่ืองจอมโกหก  เปนเรื่องของเด็กสองคนที่แขงกันโกหก ซึ่งแงคิดที่นํา
เสนอในเรื่องนี้คือ ขึ้นชื่อวาคนโกหกแลว จะโกหกไดทุก
อยาง ถาหากวาจับไมไดไลไมทัน 

เรื่องเที่ยงยังไมบาย  เปนเรื่องของชายที่โงเขลาซึ่งขาดความรอบคอบในงาน
ที่ตนไดรับ โดยแงคิดที่นําเสนอในตอนทายเรื่องคือ 
“การใชคนโงเขลาเบาปญญาไปทําสิ่งใด อาจทําใหเกิด
ความเสียหาย ฉะนั้นพึงระมัดระวังในการใชคน” 

เร่ืองชี้หิน   เร่ืองราวของเทวดาที่ลงมาหาคนดี ไมโลภ แตกลับพบ
วาแมแตพระฤาษียังละโมบ โดยทายเรื่องเขียนใหแงคิด
วา “ความโลภของมนุษยไมมีที่ส้ินสุด” 
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เร่ืองเหลือเชื่อ   เปนเรื่องของสามีภรรยาคูหนึ่ง อยากสรางบานใหพน
จากน้ําทวม โดยแงคิดที่นําเสนอในเรื่องนี้คือ การทํา
อะไรเกินพอดี อาจเกิดโทษภัยตางๆ ขึ้นได” 

เร่ืองเสือตีนโต   เร่ืองของการใชวาทศิลปในการโตตอบกันระหวางเพื่อน 
โดยแงคิดที่เสนอไวคือ “การจะพูดบอกอะไรใครนั้น ใน
บางครั้งเราจะพูดบอกตรงๆ ไมได เพราะอาจเปนการ
เสียมารยาท ผูฉลาดมักจะมีวิธีการบอกใหอีกฝายรูได
โดยออม 

เร่ืองเล็กของผูใหญ   เร่ืองใหญของเด็ก เปนเรื่องของครอบครัวหนึ่งในการ
ประหยัดเงินเพื่อจะเก็บเอาไวเปนทุนแกลูก 

เร่ืองโภคทรัพยอันใหญหลวง  เปนเรื่องของการชายหนุมที่มักจะบนวาตนเองจนและ
เที่ยวระบายทุกขแกผูอ่ืนเสมอ จนไดรับการสั่งสอนจาก
ชายแกคนหนึ่งในเรื่องของความโชคดีที่ตนมีอยูในตัว 
โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ โภคทรัพย
อันใหญหลวงก็คือ พลานามัยอันสมบูรณและพลังวังชา
ของเรา 

เร่ืองเครื่องปรุงแตงของชีวิต   เปนเรื่องของความเฉลียวฉลาดของชายผูหนึ่งในการ
ตอบคําถามและแกปญหาของพระราชา 

เรื่องทดลองความชํานาญ  เปนเรื่องของอาจารยที่ตองการทดสอบวิชาที่ลูกศิษยได
เรียนมา โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ สิบ
รูไมเทาหนึ่งวิชา สิบชํานาญไมเทาหนึ่งตาเห็น 

เร่ืองคาตอบแทนน้ําใจ  เปนเรื่องของความมีน้ําใจของหญิงยากจนที่ใหความ
ชวยเหลือแกผูอ่ืน จนไดรับผลตอบแทนของกรรมดีนั้น 

เรื่องคนแจวเรือจางกับนักศึกษา  เร่ืองราวของนักศึกษาที่คงแกเรียนที่ดูถูกลุงคนแจวเรือ 
แตสุดทายความรูก็ไมไดชวยใหตนเองหลุดพนจาก
ความตายไปได โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่อง
คือ ความรูทวมหัวเอาตัวไมรอด 

เร่ืองหนูกัดเหล็ก    เร่ืองราวของลูกเศรษฐีที่เมื่อมีเงินก็มีเพื่อน แตพอเงิน
หมดก็ไมมีใครอยากคบหา ซึ่งแงคิดที่ใหไวในตอนทาย
คือ “ยามเมื่อเรายากจนคนคนดูถูก ถอยคําที่พูดไมมีน้ํา
หนัก ถึงพูดความจริงก็ยังไมมีใครเชื่อ แตเมื่อยามมั่งมี
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เงินทอง จะพูดอยางไรจริงหรือเท็จไมสําคัญ คนยอม
ยอมรับเชื่อถือ” 

เร่ืองสองพี่นองแบงของ  เปนเรื่องของชาวนาที่ทดลองปญญาของลูกๆ ทั้งสอง 
ดวยการใหผลแตงโมและใหนําไปแบงกัน โดยแงคิดที่
เสนอไวในตอนทายคือ มีปญญาเหมือนอาวุธคม คิดใด
ก็สมคะเนหมาย 

  
 

2. นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยาย (Fairly Tale) ทั้งนี้เพราะตัวละครในนิทานมี
ที่เปนเทวดา นางฟา พระภูมิเจาที่ สัตวในวรรณคดี เชน พญานาค รวมถึงภูตผี  โดยมีจํานวน        
14 เร่ือง โดยพบใน 

 
เร่ืองชี้หิน   เปนเรื่องที่เทวดาลงมายังบนโลกมนุษยเพื่อเสาะหาผูที่

ไมละโมบแตที่แลวก็ไมพบ 
เรื่องพื้นเมืองเวียงจันทน  เปนเรื่องเลาขานในแถบลุมแมน้ําโขงฝงไทยและ    

พญานาค และวิธีที่ชาวไทยเอาชนะสงครามชาวลาว 
 
เร่ืองเจาสาวชาวปา  เร่ืองของพี่นองทั้งสามที่ออกตามหาเจาสาว โดยนองคน

สุดทายตกหลุมรักหนู แตที่สุดแลวก็พบวาหนูนั้นเปน
เจาหญิงที่ถูกสาปมา 

เร่ืองเจาบาวอสูร  เปนเรื่องของนายทหารผูหนึ่งที่ออกเดินทางทองโลก 
และพบกับชายแปลกหนาที่มอบเสื้อคลุมวิเศษให แตมี
ขอแมวาตองใสใหครบ 7 ป จึงจะกลายเปนคนร่ํารวยได 

เร่ืองหัวผักกาดยักษ  เปนเรื่องของชาวนากับหัวผักกาดยักษ และความโลภ
ของเจาของโรงเตี๊ยมที่คิดจะเอาเงินไปถวายพระราชา
เพื่อจะใหไดเงินมากขึ้น 

เร่ืองตนไมมัจฉา  เร่ืองราวของชาวประมงใจดีที่ยอมปลอยปลานอยไป ซึ่ง
ไดตนไมออกลูกเปนปลาตอบแทน 

เร่ืองคนตัดหิน  เร่ืองของคนตัดหินที่ไมพอใจในตนเองและเทพภูเขาที่
ดลบันดาลใหคนตัดหินอยากเปนในสิ่งที่ตองการ แตที่
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สุดแลวก็พบวาการเปนคนตัดหินจึงเปนสิ่งที่เขาพอใจที่
สุด 

เร่ืองโองวิเศษ     เร่ืองของโองที่ใสส่ิงใดเขาไป ของเหลานั้น 
ก็จะเพิ่มพูนขึ้น 

เร่ืองเจาทึ่มกับยักษใหญ  เร่ืองของเด็กชายผูหนึ่งที่เปนคนโงเขลาและไดไปพบกับ
ยักษซึ่งถาหากเขายอมเปนคนรับใช เขาก็จะกลายเปน
เศรษฐี 

เร่ืองเจาหญิงทั้งหา  เร่ืองราวของเจาหญิงทั้งหาของเกาหลีที่แยงชิงสมบตักินั
เองซึ่งแมแตพี่นองของตนก็สามารถฆาได 

เร่ืองหมอนวิเศษ  เร่ืองราวของอาเฉินที่อยากเปนเศรษฐีและไดรับหมอน
วิเศษชวยใหตนเองรูวาแมจะเปนเศรษฐีแตขาดซึ่งเพื่อน
ฝูงแลว ก็ไมสามารถมีความสุขได เงินไมสามารถซื้อทุก
อยางไดดังคิด 

เรื่องเจาหนูหนึ่งนิ้ว  เร่ืองของเด็กชายที่เกิดมาก็มีขนาดเล็กจิ๋ว และไดรับการ
เลี้ยงดูจากสองตายาย จนเมื่อเขาออกไปทองเที่ยวใน
โลกกวาง และชวยเหลือลูกสาวของเจาเมือง จึงกลาย
เปนคนที่มีขนาดปกติ และแตงงานอยางมีความสุข 

เรื่องวาลิแดด พอเฒาใจงาม   ซึ่งเปนพอเฒาที่มีจิตใจดีงาม คอยชวยเหลือผูอ่ืน จนได
รับความชวยเหลือจากนางฟาใหกลายเปนผูรํ่ารวยขึ้น
มา 

เร่ืองความโลภเปนบอเกิดแหงหายนะ  เปนเรื่องของสองสามีภรรยาที่ใหความชวยเหลือแกนก 
จนไดรับผลดีกลายเปนเศรษฐีตอบแทน จนพี่ชายซึ่ง
เปนคนโลภถามถึงที่มา เลยอยากรวยบาง แตขนเอา
ทองมามากจนนกรับไมไหว เลยตกลงมาตาย 

 
 

นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยายในเว็บไซตนี้ พบวามาเกือบทั้งหมดมาจากนิทาน
นานาชาติ พบนิทานที่เปนเรื่องเลาของไทยเพียง 2 เร่ือง เทานั้นที่จัดอยูในนิทานประเภทนี้ คือเร่ือง
ชี้หินและเรื่องพื้นเมืองเวียงจันทน 
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 3. นิทานประจําถิ่น (Sage) ในเว็บไซตนี้ มีนิทานที่นับเปนนิทานประจําถิ่นรวมอยูดวย 
ซึ่งพบใน เร่ืองพื้นเมืองเวียงจันทน ซึ่งเปนเรื่องเลาขานในแถบลุมแมน้ําโขงฝงไทย ถึงวิธีที่ชาว
ไทยเอาชนะสงครามชาวลาว โดยในสวนทายของเรื่องไดเขียนบอกเอาไววา เร่ืองนี้เปนตํานานเลา
ขานสืบตอกันมาในแถบลุมแมน้ําโขงฝงไทย มีนครพนม สกลนคร หนองคาย เปนตน โดยเนื้อหา
ของนิทานเปนเรื่องราวของพญานาคที่ชวยชาวลาวทําสงครามกับชาวไทย แตดวยกลอุบายของ
ชาวไทยจึงทําใหสามารถเอาชนะชาวลาวได  
 
 
 4. นิทานเรื่องสัตว (Animal Tale) นิทานหลายเรื่องในเว็บไซตนี้ มีตัวละครที่เปนสัตว
เปนตัวดําเนินเรื่อง มีจํานวน 12 เร่ือง ซึ่งพบใน 
 
เร่ืองคางคาวกับฝนรอยหาและ  ตัวละครเปนนกฮูก คางคาวและปลาโลมาทั้งยังให 
ปลาโลมากับทรายในทองทะเล  แงคิดวาพระคุณของบิดามารดาไมสามารถหาสิ่งใดมา

เปรียบเทียบได  
เร่ืองหมาปากับหมาจิ้งจอก  ซึ่งก็เปนเรื่องราวระหวางหมาปากับจิ้งจอกซึ่งสัญญากนั

วาจะรวมเปนรวมตายกัน แตที่สุดแลวหมาปาก็ผิด
สัญญา  

เร่ืองแพะกับหมาปา  ซึ่งหมาปาไดกินลูกแพะไป และเกิดการตอสูระหวางแม
แพะกับหมาปา ในที่สุดแมแพะก็ชนะพรอมทั้งไดลูกๆ 
กลับมาอยูดวยกันอีกครั้ง  

เร่ืองไมยุติธรรม  การทะเลาะกันของแมไกสองตัวเพราะเมล็ดขาวโพด
เพียงแคเม็ดเดียว จนสรางความโกลาหลใหกับสัตวอ่ืนๆ 
ไปดวย  

เร่ืองนกฮูกกับชาง  เร่ืองของนกฮูกและชางซึ่งเปนเพื่อนรักกัน และดวยเชาว
ไวไหวพริบของนกฮูก ชางเพื่อนรักจึงรอดตายมาได 

เรื่องกาบ..กาบ..กาบ..  เร่ืองของความกลาหาญของลูกเปดปุยที่ชวยเหลือ     
ฝูงลูกไก 

เร่ืองผิดเสียงผิดตัว  เร่ืองของความชวยเหลือซ่ึงกันและกันระหวางสิงโต   
เบิ้มและหนูจี๊ด 

เร่ืองเตากับงู     เปนเรื่องของการใชปญญาของเตาในการเอาชนะงู 
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เร่ืองขุมทรัพยในบอน้ํา  เร่ืองราวของหนูกับกบที่ตางนึกวาภาพสะทอนดวงดาว
ในน้ําเปนสมบัติล้ําคา จนนําไปซึ่งการทะเลาะกันในที่
สุด  

เร่ืองทําไมชางจึงตาเล็กและเสือมีลาย  เร่ืองของชางที่ทําใหเจาเสือตกหลุมพราง 
เพราะความอวดเกงของตนเอง  

เร่ืองทานเซอรเยมสแหงราชสํานัก   เปนเรื่องราวความนารักของสุนัขในราชสํานัก 
ที่ชื่อวา เซอรเยมส 

เร่ืองหมอมสมปองตองตามเสด็จ  เร่ืองราวของหมอมสมปอง สุนัขของสมเด็จพระราชินี 
 

 
5. นิทานคติ (Fable Tale) นิทานในเว็บนี้จัดอยูในนิทานคติดวย กลาวคือ ทั้งนิทานมุข

ตลก ที่มีการสอดแทรกแงคิดเอาไว นิทานมหัศจรรย นิทานเรื่องสัตวนั้น สามารถจัดรวมเขาไวใน
นิทานประเภทนี้  

 
ประเภทของนิทานมุขตลก ที่มีการสอดแทรกแงคิด ซ่ึงจัดเปนนิทานคติดวย  

 
เร่ืองทาวกําพราเรียนมนตตด  ซึ่งในสวนทายไดสรุปแงคิดที่ไดจากนิทานเอาไววา 

“การเลาเรียนสิ่งใดขอใหเรียนใหจบ อยากจะเรียนอะไร
ก็เรียนไดตามใจชอบ ใครจะวาอยางไรก็อยาไปสนใจ 
วิชาทุกอยางมีคุณทั้งนั้น 

เร่ืองนึกวางาย  ซึ่งในสวนทายไดสรุปแงคิดที่ไดจากนิทานเอาไววา 
“การเขาใจอะไรที่ไมถูกตอง หรือการหลงเชื่อส่ิงที่ผิดๆ 
จะนํามาซึ่งหายนะ ฉะนั้นกอนที่จะเชื่อส่ิงใด ควร
พิจารณาไตรตรองใหรอบคอบ โดยใชเหตุผล”  

เร่ืองคนขี้ลืม   แงคิดที่สรุปไวในตอนทายของเรื่องคือ “ควรจะทําทุก
อยางดวยความมีสติ” 

เร่ืองจอมโกหก แงคิดที่นําเสนอในเรื่องนี้คือ ขึ้นชื่อวาคนโกหกแลว จะ
โกหกไดทุกอยาง ถาหากวาจับไมไดไลไมทัน 

เร่ืองเที่ยงยังไมบาย  โดยแงคิดที่นําเสนอในตอนทายเรื่องคือ “การใชคนโง
เขลาเบาปญญาไปทําสิ่งใด อาจทําใหเกิดความเสีย
หาย ฉะนั้นพงึระมัดระวังในการใชคน” 

เร่ืองชี้หิน     โดยทายเรื่องเขียนใหแงคิดวา “ความโลภของมนุษย 
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ไมมีที่สิ้นสุด” 
เร่ืองเหลือเชื่อ  โดยแงคิดที่นําเสนอในเรื่องนี้คือ การทําอะไรเกินพอดี 

อาจเกิดโทษภัยตางๆ ขึ้นได” 
เร่ืองเสือตีนโต  โดยแงคิดที่เสนอไวคือ “การจะพูดบอกอะไรใครนั้น ใน

บางครั้งเราจะพูดบอกตรงๆ ไมได เพราะอาจเปนการ
เสียมารยาท ผูฉลาดมักจะมีวิธีการบอกใหอีกฝายรูได
โดยออม 

เร่ืองเล็กของผูใหญ  เร่ืองใหญของเด็ก เปนเรื่องของครอบครัวหนึ่งในการ
ประหยัดเงินเพื่อจะเก็บเอาไวเปนทุนแกลกู 

เรื่องโภคทรัพยอันใหญหลวง  โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ โภคทรัพย
อันใหญหลวงก็คือ พลานามัยอันสมบูรณและพลังวังชา
ของเรา 

เรื่องทดลองความชํานาญ  โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ    สิบรูไม
เทาหนึ่งวิชา สิบชํานาญไมเทาหนึ่งตาเห็น 

เร่ืองคาตอบแทนน้ําใจ  เปนเรื่องของความมีน้ําใจของหญิงยากจนที่ใหความ
ชวยเหลือแกผูอ่ืน จนไดรับผลตอบแทนของกรรมดีนั้น 

เรื่องคนแจวเรือจางกับนักศกึษา โดยแงคิดที่เสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ ความ
รูทวมหัวเอาตัวไมรอด 

เร่ืองหนูกัดเหล็ก  แงคิดที่ใหไวในตอนทายคือ “ยามเมื่อเรายากจนคนคน
ดูถูก ถอยคําที่พูดไมมีน้ําหนัก ถึงพูดความจริงก็ยังไมมี
ใครเชื่อ แตเมื่อยามมั่งมีเงินทอง จะพูดอยางไรจริงหรือ
เท็จไมสําคัญ คนยอมยอมรับเชื่อถือ” 

เร่ืองสองพี่นองแบงของ   โดยแงคิดที่เสนอไวในตอนทายคือ มีปญญาเหมือน
อาวุธคม คิดใดก็สมคะเนหมาย 

 
 
ประเภทของนิทานมหัศจรรยที่จัดเปนนิทานคติดวย  

 
เรื่องเจาบาวอสูร แงคิดของเรื่องคือการมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน และไมควร

ดูคนเพียงแคจากรูปลักษณภายนอกเทานั้น 
เรื่องหัวผักกาดยักษ    แงคิดของเรื่องคือ ไมควรละโมบโลภมาก 
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เร่ืองตนไมมัจฉา   แงคิดของเรื่องคือการมีความเมตตากรุณาและ 
ควรขยันทํามาหากิน  

เร่ืองคนตัดหิน    แงคิดของเรื่องคือ การพอใจในสิ่งที่ตนเองเปน  
ภูมิใจในความเปนตนเอง 

เร่ืองเจาหญิงทั้งหา  แงคิดของเรื่องคือ ทรัพยสมบัติเปนเพียงของนอกกาย 
ควรเปนคนดี กตัญูตอพอแม 

เร่ืองหมอนวิเศษหา แงคิดของเรื่องคือ  การพอใจในสิ่งที่ตนเองเปน ภูมิใจใน
ความเปนตนเอง 

เร่ืองวาลิแดด พอเฒาใจงาม  แงคิดของเรื่องคือการมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน  
เร่ืองความโลภเปนบอเกิดแหงหายนะ แงคิดของเรื่องคือ ไมควรละโมบโลภมากจนเกินไปจะ

นําภัยมาสูตนเองในที่สุด   
 
 
 
ประเภทของนิทานสัตวที่จัดเปนนิทานคติ  
 
เร่ืองคางคาวกับฝนรอยหาและ  โดยแงคิดของเรื่องคือพระคุณของบิดามารดา 
ปลาโลมากับทรายในทองทะเล   ไมสามารถหาสิ่งใดมาเปรียบเทียบได  
เร่ืองกาบ..กาบ..กาบ..     โดยแงคิดของเรื่องคือ ควรเปนคนกลาหาญ  

มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน 
เร่ืองขุมทรัพยในบอน้ํา   โดยแงคิดของเรื่องคือ ความโลภมักนํามาซึ่งความ

หายนะและการทะเลาะกัน 
เร่ืองทําไมชางจึงตาเล็กและเสือมีลาย  โดยแงคิดของเรื่องคือ ไมควรถือตนวาเกง และหลง 

ลําพองจนลืมตัว  
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ในเรื่องของแนวคิดหลักทางดานจริยธรรมที่นิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอนั้น สามารถจัด
กลุมแนวคิดของนิทานออกเปน  
 

ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 
 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา 
การเรียนรูสิ่งตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 
 
 

1. เร่ืองเสือตีนโต 
 
 
 
 
 
 
 
2. เร่ืองนึกวางาย   
 
 
 
 
 
 
3. เร่ืองสองพี่นอง
แบงของ 
 
 
4. เร่ืองคนขี้ลืม 
 
 
5. เร่ืองเที่ยงยัง      
ไมบาย   
 
 
 

การจะพูดบอกอะไรใคร
นั้น ในบางครั้งเราจะพูด
บอกตรงๆ ไมได เพราะ
อาจเปนการเสียมารยาทผู
ฉลาดมักจะมีวิธีการบอก
ใหอีกฝายรูไดโดยออม 
 
การเขาใจอะไรที่ไมถูกตอง 
หรือการหลงเชื่อส่ิงที่ผิดๆ
จะนํามาซึ่งหายนะ ฉะนั้น
กอนที่จะเชื่อส่ิงใดควร
พิจารณาไตรตรองใหรอบ
คอบโดยใชเหตุผล 
 
มีปญญาเหมือนอาวุธคม
คิดใดก็สมคะเนหมาย 
 
ควรจะทําทุกอยางดวย
ความมีสติ 
 
การใชคนโงเขลาเบา
ปญญาไปทําสิ่งใดอาจทํา
ใหเกิดความเสียหาย 
ฉะนั้นพึงระมัดระวังในการ
ใชคน 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา 
การเรียนรูสิ่งตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 
 
 
 

6. เร่ืองเหลือเชื่อ 
 
 
7. เร่ืองทดลองความ
ชํานาญ 
 
 
8.เร่ืองคนแจวเรือ
จางกับนักศึกษา 

การทําอะไรเกินพอดีอาจ
เกิดโทษภัยตางๆ ขึ้นได 
 
สิบรูไมเทาหนึ่งวิชา สิบ
ชํานาญไมเทาหนึ่งตาเห็น 
 
ความรูทวมหัว             
เอาตัวไมรอด 
 

ความประหยัด 
 
 
 
 
 
 

การรูจักใชจาย
อยางระมัดระวังพอ
ใหความสุขตาม
ความจําเปนของ
ชีวิตรูจักแบงรายได
ไวใชเมื่อจําเปน 
 
 

1.เร่ืองเล็กของ 
ผูใหญเร่ืองใหญ 
ของเด็ก 

เปนเรื่องของครอบครัว
หนึ่งในการประหยัดเงิน
เพื่อเก็บเอาไวเปนทุนแก
ลูก 
 
 
 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 

1. เร่ืองเจาบาวอสูร 
 
 
 
 
 
2. เร่ืองวาลิแดด  
พอเฒาใจงาม 
 
3. เร่ืองตนไมมัจฉา 

การมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน
และไมควรดูคนเพียงแค
จากรูปลักษณภายนอก
เทานั้น 
 
การมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 
การมีความเมตตากรุณา
กรุณาและควรขยันทํามา
หากิน 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 

4. เร่ืองคาตอบ 
แทนน้ําใจ 
 
 
 
 
 
5. เร่ืองกาบ..กาบ..
กาบ..   
 
6.เร่ืองหัวผักกาด
ยักษ 
 
 
7.เร่ืองเจาหญิงทั้งหา
 
 
 
8.เร่ืองความโลภเปน
บอเกิดแหงหายนะ 
 
 
9.เรื่องชี้หิน 
 
 
10. เร่ืองขุมทรัพย 
ในบอน้ํา 
 
 
11. เร่ืองทําไมชางจึง
ตาเล็กและเสือมีลาย  

เปนเรื่องของความมีน้ําใจ
ของหญิงยากจนที่ให
ความชวยเหลือแกผูอ่ืน 
จนไดรับผลตอบแทนของ
กรรมดีนั้น 
 
ควรเปนคนกลาหาญ    
มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน 
 
ไมควรละโมบโลภมาก 
 
ทรัพยสมบัติเปนเพียงของ
นอกกายควรเปนคนดี 
กตัญูตอพอแม 
 
ไมควรละโมบโลภมากจน
เกินไปจะนําภัยมาสูตน
เองในที่สุด 
 
ความโลภของมนุษย 
ไมมีที่สิ้นสุด 
 
ความโลภมักนํามาซึ่ง
ความหายนะและการ
ทะเลาะกัน 
 
ไมควรถือตนวาเกง และ
หลงลําพองจนลืมตัว 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 
 
 
 
 

 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 

12. เร่ืองคางคาวกับ
ฝนรอยหาและ
ปลาโลมากับทราย
ในทองทะเล 
 
 
 
 

พระคุณพอแมเปนสิ่งที่มี
คาหาใดเปรียบได 
 
 
 
 
 

การพึ่งตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 

 

ความกลาในการ
ตัดสินใจ การมี
ความเชื่อมั่นในตน
เอง หรือการใช
ความสามารถที่ตน
มีใหเต็มที่กอนจะ
ขอความชวยเหลือ
จากผูอ่ืน 
 

1. เร่ืองคนตัดหิน 
 
 
 
 
2.เร่ืองหมอนวิเศษ 
 
 
 
 

การพอใจในสิ่งที่ตนเอง
เปน ภูมิใจในความเปนตน
เอง 
 
การพอใจในสิ่งที่ตนเอง
เปน ภูมิใจในความเปน 
ตนเอง 
 
 

ความขยันหมั่น
เพียร 

 
 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอ
การทํากิจกรรมใดๆ 
เพื่อใหบรรลุความ
สําเร็จโดยไมเห็น
แกความเหนื่อย
ยากลําบากและ
พรอมที่จะฝาฟน
อุปสรรคดวยตน
เอง 

1.เร่ืองทาวกําพรา
เรียนมนตตด 

อยากจะเรียนอะไรก็เรียน
ไดตามใจชอบใครจะวา
อยางไรก็อยาไปสนใจ  
วิชาทุกอยางมีคุณทั้งนั้น 
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นอกจากนี้ยังมีการนําเสนอแงคิดในดานอื่นๆ นอกเหนือไปจากการจัดกลุมแนวคิดของ
นิทานขางตน กลาวคือ แงคิดในเรื่องของการมีสุขภาพแข็งแรงเหมือนมีของมีของล้ําคาติดตัว ซึ่ง
พบใน “เร่ืองโภคทรัพยอันใหญหลวง” และแงคิดในเรื่องของการคบเพื่อนโดยพบใน “เร่ืองหนูกัด
เหล็ก”  
 
 
 
www.nitanbox.com/tale.htm   
 

นิทานใน nitanbox.com/tale.htm ในขณะที่ทําการศึกษามีจํานวน 37 เร่ือง นิทานใน
เว็บไซตนี้ มีขนาดของเนื้อเร่ืองทั้งสั้นและคอนขางยาวคละกันไป การดาํเนินเรื่องไมซับซอน เขาใจ
งาย เนื้อหาของนิทานในเว็บไซตนี้ออกไปในแนวเกินจริง เร่ืองอัศจรรย เชน สัตวที่มีรูปรางคลาย
แมว มี 4 หู 5 ตา กินถานไฟเปนอาหาร ถายมูลออกมาเปนทองคําแทง เปนตน  ตัวละครของแตละ
เร่ืองมีไมมากโดยมีตัวละครทั้งเปน มนุษย สัตว เทวดานางฟา แตสวนใหญแลวจะมีตัวละครที่เปน
มนุษยเปนหลัก โดยนิทานเกือบทั้งหมดมกีารนําเสนอแกคิดในการดําเนินชีวิต จริยธรรมความดี
งามแกผูอานพรอมทั้งสรางความเพลิดเพลิน ซึ่งถาจัดแบงนิทานใน www.nitanbox.com/tale.htm 
ออกตามประเภทของนิทานแลว สามารถจัดไดเปน 
 

1. นิทานมหัศจรรย หรือ นิทานเทพนิยาย (Fairly Tale) ดังที่ไดกลาวมาในขางตน
แลววา เนื้อหาของนิทานในเว็บไซตนี้ สวนใหญเปนเรื่องมหัศจรรยเหนือธรรมชาติ มีเทวดา ภูตผี 
สัตวพูดไดเขามาเปนตัวละครในนิทาน โดยมีจํานวน 12 เร่ือง ซึ่งพบในนิทาน 

  
เร่ืองกําพราปลาหลด เปนเรื่องเด็กกําราคนหนึ่งที่บังเอิญไปเจอลูกปลาหลด

เขา จึงนํามาเลี้ยงและกลายเปนเพื่อนกันและปลาหลด
ก็พาเด็กกําพราไปหาทองจนทําใหเด็กกําพรามีความ
เปนอยูที่สุขสบายในที่สุด   

เร่ืองใหทุกแกทาน ทุกขนั้นถึงตัว  เปนเรื่องของหมีที่ไมพอใจตนไมเพราะโดนกิ่งของตนไม
หลนมาถูกตน จึงหาทางแกลงซึ่งในที่สุดผลของกรรมชั่ว
ก็กลับสูตนเองเปนเหตุใหตองตาย   

เร่ืองกบกับงู  เร่ืองราวของชายใจบุญที่อยากชวยกบใหรอดพนจากงู 
โดยไมอยากใหทั้งงูและกบคิดวาตนชวยเหลือฝายหนึ่ง
ฝายใด 



 

 

144

เร่ืองแกววิเศษ  เร่ืองของชายที่ไดแกววิเศษจากภูตผีมาครอบครอง จน
กลายเปนคนร่ํารวยมีความเปนอยูสุขสบาย 
เร่ืองความพยายามของเด็กนอย   เปนเรื่อง
ความพยายามของเด็กที่ไปขอความชวยเหลือจากคน
และสัตวตางๆ จนในที่สุดก็ประสบความสําเร็จ 

เร่ืองชายกําพราเรียนวิชาเปามนต เปนเรื่องราวของการไปร่ําเรียนวิชาเปามนตของชาย
กําพราคนหนึ่งซึ่งนําเอาวิชาความรูที่เรียนมาชวยเหลือ
ผูอ่ืน และกลายเปนคนร่ํารวยในที่สุด 

เตากับครุฑ     เร่ืองของการแขงขันความเร็วระหวางเตากับครุฑ 
เร่ืองทําไมเสือจึงมีลาย ชางจึงตาเล็ก  เร่ืองของชางและเสือที่อวดเกง จนตนเองตองตก 

อยูในที่นั่งลําบาก 
เร่ืองปฏิภาณกับความรู  เร่ืองราวของศิษยสี่คนที่อยากวิชาความรูที่เลาเรียนมา 

แตดวยความประมาณ และความคะนอง ไมเชื่อคํา
เตือนของนองสุดทอง จนพี่ๆ ทั้งสามตองตกเปนเหยื่อ
เสือในที่สุด 

เร่ืองมะมวงหิมพานต    เร่ืองของเทพกับตนไมผลสีทอง ในปาหิมพานต  
ที่รักษาอาการปวยได 

เร่ืองสัตววิเศษและแปลกประหลาด  เปนเรื่องของชายที่เชื่อฟงคําของพอแมตลอดมา กอน
พอแมของเขาตาย ไดส่ังเสียใหเขาทําตามคําบอก แลว
เขาจะพบกับความร่ํารวย 

เร่ืองไอดากับยาวิเศษ   เปนเรื่องของไอดา เทพตัวนอยๆ รวมกันกับเพื่อนๆ ซึ่ง
เปนสายลมเหนือ งูเผือก และดอกไมสีฟา ชวยกันหายา
เพื่อมารักษาโรคเอดส  
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2. นิทานคติ (Fable) นิทานใน www.nitanbox.com/tale.htm มีการนําเสนอแงคิดใหแก
ผูที่เขามาชมเว็บ โดยจะมีการเขียนสรุปไวในตอนทายของเรื่องวา “นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา….”  
แตนิทานบางเรื่องก็ไมมีสรุปเอาไวใหในตอนทาย แตสอดแทรกแงคิด การดําเนินชีวิตที่ดีงามเอาไว
ดวย โดยมีจํานวน 15 เร่ือง ซึ่งพบนิทานประเภทนี้ 

 
เร่ืองวัวปาสี่ตัว เปนเรื่องของวัวสี่ตัวที่ทะเลาะกัน จนในที่สุดนําไปสู

ความหายนะแกตนเอง โดยในตอนทายไดเขียนสรุปไว
วา นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา “รวมกันเราอยู แยกหมูเรา
ตาย”  

เรื่องหญิงปากราย  เปนเรื่องของหญิงที่ชอบดาวาและกลาวรายผูอ่ืนและที่
สุดแลวก็ไดรับผลกรรมนั้น ดวยเกิดอาการปากเปนแผล 
โดยไดสรุปเอาไวทายเรื่องวา การที่นางเปนเชนนี้เพราะ
บาปที่นางดุดาบิดามารดา รวมทั้งกลาวคําหยาบตอผู
อ่ืน ควรที่ทุกคนจะระมัดระวังไว 

เรื่องเศรษฐีหาลูกสะใภ  เปนเรื่องของเศรษฐทีี่ออกอุบายในการหาลูกสะใภ โดย
ดูที่ความรักสะอาด รูจักดูแลบานเรือนของตนใหนาอยู
ตลอดเวลาจึงเปนผูหญิงที่ควรคาแกการนํามาเปน
ภรรยา  

เร่ืองสอนลูกใหเปนโจร   เร่ืองของแมติดการพนันที่ไมเคยอบรมลูก  
จนลูกกลายเปนโจร ฆาคนตายไป  

เร่ืองใหทุกแกทาน ทุกขนั้นถึงตัว   การกอกรรมกลั่นแกลงผูอ่ืนนั้น สุดทายผลของกรรมชั่ว
ก็กลับสูตนเองเปนเหตุใหตองตาย   

เร่ืองความลับอยาใหถึงสอง  เร่ืองของกระตายและปลาชอน ที่ตางบอกความลับของ
การเอาตัวรอดของตนใหกันฟง โดยไมรูวามีชายคนหนึ่ง
แอบฟงอยู จนทําใหตนเองตองเดือดรอน โดนจับ แตก็
สามารถหนีรอดออดมาไดอยางหวุดหวิด โดยในทาย
เร่ืองไดสรุปแงคิดไววา “ความลับตองรูเฉพาะตัวคน
เดียว อยาใหรูถึงสองคน แมแตเพื่อนและภรรยาที่ไวใจ
ไดก็อยาใหรูเปนอันขาดจะเกิดอันตรายแกตน ถาพลาด
ทาเสียทีดวยเหตุใดก็ตาม จงใชปญญาเอาตัวรอดใหได 
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เร่ืองชางของพระราชา  โดยแงคิดที่ใหไวในตอนทายคือ “วาจาถอยคําของคน
เปนสิ่งสําคัญมาก ผูใดพูดดีก็ไดดี ผูใดพูดชั่วรายก็ไดผล
ชั่วราย   แมแตสัตวเดรัจฉานก็ยังไดรับผลจากคําพูด
ของคน” 

เร่ืองกาเจ็ดปาก เปนเรื่องของการฟงไมไดศัพทจนเรื่องราวถูกเปลี่ยน
แปลงไปกลายเปนเรื่องใหญโต  โดยจะเขียนสรุปตอน
ทายวา 

           “อันคําเลาเขาวากาเจ็ดปาก   ชางฟงยากกาไหนใยปากหลาย 
                        อันคําคนสาระวนลนมากมาย  อยาเชื่องายงมงายในน้ําคํา 

             ควรฟงหูไวหูดูแลวเชื่อ  กาลครั้งเมื่อกาเช็ดปากนาขําขัน 
                               เพราะคนลือเลาไปใหพึมพํา   ถอยคํานั้นสําคัญนักนะประชา” 

เร่ืองชายกําพราเรียนวิชาเปามนต เปนเรื่องราวของการไปร่ําเรียนวิชาเปามนตของชาย
กําพราคนหนึ่ง โดยในทายเรื่องจะมีเขียนสรุปวา 
นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา “วิชาความรูพาเราเอาตัวรอด
ดีกวาหวังพึ่งพาอาศัยผูอ่ืน ยามลําบากยากจนไมมี
ใครเหลียวแล ไมมีแมแตพี่นอง คร้ังยามมั่งมีศรีสุขจะ
ไปทางไหนก็มีแตญาติและมิตร”  

เร่ืองชายเลี้ยงโคหลอกลวงเพื่อนบาน  เร่ืองของชายที่หลอกลวงผูอ่ืนเพื่อจะไดขายโคของตน
ไดในราคาแพงๆ โดยแงคิดที่สรุปเอาไวในสวนทาย
ของเรื่อง คือ “ความซื่อสัตยเปนสิ่งสําคัญสําหรับเพื่อน
ฝูงและญาติมิตร ผูใดมีความซื่อสัตยตอกัน ผูนั้นก็ผูก
สมัครรักใครชวยเหลือกันจนวันตาย และในทางตรง
ขามถาไมซื่อสัตยตอกัน ก็ไรญาติขาดมิตรจนชั่วชีวิต” 

เร่ืองดํากับแดง ร่ืองของการติดสินบนแกผูใหญบานของดําและแดง
เพื่อขอใหชวยตัดสินตนใหชนะ แพงๆ โดยแงคิดที่สรุป
เอาไวในสวนทายของเรื่อง คือ “การใหสินจางรางวัล
แกผูมีนิสัยชั่ว ฝายไหนใหของดีมีคากวา ฝายนั้นยอม
เปนผูชนะ” 

เร่ืองเตากับครุฑ  เร่ืองของการแขงขันความเร็วระหวางเตากับครุฑ โดย
แงคิดที่ไดจากนิทานเรื่องนี้ คือ การใชสติปญญาและ
ความสามัคคีในการเอาชนะสิ่งตางๆ 
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เร่ืองน้ําผ้ึงหยดเดียว  เปนเรื่องของน้ําผึ้งพียงหยดเดียวที่ตกอยูบนพื้น จนทํา
ใหเกิดการทะเลาะเบาะแวงและนํามาซึ่งการบาดเจ็บ
ลมตาย โดยในสวนทายเรื่องไดสรุปเอาไววา ถาตาง
ฝายตางรูจักยับยั้งชั่งใจและรูจักใชเหตุผลเขา
พิจารณาเหตุ คงไมเกิดเรื่องวุนวายขึ้นเชนนี ้

เร่ืองบาปที่รังแกสัตว  เร่ืองของเด็กที่ชอบรังแกสัตว จนไดรับผลกรรมของตน
ในที่สุด โดยไดสรุปแงคิด คติเตือนใจไวในสวนทาย
ของเรื่องวา “นี่แหละบาปกรรมของการรังแกสัตว ที
หลังเจาอยาประพฤติเชนนี้อีก” 

เร่ืองปฏิภาณกับความรู แงคิดของเรื่องนี้คือ ความรูทวมหัวเอาตัวไมรอด โดย
แงคิดที่ใหไวในสวนทายของเรื่องคือ ความโกรธมีโทษ
มาก อาจเปนอันตรายตอตัวเองได 

 
 

3. นิทานเรื่องสตัว (Animal Tale) นิทานในเว็บไซตนี้ จัดเปนนิทานสัตวดวย เพราะตัว
ละครในการเดินเรื่องเปนสัตว แสดงถึงความเขลาของสัตวชนิดหนึ่งและความฉลาดของสัตวอีก
ชนิดหนึ่ง โดยนิทานเรื่องสัตวมีจํานวน 8 เร่ือง คือ 

 
เร่ืองกบขี้เกียจ  เร่ืองราวของกบขี้เกียจกับปูเพราะความขี้เกียจหวัง

สบายและคิดอยางตื้นเขิน จนทําใหตนเองตองตายในที่
สุด    

เร่ืองชางกับงู ที่ตางอวดตนวามีความเกงกาจสามารถมากกวา จน
ตองตายดวยกันไป 

เร่ืองนกกระเดาลมกับเหยี่ยวรุง  เร่ืองราวของนกกระเดาที่ใชไหวพริบสติปญญาเอาตัว
รอดจากนกเหยี่ยว   

เร่ืองนกหัวขวานกับเสือ  เปนเรื่องของนกหัวขวานที่ใหความชวยเหลือเสือเอาไว 
แตเสือกลับผิดคําสัญญา จึงตองตายในที่สุด 

เร่ืองปูอวดเกง  เร่ืองของปูข้ีโมโหที่ไมยอมยกโทษใหกับชาง แมชางขอ
โทษแลวก็ตาม  

เร่ืองวัวปาสี่ตัว เปนเรื่องของวัวสี่ตัวที่ทะเลาะกัน จนในที่สุดนําไปสู
ความหายนะแกตนเอง 
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เร่ืองวัวแมลูกกับเสือ  เปนเรื่องของลูกวัวที่มีความกตัญูตอแมของตน       
โดยยอมตกเปนอาหารของเสือ จนเสือรูสึกสงสารจึง
ปลอยไปโดยไมทําอันตรายใดๆ  

เร่ืองเตากับครุฑ   เร่ืองราวของการแขงขันกันไปใหถึงเสนชัยระหวางเตา
กับครุฑ โดยเตาซึ่งเดินอยางเชื่องชาเปนฝายชนะครุฑ
ไปในที่สุดดวยการใชเชาวไวไหวพริบ  

 
 

4. นิทานอธิบายเหตุ (Explanatory Tale) นิทานในเว็บนี้นับเปนนิทานอธิบายเหตุดวย
นั้น เพราะเนื้อหาของนิทานนําเสนอความเปนมาของสิ่งที่เกิดขึ้น โดยพบในนิทานจํานวน 2 เร่ือง 
คือ  
 
เร่ืองทําไมเตาจึงมีกระดอง   เปนนิทานที่บอกความเปนมาของสาเหตุที่เตามีกระดอง  
เร่ืองมะมวงหิมพานต     เปนเรื่องราวของการเกิดตนหิมพานต  

 
ในเรื่องของแนวคิดหลักทางดานจริยธรรมที่นิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอนั้น สามารถจัด

กลุมแนวคิดของนิทานออกเปน  
 

ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา 
การเรียนรูสิ่งตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 
 

1. เร่ืองกาเจ็ดปาก 
 
 
 
 
 
2. เร่ืองเตากับครุฑ   
 
 

เปนเรื่องของการฟงไมได
ศัพทจนเรื่องราวถูกเปลี่ยน
แปลงไปกลายเปนเรื่อง
ใหญโต 
 
เร่ืองราวของการแขงขัน
กันไปใหถึงเสนชัยหวาง
เตากับครุฑโดยเตาซึ่งเดิน
อยางเชื่องชาเปนฝายชนะ
ครุฑไปในที่สุดดวยการใช
เชาวไวไหวพริบ 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา 
การเรียนรูสิ่งตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 
 
 
 
 

3. เร่ืองน้ําผ้ึง 
หยดเดียว 
 
 
 
 
 
4.เร่ืองนกกระเดาลม
กับเหยี่ยวรุง 
 
 
 

ถาตางฝายตางรูจักยับยั้ง
ชั่งใจและรูจักใชเหตุผลเขา
พิจารณาเหตุ คงไมเกิด
เร่ืองวุนวายขึ้นเชนนี้ 
 
เร่ืองราวของนกกระเดาที่
ใชไหวพริบสติปญญาเอา
ตัวรอดจากนกเหยี่ยว 
 
 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 

1.เร่ืองสอนลูกให 
เปนโจร 
 
 
 
 
 
2.เร่ืองใหทุกแกทาน 
ทุกขนั้นถึงตัว   
 
 
 
3.เรืองหญิงปากราย 
 

เร่ืองของแมติดการพนันที่
ไมเคยอบรมลูก จนลูก
กลายเปนโจรฆาคนตาย
ไป 
 
 
การกอกรรมกลั่นแกลงผู
อ่ืนนั้น สุดทายผลของ
กรรมชั่ว ก็กลับสูตนเอง
เปนเหตุใหตองตาย   
 
การที่นางเปนเชนนี้เพราะ
บาปที่นางดุดาบิดามารดา
รวมทั้งกลาวคําหยาบตอผู
อ่ืน ควรที่ทุกคนจะ
ระมัดระวังไว 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 

 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 

4.เร่ืองบาปที่     
รังแกสัตว 
 
 
 
 
5.เร่ืองนกหัวขวาน 
กับเสือ 
 
 
 
6.เร่ืองชางของ 
พระราชา 
 
 
 
 
 
 
7.เร่ืองชายเลี้ยงโค
หลอกลวงเพื่อนบาน
 
 
 

นี่แหละบาปกรรมของการ
รังแกสัตวทีหลังเจาอยา
ประพฤติเชนนี้อีก 
 
เปนเรื่องของนกหัวขวานที่
ใหความชวยเหลือเสือเอา
ไวแตเสือกลับผิดคํา
สัญญาจึงตองตายในที่สุด 
 
วาจาถอยคําของคนเปน
ส่ิงสําคัญมาก ผูใดพูดดีก็
ไดดี ผูใดพูดชั่วรายก็ไดผล
ชั่วราย แมแตสัตว
เดรัจฉานก็ยังไดรับผลจาก
คําพูดของคน 
 
ความซื่อสัตยเปนสิ่ง
สําคัญสําหรับเพื่อนฝูง
และญาติมิตร ผูใดมีความ
ซื่อสัตยตอกัน ผูนั้นก็ผูก
สมัครรักใครชวยเหลือกัน
จนวันตาย และในทางตรง
ขามถาไมซื่อสัตยตอกัน   
ก็ไรญาติขาดมิตรจนชั่ว
ชีวิต 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทําแลวจะไดชื่อ
วาเปนคนดี อาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 
 
 

8.เร่ืองดํากับแดง 
 
 
 
 
 
 
9.เร่ืองวัวแมลูกกับ
เสือ 

การใหสินจางรางวัลแกผูมี
นิสัยชั่ว ฝายไหนใหของดี
มีคากวา ฝายนั้นยอมเปน
ผูชนะ 
 
 
การนําเสนอในเรื่องความ
มีเมตตา ชวยเหลือผูอ่ืน 
 
 

ความขยัน 
หมั่นเพียร 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอ
การทํากิจกรรมใดๆ 
เพื่อใหบรรลุความ
สําเร็จโดยไมเห็น
แกความเหนื่อย
ยากลําบากและ
พรอมที่จะฝาฟน
อุปสรรคดวยตน
เอง 
 

1.เร่ืองชายกําพรา
เรียนวิชาเปามนต 

ความมุมานะพยายามใน
การเลาเรียน 
 
 

ความมีวินัย 
 

 

การทํางานอยาง
ถูกตอง ตรงตาม
ระเบียบของหมู
คณะและปฏิบัติ
หนาที่ที่ตนควรจะ
ปฏิบัติ 

1.เร่ืองเศรษฐีหา 
ลูกสะใภ 

สอนการเปนแมศรีเรือน 
ที่ดีของสตรี 
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www.beeskids.com 
 

นิทานใน www.beeskids.com ในขณะที่ทําการศึกษามีจํานวน 28 เร่ือง โดยจัดเปน
นิทานพื้นบานไทย 2 เร่ือง คือ ไกรทองและนางสิบสอง นิทานในเว็บไซตนี้จัดทําในรูปแบบของภาพ
เคลื่อนไหว (animation) และทั้งมีเสียงเลาประกอบการนําเสนอ จึงนับเปนเว็บไซตที่นาสนใจและ
เหมาะสมที่จะนําไปใชเปนสื่อการสอนแกเด็กๆ หรือบุตรหลานไดเปนอยางดี นิทานในเว็บไซตนี้ มี
ขนาดของเนื้อเร่ืองทั้งสั้นและคอนขางยาวคละกันไป การดําเนินเรื่องไมซับซอน เขาใจงาย เนื้อหา
ของนิทานในเว็บไซตนี้จะเปนเรื่องราวของสัตวตางๆ  และนิทานเกือบทั้งหมดมีการนําเสนอแงคิด
ของนิทานไวในสวนทายของเรื่อง โดยเมื่อทําการจัดแบงนิทานใน www.beeskids.com ออกตาม
ประเภทของนิทานแลว สามารถจัดไดเปน 

 
1. นิทานเรื่องสัตว (Animal Tale) นิทานโดยมากของ www.beeskids.com จะเปนเรื่อง

ราวของสัตวตางๆ โดยนําเสนอถึงความเจาเลห ความฉลาดเฉลียว ความโลภมาก ตลอดจนความ
โงเขลาจนทําใหตนเองตองตกเปนเหยื่อในที่สุด โดยนิทานเรื่องสัตวมีทั้งหมด 16 เร่ือง คือ 
 
เร่ืองลานอยกับจั๊กจั่น  เร่ืองของเจาลานอยที่อยากมีเสียงไพเราะเหมือนจั๊กจั่น

จึงกินน้ําคางแทนขาว จนตนเองตองตายในที่สุด 
เร่ืองหมาจิ้งจอกกับจระเข  เปนเรื่องของจระเขขี้คุย ซึ่งหาวาหมาจิ้งจอกไมมีชาติ

ตระกูลสูงสงเหมือนตน  
เร่ืองลูกหมูสามตัว  เปนเรื่องของหมูสามตัวที่ออกมาผจญโลกกวางโดยตาง

ก็สรางบานของตน แตไปพบกับหมาปาที่อยากกินลูก
หมู หมูทั้งสามจึงชวยกันตอสูและเอาชนะหมาปาได 

สุนัขกับเงา  ดวยละโมบโลภมากและโงเขลาอยากไดชิ้นเนื้อที่ใหญ
กวา จนที่สุดแลวไมไดเนื้อสักชิ้นเลย 

เร่ืองใครจะเอากระพรวนไปแขวนคอแมว เร่ืองของหนูทีประชุมกันหาทางหลบหนีแมว และก็
ไดความคิดที่วาใหเอากระพรวนไปผูกคอแมวพวกตนจึง
จะไดรูวาแมวอยูที่ใดแลว แตเมื่อถึงเวลากลับมีแตคน
บายเบี่ยงไมกลาไป เพราะกลัวตาย 

เร่ืองลากับหมาปา  เร่ืองราวของลาหลงทางกับหมาปาผูหิวโซซึ่งจับลากิน
เปนอาหารแตสุดทายแลวตนเองก็ตองตกเปนอาหาร
ของงูเหลือม 
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เร่ืองนกกากับเหยือกน้ํา ซึ่งแสดงถึงความฉลาดมีไหวพริบของนกที่จะทําใหตน
เองกินน้ําจากเหยือกแกวได  

เร่ืองกระตายปากับเพื่อน เร่ืองของกระตายที่มีเพื่อนใหญนอยมากมาย แตเมื่อตน
ตกอยูในความเดือดรอน กลับไมมีสัตวตนใดชวย จนสุด
ทายตองพึ่งตนเองในที่สุด 

เร่ืองนกกระสากับปู  เปนเรื่องของนกกระสาที่จองจะจับกุง หอย ปู ปลา กิน
เปนอาหาร โดยหลอกสัตวเหลานั้นวาตนจะพาไปยัง
แหลงน้ําแหลงใหม แตปูรูทนัจึงเอากามงับคอนกกระสา
จนตาย 

เร่ืองสุนัขจิ้งจอกกับนกกระสา  เปนเรื่องราวของการใชเชาวไวไหวพริบตอบโตกันไปมา
ระหวางสุนัขจิ้งจอกและนก 

เร่ืองสุนัขจิ้งจอกหางดวน  เร่ืองของจิ้งจอกที่เสียหางของตนเองไป ดวยกลัวขาย
หนาเพื่อนๆ จึงพยายามพูดหวานลอมใหจิ้งจอกตัวอื่นๆ 
เชื่อวาการไมมีหางนั้นดี แตสุดทายแลวก็ถูกจําไดและ
ตําหนิจากจิ้งจอกผูใหญที่มีปญญากวา  

เรื่องแมอ่ึงอางกับวัว  เปนเรื่องราวของแมอ่ึงอางที่พยามยามจะพองตวัใหมี
ขนาดเทากับวัว ตามคําบอกเลาของลูก จนตัวแตกตาย 

เร่ืองหมาปากับลูกแกะ  เร่ืองของลูกแกะที่พยายามพูดจาหวานลอมหมาปาที่จะ
จับตนกินเปนอาหาร แตสุดทายก็ตองตาย 

เร่ืองสุนัขจิ้งจอกกับผลองุน  เร่ืองของจิ้งจอกผูหิวโหยที่เมื่อเจอองุนแลวอยากจะเก็บ
กิน แตตนเองไมสามารถเอามากินได จึงพยายามหลอก
ตัวเองวาองุนนั้นมีรสชาติเปรียวไมอรอย  

เร่ืองสิงโตกับสหายทั้งสาม  เปนเรื่องราวการเอาตัวรอดของจิ้งจอกจากการตกเปน
เหยื่อของสิงโต  

เรื่องหมาปากับหมาเลี้ยงแกะ  เร่ืองของหมาปาที่หลอกหมาเลี้ยงแกะซึ่งละเลยหนาที่
ของตนจนตองตกเปนเหยื่อของหมาปา 

เร่ืองกระตายตื่นตูม  เร่ืองของเจากระตายที่เพียงแคมะพราวตกลงมาก็ทําให
สัตวทั้งหลายแตกตื่นไปทั้งปา  
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2. นิทานคติ (Fable Tale) นิทานใน www.beeskids.com จะมีการสรุปแงคิดของเรื่องไว
ยังหนาเว็บเพจสุดทายของนิทาน โดยจะเขียนดวยขอความพรอมทั้งเสียงเลาประกอบที่วา “นิทาน
เร่ืองนี้สอนใหรูวา…..” โดยแงคิดของนิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอคอนขางหลากหลาย   โดยมี
จํานวน 27 เร่ือง คือ 

 
เร่ืองลานอยกับจักจั่น  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “คนแต

ละคนยอมไมมีอะไรที่เหมือนกัน ดังนั้นจึงควรดูตัวเอง
ใหดีเสียกอนที่จะเรียนแบบผูอ่ืน 

เรื่องเด็กเลี้ยงแกะปบหมาปา  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ไมควร
เปนคนพูดจาโกหกหลอกลวง เมื่อถึงเวลาที่พูดจริงแลว
ก็จะไมมีใครเชื่อ” 

เรื่องความสามัคคี   โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ไมไผ
ทอนเดียวก็เหมือนกับคนๆ เดียวที่อาจโดนทํารายหรือ
รังแกไดงายๆ แตไมไผกํานั้นก็เหมือนกับคนหลายๆ คน 
ที่รวมใจกันเปนหนึ่งเดียว ตอใหมีคนมาทํารายก็ไมอาจ
เอาชนะได ถาหาดเรามีความรักความสามัคคีกัน 

เร่ืองหมาจิ้งจอกกับจระเข  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ความ
จริงยอมเปนความจริง ไมมีวันเปลี่ยนแปลงได” 

เร่ืองลูกหมูสามตัว  เร่ืองนี้ไมไดนําเสนอแงคิด แตก็สอดแทรกคติการดําเนิน
ชีวิตเอาไว โดยนําเสนอในเรื่องของการใชปญญาและ
ความสามัคคีสามารถชวยใหรอดพนจากความตายได 

เร่ืองเด็กซนกับกบ  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “อยาทํา
ส่ิงหนึ่งสิ่งใดกับบุคคลอื่น ในสิ่งที่เธอไมอยากใหเขาทํา
กับเธอ” 

เร่ืองสุนัขกับเงา  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ความโง
และความโลภมาก ไมสามารถทําใหคนสมหวังไดทุก
เร่ือง” 

เร่ืองนักเดินทางขี้คุย  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “บุคคลที่
ชอบคุยโวโออวดนั้น ไมชาก็ถูกเขาจับความลับได” 

เรื่องใครเอากระพรวนไปแขวนคอแมว โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ของบาง
อยางพูดงายกวาทํา” 
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เร่ืองลากับหมาปา  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “อยาถือ
ตนเปนใหญแลวคิดจะรังแกผูอ่ืน เพราะยังมีผูอ่ืนที่เหนือ
กวาตนอีกหลายเทา” 

เร่ืองนกกากับเหยือกน้ํา  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ความ
พยายามอยูที่ไหน ความสําเร็จอยูที่นั้น” 

เร่ืองชาวนากับสัตวเลี้ยง  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “เมื่อมี
ภัยถึงตัวควรหาที่ปลอดภัยหลบซอนเพื่อการอยูรอด” 

เร่ืองกระตายปากับเพื่อน  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “อยายืม
จมูกใครหายใจ” 

เร่ืองเศรษฐีกับคนนําทาง  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ผูที่คิด
วาตนชํานาญในเรื่องใด ตนก็จะไมมีวันพลาดในสิ่งนั้น 
แตที่จริงแลวกลับพลาดในสิ่งนั้นเปนการตอบแทน”  

เร่ืองนกกระสากับปู  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “กอนลง
มือทําสิ่งใดลงไป ควรคิดและพิจารณาใหดีเสียกอน” 

เร่ืองชาวนากบังูพิษ  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “คนที่มี
นิสัยเปนคนพาลยอมไมรูจักบุญคุณผูที่ชวยเหลือตน 

เร่ืองสุนัขจิ้งจอกกับนกกระสา  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ถาใช
เลหกลกับคนอ่ืนแลว คนอื่นก็ใชเลหกลอยางเดียวกัน
ได” 

เร่ืองลิงกับกระดิ่ง  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ใชสติ
ปญญาในการคิด พิจารณาและแกปญหา” 

เร่ืองหานไขเปนทอง  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “โลภมาก
มักลาภหาย” 

เร่ืองหมีกับนักเดินทาง  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “มิตรแท
ยอมเกิดขึ้นไดในเวลาทุกขยากและลําบาก” 

เร่ืองสุนักจิ้งจอกหางดวน  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ความมี
ปญญาฉลาดนั้นจะไปหลอกเขาไมไดงายนัก” 

เร่ืองแมอ่ึงอางกับวัว  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “อยาทํา
อะไรเกินตัว เกินกําลังของตนเอง เพราะอาจทําใหเกิด
โทษได” 
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เร่ืองหมาปากับลูกแกะ  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “ผูที่มีจิต
ใจโหดรายยอมไมรับฟงเหตุผล เสียเวลาเปลาที่จะไปตอ
ปากตอคํา ไมกอใหเกิดประโยชน มีแตผลเสียเทานั้นที่
ตามมา 

เร่ืองสุนักจิ้งจอกกับผลองุน  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “พูดออก
มาอยางไมอายที่ไมอยากไดส่ิงของนั้น แตที่แทก็ไม
สามารถที่จะเอาของสิ่งนั้นมาไดตางหาก” 

เร่ืองสิงโตกบัสหายทั้งสาม  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “รูรักษา
ตัวรอดเปนยอดดี” 

เร่ืองหมาปากับหมาเลี้ยงแกะ  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “บุคคล
ใดที่ไมรักษาหนาที่ๆ ไดรับความไววางใจใหทํา ยอมสม
ควรที่จะไดรับการปฏิบัติอันเลวราย” 

เร่ืองกระตายตื่นตูม  โดยแงคิดที่นําเสนอไวในสวนทายของเรื่องคือ “อยา
ตะหนก กับส่ิงที่เกิดขึ้น กอนที่จะใชสติปญญาและ
ความรอบคอบเขาพิจารณา 

 
 

3. นิทานมหัศจรรย หรือ นิทานเทพนิยาย (Fairly Tale) โดยนิทานที่จัดเขาเปนนิทาน
มหัศจรรยของเว็บไซตนี้คือเร่ืองแจ็คผูฆายักษ  ไกรทอง นางสิบสอง เพราะ เนื้อหาในเรื่องนําเสนอ
ถึงความมหัศจรรย เร่ืองราวของของวิเศษ เทวดา ซึ่งมีจํานวน 3 เร่ือง คือ 
 
เร่ืองแจ็คผูฆายักษ    แจ็คที่ไปเจอและตอสูกับยักษ ตนถั่วที่สามารถโตจนสูง

ไปถึงทองฟา 
เร่ืองไกรทอง  ที่มีการตอสูระหวางมนุษยกับจระเขที่แปลงรางเปน

มนุษยได 
เร่ืองนางสิบสอง  ที่ถูกควักลูกตาและสามารถกลับมามองเห็นไดในที่สุด 

การถูกยักษตามลางแคน  
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ในเรื่องของแนวคิดหลักทางดานจริยธรรมที่นิทานในเว็บไซตนี้นําเสนอนั้น สามารถจัด
กลุมแนวคิดของนิทานออกเปน  
 

ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา การ
เรียนรูส่ิงตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 

1.เร่ืองหานไขเปน
ทอง 
 
 
 
 
2.เร่ืองสุนัขกับเงา 
 
 
 
 
3.เร่ืองลิงกับกระดิ่ง 
 
 
 
 
 
 
4.เร่ืองลูกหมูสามตัว
 
 
 
 
5.เร่ืองกระตาย     
ต่ืนตูม 
 

สองตายายโลภมากอยาก
ไดทองคํามากๆ จึงจับหาน
ผาทองเพราะคิดวาจะพบ
ทองในทองของหาน 
 
ความโงและความโลภมาก
ไมสามารถทําใหคนสม
หวังไดทุกเรื่อง 
 
หญิงสาวชาวบานใชไหว
พริบในการจัดการกับเสียง
กระดิ่งซึ่งเกิดจากการเลน
ซนของลิงในที่สุดตนเองก็
ไดรับเงินทองมากมาย
ตอบแทนเปนรางวัล 
 
การใชปญญาและความ
สามัคคีสามารถชวยให
รอดพนจากความตายได 
 
อยาตะหนก กับส่ิงที่เกิด
ขึ้นกอนที่จะใชสติปญญา
และความรอบคอบเขา
พิจารณา 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความมีสติปญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ความสามารถใน
การแกไขปญหา
เฉพาะหนา การ
เรียนรูส่ิงตางๆ 
อยางรวดเร็ว 
 
 
 
 
 
 

6.เร่ืองสิงโตกับสหาย
ทั้งสาม 
 
7.เร่ืองนกกระสา  
กับปู 
 
 
 
8.เร่ืองชาวนากับ
สัตวเลี้ยง 
 
 
9.เร่ืองใครเอา
กระพรวนไป 
แขวนคอแมว 
 
10.เร่ืองแมอ่ึงอาง 
กับวัว 
 
11.เร่ืองลานอย    
กับจั๊กจั่น 
 
 
 

รูรักษาตัวรอดเปนยอดดี 
 
กอนลงมือทําสิ่งใดลงไป 
ควรคิดและพิจารณาใหดี
เสียกอน 
 
เมื่อมีภัยถึงตัวควรหาที่
ปลอดภัยหลบซอนเพื่อ
การอยูรอด 
 
ของบางอยางพูดงายกวา
ทํา 
 
อยาทําอะไรเกินตัว เกิน
กําลังของตนเอง เพราะ
อาจทําใหเกิดโทษได 
 
คนแตละคนยอมไมมีอะไร
ที่เหมือนกันดังนั้นจึงควรดู
ตัวเองใหดีเสียกอนที่จะ
เรียนแบบผูอ่ืน 

ความขยัน 
หมั่นเพียร 

ความพยายามบาก
บั่น ไมทอแทตอ
การทํากิจกรรมใดๆ 
เพื่อใหบรรลุความ
สําเร็จ 

1.เร่ืองนกกากับ
เหยือกน้ํา 

ความพยายามอยูที่ไหน 
ความสําเร็จอยูที่นั้น 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความรับผิดชอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การปฏิบัติหนาที่
ดวยความเพียร
และละเอียดรอบ
คอบไมประหมา
เลินเลอยอมรับ
ความผิดหรือความ
ชอบในการปฏิบัติ
หนาที่ของตนทั้ง
พยามยามปรับปรุง
การปฏิบัติหนาที่ให
ดียิ่งขึ้น 
 

1. เร่ืองเศรษฐีกับ 
คนนําทาง 

ตนก็จะไมมีวันพลาดในสิ่ง
นั้น แตที่จริงแลวกลับ
พลาดในสิ่งนั้นเปนการ
ตอบแทน 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 

 
 
 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทํา    แลวจะได
ชื่อวาเปนคนดีอาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน ไม
โกหก หลอกลวง 
 
 
 
 

1.เร่ืองชาวนากับ
งูเหา 
 
 
 
 
2.เร่ืองหมาปากับ 
ลูกแกะ 
 
 
 
 
 
3.เร่ืองหมาปากับ
หมาเลี้ยงแกะ 
 
4.เร่ืองสุนักจิ้งจอก
หางดวน 

แมชาวนาจะใจดชีวยงูเหา
ใหพนจากความตายแต
สุดทายก็โดนงูกัดจนตาย 
 
ผูที่มีจิตใจโหดรายยอมไม
รับฟงเหตุผล เสียเวลา
เปลาที่จะไปตอปากตอคํา
ไมกอใหเกิดประโยชนมี 
แตผลเสียเทานั้นที่ตามมา 
 
การไปคบคนพาลและไมรู
จักรักษาหนาที่ของตน 
 
ความมีปญญาฉลาดนั้น
จะไปหลอกเขาไมไดงาย
นัก 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

ความยึดมั่น 
ในคุณธรรม 

 
 
 

การกระทําในสิ่งที่
สังคมเห็นวาดี เมื่อ
กระทํา    แลวจะได
ชื่อวาเปนคนดีอาทิ 
การเปนผูมีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน ไม
โกหก หลอกลวง 
 
 
 

5.เร่ืองสุนักจิ้งจอก
กับผลองุน 
 
 
 
 
6.เร่ืองเด็กเลี้ยงแกะ
ปบหมาปา 
 
 
7.เร่ืองหมาจิ้งจอก
กับจระเข 
 
 
 
8.เร่ืองนักเดินทาง   
ขี้คุย 
 
 
 
9.เรื่องเด็กซนกับกบ
 
 
 
10.เร่ืองลากับ     
หมาปา 
 
 

พูดออกมาอยางไมอายที่
ไมอยากไดสิ่งของนั้นแตที่
แทก็ไมสามารถที่จะเอา
ของสิ่งนั้นมาไดตางหาก 
 
ไมควรเปนคนพูดจาโกหก
หลอกลวงเมื่อถึงเวลาทีพ่ดู
จริงแลวก็จะไมมีใครเชื่อ 
 
ความจริงยอมเปนความ
จริง ไมมีวันเปลี่ยนแปลง
ได 
 
บุคคลที่ชอบคุยโวโออวด
นั้น ไมชาก็ถูกเขาจับ 
ความลับได 
 
อยาทําสิ่งหนึ่งสิ่งใดกับ
บุคคลอื่น ในสิ่งที่เธอไม
อยากใหเขาทํากับเธอ 
 
อยาถือตนเปนใหญแลว
คิดจะรังแกผูอ่ืน เพราะยัง
มีผูอ่ืนที่เหนือกวาตนอีก
หลายเทา 
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ประเภทของ 
จริยธรรม 

ความหมาย เร่ืองของนิทาน แงคิดของเรื่อง 

การพึ่งพาตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ความกลาในการ
ตัดสินใจการมี
ความเชื่อมั่นในตน
เองหรือการใช
ความรูความ
สามารถที่ตน 
มีใหเต็มกอนจะ 
ขอความชวยเหลือ
จากผูอ่ืน 
 

1.เร่ืองกระตายปา 
กับเพื่อน 
 
2.เร่ืองหมาปากับ
หมาเลี้ยงแกะ 
 
 
 

อยายืมจมูกใครหายใจ 
 
 
การไปคบคนพาลและไมรู
จักรักษาหนาที่ของตน 
 
 

ความสามัคคี 
 
 
 

ความพรอมเพรียง
เปนน้ําหนึ่งใจเดียว
กันรวมกําลังในทุก
ดานทั้งกําลังกาย
สติปญญา ความรู 
กําลังใจและกําลัง
ทรัพยเพื่อกระทํา
กิจการใหสําเร็จลุ
ลวงไปดวยดีโดย
เห็นแกประโยชน
สวนรวมมากกวา
สวนตน ไมทะเลาะ
เบาะแวงกัน 
 

1.เร่ืองหมีกับ 
นักเดินทาง 

การหามิตรแทใหดูยาม
ทุกขยาก 
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www.geocities.com/paris/library/7749    
 

เว็บไซต www.geocities.com/paris/library/7749 เปนเว็บไซตที่ผูจัดทําขึ้นเพื่อระลึก
ถึง  “สุนทรภู มหากวีแหงกรุงรัตโกสินทร” โดยนิทานภายในเว็บไดมาจากการรวบรวมเรื่อง
ประพันธในรูปแบบของนิยายของสุนทรภู แตเนื่องดวยในสมัยกอนเรื่องบันเทิงตางๆ ใชเรียกวา 
“นิทาน” ดังนั้น นิทานที่ปรากฏอยูในเว็บไซตนี้ จึงมีลักษณะที่แตกตางกับนิทานในเว็บไซตอ่ืนๆ 
ที่เปนกลุมตัวอยางของการศึกษา โดยจะมีเฉพาะเรื่องที่ประพนัธขึ้นโดยสุนทรภูทั้งสิ้น ในขณะที่ทํา
การศึกษานั้น มีนิทานที่ปรากฏอยูในเว็บไซตนี้จํานวน 5 เร่ือง แตเร่ืองที่สามารถเขาไปชมไดมีเพียง 
3 เร่ือง  คือ  โคบุตร  พระอภัยมณี และ พระไชยสุริยา  

 
สําหรับนิทานในเว็บไซตนี้ ศิราพร ฐิตะฐาน ณ ถลาง (158 : 2539) เรียกวา เปนนิทาน

จักรๆ วงศๆ กลาวคือ เปนเรื่องที่เขาสูตร “รักลกูสาวยักษาพากันจร แลวยอนกลับมาฆาพอตาตาย” 
เปนนิทานผจญภัยของวีรบุรุษ ในระหวางการผจญภัยมักจะฆายักษและไดลูกสาวยักษเปนภรรยา 
พระเอกในนิทานจักรๆ วงศๆ มักจะมีภรรยาหลายคน   ซึ่งนิทานทั้งสามเรื่องของเว็บไซตนี้ คือ พระ
อภัยมณี โคบุตร และพระไชยสุริยา มีโครงของเรื่องของการนําเสนอคลายคลึงกัน และศิราพร ฐิตะ
ฐาน ณ ถลาง ไดใหแงคิดวา นิทานจักรๆ วงศๆ ไดสะทอนความเปนจริงในสังคมไทยถึงความขัด
แยงระหวางบุคคลผูมีบทบาทในครอบครัวไทย  โดยนิทานจักรๆ วงศๆ จะใหความเปนธรรมกับ
บุคคลผูมีความขัดแยงทั้งสองฝาย นิทานในลักษณะนี้จึงเปนเหมือนกลไกทางสังคมที่หยิบยื่น
สถานการณที่พึงพอใจใหแกผูฟง ทั้งพอตา ลูกเขย หรือเมียนอย-เมียหลวง ราวกับเขาไปนั่งอยูใน
จิตใจของผูที่มีความขัดแยงกันและตองการจะกําจัดศัตรูของตน โดยบางเรื่องก็ใหภรรยานอยเปน
นางเอก บางเรื่องก็ใหภรรยาหลวงเปนนางเอก บางเรื่องก็ใหลูกเขยถูกฆา บางเรื่องใหพอตาถูกฆา
สลับกันไป  เปนตน ดังนั้นเมื่อทําไมไดในชีวิตจริง การฟงนิทานที่บรรจุเนื้อหาที่เปนที่พึงพอใจ ยอม
เปนการสนองความตองการและสรางความพึงพอใจใหผูฟงไดในระดับหนึ่ง  

 
นอกจากนิทานจักรๆ วงศๆ จะสะทอนความเปนจริงในสังคม ผูวิจัยเห็นวา นิทานจักรๆ 

วงศๆ ยังนําเสนอในเรื่องของความกตัญู รูคุณบิดามารดา และครอูาจารย  และความมีน้ําใจของ
เพื่อนที่ใหความชวยเหลือจนบางครั้งถึงกับไดรับบาดเจ็บ และนําเสนอเรื่องของวัฒนธรรมประเพณี
ของไทยใหกับผูอานดวย 
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นิทานในเว็บไซตนี้ จัดเปนทั้งวรรณคดีไทยและเปนทั้งนิทานพื้นบาน ซึ่งเมื่อวิเคราะหตาม
ลักษณะของเนื้อหาอาจจัดอยูใน นิทานมหัศจรรย หรือนิทานเทพนิยาย โดยตามแนวคิดของ 
ประคอง นิมมานเหมินท (2543 : 112) กลาววา นิทานมหัศจรรยของไทยมีลักษณะโครงสรางโดย
ทั่วไปคลายคลึงกับนิทานมหัศจรรยของยุโรป คือ เปนนิทานขนาดยาว ประกอบดวยหลายอนุภาค 
หลายตอนจบ มีความเกี่ยวของกับความมหัศจรรย เชน มีของวิเศษ ความสามารถพิเศษของ
มนุษย อยางไรก็ดี แตนิทานมหัศจรรยของไทยมีลักษณะเฉพาะบางประการที่ทําใหแตกตางไปจาก
นิทานมหัศจรรยของยุโรป คือ การจัดประเภท การระบุสถานที่ ตัวละคร แกนของเรื่อง ความ
มหัศจรรยและอนุภาคที่พบบอย  โดยเรื่องพระอภัยมณีเปนนิทานที่มีขนาดยาว  มียักษ นางเงือก 
ความสามารถที่จะยิงธนูไดคร้ังละเจ็ดดอกของวิเชียร ความสามารถของพระอภัยมณีในการเปาป 
ความสารถของโมราในการผูกหญาใหเปนสําเภายนต เปนตน เขามาเกี่ยวของในเรื่อง มีการระบุวา
เร่ืองราวเกิดขึ้น ณ สถานที่ใด เชน ตอนเมืองผลึก “กลาวถึงเมืองผลึก กษัตริยผูครองนครทรงพระ
นามวาทาวสิลราช มีพระธิดาชื่อนางสุวรรณมาลี ….”  

 
สําหรับในดานของตัวละคร พระอภัยมณีและศรีสุวรรณตางก็เปนลูกของกษัตริย  ตัวเอก

ซึ่งเปนผูหญิงก็มีทั้งลูกกษัตริย นางเงือก  มีฤาษีคอยชวยเหลือ มีมานิลมังกรซึ่งถือเปนสิ่งวิเศษ 
สําหรับศัตรูก็คือนางยักษ เหลาคนพาลตางๆ ดานแกนเรื่องก็นําเสนอทั้งความกตัญูรูคุณ อาทิ 
สุคสาครและสินสมุทรมีความกตัญูตอบิดามารดาของตนมาก  ความเฉลียวฉลาดมีเชาวไวไหว
พริบของสุคสาคร เปนตน  

 
สําหรับเรื่องโคบุตร ก็มีลักษณะเปนนิทานมหัศจรรยเชนเดียวกับพระอภัยมณี โดยเริ่มดวย

โคบุตรเปนโอรสของพระอาทิตยและนางเทพอัปสร และไดรับการเลี้ยงดูจากนางราชสีหจนโต ได
ของวิเศษมีวิชาความรู เดินทางผจญภัย ไดชายา ปราบอธรรม   

 
อยางไรก็ดี เน้ือหาของนิทานทั้ง 2 เร่ือง ที่เว็บไซตนี้นําเสนอในขณะที่ทําการศึกษายังไม

สมบูรณ อยูในระหวางการปรับปรุงและเพิ่มเติมเนื้อหา (update)  
 
สําหรับเรื่องพระไชยสุริยา เปนนิทานสําหรับสอนอาน โดยเนื้อหากลาวถึงพระไชยสุริยาซึ่ง

เปนเจาเมืองพาราสวะถี มีพระชายาชื่อสุมาลี เปนเมืองที่รมเย็นเปนสุข แตพระไชยสุริยาถูกเหลา
อํามาตยยุยงใหลุมหลงจนเมืองตองลมสลาย ตองระหกระเหินออกจากเมือง ไปนอนกลางดงพง
ไพร แตไดพระดาบสมาเทศนชี้ทางสวางใหดวยการบําเพ็ญธรรม สรางความดี จนในที่สุดก็บรรลุ
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จนไดไปอยูบนสวรรค  เนื้อหาของเรื่องพระไชยสุริยาคอนขางออน เนนไปในการเขียนเพื่อสอนการ
สะกดคําในแมตางๆ มากกวา ดังนั้นจึงเปนการนําการเลนคํา เลนเสียงใหเด็กอาน  

 
เนื้อหาเต็มของนิทานในเว็บไซตนี้ซึ่งมีขนาดคอนขางยาว แตที่ปรากฏอยูในเว็บไซตเปน

เพียงบางสวนเทานั้น เพราะกําลังอยูในชวงปรับปรุงเว็บไซต ไดรวมเอาลักษณะของนิทานประเภท
อ่ืนเขาไวดวย กลาวคือ ยังสามารถจัดนิทานในเว็บไซตนี้เปน นทิานคติ ก็ได เพราะเนื้อหาของเรื่อง
นําเสนอแงคิด คุณธรรมความดี ใหแกผูอาน เชน การใหความเคารพครูบาอาจารยของตัวละคร 
ความกตัญูรูคุณ  นอกจากนี้ยังอาจจัดเปน นิทานประจําถิ่น เพราะ สถานที่บางแหงในเนื้อเร่ือง 
เชน เกาะแกวพิสดาร ก็เปนเกาะที่มีอยูจริงในปจจุบัน  
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สรุปภาพรวมเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต  
 

สําหรับจากการวิเคราะหเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตทั้ง 6 เว็บไซตแลว ซึ่งมีทั้ง
สิ้น 212 เร่ือง  

www.kidsquare.com    มีจํานวน  44 เร่ือง   
www.childthai.org/nitan   มีจํานวน  33  เร่ือง 
www.everykid.com    มีจํานวน 67  เร่ือง 
www.nitanbox.com/tale.htm  มีจํานวน 37 เร่ือง 
www.geocities.com/paris/library/7749   มีจํานวน 3   เร่ือง 
www.beeskids.com     มีจํานวน 28 เร่ือง 
 
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตที่ผูวิจัยจัดประเภทเขาเปนนทิานประเภทตางๆ นั้น จากการ

วิจัยพบวา นิทานเรื่องหนึ่งสามารถจัดเขาเปนนิทานไดหลายประเภท  โดยพบวา นิทานเรื่องสัตว
มักจะจัดเปนนิทานคติดวย หรือนิทานเทพนิยายก็สามารถจัดเปนนิทานคติเพราะมีการสอดแทรก
แงคิดเอาไวในเนื้อเร่ืองดวย สําหรับนิทานมุขตลกนั้นจากการวิจัยพบวา นิทานมุขตลกไมเพียงแต
จะใหเพียงความเพลิดเพลิน สนุกสนาน ผอนคลายใหกับผูที่เยี่ยมชมเว็บไซตเทานั้น นิทานมุขตลก
บางเรื่องยังสอดแทรกแงคดิเอาไวดวยซึ่งผูวิจัยเห็นวาเปนการนําเสนอโดยผูจัดทําเว็บไซตเอง นอก
จากนี้ผูวิจัยยังเห็นวา นิทานมุขตลกที่นําเสนอความเพลิดเพลินเปนหลักนั้น ถาพิจารณาอยางลึก
ซึ้งจะพบวา ในความเพลิดเพลินที่นําเอาเรื่องของความโงเขลา ฉลาดแกมโกงมาสรางเสียงหัวเราะ 
แตก็แสดงใหเห็นถึงความสามารถในการใชไหวพริบสติปญญา รวมถึงวาทศิลปเขาแกปญหาได
อยางทันทวงที   

 
สําหรับนิทานไทยที่พบในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยพบวาเปน  นิทานคติ      คือมีจํานวน 

110 เร่ือง ซึ่งมีจํานวนมากที่สุด รองลงมาคือ นิทานเรื่องสัตว ซึ่งมีจํานวน 72 เร่ือง  ซึ่งแสดงให
เห็นวา นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้นใหแงคิดที่มีประโยชนตอผูเขามาเยี่ยมชม นอกจากนี้
ประเภทของนิทานที่พบบนสื่ออินเตอรเน็ตในการวิจัยครั้งนี้คือ ประเภทของนิทานมหัศจรรยหรือ
นิทานเทพนิยาย ซึ่งผูวิจัยจัดเอานิทานพื้นบานไทยเขาไวในนิทานประเภทนี้ โดยนิทานพื้นบาน
ไทยที่พบวามีการนําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ตคือเร่ือง ไกรทอง และนางสิบสอง    รวมถึงวรรณคดี
ไทยเรื่องพระอภัยมณี โคบุตร และ พระไชยสุริยา ซึ่งผูจัดทําเว็บไซตเรียกวานิทานเพราะ คนสมัย
กอนเรียกการเลาเรื่องเพื่อสรางความสนุกสนานเพลิดเพลินวา “นิทาน”   
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นิทานเรื่องสัตว

นิทานมุขตลก

นิทานเทพนิยาย

นิทานอธิบายเหตุ

นิทานประจําถิ่น

นิทานประจําถิ่น ก็เปนนิทานอีกประเภทหนึ่งที่พบในการวิจัยในครั้งนี้   แตมีจํานวนเพียง  
1 เร่ืองเทานั้น คือ “เร่ืองพื้นเมืองเวียงจันทน” ซึ่งเปนเรื่องเลาแถบลุมแมน้ําโขงฝงลาว เกี่ยวกับการ
เอาชนะสงครามของชาวไทย    จากการวิจัยยังพบ นิทานมุขตลก ซึ่งมีทั้งที่ใหความเพลิดเพลิน 
สนุกสนานในการอาน และมีทั้งที่สอดแทรกแงคิดเอาไวดวย แตจุดประสงคหลักของเรื่องยังเนนที่
การนําเสนอความสนุกสนาน ตลกขบขันมากกวา และนิทานประเภทสุดทายที่พบคือ นิทาน
อธิบายเหตุ ซึ่งมี 6 เร่ือง คือ  “เร่ืองทําไมนกกระยางจึงขี่หลังควาย”  “เร่ืองทําไมตองเปนผีเสื้อ” 
“เร่ืองสุริยัน-จันทรา”  “เร่ืองไกพูดจาเรียบรอย” ในเว็บไซต www.childthai.org/nitan “เร่ืองทําไม
เตาจึงมีกระดอง” และ “เร่ืองมะมวงหิมพานต”  ในเว็บไซต www.nitanbox.com/tale.htm  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
สําหรับแงคิดทางดานจริยธรรมที่มีการนําเสนอแงคิดภายในนิทานนั้น จากการวิจัยพบวา 

มีทั้งสิ้น 110 เร่ือง ซึ่งนําเสนอแงคิดทางจริยธรรมดวยกันทั้งหมด 8 ประการ คือ  
 
 
1. ความประหยัด หมายถึง การรูจักใชจายอยางระมัดระวัง พอใหความสุขตามความ

จําเปนของชีวิต รูจักแบงรายไดไวใชเมื่อจําเปน 
2. ความขยันหมั่นเพียร หมายถึง ความพยายามบากบั่น ไมทอแทตอการทํากิจกรรม

ใดๆ เพื่อใหบรรลุความสําเร็จโดยไมเห็นแกความเหน็ดเหนื่อยยากลําบากและพรอมที่
จะผาฟนอปุสรรคดวยตนเอง 

3. ความมีสติปญญา หมายถึง ความสามารถในการแกไขปญหาเฉพาะหนา การเรียนรู
สิ่งตางๆ อยางรวดเร็ว  

110 เร่ือง 

72 เร่ือง

40 เร่ือง39 เร่ือง 6 เร่ือง 1 เร่ือง

กราฟแสดงจํานวนของนิทานแตละประเภท 
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4. การพึ่งพาตนเอง หมายถึง ความกลาในการตัดสินใจ การมีความเชื่อมั่นในตนเอง
หรือการใชความรูความสามารถที่ตนมีใหเต็มที่กอนจะขอความชวยเหลือจากผูอ่ืน 

5. ความรับผิดชอบ หมายถึง การปฏิบัติหนาที่ดวยความเพียรและละเอียดรอบคอบไม
ประหมาเลินเลอ ยอมรับความผิดหรือความชอบในการปฏิบัติหนาที่ของตน ทั้งพยาม
ยามปรับปรุงการปฏิบัติหนาที่ใหดียิ่งขึ้น 

6. ความสาม ัคคี หมายถึง ความพรอมเพรียงเปนน้ําหนึ่งใจเดียวกัน รวมกําลังในทุก
ดานทั้งกําลังกาย สติปญญา ความรู กําลังใจและกําลังทรัพย เพื่อกระทํากิจการให
สําเร็จลุลวงไปดวยดี โดยเห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน ไมทะเลาะเบาะ
แวงกัน  

7. ความยึดมั่นในคุณธรรม หมายถึง การกระทําในสิ่งที่สังคมเห็นวาดี เมื่อกระทํา    
แลวจะไดชื่อวาเปนคนดี อาทิ การเปนผูมีน้ําใจ ชวยเหลือผูอ่ืน 

8. ความมีวินัย หมายถึง การทํางานอยางถูกตองตรงตามระเบยีบของหมูคณะและ
ปฏิบัติหนาที่ที่ตนควรจะปฏิบัติ  

9. ความรักชาติ หมายถึง ความรูสึกจงรักภักดีตอสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย 
จะกระทําทุกอยางเพื่อรักษาสถาบันเหลานี้ใหคงอยูมิใหผูใดมาทําลาย 

 
แงคิดดานจริยธรรมที่นําเสนอมากที่สุดคือ ดานของความมีสติปญญา และความยึดมั่นใน

คุณธรรม มีจํานวน 37 เร่ือง เทากัน ดานความรับผิดชอบ 10 เร่ือง ดานความสามัคคี 9 เร่ือง ดาน
การพึ่งพาตนเอง 8 เร่ือง ดานความขยันหมั่นเพียร 7 เร่ือง และดานความประหยัดและความมีวินัย
อยางละ 1 เร่ือง จาการวิจัยไมพบการนําเสนอแงคิดทางจริยธรรมดานความรักชาติในนิทานไทย
บนสื่ออินเตอรเน็ต 

 
 
 
 
 
 

 

37 เร่ือง 

37 เร่ือง 

10 เร่ือง
9 เร่ือง

8 เร่ือง
7 เร่ือง 1 เร่ือง

กราฟแสดงประเภทของจริยธรรม 



บทที่ 6 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปราย และขอเสนอแนะ 
 

การศึกษาเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” ในครั้ง
นี้เนื่องดวย ”นิทาน” มีความสัมพันธกับมนุษยและสังคมเปนอยางมาก เราใชนิทานในหลากหลาย
วัตถุประสงค ไมวาจะเปนเพื่อชวยสรางความเพลิดเพลิน เรียกเสียงหัวเราะ ถายทอดเรื่องราวตางๆ 
และทั้งยังสอดแทรกแงคิดแนวทางการดําเนินชีวิต การสั่งสอนใหบุตรหลานเติบโตเปนผูใหญที่ดีใน
อนาคต เราก็ลวนใชนิทานเปนสื่อกลางในการถายทอด และในปจจุบันไดมกีารถายทอดนิทานลง
บนสื่ออินเตอรเน็ตซึ่งนับเปนสื่อใหมที่นับวันจะยิ่งมีความสําคัญตอสังคมมากขึ้น ดวยความรวดเร็ว
การสามารถเปดดู เปดอานจากที่ใดเวลาใดก็ได และเลือกอานไดในสิ่งที่เราตองการ ทําใหส่ือ
อินเตอรเน็ตจึงเปนสื่อมีประสิทธิภาพมากสําหรับโลกในยุคโลกาภิวัฒน การศึกษาในครั้งนี้มีวัตถุ
ประสงคของการศึกษา คือ 

 
1. เพื่อศึกษารูปแบบในการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
2. เพื่อศึกษาแนวเรื่องของเนื้อหานิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต และแนวคิดหลักของเนื้อหาทาง

ดานจริยธรรม 
 

โดย “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” เปนการศึกษาเฉพาะ
นิทานไทยที่พบโดยการใชเสิรชเอ็นจิน (search engine) และทําการสุมตัวอยางอยางเฉพาะ
เจาะจงในวันที่ 19 กรกฎาคม 2545 ออกมาไดทั้งสิ้น 6 เว็บไซต คือ 

 
 www.beeskids.com 
www.everykid.com,  
www.childthai.org  
www.kidsquare.com,  
www.nitanbox.com/tale.htm  
www.geocities.com/Paris/Library/7749, 
และใชเวลาในการเก็บขอมูลในเดือนสิงหาคม 2545 
 
งานวิจัยเรื่อง “การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต” เปนการ

วิจัยคุณภาพ โดยใชเทคนิคการวิเคราะหเนื้อหา (content analysis) เพื่อใหทราบถึงรูปแบบและ
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เนื้อหาของนิทานไทยที่นําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ต และใชการสัมภาษณแบบเฉพาะเจาะจง เพื่อให
ทราบถึงความคิดเห็นตลอดจนรูปแบบการใชงานของกลุมผูรับสารตอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต
เพื่อนํามาประกอบการศึกษา 
 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
รูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
  
รูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
  

ผูศึกษาไดใชแนวคิดในการออกแบบเว็บไซต (Web Design) ของ ธวัชชัย ศรีสุเทพ ในการ
วิเคราะหรูปแบบของการนําเสนอนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ต เนื่องจากการออกแบบเว็บเพจใหเปน
นาสนใจ ดูแลวสวยงาม อานงายสบายตา ยอมชวยสงเสริมใหผูที่เลือกเขามาชมเว็บไซตทั้งเด็ก
และผูใหญไมอยากเปลี่ยนหนาไปชมเว็บไซตอ่ืน อีกทั้งยังชวยจูงใจใหเขามาชมเว็บไซตอีกในครั้ง
ตอๆ ไป ผูศกึษายังนําเอาองคประกอบในการออกแบบเว็บไซต กลาวคือ ภาพ เสียง ขอความ และ
การเชื่อมโยง เขามาพิจารณารวมดวย ทั้งนี้เพราะสื่ออินเตอรเน็ตสามารถถายทอดไดทั้งภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว และทั้งยังสามารถเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ที่เราตองการ  ซึ่งการที่สามารถนําเอา
คุณสมบัติที่โดดเดนเหลานี้มาถายทอดนิทานได ยอมชวยใหการถายทอดมีความสมบูรณมากขึ้น 

 
www.kidsquare.com  

  
การนําเสนอนิทานมีเพียงการใชรูปภาพการตูนซึ่งเปนภาพนิ่งในการนําเสนอ มเีนื้อเร่ือง

ของนิทานใหอานประกอบ ผูอานสามารถเลือกเพื่อเชื่อมโยงไปยังนิทานเรื่องอื่นๆ ได หรือจะเลือก
เพื่อเชื่อมโยงไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ โดยไมติดขัดระหวางการเชื่อมโยง หรือปรากฏวาเมื่อเชื่อมโยงไป
แลวหนาที่ตองการเลือกชมไมสามารถแสดงผลได ซึ่งนับวามีออกแบบการเชื่อมโยงไดดี ในสวน
ของการออกแบบเว็บเพจของ www.kidsquare.com นั้น มีการสรางสําดับชั้นความสําคัญขององค
ประกอบ โดยใชขนาดของตัวหนังสือในการสรางลําดับ รวมถึงตําแหนงของการจัดวาง เชน ชื่อ
เร่ือง เนื้อเร่ือง บทสรุป ก็แสดงถึงการสรางลําดับใชของความสําคัญไดดี www.kidsquare.com 
ออกแบบเว็บเพจใหมีรูปแบบคลายกับการดูการตูน โดยใชภาพกราฟฟกของสัตวตางๆ เขามา
ประกอบ รูปแบบของตัวอักษรที่เว็บไซตนี้เลือกใชก็ใหความรูสึกเหมือนอานลายมือเด็ก ซึ่งชวย
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เชื่อมโยงความรูสึกของผูเยี่ยมชมโดยเฉพาะเด็กใหรูสึกวาเว็บไซตนี้เปนเว็บไซตสําหรับเด็ก แมวา
การออกแบบการนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้คอนขางเรียบ แตก็ชวยใหดูสะอาดตา อานงาย การ
ออกแบบหนาตาของนิทานในแตละหนามีรูปแบบเดียวกัน คือใชพื้น (background) สีขาว สีของ
ตัวอักษรตลอดจนรูปแบบของตัวอักษรก็มีลักษณะเดียวกัน  รูปภาพประกอบการนําเสนอในนิทาน
แตละเรื่องผูจัดทําจะใชรูปภาพเดียวกัน ซึ่งเปนการบอกแกผูเยี่ยมชมเว็บไซตวา เว็บเพจของนิทาน
แตละหนาอยูในเว็บไซตเดียวกัน การใชภาพประกอบการนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ ใชไดดี ดูไม
รกตา รูปภาพดูงาย เหมาะสมกับเด็ก แตขาดการนําเอาคุณสมบัติของภาพเคลื่อนไหวและเสียงมา
ใชประกอบการนําเสนอ 
 
www.childthai.org/nitan   
 
 กานําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ ใชภาพประกอบการนําเสนอโดยใชเปนภาพการตูนแบบ
ภาพนิ่ง ซึ่งภาพจะวาดใหตรงกับเนื้อหาของนิทาน แตละเรื่อง มีการนําเสนอเนื้อหาของนิทานใหผู
เยี่ยมชมเว็บไซตอาน โดยมีขนาดของเนื้อเร่ืองคอนขางยาว นอกจากนี้ยังนําเอาองคประกอบเรื่อง
เสียงมานําเสนอนิทานดวย โดยมีทั้งเสียงเพลงบรรเลง เสียงของผูเลานิทานซึ่งเปนเสียงผูหญิงวัยผู
ใหญ และเสียงสนทนาโตตอบกันระหวางตัวละครซึ่งเปนเสียงเด็กและผูใหญ โดยมีทั้งผูหญิงและผู
ชายผสมกัน และในสวนลางสุดของหนาเว็บเพจจะมีจุดเชื่อมโยง (link) ซึ่งผูเยี่ยมชมเว็บไซต
สามารถเลือกเพื่อเชื่อมโยงไปยังหมวดหมูอ่ืนๆได ในสวนของการออกแบบเว็บเพจของ 
www.childthai.org  นั้น มีการสรางสําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบ ในเว็บไซตนี้ไมคอย
โดดเดน ไมมีจุดใดของหนาที่ผูเยี่ยมชมควรพุงความสนใจไปดูกอน การลําดับความสนใจเกิดจาก
การลําดับความสนใจตามธรรมชาติของการมองซึ่งจะตองมองจากดานบนลงสูดานลาง ไมมีการ
ใชขนาดตัวอักษรเพื่อสรางความแตกตาง มีการใชตัวเขมและตัวเอนเขามาบาง แตก็ไมมากนัก  
การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ ออกแบบใหเหมือนวาผูเยี่ยมชมเว็บไซตกําลังเปดสมุดนิทานอาน
อยู ดวยสีและภาพดูเหมาะกับการใหเด็กดู สีพื้น (background) ซึ่งเปนสีชมพูใหความรูสกึออน
โยน นุมนวล ดูแลวสบายใจ ผสมกับความเพลิดเพลินที่เกิดจากการฟงและอานนิทาน การออก
แบบของนิทานในเว็บไซตนี้ มีความสม่ําเสมอดี เนื่องดวยการใชรูปแบบของพื้น (background) 
แบบเดียวกัน ในการจัดนิทานทุกเรื่อง ลักษณะของภาพประกอบก็มีรูปแบบเดียวกัน และในสวน
บนของนิทานแตละเรื่องจะมีรูปแบบ (template) ของหัวแบบเดียวกัน คือ มีชื่อเจาของเว็บไซต 
ตามดวยชื่อของนิทาน แหลงที่มา การใชภาพประกอบการนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ มีคอนขาง
เยอะ วาดสวยและวาดไดตรงกับเนื้อหาของนิทาน ซึ่งชวยใหผูที่อานเว็บไซตทําความเขาใจนิทาน
ไดดีขึ้น โดยเฉพาะเด็ก แตไมไดนําเอาคุณสมบัติของภาพเคลื่อนไหวมาใช  
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www.everykid.com  
 
 นิทานของเว็บไซตนี้ใชภาพประกอบในการนําเสนอ มีการนําเอาภาพเคลื่อนไหวเขามาใช
ดวยแตนอยมาก รวมทั้งมีการนําเอาภาพจริงแบบภาพนิ่งเขามาประกอบการนําเสนอนิทานดวย 
นิทานทุกเรื่องจะมีเนื้อหาใหผูเยี่ยมชมไดอาน และมีจุดเชื่อมโยงเพื่อเชื่อมไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ ไมมี
การนําเอาคุณสมบัติของเสียงมาใช ในสวนของการออกแบบเว็บเพจของ www.childthai.org  นั้น  
ผูจัดทําเว็บไซตใชการเพิ่มขนาดของตัวอักษรในการจัดลําดับความสําคัญโดยชื่อเร่ืองของนิทานแต
ละเรื่องจะมีขนาดใหญ  และจัดวางไวบนสุดของหนาเว็บเพจ ทั้งยังใชสีในการสรางความแตกตาง
และเปนการสรางลําดับความสําคัญดวย คือสีของชื่อเร่ืองจะมีสีเขมสะดุดตา รูปแบบของการนํา
เสนอนิทานของเว็บไซตนี้คอนขางเรียบงาย โดยเฉพาะถาเปนสวนของนิทานที่มาจากเรื่องเลาของ
ไทยๆ จะเรียบมาก และดวยขนาดของตัวหนังสือที่คอนขางเล็กและรูปภาพประกอบเรื่องอาจไม
เปนที่ดึงดูดใจของเด็กเทาที่ควร แตในสวนของนิทานเทพนิยายนานาชาติ ภาพประกอบจะมีความ
สวยงามกวา และคอนขางเยอะจึงทําใหในสวนนิทานเทพนิยายนานาชาติมีรูปแบบการออกแบบที่
สวยงามกวา บุคลิกโดยรวมของเว็บไซตนี้ใหความรูสึกที่เมื่อเขาไปเยี่ยมชมแลวจะไดรับความ 
เพลิดเพลิน สนุกสนานอยางแนนอน แตในสวนของการนําเสนอนิทานไมคอยดึงดูดใจเทาที่ควร 
เว็บไซตนี้จัดรอยเว็บเพจแตละหนาไดสอดคลองกลมกลืนกันดี การจัดวางองคประกอบตางๆ ใน
การนําเสนอเนื้อหาไมวาจะเปนรูปภาพ การเลือกใชสี รูปแบบของตัวอักษรที่เหมือนกันและสอด
คลองเปนเว็บไซตเดียวกันดี การนําภาพมาประกอบการนําเสนอนิทานในสวนของนิทานเทพนิยาย
นานาชาติทําไดสวยงาม เหมาะสมดี ภาพประกอบเยอะ และสวยงาม วาดไดตรงกับเนื้อหาของ
นิทานซึ่งชวยเรียกความสนใจจากผูเยี่ยมชมเว็บไซตไดดีโดยเฉพาะเด็ก และทั้งยังชวยสรางความ
เขาใจใหแกผูอานมากขึ้นดวย แตในสวนของนิทานที่มาจากเรื่องเลาของไทยๆ ใชภาพประกอบการ
นําเสนอนอย และภาพไมสวยงามนัก คือ เนนไปทางภาพที่เปนลายเสนมีรายละเอียดของภาพ
นอย  
 
www.beeskids.com  
 
 การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ใชภาพการตูนประกอบการนําเสนอ โดยเปนภาพเคลื่อน
ไหว ตัวการตูนจะเคลื่อนไหวไปตามเสียงเลาเรื่อง มีเนื้อหาของนิทานประกอบในแตละหนาของเว็บ
เพจ ซึ่งสั้นกระชับ เหมาะกับการใหเด็กดู เสียงเลาเรื่องประกอบการนําเสนอในเว็บไซตนี้เปนเสียงผู
หญิงวัยผูใหญ โดยจะเลาเรื่องและแทนเสียงของตัวละครทุกตัวเมื่อมีเนื้อหาของการสนทนา ซึ่งจะ
มีการดัด ปรับเปลี่ยนเสียงให ทุม แหลม ดัง เบา แตกตางกันไปตามตัวละคร ในสวนของการเชื่อม
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โยง (link) เว็บไซตนี้จะมีจุดเชื่อมโยงใหไปสูหมวดหมูอ่ืนๆ ภายในเว็บไซตและเชื่อมโยงไปยัง
เว็บไซตอ่ืนๆ ดวย ในสวนของการออกแบบเว็บเพจของ www.beeskids.com  นั้น เว็บไซตนี้มีการ
สรางลําดับความสําคัญของหนาอยางเดนชัด คือ ขอความที่วา “นิทานมาใหมจา” ซึ่งมีขนาดใหญ 
เห็นไดอยางชัดเจนและวางลําดับไวในสวนบนกลางหนา ตัวการตูนรูปผ้ึงที่มีขนาดใหญชวยดึง
ความสนใจใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตตองมอง ณ จุดนี้กอนดวย สวนในนิทานแตละเรื่อง จะมีกรอบของ
การนําเสนอนิทานซึ่งเปนภาพการตูนเคลื่อนไหว ยอมดึงความสนใจของผูเยี่ยมชมใหสนใจในสวน
นี้ รูปแบบของการนําเสนอนิทานคลายการชมการตูนผานสื่อโทรทัศน ตางเพียงผูเยี่ยมชมตอง
เลือกเพื่ออานยังสวนตอไปเอง แตก็สามารถยอนกลับมาดูยังหนาที่ดูแลวได หรือจะดูและฟงกี่รอบ
ก็ได   www.beeskids.com มีบุคลิกที่ใหความรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน ผสมผสานกับความทัน
สมัยของการถานทอดนิทานผานสื่ออินเตอรเน็ต ภาพการตูนที่วาดอยางสวยงาม สีสันสดใส ชวย
ดึงดูดใจใหทั้งเด็กและผูใหญเองอยากดูและฟงนิทาน รูปแบบของการตูนในนิทานแตละเรื่องรวม
ถึงรูปแบบของหนาเว็บเพจซึ่งจะมีรูปผ้ึงอยูในทุกหนาของเว็บเพจ มีความเปนเอกลักษณเฉพาะตัว
ของเว็บไซตบีสคิดสและสรางความรูสึกใหแกผูชมเว็บไซตในการรอยใหเปนเว็บไซตเดียวกัน การ
นําเสนอภาพของเว็บไซตนี้ซึ่งมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ทําไดอยางเหมาะสม สวยงาม ดูงาย 
ไมรกตา  

 
www.nitanbox.com  
 
 การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอ มีเพียงเนื้อหาของ
นิทานใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตอาน ไมมีการใชคุณสมบัติในเรื่องของเสียง มีการเชื่อมโยง (link) ที่ผู
เยี่ยมชมเว็บไซตสามารถเลือกเพื่อไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ หรือเลือกอานนิทานเรื่องอื่น ในสวนของการ
ออกแบบเว็บเพจของ www.beeskids.com  นั้น การลําดับความสําคัญของหนาไมคอยเดนนัก มี
การใชตัวหนังสือซ่ึงกระพริบเพื่อใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตทราบวานิทานเรื่องนี้เปนนิทานใหม และการ
เพิ่มขนาดของตัวหนังสือซ่ึงเปนชื่อเร่ืองของนิทานใหมีขนาดใหญกวาปกติเทานั้น  จากการที่ไมมี
การใชภาพและเสียงประกอบการนําเสนอ มีเพียงเนื้อหาของนิทานใหอานเพียงอยางเดียวจึงทําให
รูปแบบการนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ไมดึงดูดใจเทาที่ควร ดูคลายการอานหนังสือเรียน  การ
ออกแบบขอเว็บไซตนี้ นับไดวามีความสม่ําเสมอทั่วทั้งเว็บไซต โดยจะมีรูปแบบของหนาเว็บเพจ
เดียวกันหมด  เว็บไซตนี้มีการออกแบบที่คอนขางแปลกกวาเว็บไซตอ่ืน คือมีรูปแบบการออกแบบ
คลายการใชโปรมแกรม Power Point กลาวคือ วิธีในการเปลี่ยนหนาจากหนาหนึ่งไปสูอีกหนาหนึ่ง
โดยใชเทคนิคการใส effect เขาไป การที่ผูจัดทําเว็บไซตออกแบบใหมีหัวใจลอยไปมาในหนาของ
เว็บเพจ ก็เปนจุดหนึ่งที่รอยความรูสึกของผูเยี่ยมชมเว็บไซตวากําลังดูเว็บไซตนี้อยู 
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www.geocities.com/Paris/Library/7749  
 
 การนําเสนอนิทานของเว็บไซตนี้ไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอ มีเพียงขอความซึ่ง
เปนเนื้อหาของนิทาน ไมมีการนําคุณสมบัติในเรื่องของเสียงมาใช มีการเชื่อมโยงซึ่งอยูดานลาง
ของแตละหนาเว็บเพจที่ผูเยี่ยมชมสามารถเลือกอานเนื้อหาของนิทานในตอนตอๆ ไปได  
การสรางลําดับความสําคัญของเว็บไซตนี้ไมโดดเดนนัก ใชสีและการสรางกรอบในการเนนความ
สําคัญเพื่อใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตเห็น  ผูจัดทําออกแบบเว็บเพจใหมีรูปแบบเหมือนกันทุกหนา และ
ใชสีในการแยกประเภทของเนื้อหานิทานที่มีทั้งรอยแกวและรอยกรอง ใชการเวนชองวางระหวาง
เนื้อหาซึ่งชวยใหผูอานไมลายตาและเปนการพักสายตาดวย การนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้คลาย
การอานหนังสือเรียน เรียบงาย เนนการถายทอดเนื้อหาของนิทาน ซึ่งประพันธโดยสุนทรภู ใชภาพ
ประกอบการนําเสนอนอยซึ่งอาจจะเปนปจจัยที่ลดความดึงดูดใจลง แตสําหรับผูที่เขามาหาความรู
หรือรายละเอียดเกี่ยวกับสุนทรภูแลว เว็บไซตนี้นับวาตอบสนองความตองการไดอยางเกือบ
สมบูรณ  
 
 
สรุปภาพรวมรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
  
 จากการวิเคราะหรูปแบบนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตจํานวน 6 เว็บไซต พบวา เว็บไซตที่
ใชภาพประกอบการนําเสนอนิทานมี   www.kidsquare.com,     www.childthai.org/nitan, 
www.everykid.com, และ www.beeskids.com โดยใชภาพการตูนเปนหลัก  เว็บไซต 
www.beeskids.com ใชภาพการตูนเคลื่อนไหวในการนําเสนอนิทาน และพบวาใน 
www.everykid.com ใชภาพเคลื่อนไหวในการนําเสนอนิทานดวย แตมีจํานวนนอยมาก สําหรับ 
www.nitanbox.com/tale.htm และ www.geocities.com/paris/library/7749 นั้น ไมมีการใชภาพ
ประกอบการนําเสนอนิทานไทย แตพบวามีการใชภาพในการจัดสรางเว็บไซตในสวนอื่นๆ  
 
 www.beeskids.com และ www.childthai.org/nitan นําองคประกอบทางดานเสียงมาใช
ในการนําเสนอนิทาน โดยใน www.beeskids.com เสียงประกอบการเลาเรื่องจะเปนเสียงผูหญิง
วัยผูใหญเพียงคนเดียว และมีเสียงเพลงบรรเลงประกอบการเลาเรื่องดวย สําหรับ 
www.childthai.org/nitan เสียงเลาเรื่องประกอบการนําเสนอเปนเสียงผูหญิงวัยผูใหญเปนเสียง
หลักและมีเสียงเด็กทั้งชายและหญิงและเสียงผูชายวัยผูใหญเขามาประกอบการเลาเรื่องดวย  
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 ทุกเว็บไซตของการวิจัยในครั้งนี้ใชขอความประกอบการนําเสนอนิทานซึ่งคือเนื้อหาของ
นิทาน และพบวาจุดเชื่อมโยง (link) ไปยังสวนตางๆ ภายในเว็บไซตและเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืน
จะพบในบริเวณ 3 แหง คือ สวนบนของหนา สวนทายของหนาและดานขางทางซายมือของหนา
เว็บเพจ  
 
 เมื่อวิเคราะหรูปแบบของนิทานไทยตามหลักการออกแบบเว็บไซตแลว พบวา มีการออก
แบบไดดีทั้งการจัดลําดับความสําคัญกอนหลังของสวนตางๆ ในหนาเว็บเพจ บุคลิกที่ออกแบบเพื่อ
ใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมายซึ่งเปนเด็ก การใชภาพประกอบที่วาดอยางสวยงาม ตลอดจนการ
ออกแบบหนาเว็บเพจไดอยางสม่ําเสมอมีความเปนเอกภาพดี 
 
 
เนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
 ในสวนของการวิเคราะหเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ผูวิจัยไดใชหลักของ
การแบงประเภทของนิทานตามแนวคิดของ ประคอง นิมมานเหมินทร และจัดกลุมแนวคิดหลักทาง
ดานจริยธรรมของนิทาน ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้ 
 
www.kidsquare.com  
 
 นิทานไทยในเว็บไซตนี้มีจํานวน  44 เร่ือง  โดยเกือบทั้งหมดเปน นิทานเรื่องสัตว (animal 
tale) เพราะมีตัวละครเปนสัตวตางๆ เชน หมาจิ้งจอก ลา เสือ กวาง โดยเนื้อหาของเรื่องจะนําเสนอ
ความฉลาดและความโงเขลาของสัตว โดยนําไปสูทางรอดและนําความลําบากมาสูตนเอง นิทาน
ในเว็บไซตนี้ยังจัดอยูในประเภท นิทานคติ ดวย (fable tale) โดยในตอนทายของเรื่องจะสรุปแงคิด
ที่ไดจากนิทานเรื่องนั้นๆ  โดยมีประโยคที่วา “นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา….”  
 

สําหรับแนวคิดหลักดานจริยธรรมที่นําเสนอในนิทานของเว็บไซตนี้นั้น นําเสนอดานทาง
ความมีสติปญญา 21 เร่ือง ดานความขยันหมั่นเพียร 3 เร่ือง ดานความรับผิดชอบ 5 เร่ือง และ
ดานความยึดมั่นในคุณธรรม 1 เร่ือง  
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www.childthai.org/nitan 
 
 นิทานในเว็บไซตนี้มีจํานวน 33  เร่ือง ซึ่งสามารถจัดเปน นิทานคติ (fable tale) โดยนิทาน
ในเว็บไซตนี้นําเสนอแงคิดสอนใจแกผูอานและผูฟง โดยแงคิดที่พบจากการศึกษาเว็บไซตนี้มีคอน
ขางหลากหลาย นิทานในเว็บไซตนี้ยังจัดเปน นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยาย (fairly tale) 
เพราะการมีตัวละครในเนื้อหาของเรื่องเปนนางฟา เทวดา ภูตผี และจัดเปน นิทานอธิบายเหตุ 
(explanatory tale) ทั้งนี้เพราะนิทานบางเรื่องอธิบายถึงความเปนไปของสิ่งที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ 
เชน เร่ืองทําไมนกกระยางจึงขี่หลังควาย เร่ืองทําไมตองเปนผีเสื้อเปนตน และเปนนิทานเรื่องสัตว 
(animal tale) เพราะตัวละครในนิทานจากที่ทําการศึกษามีสัตวเปนตัวดําเนินเรื่องทั้งหมด  
 

สําหรับแนวคิดหลักดานจริยธรรมที่นําเสนอในนิทานของเว็บไซตนี้นั้น พบวา นําเสนอทาง
ดานความสามัคคี 8 เร่ือง ความยึดมั่นในคุณธรรม 5 เร่ือง ดานความรับผิดชอบ 4 เร่ือง ดานการ
พึ่งพาตนเอง 4 เร่ือง ดานความขยนัหมั่นเพียร 1 เร่ือง เนื้อหาของนิทานในเว็บไซตนี้ยังสอดแทรก
ความรูเกี่ยวกับความเปนไทย เชน ดนตรีไทย ขนมไทย ดอกไมไทย ซึ่งพบวานํามาตั้งเปนชื่อตัว
ละครของนิทาน  
 
 
www.everykid.com  
 
 นิทานในเว็บไซตนี้มีจํานวน 67 เร่ือง สวนใหญจัดเปนนิทานมุขตลก (jest) เพราะเนื้อหา
ของนิทานเนนการสรางความเพลิดเพลิน เรียกเสียงหัวเราะใหกับผูอานเปนหลัก แตนิทานมุขตลก
บางเรื่องก็นําเสนอแงคิดของเรื่องไวในตอนทายดวย นิทานในเว็บไซตนี้จัด เปนนิทานคติ (fable 
tale) โดยจะนําเสนอแงคิดไวในตอนทายของเรื่อง และจัดเปน นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพ
นิยาย (fairly tale) เพราะตัวละครในนิทานเปนเทวดา นางฟา ซึ่งใหความชวยเหลือและตักเตือน
มนุษย นิทานในเว็บนี้ยังจัดเปนนิทานประจําถิ่น (sage) ดวย คือเร่ืองพื้นเมืองเวียงจันทน  ซึ่งเปน
เร่ืองเลาในแถบลุมแมน้ําโขงฝงไทย โดยพบวามีเพียงเรื่องเดียวจากการศึกษากลุมตัวอยางทั้งหมด
ที่จัดอยูในนิทานประเภทนี้ และจัดเปน นิทานเรื่องสัตว (animal tale) เพราะตัวละครในนิทานและ
เนื้อหาของเรื่องเปนเรื่องความฉลาดและความโงเขลาของสัตว  
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สําหรับแนวคิดหลักดานจริยธรรมที่นําเสนอในนิทานของเว็บไซตนี้นั้น พบวา นําเสนอทาง
ดานความยึดมั่นในคุณธรรม 12 เร่ือง ความมีสติปญญา 8 เร่ือง การพึ่งพาตนเอง 2 เร่ือง ความ
ขยันหมั่นเพียร และความประหยัด 1 เร่ือง  
 
 
www.nitanbox.com/tale.htm  
 
 นิทานไทยในเว็บไซตนี้ มีจํานวน 37 เร่ือง นิทานสวนใหญในเว็บไซตนี้สามารถจัดเปน
นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยาย (fairly tale) เพราะมีเนื้อหาของเรื่องที่นําเสนอความ
มหัศจรรยเหนือธรรมชาติ มีเทวดา ภูตผี สัตวพูดไดเขามาเปนตัวละครในเรื่อง และนิทานเกือบทุก
เร่ืองมีการนําเสนอแงคิดไวในสวนทายของเรื่องจึงจัดเปน นิทานคติ (fable tale) โดยแงคิดที่นํา
เสนอมีคอนขางหลากหลาย นอกจากนี้นิทานใน www.nitanbox.com/tale.htm ยังจัดเปน นิทาน
เร่ืองสัตว (animal tale) ดวย ซึ่งพบจํานวนเพียง 8 เร่ือง และพบ นิทานอธิบายเหตุ (explanatory 
tale) ซึ่งเปนนิทานที่บอกความเปนมาของการที่เตามีกระดอง และการเกิดตนหิมพานต  
 

สําหรับแนวคิดหลักดานจริยธรรมที่นําเสนอในนิทานของเว็บไซตนี้นั้น พบวา นําเสนอทาง
ดาน ความยึดมั่นในคุณธรรม 9 เร่ือง ความมีสติปญญา 4 เร่ือง ความขยันหมั่นเพียร  และความ
ประมีวินัย 1 เร่ือง  

 
 
www.geocities.com/paris/library/7749  
 
 เว็บไซตนี้นําเสนอนิทานซึ่งเปนบทประพันธของมหากวีสุนทรภู มีอยูดวยกัน 5 เร่ือง แตที่
สามารถเลือกเขาไปชมไดมีเพียง 3 เร่ือง คือ โคบุตร พระอภัยมณี และ พระไชยสริุยา จัดเปนนิทาน
มหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยาย (fairly tale)  ประคอง  นิมมานเหมินทร (2543 : 112) กลาววา 
นิทานมหัศจรรยของไทยจะเปนนิทานขนาดยาว ประกอบดวยอนุภาค มีความเกี่ยวของกับความ
มหัศจรรย ตัวละครเอกที่เปนชายมักจะเปนลูกกษัตริยแตตองระหกระเหินจากบานมา มีการตอสู
กับอมนุษย ภูติผีปศาจ และจะมีเทวดา สิ่งศักดิ์สิทธิ์ หรือของวิเศษคอยใหความชวยเหลือ ซึ่งตรง
กับเนื้อหาของนิทานที่นําเสนอทั้ง 3 เร่ือง ในเว็บไซตนี้  
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www.beeskids.com  
 
 นิทานในเว็บไซตนี้มีจํานวน 28 เร่ือง โดยเปนนิทานพื้นบานไทย  2  เร่ือง  คือ เร่ืองไกร
ทอง และ นางสิบสอง นิทานโดยมากในเว็บไซตนี้ จัดเปนนิทานเรื่องสัตว (animal tale) โดยนํา
เสนอถึงความเจาเลห ความเฉลียวฉลาด ความโงเขลาจนนําความลําบากมาสูตนเองในที่สุด  
นิทานในเว็บไซตนี้ยังจัดเปน นิทานคติ (fable tale) โดยจะมีการสรุปแงคิดของเรื่องไวยังสวนสุด
ทายของนิทานแตละเรื่อง และจัดเปน นิทานมหศัจรรยหรือนิทานเทพนิยาย  (fairly tale) เพราะ
เนื้อหาของนิทานมีเร่ืองของความมหัศจรรย เชน ของวิเศษ เทวดา ยักษ  โดยนิทานพื้นบานไทย
เร่ืองไกรทอง และนางสิบสอง จัดเปนนิทานประเภทนี้ดวย   
 

สําหรับแนวคิดหลักที่นําเสนอในนิทานของเว็บไซตนี้นั้น พบวา นําเสนอทางดานความยึด
มั่นในคุณธรรม10 เร่ือง ความมีสติปญญา 4 เร่ือง การพึ่งพาตนเอง 2 เร่ือง ความขยันหมั่นเพียร 
ความสามัคคี และความรับผิดชอบ อยางละ 1 เร่ือง  

 
 

สรุปภาพรวมเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 

จากการวิเคราะหเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตจํานวน 6 เว็บไซต ซึ่งมีจํานวน
นิทานทั้งสิ้น 212 เร่ือง  คือ  

 
www.kidsquare.com    มีจํานวน   44 เร่ือง   
www.childthai.org/nitan    มีจํานวน  33   เร่ือง  
www.everykid.com     มีจํานวน  67   เร่ือง 
www.nitanbox.com/tale.htm   มีจํานวน 37  เร่ือง 
www.geocities.com/paris/library/7749   มีจํานวน 3    เร่ือง 
www.beeskids.com     มีจํานวน 28  เร่ือง 

 
 โดยนิทานไทยที่พบในการวิจัยในครั้งนี้เปนนิทานคติ 110 เร่ือง รองลงมาคือ นิทานเรื่อง
สัตว 72 เร่ือง นิทานมุขตลก 40 เร่ือง นิทานเทพนิยาย 39 เร่ือง นิทานอธิบายเหตุ 6 เร่ือง และ
นิทานประจําถิ่น 1 เร่ือง  
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สําหรับแงคิดที่นําเสนอในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต       จะเปนการนําเสนอแงคิด
ดานจริยธรรมในการดําเนินชีวิต โดยเมื่อจัดกลุมตามประเภทของจริยธรรมที่พบในนิทานแตละ
เร่ืองแลว พบวานิทานในแตละเว็บไซตมีการนําเสนอแงคิดที่คลายคลึงกัน คือ จะนําเสนอในเรื่อง
ของการรูจักใชสติปญญา แกไขปญหาเฉพาะ การยึดมั่นในคุณธรรม อันหมายถึง การกระทําใน
สิ่งที่สังคมเห็นวาดี เมื่อกระทําแลวจะไดชื่อวาเปนคนดี  การเปนผูมนี้ําใจ ชวยเหลือผูอ่ืน  การเปน
ผูที่มีความรับผิดชอบ ละเอียดรอคอบ ไมประหมาเลินเลอ ตองยอมรับความผิดหรือความชอบใน
การปฏิบัติงานตางๆ การสามัคคี รักใครกลมเกลียวกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ไมทะเลาะกัน การ
พึ่งพาตนเอง ตองเชื่อมั่นในตนเอง ภูมิใจในตนเอง และใชความสามารถของตนเองอยางเต็มที่ 
ตองมีความขยันหมั่นเพียร มุมานะบากบั่นตอส่ิงตางๆ เพื่อใหถุงยังจุดหมายที่หวังไว และทั้งตอง
เปนผูที่รูจักประหยัดอดออม ใชจายอยางพอใหความสุขตามจําเปนและตองเปนผูที่มีระเบียบ
วินัยในตนเอง ทําสิ่งที่ถือเปนหนาที่ของตนเองอยางเต็มที่  

 
 
 
 
อภิปรายผล 
 

นิทานเปนสิ่งที่คนทุกเพศทุกวัยชอบ นอกจากนิทานจะใหความเพลิดเพลินแกผูฟงแลว ยัง
สอดแทรกคติธรรมแงคิดใหแกผูฟงดวย โดยเฉพาะเด็ก การฟงนิทานชวยใหเด็กไดรับความ
เพลิดเพลินและยังสามารถถายทอดความรู ทัศนคติ แงคิดในการดําเนินชีวิตใหแกเด็กไดโดยไม
เปนการขัดตอความสนใจและความตองการของเด็กที่ชอบทํา ชอบฟงกิจกรรมที่สรางความ
เพลิดเพลิน และทั้งยังชวยสงเสริมพัฒนาการทางดานภาษา เพราะเด็กไดมีโอกาสฝกทักษะการฟง 
การอานและถาเด็กนําเอานิทานเหลานั้นไปถายทอดตอกับเพื่อนๆ แลว ยังเปนการชวยสงเสริม
และพัฒนาการสรางสัมพันธภาพของเด็กในสังคมดวย  
 

สําหรับนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตที่ไดทําการศึกษาในครั้งนี้นั้น จากการศึกษาพบวาจัดอยู
ในหมวดหมูหนึ่งของเว็บไซตซึ่งจัดทําขึ้นเพื่อเด็ก ซึ่งในปจจุบันมีคอนขางมากและคาดวาตอไปใน
อนาคตจะมีมากขึ้นเรื่อยๆ ทั้งนี้เพราะการเรียนการสอนในปจจุบันทั้งจากโรงเรียนและจากการสอน
โดยพอแมผูปกครองเอง กอปรการดําเนินชีวิตที่คอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตไดเขามามีอิทธิพล
มากขึ้น การนําเอานิทานถายทอดลงบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ยอมชวยใหนิทานไดถูกถายทอดแก
สังคมโลกมากขึ้นในรูปแบบที่ขอจํากัดของระยะทางและเวลาไมใชเร่ืองสําคัญอีกตอไป  
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ดานรูปแบบของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต  
 

จากการศึกษาพบวา ในสวนรูปแบบการนําเสนอนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตจากการศึกษา
ในครั้งนี้ซึ่งมีทั้งสิ้น 6 เว็บไซต องคประกอบหลักที่แตละเว็บไซตใชในการนําเสนอนิทาน คือ เนื้อหา
ของนิทาน ซึ่งมีทั้งขนาดยาวและสั้นตามแตเนื้อความของนิทานในแตละเรื่อง แตที่พบนั้นจะมี
ขนาดคอนขางสั้นจนถึงปานกลาง ทั้งนี้เพราะการออกแบบการจัดวางเนื้อหาหรือขอความที่ดีในสื่อ
อินเตอรเน็ต ไมควรมีขนาดความยาวเกินหนาจอคอมพิวเตอร ซึ่งผูเยี่ยมชมจะสะดวกในการอาน
รวดเดียวจนจบไมตองเลื่อนหนาจอลงเพื่ออานขอความที่เหลือในสวนลางของหนาเว็บเพจ แมวา
ส่ืออินเตอรเน็ตจะสามารถถายทอดเนื้อหาของสารไดอยางเต็มที่ อยางไรก็ดี การถายทอดเนื้อหาที่
มีขนาดยาวเกินไป ทําใหความยาวของเนื้อหาเกินขนาดของหนาจอคอมพิวเตอร   ซึ่งทําใหผูเยี่ยม
ชมเว็บไซตตองเลื่อนสกอลลบาร (scroll bar) ลงมา ทําใหการอานไมไดรับความสะดวก และผู
เยี่ยมชมเองอาจจะเลือกที่จะไมอานในสวนทายนั้นเสีย หรือเปลี่ยนหนาเพื่อไปดูอยางอื่นแทน ทํา
ใหการถายทอดสารอาจขาดความสมบูรณได  
  

องคประกอบตอมาที่แตละเว็บไซตจะขาดไมไดคือ จุดเชื่อมโยง (link) ซึ่งจะเชื่อมโยงผู
เยี่ยมชมเว็บไซตไปยังหมวดหมูอ่ืนๆ ภายในเว็บไซตและเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ ตามที่ผูเยี่ยม
ชมเลือก จากการศึกษาพบจุดเชื่อมโยงอยูดวยกัน 3 แหง โดยบริเวณของหนาเว็บเพจที่พบแหง
มากที่สุดคือ ในสวนทายของหนา ซึ่งจะมีทั้งปุมเลือกที่เปนขอความและปุมเลือกที่เปนไอคอน 
(icon) รูปภาพ บริเวณตอมาคือ หนาบนของหนาเว็บเพจ และดานขางของหนาเว็บเพจ บาง
เว็บไซตทีทั้งดานบนและดานลาง เชน www.everykid.com ซึ่งชวยอํานวยความสะดวกใหแกผู
เยี่ยมชมในการไมตองเลื่อนหนาจอกลับไปกลับมา  
 
 ในการนําภาพมาประกอบการนําเสนอนิทานนั้น จากการศึกษาพบวา เกือบทุกเว็บไซตใช
หมด เพียงแตจะมากหรือนอยเทานั้น สําหรับในบางเว็บไซต เชน www.nitanbox.com/tale.htm 
ไมมีการใชภาพประกอบการนําเสนอ     ทั้งนี้อาจจะเปนเพราะกลุมคนผูผลิตเว็บไซตมักจะเปน
กลุมคนที่มีบุคลากรเพียงไมกี่คนเทานั้น ริเร่ิมเว็บไซตดวยใจรักสวนตัว        และมักจะเปนกลุมคน
ที่ทํางานประจําอยางอื่นอยูแลว ดังนั้นการจะออกแบบการนําเสนอจึงยังไมสมบูรณพอ         
เพราะขอจํากัดของเวลา เงินทุน เปนตน (ธัญมัย อังศุวัฒนานนท : 2545) หรือใน 
www.geocities.com/Paris/Library/7749 การนําเสนอนิทานในเว็บไซตนี้ก็ไมมีการใชภาพ
ประกอบการนําเสนอ เนื่องดวยนิทานในเว็บไซตนี้แทจริงแลวคือบทประพันธของสุนทรภู แตใน
สมัยกอนนิยายหรือการเลาที่สรางความสนกุสนาน เพลิดเพลิน ถูกเรียกวา “นิทาน”             และ
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บทประพันธดังกลาวทานสุนทรภูก็ไมไดใชภาพประกอบดวย ดังนั้นเว็บไซตนี้ซึ่งใชวิธีคัดลอกเนื้อ
หาจึงไมมีการนําเอาภาพมาประกอบการนําเสนอ 

 
 สําหรับเว็บไซตอ่ืนๆ ที่ทําการศึกษานั้น รูปภาพประกอบสวนใหญเปนภาพนิ่ง เปนภาพที่

วาดไดอยางสวยงามนารัก สีสันสดใส บางเว็บไซต เชน www.childthai.org/nitan  ภาพประกอบ
จะเปนภาพที่วาดตรงกับเนื้อหาของนิทาน   ยอมชวยใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตโดยเฉพาะเด็กทําความ
เขาใจกับนิทานไดมากขึ้น บางเวบ็ไซตนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว เชน www.beeskids.com ซึ่ง
ตัวการตูนจะเคลื่อนไหวไดตามเนื้อหาของนิทาน  

 
สําหรับในสวนของคุณสมบัติดานการใสเสียงเพื่อประกอบการนําเสนอ จากการศึกษาพบ

วา มีเพียง 2 เว็บไซตเทานั้นที่นําคุณสมบัตินี้มาใช คือ www.beeskids.com และ 
www.childthai.org แตการนําเสนอดานเสียงนั้นยังไมสมบูรณเทาที่ควร เพราะเสียงยังขาดๆ 
หายๆ เปนบางชวง และใชเวลานานกวาจะดาวนโหลดเสียงมาไดครบหมด  การเลาเรื่องประกอบ
การนําเสนอนั้น จากการศึกษาพบวา ใชเทคนิคการสนทนาโตตอบกันไปมาระหวางตัวละครใน
นิทานและใชของผูเลาที่แตกตางกันไป โดยพบใน www.childthai.org คือมีทั้งเสียงเด็ก ผูหญิงผู
ชาย และเสียงผูใหญ ผูหญิงผูชาย แตเสียงเลาเรื่องที่เปนเสียงเลาหลักจะเปนเสียงผูหญิงวัยผูใหญ 
สําหรับเว็บไซต www.beeskids.com นั้น  เสียงเลาเรื่องจะเปนเสียงผูหญิง ในสวนเนื้อหาของ
นิทานที่มีการสนทนาโตตอบไปมาก็ยังคงใชเสียงผูหญิงเสียงเลาเดิมแตดัดเสียงใหใหญ เล็ก แหลม 
ทุม ไปตามตัวละคร  

 
สําหรับส่ืออินเตอรเน็ตแลว การออกแบบเว็บเพจนับวามีความสําคัญมาก เพราะเว็บไซต

ในปจจุบันมีมากมาย และผูจัดทําเว็บไซตเองก็ไมสามารถที่จะไปบังคับใหผูใชอินเตอรเน็ตเลือก
เขามาอานเว็บไซตของตนเองได ดังนั้นการออกแบบเว็บไซตใหสวยงาม นาสนใจจึงเปนเหมือน
ดานแรกที่จะเรียกใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตอยากจะเลือกเขาไปชมไปดูในเว็บไซตนั้นๆ นอกจากนี้ การ
ออกแบบเว็บเพจที่ดีทําใหงายตอการใชงาน งายตอการเลือกเขาไปอานยังหมวดหมูตางๆ ผูเยี่ยม
ชมสามารถรับรูวาสิ่งใดหรือเนื้อหาตอนใดที่ผูจัดทําเว็บไซตตองการที่จะถายทอดให การออกแบบ
เว็บเพจของผูจัดทําเว็บไซตบางครั้งอาจทําใหผูที่เยี่ยมชมเว็บไซตนั้นอยูเกิดความสับสน นึกวาตน
เองเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอ่ืนแลว เพราะการออกแบบที่ขาดความเปนหนึ่งเดียว ขาดความสม่ําเสมอ
ของรูปแบบ หรือการออกแบบเว็บเพจที่เต็มแนนไปดวยเนื้อหา อาจทําใหผูเยี่ยมชมไมรูสึกอยากจะ
อานหรือดูในสวนอื่นๆ ตอไป การนาํเสนอรูปภาพซึ่งเปนสิ่งที่ดีสําหรับการสรางแรงดึงดูดความสน
ใจใหผูเยี่ยมชมเลือกเขามาชม แตการใสภาพที่มากเกินไป หรือภาพขาดความสวยงามก็ไมไดชวย
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ใหเว็บไซตนั้นๆ เปนเว็บไซตที่ดีข้ึนเลย  ดังนั้นการออกแบบเว็บไซตจึงนับเปนอีกปจจัยหนึ่งที่จะ
ชวยใหการถายทอดสารสําเร็จไดหรือไม  

 
ในการจัดองคประกอบของการนําเสนอนิทานของเว็บไซตทั้ง 6 เว็บไซตที่ไดทําการศึกษา

นั้น พบวา สวนใหญแลวจะมีการจัดองคประกอบไดดี มีการลําดับความสําคัญซึ่งทําใหผูเยี่ยมชม
ทราบวา ณ สวนใดของหนาที่ควรใหความสนใจกอนหลัง แมวาบางเว็บไซตจะมีการแสดงการ
ลําดบัความสําคัญนอย แตผูเยี่ยมชมก็สามารถทราบได  ในสวนของบุคลิกของเว็บไซตที่ทําการ
ศึกษานั้น แตละเว็บไซตมีรูปแบบที่คอนขางเปนแบบเฉพาะของตนเอง แตโดยรวมแลวก็ออกแบบ
ไดเหมาะสมกับการเปนเว็บไซตที่จัดทําขึ้นเพื่อเด็กและผูปกครอง กลาวคือการใชสีสันที่สดใส การ
นําภาพการตูนตางๆ มาประกอบการนําเสนอ เปนตน จะมีบางเว็บไซตที่กลุมเปาหมายอาจแตก
ตางออกไป เชน www.geocities.com/Paris/Library/7749 ที่กลุมเปาหมายเปนผูที่สนใจหรือ
ตองการหาขอมูลเกี่ยวกับสุนทรภู หรือเว็บไซต www.nitanbox.com/tale.htm ซึ่งเปนอีกหนึ่ง
เว็บไซตที่กลุมเปาหมายนาจะเปนเด็กที่โตแลวและผูใหญ จึงทําใหรูปแบบการนําเสนอเว็บไซตมี
ความแตกตางออกไป คือ ไมใชภาพการตูนประกอบการนําเสนอมากนัก สีสันของเว็บไซตไม
ฉูดฉาด   

 
จากการศึกษาทั้ง 6 เว็บไซต พบวาผูจัดทํามีการเรียงรอยสวนตางๆ ของเว็บไซตไดอยาง

สม่ําเสมอดี มีความเปนเอกภาพ ทั้งนี้สวนใหญแลวจะเกิดจากการใชรูปแบบของหนาเว็บเพจที่
เหมอืนกัน หรืออาจเรียกไดวาเปน template ตางกันเพียงการเปลี่ยนสี หรือรูปภาพประกอบตางๆ 
ภายในเว็บเพจที่มีหมวดหมูแตกตางกันออกไป  

 
 

ดานเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 

สําหรับเนื้อหาของนิทานไทยที่นําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ตที่ทําการวิจัยจาก 6 เว็บไซต ใน
คร้ังนี้ มีนิทานจํานวนทั้งหมด 212 เร่ือง การจัดประเภทของนิทานตามแนวคิดการแบงประเภทของ
นิทาน ของ ประคอง นิมมานเหมินทร นั้น นิทานเรื่องหนึ่งสามารถจัดเปนนิทานไดหลายประเภท 
ซึ่งจากการวิจัยพบวา นิทานเรื่องสัตวจะจัดเปนนิทานคติดวย เพราะการสอดแทรกแงคิดเอาไวใน
เร่ือง และการสรุปแงคิดเอาไวในทายเรื่อง นิทานมหัศจรรยหรือเทพนิยายก็สามารถจัดเปนนิทาน
คติดวย เพราะเนื้อหาของนิทานแนวคิดที่ดีงามในการดําเนินชีวิตเอาไว สําหรับนิทานมุขตลก ซึ่ง
เปนนิทานอีกประเภทหนึ่งที่พบในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต เปนนิทานที่นําความสนุกสนาน
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ตลกขบขันมาใหแกผูฟง โดยจุดสําคัญของเรื่องอยูที่ความไมนาจะเปนไปได แตจากการวิจัยพบวา
นิทานมุขตลกบางเรื่องก็นําเสนอแงคิดใหแกผูอานดวย โดยพบใน www.everykid.com ซึ่งผูวิจัย
คิดวานาจะเปนการนําเสนอโดยผูจัดทําเว็บไซตเอง อยางไรก็ดี นิทานมุขตลกที่ผูวิจัยไดศึกษานั้น 
แมจุดประสงคหลักของเนื้อหาจะนําเสนอความสนุกสนาน แตเมื่อพิจารณาอยางลึกซึ้งจะพบวา ใน
ความตลกขบขัน ก็สะทอนใหเห็นถึงการใชเชาวปญญาในการแกไขสถานการณเฉพาะหนาไดเปน
อยางดี ซึ่งชี้ใหเห็นวานิทานแมจะเปนนิทานมุขตลก ยังสามารถใหแงคิดแกผูอานผูฟงได  

 
จากการวิจัยพบวา นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตเปนนิทานคติมากที่สุด คือมีจํานวนถึง 

110 เร่ือง จาก 212 เร่ือง ยอมแสดงใหเห็นวา นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตมีเนื้อหาที่เปนประโยชน
ตอผูเยี่ยมชมเว็บไซต โดยแนวคิดหลักดานจริยธรรมที่พบใน 6 เว็บไซต แทบจะเรียกไดวาเหมือน
กัน เพราะจะนําเสนอแงคิดของการรูจักใชสติปญญา ความรอบคอบในการแกไขสถานการณ การ
ยึดมั่นในคุณธรรม การเปนผูมีน้ําใจ ชวยเหลือผูอ่ืน  การเปนผูที่มีความรับผิดชอบ ละเอียดรอคอบ 
ไมประหมาเลินเลอ ตองยอมรับความผิดหรือความชอบในการปฏิบัติงานตางๆ การสามัคคี รักใคร
กลมเกลียวกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ไมทะเลาะกัน การพึ่งพาตนเอง ตองเชื่อมั่นในตนเอง ภูมิใจ
ในตนเอง และใชความสามารถของตนเองอยางเต็มที่ ตองมีความขยันหมั่นเพียร มุมานะบากบั่น
ตอส่ิงตางๆ เพื่อใหถุงยังจุดหมายที่หวังไว รูจักประหยัดอดออม  ใชจายอยางพอใหความสุขตาม
จําเปนและตองเปนผูที่มีระเบียบวินัยในตนเอง ทําสิ่งที่ถือเปนหนาที่ของตนเองอยางเต็มที่  

 
ผูวิจัยพบวานิทานคติมักจะเปนนิทานเรื่องสัตว ทั้งนี้ผูวิจัยเห็นวา การนําเสนอดวยตัว

ละครที่เปนสัตวจะชวยใหผูอานและผูฟงทําความเขาใจไดงายขึ้น โดยเฉพาะกลุมผูรับสารที่เปน
เด็ก อนึ่งสัตวบางชนิดเปนตัวแทนของการกระทําตางๆ ได เชน หมาจิ้งจอก มักจะเปนตัวแทนของ
ความเจาเลห เอาตัวรอด  ลามักจะเปนตัวแทนของความโง ความอวดตน สิงโต จะเปนตัวแทนของ
คนพาล การขมเหงผูอ่ืน เปนตน   
 

สําหรับแงคิดหลักที่เว็บไซตนี้นําเสนอไวในสวนทายของเรื่อง ผูวิจัยคิดเห็นวา แงคิดบาง
เร่ืองไมเขากับเนื้อหาของเรื่องเทาใดนัก ซึ่งพบในนิทานของ www.kidsquare.com  เชน  

 
เร่ืองเสื้อของพระจันทร  ซึ่งแงคิดของเรื่องคือ ผูไมมีความเสมอตนเสมอปลายยอมไมมีผูใด

เชื่อถือหรือทําในสิ่งที่ผูนั้นจะพึงพอใจได ซึ่งผูวิจัยคิดเห็นวาเนื้อหาของนิทานซึ่งเปนการเปลี่ยนเปน
ขางขึ้นขางแรมของพระจันทรไมเกี่ยวของกับแงคิดที่วา ถาทําตนเองไมเสมอตนเสมอปลายแลวจะ
ไมมีใครใหความเชื่อถือ  
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เร่ืองคนเลี้ยงวัวกับวัวที่หายไป  ซึ่งแงคิดของเรื่องคือ มนุษยมักจะมีความตองการที่ไมส้ิน
สุด ผูวิจัยเห็นวาเมื่อคนเราเมื่อถึงสถานการณจวนตัวแลว ยอมตองรักตัวกลัวตายเปนธรรมดา การ
จะออนวอนตอส่ิงศักดิ์สิทธิ์เพื่อใหรอดชีวิต ยอมเปนเรื่องไมแปลกและไมนับเปนเรื่องของความ
ตองการที่ไมมีวันสิ้นสุด  

 
เร่ืองเทวรูปแหงโชคลาภ  ซึ่งแงคิดของเรื่องคือ โชคลาภอาจกําลังรอเราอยูตรงหนา หากรู

จักเอื้อมมือไขวควาคนหายอมไดพบความตั้งใจ  ซึ่งเนื้อหาของนิทานเปนการแสดงความโกรธ
เกรียวของคนตอส่ิงศักดิ์สิทธิ์จนทําลายเทวรูปทิ้ง แตกลับเจอเงินทองมากมายจากการกระทํานั้น 
ซึ่งผูวิจัยเห็นวา เนื้อหาและแงคิดที่ใหไวไมเหมาะสมกันเลย เพราะการทําลายเทวรูปเปนสิ่งที่ไมพึง
กระทําและไมควรไดรับผลตอบแทนที่ดีจากการกระทํานั้นดวย นาจะนําเสนอเนื้อหาของนิทานที่
เกี่ยวกับความมานะ พยายาม ความขยันทํางานจนไดรับโชคลาภมากกวา 

 
เร่ืองหานปากับนกกระเรียน  ซึ่งแงคิดของเรื่องคือ ผูไรภาระสิ่งผูกพัน ยอมสามารถรอดพน

จากภัยอันตรายไดโดยงาย ผูวิจัยเห็นวาเนื้อหาของนิทานนั้นเกี่ยวกับสรีระเฉพาะตัวของสัตวแตละ
ประเภทซึ่งมีความรวดเร็วหรือเชื่องชาแตกตางกันออกไปนั้น ไมเขากับแงคิดที่ใหไวในสวนทายของ
เร่ือง  
  

เร่ืองชางซอมกําแพง  ซึ่งแงคิดของเรื่องคือ ผูมีความถนัดรอบรูเชี่ยวชาญในดานใด ก็มัก
จะมีความคิดเห็นไปทางนั้น ผูวิจัยเห็นวานาจะเสริมเนื้อหาของนิทานใหมากกวานี้ เพราะเมื่อเด็ก
อานหรือไดฟงจากการเลาของผูปกครองเด็กอาจจจะสับสน นาจะเพิ่มเติมวา เมื่อใชวิธีไหนแลวผล
จะเปนอยางไร และสุดทายควรทําอยางไร  
 
 

นิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยายก็เปนนิทานอีกประเภทหนึ่งที่พบวาบางเรื่องจัดเปน
นิทานคติ แตแนวคิดที่นําเสนอในนิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยายจะเปนการสอนใหประพฤติ
ตนเปนคนดี มีความเมตตา มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน มากกวาการนําเสนอเรื่องของการใชสติปญญา
ในการแกไขสถานการณ เชนในนิทานเรื่องสัตว เพราะนิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยายมักจะมี
ตัวละคร เชน นางฟา เทวดา มาเปนผูใหความชวยเหลือตัวละครเอก  

 
นิทานอธิบายเหตุเปนนิทานอีกประเภทหนึ่งที่พบในการวิจัยครั้งนี้ แตมีจํานวนไมมาก โดย

จะเปนการเลาถึงความเปนมาของสิ่งตางๆ ผูวิจัยพบวา จะเปนการเลาความเปนมาของสัตวโดย
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มาก  เชน ทําไมเตาถึงมีกระดอง ทําไมถึงเปนผีเสื้อ  ทําไมนกกระยางจึงขี่หลังควาย  ผูวิจัยคิดเห็น
วา นิทานประเภทนี้แตงขึ้นเพื่อตอบคําถามของเด็กซึ่งเปนวัยที่ชางสงสัย การแตงนิทานขึ้นมาเลา
ชวยใหคลายความสงสัยของเด็ก และทั้งยังชวยสรางสรรคจินตนาการใหแกเด็กๆ ดวย  

 
นิทานอีกประเภทหนึ่งที่พบคือ นิทานประจําถิ่น ซึ่งมีเพียงเรื่องเดียวคือ เร่ืองพื้นเมืองเวียง

จันทน ซึ่งในสวนทายของเรื่องไดเขียนระบุไววา เปนเรื่องเลาแถบลุมแมน้ําโขง ซึ่งเปนเรื่องของ
พญานาคที่ใหความชวยเหลือชาวลาว ในการทําสงคราม นิทานเรื่องแสดงถึงความเชื่อในของชาว
ไทยแถบอีสานตอนบนในเรื่องของพญานาคไดเปนอยางดี  

 
นิทานในเว็บไซต www.geocities.com/paris/library/7749 เปนนิทานที่ไดมาจากการรวบ

รวมเรื่องประพันธในรูปแบบของนิยายของสุนทรภู ซึ่งในปจจุบันเราเรียกเรื่องประพันธเหลานี้วา  
“วรรณคดี” แตเนื่องดวยในสมัยกอนเรื่องบันเทิงตางๆ ใชเรียกวา “นิทาน” ดังนั้นนิทานที่ปรากฏ
อยูในเว็บไซตนี้ก็คือวรรณคดีที่ประพันธโดยสุนทรภูนั่นเอง ซึ่งทําใหนิทานในเว็บไซตนี้มีลักษณะที่
แตกตางกับนิทานในเว็บไซตอ่ืนๆ ที่เปนกลุมตัวอยางของการศึกษา โดยมีเร่ือง  โคบุตร  พระอภัย
มณี และ พระไชยสุริยา   
 

จาการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยพบวา นิทานสวนใหญจะเปนนิทานที่แปลมา ในสวนของนิทาน
ที่เปนของคนไทยนั้น มีคอนขางนอย และพบวาจะเปนนิทานมุขตลก และเปนนิทานพื้นบานซึ่งผู
ศึกษาจัดเขาไวในประเภทของนิทานมหัศจรรยหรือนิทานเทพนิยาย   

 
 
นิทานเทวปกรณ  นิทานศาสนา นิทานเรื่องผี และนิทานเขาแบบ   

 
นิทานที่ไมพบในการวิจัยครั้งนี้ คือ นิทานเทวปกรณ  (myth) นิทานศาสนา (religious 

tale) นิทานเรื่องผี และนิทานเขาแบบ  ทั้งนี้อาจเปนเพราะลักษณะของเนื้อหานิทานและอาจจะมี
เว็บไซตที่นําเสนอนิทานแตละประเภทโดยเฉพาะ ซึ่งผูวิจัยเคยพบเว็บไซตที่นําเสนอในเรื่องผีหลาย
เว็บไซต โดยภายในเว็บไซตจะนาํเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับผีตางๆ เชน แมนาคพระโขนง ผีกระสือ ผี
ปอบ เร่ืองของบานผีสิงตามสถานที่ตางๆ    ในสวนของนิทานศาสนาและนิทานเทวปกรณ ผูวิจัย
ยังไมเคยพบ ซึ่งอาจเพราะผูวิจัยไมใชกลุมเปาหมายของเว็บไซตที่นําเสนอนิทานประเภทนี้ และทั้ง
อาจเปนเพราะเนื้อหาของนิทานที่นาจะมีขนาดของเนื้อเร่ืองที่ยาว ซึ่งทําใหการจัดทําและการนํา
เสนอบนสื่ออินเตอรเน็ตอาจทําไดยาก  และจากการศึกษาในครั้งนี้นิทานไทยที่เปนกลุมตัวอยางจะ
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อยูในหมวดหมูหนึ่งของเว็บไซตสําหรับเด็ก ซึ่งผูวิจัยเห็นวาเนื้อหาของนิทานศาสนาและเทวปกรณ
นาจะหนักเกินไปสําหรับการถายทอดใหเด็กฟง  สําหรับนิทานเขาแบบ นิทานประเภทนี้ ผูวิจัยคิด
เห็นวาเหมาะกับการเลาใหฟง มากกวาการนํามาถายทอดผานสื่ออินเตอรเน็ต เพราะอาจสราง
ความสับสนใหแกผูเยี่ยมชมเว็บไซตได และจุดเดนของนิทานประเภทนี้ คือลีลาการเลาเรื่องของผู
เลาซึ่งจะชวยสรางความสนุกสนานในการถายทอดนิทาน ดังนั้นการเลาผานสื่ออินเตอรเน็ตอาจจะ
ลดจุดในการนําเสนอนิทานตรงสวนนี้ไป  
 
นิทานแนวเรื่องแบบเกาและแนวเรื่องแบบใหม 

 
สําหรับนิทานที่นําเสนอบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น ผูวิจัยตั้งขอสังเกตวา มีทั้งนิทานที่เปนแนว

เร่ืองแบบเกาและที่เปนแนวเรื่องแบบใหม กลาวคือ นิทานใน www.kidsquare.com 
www.beeskids.com www.everykid.com และ www.nitanbox.com/tale.htm  พบวาเปนนิทาน
ที่มีแนวเรื่องแบบเกาที่เคยไดยินมานานแลว เปนนิทานเรื่องสัตวที่สามารถฟงหรือหาอานไดจาก
หนังสือนิทาน ตัวละครของนิทานจะเปนสัตว เชน หนู หมาปา สิงโต ลา หมาจิ้งจอก แกะ เปนตน 
หรือเปนมนุษยและจะมีเทวดา นางฟา เขามาชวยเหลือหรือพบของวิเศษ แตสําหรับนิทานใน 
www.childthai.com/nitan นั้น ซึ่งเปนนิทานที่นํามาจากการประกวดนิทานของมูลนิธิเด็กนั้น เนื้อ
หาของนิทานสอดแทรกเรื่องราวของสังคมปจจุบันเขาไปดวย และตัวละครก็มีความหลากหลาย
กวา โดยมีทั้งสิ่งมีชีวิตและไมมีชีวิต เชน ดอกไม ผลไม ขนม นาฬิกา โดยพบเรื่องของการตัดไม
ทําลายปา การเผาปา จะไมมีของวิเศษหรือเทวดา นางฟา เขามาประกอบเนื้อหามากนัก สวนใหญ
แลวสิ่งตางๆ จะเกิดจากการกระทําของตัวละคร  นิทานบางสวนใน www.nitanbox.com/tale.htm  
ก็นับเปนนิทานที่มีแนวเรื่องแบบใหม เชน เร่ืองไอดากับยาวิเศษ ซึ่งนําเสนอเรื่องราวของโรคเอดส  
หรือเร่ืองสอนลูกใหเปนโจร ซึ่งนําเสนอเรื่องราวของการไมอบรมส่ังสอนลูก จนลูกกลายเปนโจรฆา
คนตาย  
 

เมื่อกลาวโดยรวมภาพรวมแลว ผูวิจัยเห็นวา นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตมีความโดดเดน
หลายประการ โดยการที่สามารถเขาไปเยี่ยมชมไดตลอดเวลา ไมวาจะอยู ณ สถานที่ใด  ไมตอง
เสียคาใชจายในการดูและฟง ผูเยี่ยมชมยังสามารถอานนิทานเรื่องใหมๆ ไดอยางสม่ําเสมอ เพราะ
ผูจัดทําตองปรังปรุง (update) รูปแบบและเนื้อหาอยูตลอดเวลา และแนนอนวาผูจัดทําเว็บไซต
ตองพัฒนาเว็บไซตของตนใหมีความทันสมัยและการเขาไปใชงานไดอยางสมบูรณแบบมากขึ้น 
เพราะสื่ออินเตอรเน็ตมีอิทธิพลมากขึ้นทุกวันดวยความสะดวก รวดเร็วและทั้งยังสามารถถายทอด
สารไดอยางเต็มที่   นอกจากนี้การที่ผูเยี่ยมชมสามารถเลือกที่จะอานหรือฟงนิทานเรื่องใดก็ได และ
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จะอานหรือฟงกลับไปกลับมากี่คร้ังก็ไดตามความพอใจ ยอมเปนเสนหและสิ่งจูงใจและทั้งยังเปน
จุดเดนเมื่อเทียบกับส่ืออ่ืนๆ อาทิ โทรทัศนแมจะมีทั้งภาพและเสียงแตเราไมสามารถเลือกดูซ้ําได 
หรือส่ือวิทยุที่เราไมสามารถเห็น อาน และเลือกฟงซ้ําได ทําไดเพียงการรับฟงเพียงเสียงเทานั้น 
หรือส่ือหนังสือ ที่ไมสามารถนําเสนอภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบได  
 
 
จริยธรรมที่นําเสนอในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
 จากการวิจัยพบวา จริยธรรมที่นําเสนอในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น เปนจริยธรรม
ดานสติปญญา คือ การรูจักใชสติปญญาในการแกไขสถานการณตางๆ  และการยึดมั่นใจคุณ
ธรรมความดี อันหมายความถึง การการปฏิบัติในสิ่งที่ถูกตอง สิ่งที่สังคมยอมรับ การเปนผูที่มีน้ําใจ 
ชวยเหลือผูอ่ืน ไมโกหกหลอกลวง เปนสองดานที่ถูกนําเสนอมากที่สุด ทั้งนี้การใชส่ือนิทานถาย
ทอดในเรื่องที่เปนนามธรรมเชนนี้ ยอมสามารถชี้ใหผูอานและผูฟงเห็นภาพและเขาใจความหมาย
ของจริยธรรมดานนี้ไดงายขึ้น โดยเฉพาะเด็ก 
 
 อยางไรก็ดี ไมพบการนําเสนอจริยธรรมดานความรักชาติในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
ทั้งนี้อาจเปนเพราะ เนื้อหาในเรื่องของความรักชาติเปนเรื่องที่คอนขางหนัก และยากในการจะนํา
มาถายทอดในสื่อนิทานที่โดยธรรมชาติจะแฝงความสนุกสนานอยูในตัวสื่อเองดวย และหากถาย
ทอดหรือยกตัวอยางในนิทานไมดีพอแลว อาจจะสงผลเสียตอความเขาใจรวมถึงความถูกตองแกผู
อานและผูฟงนิทานไป 
 

นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตนั้น นับเปนสื่อหนึ่งที่มีประโยชนและทั้งยังสามารถใชเปนสื่อ
ในการพัฒนาศักยภาพของเด็กไทย รวมถึงถายทอดภูมิปญญาไทยใหออกสูอาณาประชาคมโลก
ดวย กลาวคือ 

 
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต เปนสื่อที่มีประโยชนตอผูที่เขาไปเยี่ยมชมทั้งเด็กและผูใหญ 

เพราะในเสียงหัวเราะที่ไดจากการอานและชมนิทานในขณะเดียวกันยังถายทอดแงคิด คุณธรรม
ความดีใหแกผูอานผูชมไปในเวลาเดียวกัน โดยเฉพาะกลุมผูรับสารที่เปนเด็ก นิทานไทยบนสื่อ
อินเตอรเน็ตสามารถถายทอดสารไดเปนอยางดี เนื่องดวยการไดเห็นทั้งภาพไดยินทั้งเสียง และทั้ง
ตัวละครในนิทานและการกระทําตางๆ ของตัวละครซึ่งชี้ใหเห็นวาเปนการกระทําที่ดีถูกตอง หรือ
เปนการกระทําในทางที่ผิด ยอมชวยสรางความเขาใจตอแงคิดที่สอดแทรกเขามาไดดียิ่งขึ้น  และ
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ทั้งยังชวยปลูกฝงนิสัยรักการอานใหแกผูที่เขาชมเว็บไซตโดยเฉพาะเด็กไดแนบเนียนอยางเปน
ธรรมชาติ แมวาการอานจากหนาจอคอมพิวเตอรอาจเปนสาเหตุหนึ่งที่กอใหเกิดปญหาทางสายตา 
แตถารูจักใชอยางเหมาะสมแลว ยอมไมกอใหเกิดปญหาอยางแนนอน 

 
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตยังชวยพัฒนาศักยภาพของเด็กไทย ทั้งนี้เพราะการเขาไป

เยี่ยมชมเว็บไซตไดนั้นจําเปนที่จะตองใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการเชื่อมตอเขาสูโลกดอทคอม ดัง
เชนปจจุบันคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตมีอิทธิพลตอสังคมมาก การเยี่ยมชมนิทานไทยบนสื่อ
อินเตอรเน็ตยอมเปนการชวยฝกฝนและพัฒนาความชํานาญใหแกเด็กในการใชอุปกรณและสื่อ
แหงยุคโลกาภิวัฒนนี้ 

 
นิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตยังนับเปนอีกหนึ่งชองทางที่สามารถถายภูมิปญญาไทยใหแก

ผูที่เขาเยี่ยมชมเว็บไซต โดยสอดแทรกเขาไวในรูปแบบการนําเสนอและเนื้อหาของนิทาน ทั้งที่เปน
ภาพที่แสดงออกซึ่งมรดกของชาวไทย และเนื้อหาที่สะทอนความเปนไทย เชน ความเชื่อตางๆ 
มารยาทของชาวไทย และการตั้งชื่อตัวละครตางๆ ที่เปนของไทย เชน ขนมไทย เครื่องดนตรีไทย 
การละเลนของไทย รวมถึงการนําไปปรับใชหรือเปนแนวทางในการผลิตเว็บเพจเพื่อถายทอดมรดก
ทางวัฒนธรรมของชาวไทยในดานอื่น ๆ อาทิ การละเลนตางๆ โดยอาจจะนําเสนอวิธีการละเลน 
โดยมีทั้งภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบ เปนตน  
 
 
ปญหาที่พบของการศึกษาในครั้งนี้ 
  
 การศึกษารูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตในครั้งนี้ ผูศึกษาพบวา ส่ือ
อินเตอรเน็ตมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและเนื้อหาอยูตลอดเวลา ดังนั้นการศึกษาจึงตองกําหนด
ชวงเวลาในการเก็บขอมูล ซึ่งอาจจะทําใหผลที่ไดจาการศึกษาคลาดเคลื่อนไปบางเมื่อเทียบกับรูป
แบบและเนื้อหาปจจุบันที่ปรากฎอยูบนสื่ออินเตอรเน็ต  
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ขอเสนอแนะสําหรับผูจัดทําเว็บไซต 
 

1. พัฒนาการนําเสนอนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตใหมีการนําเสนอทั้งเปนภาพเคลื่อน
ไหวและเสียงใหมากขึ้น ปรับปรุงและพัฒนาเวลาที่ใชในการดาวนโหลดแตละหนาให
รวดเร็วขึ้น เพราะปจจุบันยังนับวาใชระยะเวลาคอนขางนานตอการชมและฟงตอหนึ่ง
หนาเว็บเพจ  

2. ปรับปรุง (update) และตรวจสอบการระบบการเชื่อมโยง (link) ไปยังนิทานเรื่องตางๆ 
อยางสม่ําเสมอ เพราะในบางครั้งนิทานบางเรื่องก็ไมสามารถเลือกอานได  

3. ปรับปรุงใหมีนิทานใหมๆ อยางสม่ําเสมอ เพื่อใหกลุมผูรับสารโดยเฉพาะเด็กมีนทิาน
ใหมใหอานไดตลอดเวลา ชวยลดความจําเจและเปลี่ยนไปชมเว็บไซตอ่ืนในที่สุด 

 
 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
 

1. ศึกษารูปแบบและเนื้อหาของนิทานบนสื่ออินเตอรเน็ตของเว็บไซตตางประเทศ และ
เมื่อนํามาเทียบเคียงนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ตแลว มีความสัมพันธและแตกตาง
กันอยางไร  

2. ศึกษากลุมผูรับสารของนิทานไทยบนสื่ออินเตอร ในดานของความพึงพอใช การรูป
แบบของการใชงาน  

3. ศึกษาเปรียบเทียบนิทานไทยในรูปแบบหนังสือเลมเล็กกับนิทานไทยบนสื่ออินเตอร 
ในดานรูปแบบและเนื้อหา  

4. ศึกษาศึกษารูปแบบและเนื้อหาของนิทานประเภทนิทานเทวปกรณ  นิทานศาสนา 
นิทานเรื่องผี และนิทานเขาแบบ บนสื่ออินเตอรเน็ต  
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หนาเว็บเพจของเว็บไซตกลุมตัวอยางและรายชื่อของนิทานที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  
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 - www.childthai.org/nitan 
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 - www.nitanbox.com/tale.htm 
 - www.beeskids.com 
 - www.geocities.com/paris/library/7749  
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