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 The objectives of this research are 1) to examine psychotic character-building 
process in Batman films, 2) to compare the differences between psychotic characters 
in Batman films, and 3) to study the relationship between character-building and the 
social context of Batman films. This is a qualitative research, using content analysis of 
a total of 7 Batman films. 
 The findings of the research are as follows. In the character-building process 
of Batman films, each director has to study the characters that appeared in comic 
books as well as in previous films. He can then use such character traits as foundation 
for creating his own version of character-building. All directors involved in Batman 
films obviously have their own style of character-building which differ from one 
another. The possibility of character-building is limitless, despite the fact that they are 
taken from the same source. Likewise, different interpretations of the psyche or 
behavior can lead to invariably different characterization. However, it is essential to 
preserve the most recognizable traits so as to maintain the uniqueness of that 
character. When comparing the different versions of the film made in differing periods, 
the characters are thus found to be quite similar to the original version. The findings 
also reveal that the social context can influence the interpretation of character-building 
process, both directly and indirectly.  
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

1.1 ที่มาและความสาํคัญของงานวิจัย 

 ภาพยนตร์เป็นงานศลิปะท่ีจดัให้อยูใ่นฐานะสื่อบนัเทิง แตส่ิง่ท่ีปรากฏในภาพยนตร์
เก่ียวข้องกบัสิง่ท่ีเกิดขึน้ในความเป็นจริง โดยเฉพาะอยา่งยิง่ภาพยนตร์นัน้มีลกัษณะเป็นส่ือท่ี
สะท้อนภาพของสงัคม (Social Represent Reflector) ได้ชดัเจน (วชิชา สนัทนาประสทิธ์ิ, 2543: 
3) และยงัสามารถสะท้อนตวัตนของผู้สร้างผา่นการตีความท่ีแตกตา่งกนัของผู้ชม ฉาก และ
เร่ืองราวได้อีกด้วย สิง่ท่ีน่าสนใจปรากฏอยูใ่นภาพยนตร์คือลกัษณะของความผิดปกตทิางจิตของ
ตวัละครตา่งๆตัง้แตอ่ดีตถึงปัจจบุนั อาทิเช่น “The Cabinet of Dr.Caligari” (1920), “Psycho” 

(1960), “A  Beautiful Mind” (2001), “Scream” (1996) หรือ “The Aviator” (2004) เป็นต้น ซึง่
ความผิดปกตทิางจิตของตวัละครในภาพยนตร์แม้มิใช่ของแปลกใหม ่ แตมี่ความสําคญัใน
การศกึษาเก่ียวกบัตวัละครในมิตท่ีิแตกตา่งออกไป 

เร่ืองราวของ “แบทแมน” (Batman) ก็เป็นอีกเร่ืองหนึง่ท่ีเตม็ไปด้วยแง่มมุของความ
ผิดปกตทิางจิตท่ีนา่ศกึษา และเคยได้รับการสร้างเป็นภาพยนตร์มาแล้วถงึ 7 ครัง้ ได้แก่ 
“Batman”(1966), “Batman” (1989), “Batman Returns” (1992), “Batman Forever” (1995), 
“Batman and Robin” (1997), “Batman Begins” (2005) และ “The Dark Knight” (2008) ซึง่
ทัง้หมดประสบความสําเร็จทางด้านรายได้เป็นอยา่งมาก ตวัละครและเร่ืองราวของแบทแมนมีท่ีมา
จากหนงัสือการ์ตนู (Comic Book) ถกูสร้างสรรค์ขึน้เป็นครัง้แรกโดย บ๊อบ เคน (Bob Kane) ใน 
ค.ศ.1939 บอกเลา่เนือ้หาวา่ด้วยการตอ่สู้กบัอธรรมของตวัละครเอก “บรูซ เวย์น” (Bruce 

Wayne) ผู้ซึง่สญูเสียพอ่แมไ่ปในวยัเดก็จากโจรปล้นทรัพย์ จงึสาบานตนท่ีจะตอ่สู้กบัเหลา่วายร้าย 
แบทแมนประสบความสําเร็จอยา่งสงูในวงการหนงัสือการ์ตนูอเมริกนัใน ค.ศ.1940 ด้วยการเป็น
ตวัละครซเูปอร์ฮีโร่ท่ีไมไ่ด้มีพลงัพิเศษเหนือธรรมชาตอิยา่งตวัละครซเูปอร์ฮีโร่คนอ่ืนๆ แตใ่ช้
ความสามารถของมนษุย์ธรรมดาท่ีผา่นการฝึกฝนบวกกบัอปุกรณ์เคร่ืองมือตา่งๆ และเร่ืองราวท่ี
เป็นแนวแอ็คชัน่ผสมสืบสวนสอบสวน ศตัรูแทนท่ีจะเป็นภตูผีปีศาจหรือมนษุย์ตา่งดาว ก็กลายเป็น
คนธรรมดาท่ีวางแผนการชัว่ร้าย หรือคนท่ีมีความผิดปกตทิางจิต เกิดเป็นเนือ้หาท่ีมีความสมจริง
มากกวา่หนงัสือการ์ตนูเร่ืองอ่ืนๆ ทําให้แบทแมนมีความใกล้ชิดกบัผู้อา่นมาก ผู้อา่นจงึเกิด
ความรู้สกึวา่ใครๆก็สามารถเป็นวีรบรุุษได้ (Benton, 1989: 184) อยา่งไรก็ตาม ภาพลกัษณ์ของ
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แบทแมนท่ีมืดมน จริงจงั โดดเด่ียว ไมมี่ความเมตตาตอ่เหลา่ร้ายได้ถกูลดทอนลงไปเม่ือผู้ เขียนได้
สร้างตวัละคร  “โรบนิ” (Robin) เดก็หนุ่มนกัปราบอธรรมผู้ เป็นคูห่ ู (Sidekick) ของแบทแมน 
เพราะผู้ เขียนต้องการให้มีตวัละครผู้ช่วยเช่นเดียวกบั “ดร.วัตสัน” (Dr. Watson) จากนิยายเร่ือง 
“Sherlock Holmes” เพ่ือลดความรุนแรงและสร้างบทสนทนาท่ีมีสีสนัขึน้ในเร่ือง (Daniels, 2003: 
29) ไปจนถึงการลดความโหดร้ายของเนือ้เร่ืองลงโดยให้แบทแมนสาบานตนวา่จะไมฆ่า่ผู้ ร้ายและ
ไมใ่ช้อาวธุปืน แตย่งัคงเสนห์่ของความมืดมนและการตอ่สู้กบัเหลา่ร้ายอยา่งดเุดือดไว้ 

 อยา่งไรก็ตาม เม่ือถึงชว่ง ค.ศ.1942 อนัเป็นช่วงหลงัสงครามโลกครัง้ท่ีสอง ภาพลกัษณ์
ของแบทแมนและโรบนิท่ีตอ่สู้อยูใ่นโลกท่ีมืดมนได้หมดความนิยมลงอนัเน่ืองมาจากสภาพสงัคมท่ี
หดหูห่ลงัสงคราม  แบทแมนจงึถกูปรับเปล่ียนเอาความมืดมนอนัเป็นเอกลกัษณ์ออกไป แล้วใส่
ลกัษณะของความสดใส ผสมผสานเร่ืองราวแนวนิยายวทิยาศาสตร์ชวนหวั และความเป็น
ผู้ปกครองเดก็ลงในไปตวัแบทแมนแทน (Wright, 2001: 19) ซึง่ภาพลกัษณ์ของแบทแมนใน
ลกัษณะนีไ้ด้เพิ่มขึน้เร่ือยๆ จนกระทัง่แบทแมนได้ถกูสร้างเป็นภาพยนตร์โทรทศัน์ใน ค.ศ.1966 
และภาพยนตร์ขนาดยาวเร่ือง “Batman” (1966) ซึง่ทัง้ฉบบัโทรทศัน์ และฉบบัฉายในโรง
ภาพยนตร์นัน้แสดงภาพของแบทแมนออกมาในลกัษณะท่ีฉดูฉาดเกินความเป็นจริง ตลก และไม่
สมจริง หรือท่ีเรียกวา่ “Camp Style” (Feil, 2005: 477) ทําให้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนในหนงัสือ
การ์ตนูถกูปรับเปล่ียนตามความนิยมให้ตลกและฉดูฉาด สามารถทําให้ความนิยมเพิ่มขึน้มาอีก
ครัง้ในชัว่ระยะเวลาไมน่านแตก็่เส่ือมความนิยมลงในท่ีสดุเม่ือภาพยนตร์โทรทศัน์ยกเลกิการสร้าง
ไป และกลายเป็นหนงัสือการ์ตนูระดบักลางท่ียงัคงมียอดขายเร่ือยๆ ผา่นช่วง ค.ศ.1970 ไปได้โดย
ไมไ่ด้ประสบความสําเร็จมากมายนกั (Daniels, 2003: 47-49) 

 การปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์ของแบทแมนครัง้ลา่สดุ อนัเป็นจดุกําเนิดของ “แบทแมน
สมยัใหม”่ (Modern Batman) เร่ิมต้นขึน้เม่ือแฟรงค์ มิลเลอร์ (Frank Miller) ได้สร้างผลงาน
หนงัสือการ์ตนูแบทแมนในช่ือ “Batman : The Dark Knight Returns” (1986) ซึง่เป็นหนงัสือ
การ์ตนูแบทแมนท่ีตา่งจากฉบบัก่อนหน้าอยา่งสิน้เชิง โดยมุง่เน้นไปท่ีประเดน็ทางจิตวิทยาของตวั
เอกแบทแมน และตวัละครวายร้ายอ่ืนๆ แสดงภาพลกัษณ์ของบรูซ เวย์น ในฐานะของผู้ ป่วยทาง
จิต เป็นจดุเร่ิมต้นของแบทแมนสมยัใหมท่ี่กลบัไปสูร่ากเหง้าของความมืดมนและโดดเด่ียว โดย
เพ่ิมประเดน็ทางจิตวทิยาท่ีชดัเจนเข้าไป และจากความนิยมของ “The Dark Knight Returns” นีก็้
ได้เป็นแรงกระตุ้นให้เกิดหนงัสือการ์ตนูชดุ “Batman : Year One” (1987) ซึง่เร่ิมต้นบอกเลา่
ประวตัขิองแบทแมนใหมอี่กครัง้ในภาพลกัษณ์ท่ีจริงจงัและมืดมน และประเดน็สําคญัท่ีมีการพดู
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ถึงอยา่งชดัเจนในหนงัสือการ์ตนูฉบบันีคื้อ แบทแมนไมใ่ช่ตวัตนท่ีเกิดจากความดีงามต้องการ
ปกป้องผู้บริสทุธ์ิของบรูซ เวย์น แตเ่ป็นการระบายออกซึง่ความกดดนัทางจิตในรูปแบบหนึง่ เป็น
พฤตกิรรมผิดปกตขิองผู้ ป่วยจิตเภทท่ีบงัเอิญเป็นประโยชน์แทนท่ีจะเป็นโทษตอ่ผู้คนรอบด้าน การ
กําหนดภาพลกัษณ์ของแบทแมนขึน้ใหมข่องแฟรงค์ มลิเลอร์ ทําให้แบทแมนกลบัมาได้รับความ
นิยมชัน้แนวหน้าของวงการหนงัสือการ์ตนูอเมริกนัอีกครัง้ ผลงานทัง้สองชิน้นีก็้ได้กลายเป็น
จดุเร่ิมต้นของแบทแมนสมยัใหมน่บัจากนัน้จนถึงปัจจบุนั (Wright, 2001: 22)  และภาพยนตร์
ดดัแปลงท่ีสร้างขึน้หลงัจากนีอี้ก 6 เร่ือง ได้แก่ “Batman” (1989), “Batman Returns” (1992), 

“Batman Forever” (1995), “Batman and Robin” (1997), “Batman Begins” (2005) และ 
“The Dark Knight” (2008) ก็ได้ยดึเอาแบทแมนสมยัใหมนี่เ้ป็นพืน้ฐานของเร่ืองราวและตวัละคร 
โดยมีเร่ืองราวของตวัละครจิตเภทหรือตวัละครท่ีมีความผิดปกตทิางจิตเป็นสําคญั 

 การศกึษาเร่ืองภาวะจิตเภทหรือความผิดปกตทิางจิตนัน้เป็นการศกึษาท่ีเน้นความผิดปกติ
ทางพฤตกิรรม (Behavior Disorder) ความแปรปรวนทางบคุลกิภาพ (Personality Disturbance) 
หรือความแปรปรวนทางอารมณ์ (Emotional Disturbance) ซึง่รวมไปถึงพฤตกิรรมตา่งๆของ
บคุคลท่ีไมเ่ป็นปกต ิ ตัง้แตส่ภาพอารมณ์และจิตใจท่ีปรับตวัให้เหมาะสมไมไ่ด้ จนเป็นความเป็น
วิตกกงัวลท่ีเรียกวา่โรคประสาท (Neurosis) ไปจนถึงขัน้ความผิดปกตทิางจิตใจอยา่งรุนแรงท่ี
เรียกวา่โรคจิต (Psychosis) หรือขัน้วิกลจริต (Insane) สมาคมจิตเวชอเมริกนั (American 
Psychiatric Association) ได้จําแนกความผิดปกตทิางจิตออกเป็น 7 ประเภทใหญ่ๆ (จําเนียร  
ช่วงโชต,ิ 2519: 7) คือ ความผิดปกตท่ีิคกุคามชัว่ครัง้ชัว่คราว (Transient Stress Disorders) 
ความผิดปกตท่ีิบคุลกิหรือความประพฤต ิ(Conduct or Personality Disorders) ความผิดปกตท่ีิมี
สาเหตจุากประสาท (Psychoneurotic Disorders) ความผิดปกตทิางสรีระวิทยาแห่งจิต 
(Psychophysiology Disorders) ความผิดปกตท่ีิมีสาเหตมุาจากจิตใจ (Psychotic Disorders) 
ความผิดปกตท่ีิมีสาเหตจุากสมอง (Disorders of Organic Origin) และ ความผิดปกตท่ีิมีสาเหตุ
จากสตปัิญญาออ่น (Mental Retardation) ซึง่การจดัจําแนกประเภทดงักลา่วยงัมีการแบง่แยก
ยอ่ยลงไปอีกหลายชัน้ เพ่ือให้การแบง่แยกประเภทผู้ ป่วยทางจิต และการรักษาหรือการค้นหา
สาเหตขุองเป็นไปด้วยความสะดวก  

 องค์ประกอบทางจิตวทิยาท่ีทําให้เกิดความผิดปกตติามท่ีจําแนกได้ข้างต้น จําเป็นต้อง
ศกึษาจากทฤษฏีทางจิตวทิยา ทัง้จากทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) ของซกิมนัด์ ฟรอยด์ 
(Sigmund Freud) ท่ีเป็นการศกึษาธรรมชาตขิองแรงจงูใจ ความกดดนัหรือแรงขบั (Drive) วา่มี
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ท่ีมาจากสว่นลกึจิตใต้สํานกึของบคุคล (Subconscious) (พรรณทิพย์ ศริิวรรณบศุย์, 2530: 118) 
โดยทฤษฎีของฟรอยด์พยายามค้นหาเหตจุงูใจท่ีเป็นสาเหตแุหง่ความผิดปกตทิางจิต (จําเนียร  
ช่วงโชต,ิ 2519: 36) 

 ถึงแม้วา่เร่ืองของจิตเภท จะเป็นจดุเดน่ในภาพยนตร์มามากมายหลายตอ่หลายเร่ือง แต่
สิง่ท่ีผู้วิจยัต้องการศกึษาคือความแตกตา่งของการสร้างตวัละครจิตเภทท่ีปรากฏในภาพยนตร์ ทัง้
กลวิธีการตีความตวัละคร การคดัเลือกนกัแสดง และความสมัพนัธ์ของบริบททางสงัคมท่ีเก่ียวข้อง 
ซึง่เป็นการยากท่ีจะเปรียบเทียบการตีความของสิง่เหลา่นีจ้ากภาพยนตร์หลายเร่ืองท่ีมีท่ีมาท่ีไม่
เหมือนกนั แตแ่บทแมนนัน้เป็นหนงัสือการ์ตนูท่ีเน้นเร่ืองราวของตวัละครท่ีมีความผิดปกตทิางจิต 
ถกูสร้างเป็นภาพยนตร์มาแล้วถึง 7 ครัง้ ในแตล่ะครัง้ก็ได้ให้การตีความโลกของแบทแมนไปใน
ทิศทางท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดยมีทัง้ฉบบัท่ีเน้นความตลกขบขนั ฉบบัท่ีเตม็ไปด้วยความเหนือจริง
และสญัญะซอ่นเร้น ฉบบัท่ีเป็นภาพยนตร์ท่ีเน้นการตอ่สู้ผจญภยัหรือแอ็คชัน่ (Action) เตม็รูปแบบ 
หรือบางฉบบัท่ีเน้นความสมจริงสมจงั เป็นความหลากหลายภายใต้พืน้ฐานเดียวกนัแตก่ารตีความ
ท่ีหลากหลายทําให้สามารถเปรียบเทียบกนัได้อยา่งชดัเจน ซึง่ในลกัษณะการตีความท่ีหลากหลาย
นัน้ยอ่มมีผลกระทบจากบริบททางสงัคมท่ีสง่ผลตอ่การตีความและการสร้างตวัละครของผู้ กํากบั 
ให้เกิดลกัษณะของตวัละครจิตเภทท่ีแตกตา่งกนัไป 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

 1.2.1 เพ่ือศกึษาการสร้างลกัษณะตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน 
 1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตา่งของลกัษณะตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน 
 1.2.3 เพ่ือศกึษาสมัพนัธภาพระหวา่งการสร้างตวัละครกบับริบททางสงัคมของภาพยนตร์ 
 
1.3 นิยามศัพท์เฉพาะ  

จิตเภท (Psychosis) ในท่ีนีใ้ช้กลา่วถึงความผิดปกตทิางจิตโดยรวม หมายความรวมไปถึง
ความผิดปกตทิางบคุลกิภาพ (Personality Disorder) ด้วย มิได้จําเพาะเจาะจงไปท่ีโรคจิตเภท 
(Schizophrenia) แตอ่ยา่งใด  

 จิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) คือการวิเคราะห์สภาพของบคุคลตามหลกัจิตวิทยาถึง
ปัจจยัตา่งๆ ท่ีมีผลตอ่การแสดงออกทางด้านร่างกาย อารมณ์ และจิตใจ 
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 ภาพยนตร์แบทแมน หมายถึง ภาพยนตร์ฮอลลีวู้ดท่ีดดัแปลงมาจากหนงัสือการ์ตนูชดุ
แบทแมนทัง้หมด 

การสร้างลกัษณะตวัละคร (Character-Building) หมายถึง กระบวนการนําองค์ประกอบ 
ปัจจยั และรายละเอียดท่ีเก่ียวข้องกบับคุลกิลกัษณะของตวัละครในภาพยนตร์แบทแมน ซึง่
สามารถนําไปสูก่ารสะท้อนภาพของความผิดปกตทิางจิต อนัประกอบไปด้วยเบือ้งหลงัของตวั
ละคร คือ ประวตัสิว่นตวั มมุมองหรือความเช่ือ และทศันคตขิองตวัละคร กบัเบือ้งหน้าของตวั
ละคร คือ ความต้องการ ความขดัแย้ง การบรรลเุป้าหมาย และการเปล่ียนแปลงของตวัละคร ซึง่
ถกูถ่ายทอดออกมาทัง้จากการแสดง การใช้ภาพ เสียง และดนตรีประกอบ 

บริบททางสงัคม (Social Context) หมายถงึ องค์ประกอบทางสงัคมอเมริกนัในชว่งก่อน
และขณะสร้างภาพยนตร์ ท่ีมีผลกระทบตอ่การสร้างตวัละครหรือลกัษณะของภาพยนตร์ 
ประกอบด้วยสภาพทางการเมือง สภาวะทางเศรษฐกิจ สภาวะทางสงัคม และลกัษณะของ
อตุสาหกรรมภาพยนตร์ในช่วงเวลานัน้ 

โครงสร้างการเลา่เร่ือง (Narrative Structure) หมายถงึ การจดัสว่นประกอบตา่งๆของ
ภาพยนตร์ให้เกิดเร่ืองราวน่าตดิตาม ประกอบด้วย โครงเร่ือง แก่นความคดิ ความขดัแย้ง มมุมอง 
เวลา พืน้ท่ี และฉาก เพ่ือนําไปสูค่วามหมายท่ีผู้สร้างต้องการ 

ลกัษณะตวัละคร (Character’s Archetype) หมายถงึ บคุลกิลกัษณะ ภาพลกัษณ์ การ
แสดงออก หรือการกระทําของตวัละครประเภทตา่งๆ ท่ีมนษุย์มีความเข้าใจตรงกนั โดยไมจํ่ากดั
พืน้ฐานทางสงัคมหรือความรู้ 

 
1.4 ขอบเขตของการวิจยั 

 1.4.1 ขอบเขตของช่วงเวลา ผู้วิจยัศกึษาจากภาพยนตร์ท่ีดดัแปลงจากหนงัสือการ์ตนู
ชดุแบทแมน ในช่วงระหวา่ง ค.ศ. 1966 - 2008  

 1.4.2 ขอบเขตของเนือ้หา ผู้วิจยัศกึษาจากภาพยนตร์ท่ีดดัแปลงจากหนงัสือการ์ตนูชดุ
แบทแมนโดยละเอียด โดยมีทัง้หมด 7 เร่ือง ได้แก่ 

1.  Batman (1966) 
2.  Batman (1989) 
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3.  Batman Returns (1992) 
4.  Batman Forever (1995) 
5.  Batman and Robin (1997) 
6.  Batman Begins (2005) 
7.  The Dark Knight (2008) 

 
1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.5.1  เพ่ือให้เห็นแนวทางของการสร้างลกัษณะตวัละคร และเกิดความรู้ในเร่ืองการสร้าง
ตวัละคร  

1.5.2  เพ่ือแยกแยะความแตกตา่งในความผิดปกตทิางจิตของตวัละครในภาพยนตร์ท่ี
เก่ียวข้องกบับริบททางสงัคม 

1.5.3  เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหมใ่นการศกึษาวิเคราะห์ภาพยนตร์เชิงลกึในแงส่มัพนัธภาพ
ระหวา่งการสร้างลกัษณะตวัละครกบับริบททางสงัคมของภาพยนตร์ 

 



บทที่ 2 

แนวคดิ ทฤษฎีและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
 

 ในการวิจยัเร่ืองการสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมนนี ้ ผู้วิจยัได้นําแนวความ 
คดิและทฤษฎีตา่งๆ มาใช้ในการศกึษาวิเคราะห์ตวัละครในภาพยนตร์แบทแมน เพ่ือความแมน่ยํา
ของข้อมลูตา่งๆ ท่ีผู้วิจยัได้ทําการศกึษา และการตีความจากการชมภาพยนตร์ โดยแนวคดิและ
ทฤษฎีทัง้หมดประกอบด้วย 

1. แนวคดิเร่ืองการออกแบบและตีความตวัละครจิตเภท 
2. แนวคดิและทฤษฎีจิตวิเคราะห์ 
3. แนวคดิเร่ืองการคดัเลือกนกัแสดง  
4. ทฤษฎีเก่ียวกบัโครงสร้างการเลา่เร่ืองในภาพยนตร์ 
5. แนวคดิเก่ียวกบับริบททางสงัคมอเมริกนั 
6. ความเป็นมาของหนงัสือการ์ตนูแบทแมน 

 
2.1 แนวคดิเร่ืองการออกแบบและตคีวามตวัละครจติเภท 

 ภาพยนตร์ดดัแปลง (Film Adaptation) เกิดจากการดดัแปลงส่ืออ่ืนไปสูภ่าพยนตร์ โดย
อาศยัการตีความ (Interpretation) เนือ้หาจากส่ืออ่ืนสูภ่าพยนตร์ โดยสิง่ท่ีถกูตีความนัน้ไม่
จําเป็นต้องมีลกัษณะท่ีคงเดมิ แตผู่้ชมจะต้องสามารถสร้าง ”ความรู้สกึ” (Feeling) เก่ียวโยงกบัสิง่
ท่ีเป็นต้นฉบบัได้ (Naremore, 2000: 32) ซึง่การตีความตวัละครในภาพยนตร์ดดัแปลงก็
เช่นเดียวกนั  

 การออกแบบตวัละคร คือการสร้างลกัษณะตา่งๆของตวัละคร ท่ีจะปรากฏสูส่ายตาผู้ชม 
(Tillman, 2011: 1) โดยการออกแบบตวัละครตา่งๆนัน้จําเป็นท่ีจะต้องสร้างภาพลกัษณ์ท่ีชดัเจน
ของตวัละคร สามารถดงึดดูความสนใจของผู้ชม และในขณะเดียวกนัก็สามารถผสานเป็นหนึง่
เดียวกบัฉากและองค์ประกอบอ่ืนๆของภาพยนตร์ได้ โดยในภาพยนตร์ดดัแปลงจําเป็นต้องมีการ
ออกแบบตวัละครใหม ่ ถงึแม้จะเป็นตวัละครเดมิท่ีมีในส่ือเก่าแล้วก็ตาม เพราะองค์ประกอบตา่งๆ
ของการเลา่เร่ืองในส่ือภาพยนตร์ยอ่มไมเ่หมือนกบัส่ือเดมิท่ีมีอยู ่ทําให้การออกแบบตวัละครใหม ่

 



8 
 

อีกครัง้เป็นสิง่จําเป็นอยา่งยิง่ในการตีความตวัละครให้โลดแลน่อยูใ่นภาพยนตร์ได้อยา่งกลมกลืน 
(Naremore, 2000: 113) โดยสามารถสรุปหลกัการออกแบบตวัละครตา่งๆ ได้ 4 ประการ ดงันี ้
(Tillman, 2011:  4-7) 

 1. ลกัษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 
 2. เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 
 3. รูปลกัษณ์ของตวัละคร (Character’s Shape & Appearance) 
 4. ความเป็นเอกลกัษณ์สว่นตวัของผู้ กํากบั (Character’s Originality) 
 
2.1.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetypes)  

 ลกัษณะตวัละครคือลกัษณะดัง้เดมิท่ีเป็นพืน้ฐานของบคุคล การกระทํา หรือการ
แสดงออกท่ีมนษุย์กระทําตาม เป็นตวัอยา่งในอดุมคตขิองมนษุย์ในด้านตา่งๆ (Tillman, 2011: 11) 
โดยมีรากฐานความคดิมาจากนกัจิตวทิยานาม คาร์ล จงุ (Carl Jung) ผู้ มีความคดิวา่ คนทกุคนมี
ภาพลกัษณ์พืน้ฐานท่ีชดัเจนของลกัษณะพฤตกิรรมตา่งๆของมนษุย์เหมือนๆกนั และภาพลกัษณ์
หรือลกัษณะตวัละครเหลา่นีส้ามารถพบได้ในทกุผู้คน ตลอดจนตวัละครในจินตนาการตา่งๆ 
(Bassil-Morozow, 2010: 25) โดยลกัษณะตวัละครตา่งๆตามทฤษฎีของคาร์ล จงุนัน้มีมากมาย 
แตท่ี่มีความสําคญัอยา่งมากในการออกแบบตวัละครมี 6 รูปแบบ ได้แก่ (Tillman, 2011: 11-20) 

- Hero Archetype ในความหมายดัง้เดมิ หมายถึงภาพลกัษณ์ของผู้กล้าหาญท่ีตอ่สู้กบัสิง่
เลวร้ายตา่งๆ เป็นภาพลกัษณ์ของความทะเยอทะยานท่ีจะตอ่สู้กบัความชัว่ร้ายหรือความไม่
รู้ (Feist and Feist, 2008: 105) เม่ือนํามาใช้ในการออกแบบตวัละคร จะหมายถงึตวัละครผู้
กล้าหาญ กระทําการตา่งๆเพ่ือสว่นรวม หรือมีจดุประสงค์ของการกระทําอนัดีงาม มี
เหตกุารณ์ในอดีตท่ีสร้างความมุง่มัน่ มีเหตใุห้พรากจากครอบครัว มีลกัษณะหรืออาวธุ
เฉพาะตวั และมีความพยายามพิสจูน์ตนเอง  

- Shadow Archetype ในความหมายดัง้เดมิ หมายถึงด้านมืดในจิตใจผู้คนท่ีผู้คนไมต้่องการ
จะนกึถึงหรือรับรู้วา่ตนมีด้านนีอ้ยู ่ เป็นภาพลกัษณ์แห่งความรู้สกึทางลบท่ีไร้กฏเกณฑ์ของ
ศีลธรรมและสงัคม เป็นด้านของมนษุย์ท่ีไมต่า่งจากสตัว์ ซึง่ทกุคนพยายามซอ่นมนัเอาไว้ไม่
เผยออกมา (Feist and Feist, 2008: 101)  เม่ือนํามาใช้ในการออกแบบตวัละครจะ
หมายความถงึตวัละครทางลบ ท่ีเตม็ไปด้วยลกัษณะทางลบท่ีผู้ชมไมต้่องการ เช่นโหดเหีย้ม 
ลกึลบั หรือชัว่ร้าย หรือเทียบได้กบัความเป็นสตัว์ในตวัมนษุย์ เป็นสิง่ท่ีตรงกนัข้ามกบัวีรบรุุษ
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และเป็นอปุสรรคท่ีวีรบรุุษต้องเอาชนะ 

- Fool Archetype ในความหมายดัง้เดมิหมายถึงภาพลกัษณ์ของความโง่เขลา ความสบัสน 
หรือความน่าหวัเราะในสายตาผู้ อ่ืน (Crisp, 2012 : online) เม่ือนํามาใช้ในการออกแบบตวั
ละครจะหมายถึงตวัละครท่ีมีความสบัสน ทัง้ในตนเองและสถานการณ์รอบด้าน  เป็นตวั
สร้างสถานการณ์ลําบากให้กบัตวัละครอ่ืนๆ โดยไมต่ัง้ใจ รวมไปถึงสร้างความตลกขบขนั
ให้กบัเร่ืองราวด้วย 

- Animus, Anima Archetype ในความหมายดัง้เดมิ Anima คือความเป็นผู้หญิง (Feminine) 
ในจิตใจผู้ชาย และ Anima คือความเป็นชาย (Masculine) ในจิตใจผู้หญิง ซึง่ทัง้ Animus 
และ Anima นีเ้จ้าตวัก็จะเก็บกกัลกัษณะนีไ้ว้ในจิตใจไมใ่ห้ใครเห็นเช่นเดียวกบั Shadow 
(Feist and Feist, 2008: 102) เม่ือนํามาใช้ในการออกแบบตวัละครจะหมายความถึง
ตวักระตุ้นทางเพศสําหรับตวัละครหลกั หรือสําหรับผู้ชมก็ได้ แบง่ออกเป็นลกัษณะของหญิง
ในสายตาชาย (Anima) และลกัษณะของชายในสายตาหญิง (Animus) ซึง่ตวัละครเหลา่นี ้
มกัมีความสวยงามและยัว่ยวนทางเพศตอ่เพศตรงข้ามของตน 

- Mentor Archetype มีความหมายคล้ายกบั Wise Old Man Archetype ในทฤษฎีของคาร์ล 
จงุ เป็นภาพลกัษณ์ของความรู้ท่ีถ่ายทอดจากรุ่นสูรุ่่น หรือผู้ ท่ีมีความรู้เหนือกวา่ตน (Feist 
and Feist, 2008: 103) โดย Mentor ในภาษาองักฤษหมายถงึผู้แนะนําหรือชีแ้นวทาง เม่ือ
นํามาใช้ในด้านการออกแบบตวัละคร จะหมายถึงตวัละครท่ีทําให้ตวัละครหลกับรรลถุึง
ความสามารถอนัแท้จริงทัง้ทางตรงและทางอ้อม โดยมีบคุลกิของพอ่แม ่หรือผู้ปกครอง คอย
สัง่สอนผู้ อ่ืน มกัมีภาพลกัษณ์ของผู้สงูวยั เพราะในวฒันธรรมสว่นมากมกัมีการเช่ือมโยงของ
อายกุบัความรอบรู้เสมอ 

- Trickster Archetype ในความหมายดัง้เดมิหมายถึงภาพลกัษณ์ของความปลิน้ปล้อน
ตลบตะแลง หรือภาพลกัษณ์ของการหลอกลวง (Crisp, 2012 : online) คือตวัละครท่ี
พยายามใช้กลอบุายหรือเลห์่เหล่ียมในการทําให้ตนเองได้เปรียบหรือได้ผลประโยชน์ โดยตวั
ละครลกัษณะนีจ้ะเป็นคนดีหรือผู้ ร้ายก็ได้ มีนิสยัชอบหลอกลวงหรือป่ันหวัผู้ อ่ืนให้กระทํา
ตามความต้องการของตน 

 ลกัษณะตวัละครเหลา่นีมี้อยูใ่นตวัละครทกุตวัในภาพยนตร์หรือเร่ืองเลา่ (Narrative) ทกุ
เร่ืองและโดยปกตแิล้ว ตวัละครตา่งๆนัน้อาจไมไ่ด้เกิดจากลกัษณะตวัละครเดียว แตเ่กิดจาก
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ผลรวมของลกัษณะตวัละครตา่งๆ 2 แบบขึน้ไปก็ได้ โดยเฉพาะตวัละครร้ายท่ีมกัมีลกัษณะของ 
Shadow Archetype และ Trickster Archetype อยูใ่นตวัเอง เช่น “ฮนันิบาล เลค็เตอร์” ใน
ภาพยนตร์เร่ือง The Silent of the Lambs (1991) ท่ีมีทัง้ลกัษณะของ Shadow Archetype และ 
Trickster Archetype  อยูใ่นตวัเอง โดยเราอาจบอกได้วา่ ฮนันิบาล มีลกัษณะของ Trickster 
Archetype มากกวา่ Shadow Archetype  

 ในการออกแบบตวัละครในภาพยนตร์ดดัแปลง เราจงึต้องคํานงึถึงลกัษณะตวัละคร
เร่ิมแรกท่ีนํามาดดัแปลงด้วย เพ่ือคงความรู้สกึดัง้เดมิของตวัละครไว้ให้ได้ 
 
2.1.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story)  

 ในการออกแบบตวัละครนัน้ จําเป็นจะต้องสร้างเร่ืองราวตา่งๆของตวัละคร เพราะตวัละคร
ในภาพยนตร์นัน้คือการแสดงของคนท่ีมีลกัษณะบคุลกิตามท่ีเราเลือกไว้เพ่ือวตัถปุระสงค์ของการ
แสดง (Blacker, 1996: 15) ตวัละครเป็นสิง่ท่ีทําให้เกิดเหตกุารณ์ตา่งๆขึน้ในภาพยนตร์ และ
ในทางกลบักนัเหตกุารณ์ตา่งๆเหลา่นัน้ก็สะท้อนให้เห็นถึงความรู้สกึนกึคดิของตวัละคร ในการ
ออกแบบตวัละครจงึจําเป็นจะต้องสร้างรายละเอียดให้กบัตวัละครให้มากท่ีสดุเทา่ท่ีจะสามารถ 
(D’Vari, 2005: 128) ดงันัน้ การสร้างตวัละครในภาพยนตร์ดดัแปลง จงึจําเป็นต้องให้รายละเอียด
ตา่งๆกบัตวัละคร ไปพร้อมๆกบัการทําให้รายละเอียดเหลา่นัน้สามารถสร้างความรู้สกึเก่ียวโยงกบั
ตวัละครต้นแบบไปด้วยเสมอ ซึง่การสร้างรายละเอียดตา่งๆของตวัละครนัน้จะทําให้ตวัละครมี
ความสมจริงสําหรับผู้ชม  หรือเกิดความเป็นมนษุย์ขึน้ ซึง่เป็นสิง่ท่ียากและมีความออ่นไหว เพราะ
มนษุย์โดยทัว่ไปแล้วมีความซบัซ้อนทัง้ภายในและภายนอก ซึง่ความซบัซ้อนภายในก็คือเร่ืองของ
อารมณ์ และความรู้สกึภายในจิตใจ สว่นความซบัซ้อนภายนอกนัน้ ก็คือปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งมนษุย์
กบับคุคลอ่ืน หรือกบัสภาพแวดล้อมและสภาพสงัคม (Field, 1998: 167-170) ดงันัน้การสร้างตวั
ละครให้มีมิตแิละสมจริง จงึต้องทําให้ผู้ชมเกิดความเช่ือในการกระทํา พฤตกิรรม เนือ้เร่ือง หรือ
ตวัเอง ได้อยา่งกลมกลืน (รักศานต์ วิวฒัน์สนิอดุม, 2548: 102) และสําหรับการตีความตวัละคร
จิตเภทนัน้ ลกัษณะของความผิดปกตทิางจิต จงึเป็นลกัษณะสําคญัประการหนึง่ท่ีจําเป็นต้องให้
ความสําคญัในการตีความตวัละคร ดงันัน้ในงานวิจยัชิน้นี ้ ผู้วิจยัจงึแบง่สว่นประกอบเก่ียวกบัการ
ตีความตวัละคร โดยอาศยัแนวคดิเร่ืองการสร้างตวัละครออกเป็น 2 ประการสําคญั (รักศานต์ 
วิวฒัน์สนิอดุม, 2548) และเพิ่มสภาวะทางจิตของตวัละครเพ่ือการวิเคราะห์ตวัละครจิตเภทท่ี
ชดัเจน ดงันี ้



11 
 

2.1.2.1 เบือ้งหลังตวัละคร (Character’s Background)  

 เบือ้งหลงัของตวัละคร (Background) คือ ปมูหลงัหรือประวตัชีิวิตของตวัละครตัง้แตเ่กิด
จนถงึจดุเร่ิมต้นของภาพยนตร์ เป็นสว่นสําคญัท่ีสง่ผลตอ่ตวัละครทัง้ในแง่ของการสร้างบคุลกิภาพ
และเหตกุารณ์ในอดีตท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตวัละครโดยตรง โดยเบือ้งหลงัของตวัละครประกอบด้วย 3 
สว่นสําคญัคือ 

1. ประวัตส่ิวนตวัของตวัละคร (Character’s Biography) ถือเป็นโครงสร้างหรือ
องค์ประกอบหนึง่ท่ียดึโยงเร่ืองราวกบัตวัละครเข้าด้วยกนั และเม่ือประกอบกนัขึน้ ก็
สามารถสร้างความหมายและเพิ่มความนา่สนใจ หรือสร้างความนา่ตดิตามให้เกิด
ขึน้กบัความรู้สกึของผู้ชมท่ีมีตอ่ตวัละครได้ นอกจากนีค้วามสมัพนัธ์ดงักลา่วยงัมี
อิทธิพลกบัพฤตกิรรมของตวัละครในระหวา่งการดําเนินเร่ืองในบทภาพยนตร์ด้วย  
ประวตัสิว่นตวัของตวัละครแบง่ออกได้เป็นหลายสว่นประกอบ ดงันี ้ (รักศานต์  
วิวฒัน์สนิอดุม, 2548 : 123) 

- ช่ือ (Name) ช่ือของตวัละครควรจะเหมาะสมกบัลกัษณะโดยรวมของตวั
ละครตวันัน้ อีกทัง้ยงัต้องสอดคล้องกบัแนวของเร่ือง สถานท่ี และเวลาด้วย 
ช่ือของตวัละครในภาพยนตร์ดดัแปลงอาจคงช่ือเดมิของตวัละครไว้เพ่ือให้
สามารถส่ือถึงต้นฉบบัได้โดยง่าย 

- ลักษณะทางกายภาพ (Physical Type) คือลกัษณะภายนอกของตวัละคร 
ไมว่า่จะเป็น เพศ รูปร่างหน้าตา ความสงู นํา้หนกั หรือแม้แตแ่ผลเป็น สิง่
เหลา่นีย้อ่มมีเร่ืองราวท่ีจะบอกเลา่ นอกจากนีร้ายละเอียดของลกัษณะทาง
กายภาพตา่งๆ ยงัสามารถสร้างเสนห์่ดงึดดู (Charisma) ให้กบัตวัละคร
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ตวัละครหลกัด้วยเช่นกนั 

- ลักษณะนิสัย (Personality Type) ลกัษณะนิสยัท่ีเดน่ชดัของตวัละครจะทํา
ให้ตวัละครมีมติมิากยิง่ขึน้ อีกทัง้ยงัทําให้สามารถเข้าใจความสมัพนัธ์และ 
ความแตกตา่งระหวา่งตวัละครแตล่ะเภทได้ โดยในระบบ “โครงร่างบคุลกิ” 
(MORE-Personality System) ได้แบง่ลกัษณะนิสยัของมนษุย์ออกเป็น 4 
ประเภทใหญ่ๆ คือ (D’Vari, 2005 : 18) 
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- ลักษณะกระตอืรือร้น มีพลัง (The Energizer) เป็นคนประเภทมี
ชีวิตชีวากระตือรือร้น มีความมัน่ใจ ทะเยอทะยาน ทา่ทางน่าคบและ
มีเสนห์่ ซึง่มีแนวโน้มท่ีตวัละครประเภทถกูกระทํา (Passive) จะ
หลงใหลเพราะบคุลกิแบบนีเ้ป็นสิง่ท่ีพวกเขาไมมี่  

- ลักษณะเคล่ือนไหว (The Mover) เป็นคนประเภทคดิไว ทําไว 
บางครัง้ทําอะไรโดยไมไ่ตร่ตรอง และชอบความท้าทาย คนประเภทนี ้
นิยมทํางานหนกัเพ่ือให้ประสบความสําเร็จและจะมีความภาคภมูิใจ
ในตวัเอง มีเป้าหมายท่ีชดัเจนและไมย่อมให้อะไรมาขวางทางเป็นอนั
ขาด 

- ลักษณะชอบสังเกตการณ์ (The Observer) เป็นคนประเภทรักษา
กฎเกณฑ์ เก็บตวั เป็นตวัของตวัเองสงู สว่นใหญ่จะมีความสามารถ
ทางด้านกฎหมาย วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สถาปัตยกรรม และ
สืบสวนสอบสวน ลกัษณะไมพ่งึประสงค์คือกลวัความผิด และมกัคดิ
วา่ตนเองถกูเสมอ 

- ลักษณะชอบมีมนุษยสัมพนัธ์ (The Relater) เป็นคนประเภทชอบ
ช่วยเหลือและให้กําลงัใจผู้ อ่ืน คอยให้คําแนะนําหรือคําปรึกษาแก่
เพ่ือนร่วมงาน และชอบเข้าสงัคม ลกัษณะไมพ่งึประสงค์คือ ชอบ
สอดรู้สอดเห็นและเร่ืองซบุซบินินทา 

 ตวัละครแตล่ะตวัมกัมีลกัษณะนิสยัทัง้ 4 แบบอยูใ่นตวั แตมี่มาก
น้อยไมเ่ท่ากนั การแสดงออกของภาวะจิตเภทของตวัละครในภาพยนตร์ 
บอ่ยครัง้สามารถแสดงออกโดยการทําให้ตวัละครมีลกัษณะนิสยับางประเภท
มากเกินความพอดี (D’Vari, 2005: 49) เช่นตวัละคร “จอห์น แนช” (John 
Nash) ในภาพยนตร์เร่ือง A Beautiful Mind (2001) เป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะ
ชอบสงัเกตกุารณ์สงู มีโลกสว่นตวัมากเกินไปจนเกิดภาพหลอน 

- ลักษณะทางสังคม (Social Background) คือความสมัพนัธ์กบัคนใน
ครอบครัว เพ่ือนบ้าน เพ่ือนร่วมงาน สิง่แวดล้อมหรือท่ีอยูอ่าศยั ความเช่ือทาง
ศาสนา และการศกึษา เหลา่นีล้้วนแสดงถึงความคดิอา่นของตวัละคร อคติ 
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ความกลวั จนถงึบทสนทนาท่ีใช้ในประโยคด้วย ในภาพยนตร์ดดัแปลง 
ลกัษณะทางสงัคมตา่งๆ อาจมีการเปล่ียนแปลงไปจากต้นฉบบัได้ เพ่ือให้
ตอบสนองตอ่การเลา่เร่ืองของภาพยนตร์ (Naremore, 2000: 24)  

2. มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of view) มมุมองคือวธีิท่ี
ตวัละครมองโลก ซึง่ตวัละครท่ีดีมกัจะแสดงมมุมองของตนเองอยา่งชดัเจน (รักศานต์ 
ววิฒัน์สนิอดุม, 2548: 116) มมุมองหรือความเช่ือของตวัละครไมจํ่าเป็นต้องถกูหรือ
ผิด แตเ่ป็นวธีิในการรับรู้ การกระทํา และเป็นจดุยืนท่ีตวัละครเช่ือมัน่ ไมว่า่จะเป็น 
พระเอก นางเอก ผู้ ร้าย ตํารวจ หมอ ทนายความ คนรวยหรือ คนจน ทกุคนตา่งมี
มมุมองเฉพาะตนท่ีแตกตา่งกนัออกไป (Field, 1982 : 32) ความเช่ือของตวัละครมกั
เป็นสิง่ท่ีสร้างความขดัแย้งให้เกิดขึน้ เป็นความขดัแย้งท่ีเกิดจากจดุยืนท่ีตา่งกนั
ระหวา่งตวัละครแตล่ะตวั โดยเฉพาะตวัละครท่ีมีความผิดปกตทิางจิต มกัจะมีมมุมอง
หรือความเช่ือท่ีแตกตา่งออกไปจากคนปกตเิสมอ เช่นตวัละคร “ฮนันิบาล เลค็เตอร์” 
(Hannibal Lector) ในภาพยนตร์เร่ือง The Silence of the Lambs (1991) มีความ
เช่ือวา่การฆาตกรรมและกินเนือ้มนษุย์นัน้เป็นเร่ืองปกตธิรรมดา (D’Vari, 2005: 51) 

3. ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude) การรู้ทศันคตติวัละครทําให้สามารถ
เพิ่มมิตใิห้กบัตวัละครได้มากขึน้ เป็นกระบวนการตีคณุคา่ของสิง่ตา่งๆ รอบตวั หรือ 
คา่นิยมสว่นบคุคลท่ีตวัละครรู้สกึและแสดงออก ซึง่เปิดเผยให้เห็นความเช่ือของบคุคล
นัน้ ทศันคตอิาจเป็นความคดิหรือนิสยัในเชิงลบหรือเชิงบวก เช่น ไร้เดียงสา ชอบดา่
วา่ วิพากษ์วิจารณ์ มีความคดิท่ีเลอเลศิหรือต่ําต้อย 

2.1.2.2 เบือ้งหน้าของตวัละคร (Character’s Foreground) 

เบือ้งหน้าของตวัละคร (Foreground) หรือชีวิตภายนอกของตวัละคร คือ เหตกุารณ์ใน
ปัจจบุนัท่ีตวัละครกําลงัเผชิญอยู ่ ตัง้แตจ่ดุเร่ิมต้นของภาพยนตร์จนถึงตอนจบ โดยเบือ้งหน้าของ
ตวัละครในภาพยนตร์ไมจํ่าเป็นต้องเปิดเผยเร่ืองราวของตวัละครจนหมด แตต้่องมากพอท่ีจะทําให้ 
ผู้ชมอยากรู้เร่ืองของตวัละครนัน้ (D’Vari, 2005: 128) แตเ่ป็นกระบวนการท่ีเปิดเผยให้ผู้ชมได้เห็น
ลกัษณะนิสยัของตวัละครอนัเก่ียวเน่ืองกบัองค์ประกอบ 7 สว่นท่ีจะเกิดขึน้ตอ่เน่ืองกนัไปคือ  
(รักศานต์ วิวฒัน์สนิอดุม, 2548: 122)  
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1. อาชีพ ตวัละครท่ีปรากฏมีอาชีพทํามาหาเลีย้งตวัเองอยา่งไร ทํางานท่ีไหน เป็น
คนงาน นกัร้อง เจ้าของกิจการ คนจรจดั แมค้่า นกัวิทยาศาสตร์ หมอฟัน ทนายความ 
หมอนวด ถ้าตวัละครทํางานในบริษัท ตวัละครตวันัน้ทําอะไรบ้าง  ความสมัพนัธ์กบั
เพ่ือนร่วมงานเป็นอยา่งไร เข้ากนัได้ไหม ช่วยเหลือให้ความร่วมมือซึง่กนัและกนั หรือ
อิจฉาริษยาหรือไมช่อบหน้ากนั เข้าสงัคมกบัเพ่ือนร่วมงานหลงัเลกิงานด้วยหรือไม่ 
เข้ากบัเจ้านายได้หรือไม ่ มีความสมัพนัธ์กนัดีไหม มีเงินเดือนเพียงพอหรือไมเ่พียงพอ 
เม่ือสามารถเปิดเผยให้เห็นความสมัพนัธ์ของตวัละครได้ ก็เท่ากบัวา่ได้สร้างมมุมองท่ี
เป็นสว่นตวัของตวัละครได้ 

2. สถานภาพ ตวัละครหลกัมีสภาพอยา่งไร เช่น เป็นโสด หรือแตง่งานหรูหราเป็นเร่ือง
เป็นราว หรือเพียงอยูกิ่นกนัเฉยๆ แยกกนัอยู ่หรืออยา่ขาดกบัคูส่มรส ถ้าแตง่งานแตง่
กบัใคร เม่ือไร ความสมัพนัธ์กบัคูส่มรสเป็นอยา่งไร สถานภาพในสงัคมเป็นอยา่งไร 
เข้าสงัคมหรือแยกตวัออกจากสงัคม มีเพ่ือนมากมายหรือไมมี่เพ่ือน ชีวิตแตง่งาน
มัน่คงหรือสัน่คลอน ไปมีความสมัพนัธ์กบัคนอ่ืน มีชู้  ซื่อสตัย์ตอ่กนัหรือมัน่คงในชีวติคู ่
ถ้าเป็นโสด สถานภาพชีวิตโสดเป็นอยา่งไร ยดึมัน่ในพรหมจรรย์หรือใช้ชีวิตเสเพล  

3. ชีวิตส่วนตวั ตวัละครทําอะไรเม่ืออยูค่นเดียว ดโูทรทศัน์ อา่นหนงัสือ เขียนหนงัสือ 
ออกกําลงักาย เลน่กีฬา ปลกูต้นไม้ เลีย้งสตัว์เลีย้งหรือเปลา่ มีของสะสมอะไร ทํางาน
อดเิรกอะไร ซึง่ชีวิตสว่นตวัก็คือสว่นท่ีเป็นชีวิตของตวัละครท่ีทําอะไรเม่ืออยูค่นเดียว 
แตล่ะอยา่งจะแสดงให้เห็นมติ ิ ความลกึของตวัละครได้มากขึน้ โดยตวัละครท่ีมีความ
ผิดปกตทิางจิตนัน้มกัแสดงอาการความผิดปกตอิอกมาในการใช้ชีวิตสว่นตวัเสมอ 
เช่นตวัละคร “โฮเวิร์ด ฮิวจ์” (Howard Hughes) ในภาพยนตร์เร่ือง The Aviator 
(2004) ท่ีรักความสะอาดมากผิดปกตจินต้องเข้าห้องนํา้ไปล้างมืออยูค่นเดียวเสมอ 

4. ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need) ความต้องการของตวัละคร เป็นแรง
กระตุ้นของตวัละครท่ี อยากได้ อยากเป็น อยากท่ีจะประสบความสําเร็จ ซึง่จะเป็น
แรงผลกัดนัให้ตวัละครกระทําการตา่งๆเพ่ือให้ได้มาในสิง่ท่ีต้องการตลอดระยะเวลา
ในภาพยนตร์ ไมว่า่จะผา่นความขดัแย้งมากเพียงใดก็ตาม ตวัละครท่ีมีความผิดปกติ
ทางจิตตา่งๆ ก็มกัมีความต้องการท่ีจะตอบสนองซึง่ความผิดปกตขิองตน ความ
ต้องการอาจแบง่ออกได้เป็นความต้องการภายนอก เช่นตวัละคร “บลิล่ี ลมูิส” (Billy 
Loomis) ในภาพยนตร์เร่ือง Scream (1996) มีความต้องการฆาตกรรมผู้ อ่ืนเพ่ือกลบ



15 
 

ปมในจิตใจตนเอง  และความต้องการภายใน เช่น ความต้องการพิสจูน์ตวัเองของตวั
ละครหลกัใน The Aviator (2004) เป็นต้น ในบางครัง้ความต้องการของตวัละคร ก็
สามารถแปรเปล่ียนจากความต้องการแรกเร่ิมไปสูค่วามต้องการอ่ืนในตอนท้ายได้ 
เช่น ตวัละครของ “นีโอ” (Neo) ในภาพยนตร์เร่ือง The Matrix (1999) ในตอนแรกเขา
ต้องการท่ีจะทราบความจริงของสิง่ท่ีถกูเรียกวา่ “เมทริกซ์” (Matrix) เทา่นัน้ แตก็่
นําพาไปสูค่วามต้องการปลดปลอ่ยมนษุยชาตใินภายหลงั ความต้องการนีเ้องท่ีเป็น
ตวัผลกัดนัผา่นการกระทําของตวัละคร และทําให้เร่ืองดําเนินไปข้างหน้าด้วยความ
เข้มข้นและนา่ตดิตาม 

5. ความขัดแย้ง (Conflict) ความขดัแย้งเป็นการกําหนดความต้องการหรือตัง้เป้าหมาย
อยา่งใดอยา่งหนึง่ให้กบัตวัละคร และสร้างอปุสรรคให้กบัตวัละครแก้ปัญหาหรือ
พยายามบรรลเุป้าหมายนัน้ (รักศานต์ วิวฒัน์สนิอดุม, 2548: 113) ความขดัแย้งคือ
การตอ่สู้ระหวา่งฝ่ายท่ีตรงข้ามกนั เป็นความซบัซ้อนท่ีทําให้ตวัละครห่างออกไปจาก
การบรรลถุงึสิง่ท่ีพวกเขาต้องการหรือพอใจ ดงันัน้ความขดัแย้งจงึเป็นทัง้เร่ืองท่ี
กระทบตอ่อารมณ์ความรู้สกึภายในและเป็นสิง่ท้าทายทางกายภายนอก ท่ีถกูสร้างขึน้
เพ่ือขดัขวางตวัละครกบัเป้าหมายของพวกเขา ความขดัแย้งระหวา่งตวัละครสามารถ
แบง่ออกได้เป็น 3 แบบ คือ 

- ความขัดแย้งระหว่างบุคคล ตวัละครต้องเผชิญหน้ากบัตวัละครอ่ืน ซึง่จะ
เป็นใครก็ได้ ไมว่า่ศตัรู เพ่ือน พอ่ แม ่สงัคม ผลกระทบเกิดความขดัแย้งท่ีตวั
ละครต้องการเอาชนะอปุสรรค 

- ความขัดแย้งภายในจติใจของตนเอง ตวัละครต้องเผชิญหน้ากบัตวัเอง 
เช่น ตวัละครยากจนแตอ่ยากได้เงิน บงัเอิญไปช่วยคนท่ีได้รับอบุตัเิหตนุอน
หมดสต ิ โดยท่ีคนคนนัน้สวมใสเ่คร่ืองประดบัมีราคา จงึตดัสนิใจปลด
ทรัพย์สนิแล้วหนีไป ปลอ่ยให้คนอ่ืนมาช่วยเหลือดีเพราะไมมี่คนเห็น หรือจะ
ช่วยสง่โรวพยาบาลดีแตก็่ไมไ่ด้อะไร และยงัทําให้เสียเวลาอีก ความขดัแย้งท่ี
เกิดขึน้ภายในจิตใจท่ีตวัละครต้องเผชิญระหวา่งของมีคา่ กบัความคดิด้าน
มนษุยธรรม ตวัละครจะเลือกอะไร แล้วเอาชนะสถานการณ์นีไ้ด้อยา่งไร 
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- ความขัดแย้งระหว่างคนกับสังคม ความต้องการท่ีเผชิญกบัความขดัแย้ง 
ต้องเป็นความต้องการท่ีทําให้เกิดข้อขดัแย้งกบัคนอ่ืนเพ่ือให้เร่ืองพลกิผนัไป
ข้างหน้า เช่นตวัละครต้องการเงินเพ่ือซือ้ของท่ีจําเป็น แตไ่มมี่เงิน ตวัละครนัน้
จะหาเงินมาได้อยา่งไร ถ้าหากตวัละครตดัสนิใจ ปล้น จี ้ขโมยของจากคนอ่ืน 
หรือตวัละครต้องเผชิญหน้ากบัคนท่ีเลวร้าย อํานาจท่ีไมเ่ป็นธรรม สงัคมท่ีเอา
เปรียบ น่ีเป็นความขดัแย้งท่ีต้องถกูสร้างให้ตวัละครเผชิญ 

6. การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action) เป้าหมายของตวัละครถกู
กําหนดขึน้เพ่ือบอกทิศทางความเคล่ือนไหวของตวัละครถึงสิง่ท่ีตวัละครต้องการ 
ดงันัน้วิธีการท่ีจะทําให้เป้าหมายของตวัละครสามารถผลกัดนัการกระทําของตวัละคร
นัน้ๆ ได้อยา่งน่าสนใจและชวนตดิตามก็คือ การเพิ่มความต้องการของตวัละคร 
(Grove, 2001: 47) ซึง่ความต้องการดงักลา่วจะก่อให้เกิดความขดัแย้งหรือปัญหา
ภายในจิตใจของตวัละคร และทําให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัตวัละคร จนรู้สกึอยาก
ตดิตามวา่ตวัละครนัน้จะสามารถฝ่าฟันอปุสรรคเหลา่นัน้ได้ไปอยา่งไร ถือเป็นการเพิม่
มิตใิห้กบัตวัละครอีกทางหนึง่ โดยตวัละครแตล่ะตวัจะสามารถแก้ไขปัญหาและบรรลุ
เป้าหมายตา่งๆได้ ก็ตอ่เม่ือปัญหาภายในและภายนอกของตวัละครได้รับการแก้ไข
แล้ว ซึง่ตวัละครท่ีมีความผิดปกตทิางจิต มกัจะมีวิธีการบรรลเุป้าหมายตา่งๆท่ีผิดแผก
ไปจากผู้คนทัว่ไปเสมอ 

7. การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change) คือการเปล่ียนแปลงให้ตวัละครเพ่ือแสดง
ให้เห็นบทภาพยนตร์ตัง้แตแ่รกเร่ิมจนจบเร่ืองนัน้ ตวัละครมีความเปล่ียนแปลงไปบ้าง
หรือไมแ่ละอยา่งไร (รักศานต์ วิวฒัน์สนิอดุม, 2548: 118) ตวัละครท่ีดีจะต้องมีการ
เปล่ียนแปลงหลงัจากได้ผา่นเหตกุารณ์ตา่งๆในเร่ือง หรือมีความเปลี่ยนแปลงไปมา
ภายในตวัเองตามแตล่ะสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ในแตล่ะช่วงของภาพยนตร์ โดยการ
เปล่ียนแปลงจะเกิดขึน้ เม่ือตวัละครต้องรับมือกบัเหตวุกิฤตขิองชีวิตหลายครัง้ ตลอด
ทัง้เร่ืองของภาพยนตร์ โดยในแตล่ะครัง้ ตวัละครจะแสดงปฏิกิริยาตา่งๆ กนัไป ซึง่เป็น
การแสดงให้เห็นการเปล่ียนแปลงของตวัละครไปเร่ือยๆ จนสง่ผลให้ผู้ชมเช่ือในการ
ตดัสนิใจและการกระทําของตวัละครนัน้ๆ ในท้ายท่ีสดุ โดยในตวัละครท่ีมีความ
ผิดปกตทิางจิตนัน้ผู้ชมจะสามารถเห็นถงึการเปล่ียนแปลงของสภาวะทางจิตได้อยา่ง
ชดัเจน ยกตวัอยา่งเช่นตวัละครของ”เอ็ดเวิร์ด นอร์ตนั” (Edward Norton) ใน
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ภาพยนตร์เร่ือง Fight Club (1999) ท่ีในตอนต้นนัน้มีความเครียดและความเบ่ือ
หนา่ยในชีวิต จากนัน้เม่ือเขาได้พบกบัตวัละครของ “ไทเลอร์ เดอร์เดน” (Tyler 
Durden) เขาก็กลายเป็นคนนิยมความรุนแรงมากขึน้เร่ือยๆ จนสดุท้ายเม่ือเขาพบวา่
ไทเลอร์เป็นเพียงอีกบคุลกิหนึง่ของเขาเท่านัน้ และบคุลกินีไ้ด้สร้างปัญหาท่ีไมอ่าจ
แก้ไขไว้มาก เขาจงึต้องพยายามสะสางปัญหาเหลา่นัน้ด้วยตวัเอง ซึง่นําไปสูก่าร
พยายามฆา่ตวัตายเพ่ือกําจดัอีกบคุลกิหนึง่ในท้ายท่ีสดุ 

2.1.2.3 สภาวะทางจติของตวัละคร 

 สําหรับการตีความตวัละครท่ีมีอาการจิตเภทนัน้ สภาวะของความผิดปกตทิางจิตตา่งๆ 
ของตวัละครมีความสําคญัตอ่การตีความตวัละครเทียบเท่าลกัษณะอ่ืนๆ ท่ีได้กลา่วมาข้างต้น 
เพราะลกัษณะความผิดปกตทิางจิตของตวัละครหรือภาวะจิตเภทตา่งๆนัน้ เป็นลกัษณะเดน่ท่ีสร้าง
ความเป็นเอกลกัษณ์ให้กบัตวัละครนัน้ๆ ซึง่จะเป็นการทําให้ผู้ชมรู้สกึเช่ือมโยงไปถงึท่ีมาหรือ
ต้นฉบบัของตวัละครนัน้ๆได้ รวมไปถึงการแสดงออกตา่งๆของภาวะทางจิต จะเช่ือมโยงไปถงึวยั
เดก็และการเตบิโตของบคุคล (สมบตั ิ เกษมโอสถ, สมัภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) ทําให้การ
สร้างตวัละครสามารถลงลกึถึงรายละเอียดชีวิตของตวัละครได้อีกด้วย เช่นการตีความลกัษณะของ
อาการหมกมุน่ (Obsessive-Compulsive Disorder) ของตวัละคร “โฮเวิร์ด ฮิวจ์” (Howard 
Hughes) ในภาพยนตร์เร่ือง The Aviator (2004)  ท่ีตีความมาจากชีวประวตัขิองบคุคลจริง และ
สามารถโยงไปถึงปมด้อยทางครอบครัวในอดีตของตวัละคร หรือลกัษณะของอาการตอ่ต้านสงัคม 
(Antisocial Personality Disorder) ของตวัละคร “ฮนันิบาล เลค็เตอร์” (Hannibal Lector) ใน
ภาพยนตร์เร่ือง The Silence of the Lambs (1991) ซึง่ตีความมาจากนิยายในช่ือเดียวกนั และ
สามารถโยงได้ถึงประสบการณ์ชีวิตอนัเลวร้ายของเขาในวยัเดก็ ทําให้เกิดความสมจริงและสร้าง
เอกลกัษณ์ของตวัละครเหลา่นีท้ัง้สิน้ 

 ความผิดปกตทิางจิตนัน้ สามารถหมายถึง โรคตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวกบัจิตใจ หรือพฤตกิรรมท่ี
แสดงออกอยา่งชดัเจน ซึง่มีความสมัพนัธ์กบัการบกพร่องในการดํารงชีวิต โดยมีสาเหตจุากปัจจยั
ทางชีววิทยา สงัคม จิตใจ กรรมพนัธุ์ หรือความไมส่มดลุของสารเคมี ซึง่แตล่ะโรคจะมีลกัษณะ
อาการท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิ อารมณ์ ความรู้สกึ   บคุลกิภาพ   ความจํา   สตปัิญญา    การรับรู้   
การรู้จกัตนเอง และการตดัสนิใจ(สวุทันา อารีพรรรค, 2524: 10) ความผนัแปรในใจนีย้อ่มมี
ผลกระทบตอ่การแสดงออก รวมทัง้บคุลกิภาพและปฏิสมัพนัธ์ท่ีมีตอ่บคุคลอ่ืนด้วย (มาโนช  
หลอ่ตระกลู, 2544: 30)  
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 American Psychiatric Association ได้จดัจําแนกประเภทของความผิดปกตทิางจิตชนิด
ตา่งๆ เรียกวา่ The Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders (DSM) เพ่ือให้งา่ย
ตอ่การหาสาเหตขุองโรคและการรักษา โดยในการจําแนกและวินิจฉยัอาการทางจิตนัน้ จะถกูแบง่
ออกเป็น 5 แกนหลกั (Axis) ดงัตอ่ไปนี ้(Hansell and Damour, 2005) 

1. Symptom Disorders หมายถึง ลกัษณะผิดปกตทิางอารมณ์และจิตใจ ซึง่เป็นอาการท่ีพบ
และสงัเกตได้ง่ายทัง้จากผู้ ป่วยและบคุคลรอบข้าง มกัเป็นลกัษณะท่ีไมพ่งึประสงค์ท่ีมีผล
ตอ่การดําเนินชีวิต อาทิเช่น ความวิตกจริต การยํา้คดิยํา้ทํา เป็นต้น 

2. Persornality Disorders หมายถงึ ลกัษณะผิดปกตทิางบคุลกิภาพ ผู้ ป่วยอาจไมรู้่สกึตวัวา่
ผิดปกตแิละไมมี่ความรู้สกึวา่เป็นอาการท่ีไมพ่งึประสงค์ เป็นแบบแผนของบคุลกิภาพท่ีแต่
ละคนมีไมเ่ท่ากนัและไมจํ่าเป็นต้องได้รับการรักษา แตจ่ะกลายเป็นปัญหาหรือความ
ผิดปกตขิึน้เม่ือแสดงออกอยา่งเกินพอดีในบคุลกิภาพชนิดใดชนิดหนึง่ หรือแสดงออก
อยา่งไมมี่การยืดหยุน่ อาทิเช่นอาการตอ่ต้านสงัคม หรือการแยกตวัออกจากสงัคม เป็น
ต้น 

3. โรคทางกายท่ีอาจมีผลทําให้เกิดความผิดปกตทิางจิต เช่น ผู้ ป่วยโรคเอดส์อาจเกิดอาการ
ซมึเศร้า ดงันัน้ในการวนิิจฉยัจงึต้องคํานงึถึงสภาพร่างกายท่ีมีผลตอ่จิตใจด้วย 

4. สภาพสงัคมและสิง่แวดล้อมท่ีเก่ียวข้องและอาจมีผลทําให้เกิดความผิดปกต ิ เช่นใน
สภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา หรือในภยัสงคราม อาจทําให้คนเกิดอาการผิดปกตทิางจิตได้ 

5. ความสามารถในการดําเนินชีวิตอยูใ่นสงัคม โดยพิจารณาจากความสามารถในการ
ดําเนินชีวิตอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนโดยไมเ่ป็นภาระหรือเป็นอนัตราย 

การวิเคราะห์อาการผิดปกตทิางจิตนัน้จําเป็นจะต้องมองปัญหาทัง้ 5 แกนหลกั เพ่ือทําการ
วินิจฉยัอาการของบคุคล ค้นหาสาเหตแุละหาทางแก้ไข ซึง่ในสว่นของแกนหลกัท่ี 1 และ 2 นัน้ ยงั
มีการแยกยอ่ยลงไปในรายละเอียดอีกดงัตอ่ไปนี ้ 
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Symptom Disorders หรืออาการผิดปกตทิางอารมณ์หรือจติใจ (Hansell and Damour, 
2005) 

1. อาการประสาทวิตกกงัวล (Anxiety Disorders) เป็นอาการท่ีเก่ียวข้องกบัความกงัวลและ
ความกลวั รวมไปถึงการกลวัการเข้าสงัคม ความเครียดจากเหตกุารณ์ร้ายแรง และอาการ
ยํา้คดิยํา้ทํา 

2. อาการอารมณ์แปรปรวน (Mood Disorder) เป็นอาการท่ีเก่ียวข้องกบัความผิดปกตทิาง
อารมณ์ เช่น ซมึเศร้า ร่าเริงหรือต่ืนตวัผิดปกต ิ (Hyperactive) หรือภาวะอารมณ์ไมค่งท่ี 
(mood swing) 

3. อาการประสาทแตกแยก (Dissociative Disorders) เป็นอาการเก่ียวกบัการสญูเสียความ
ทรงจํา ลกัษณะทางอารมณ์ ความแตกแยกทางบคุลกิภาพ หรือหลดุออกจากความเป็น
จริง 

4. อาการรับประทานอาหารผดิปกต ิ(Eating Disorders) เป็นอาการเก่ียวกบัการรับประทาน
อาหารมากเกินไปหรือน้อยเกินไป รวมถึงความอยากและไมอ่ยากอาหาร โดยเป็นผล
โดยตรงจากจิตใจ 

5. อาการท่ีเกิดจากสารเคมีหรือยา (Substance Use Disorders) ความผิดปกตทิางจิตท่ีเกิด
จากการใช้ยาหรือสารเคมี เช่นอาการตดิยา หรือภาวะเซ่ืองซมึจากการใช้ยานอนหลบั 

6. อาการผิดปกตทิางเพศ (Sexual Disorders) ความต้องการทางเพศท่ีผิดปกต ิหรือควบคมุ
ไมไ่ด้ รวมไปถึงการขาดหายของอารมณ์ทางเพศหรือความสขุทางเพศ 

7. โรคจิต (Psychosis) ภาวะหลดุออกจากความเป็นจริง เห็นภาพหลอนหรือได้ยินในสิง่ท่ีไม่
มีอยูจ่ริง มีความเช่ือหรือความคดิท่ีไมอ่ยูใ่นกรอบของความเป็นจริง หรือมีความผิดปกติ
ในการรับรู้โลกของความเป็นจริง 
 

Personality Disorders หรือความผิดปกตทิางบุคลิกภาพ (Hansell and Damour, 2005) 

1. Paranoid Personality Disorder หมายถึงบคุคลท่ีมีความหวาดระแวงอยูต่ลอดเวลาวา่
ผู้ อ่ืนคดิร้ายตอ่ตน รวมไปถงึตีความคําพดูและการกระทําของผู้ อ่ืนวา่มุง่ร้ายตอ่ตนเอง 
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2. Schizotypal Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีความคดิ การกระทํา มมุมอง หรือ
ลกัษณะพฤตกิรรมแปลกไปจากสงัคม  

3. Schizoid Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีลกัษณะเย็นชา ไมช่อบเข้าสงัคม ชอบ
อยูเ่งียบๆคนเดียวไมมี่ความสมัพนัธ์กบัใคร ทัง้ในแง่บวกและลบ 

4. Antisocial Personality Disorder หมายถึงบคุคลท่ีมีลกัษณะขวางโลก ยดึความคิดเห็น
ของตนเองเป็นใหญ่ มกัจะขีโ้กหกและไมมี่ความรู้สกึผิดตอ่เร่ืองราวท่ีกระทําลงไป 

5. Borderline Personality Disorder หมายถึงบคุคลท่ีมีลกัษณะนําตนเองไปผกูยดึตดิไว้กบั
บคุคลอ่ืน มีภาพท่ีไมม่ัน่คงตอ่ตวัเองและความสมัพนัธ์และมกัแสดงพฤตกิรรมรุนแรงทัง้
ตอ่ตนเองและผู้ อ่ืนเพ่ือรักษาสถานภาพความสมัพนัธ์ไว้ 

6. Histrionic Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีลกัษณะเรียกร้องความสนใจสงู 
แสดงความคดิและความรู้สกึท่ีเกินความเป็นจริง ทําทกุสิง่ทกุอยา่งให้มีความสําคญั
มากกวา่ท่ีเป็นอยู ่รวมไปถงึการแตง่กาย หรือการพดูจาด้วย 

7. Narcissistic Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีหลงตวัเองคดิวา่ตนเองมี
ความสําคญัเป็นพิเศษ คาดหวงัวา่ตนเองจะต้องได้รับการตอบสนองดแูลอยา่งดี จงึมกั
แสดงความผิดหวงัอยา่งรุนแรงเม่ือไมไ่ด้รับการตอบสนอง 

8. Avoidant Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีลกัษณะขีอ้ายไมก่ล้าเข้าสูส่งัคม
เพราะกลวัวา่จะวางตวัไมถ่กู จนกลายเป็นคนท่ีหลีกเล่ียงสงัคมใหมห่รือปฏิสมัพนัธ์ท่ีไม่
คุ้นเคย  

9. Dependant Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีลกัษณะดแูลตวัเองไมไ่ด้ ต้อง
พึง่พาผู้ อ่ืนอยูต่ลอดเวลาในทกุๆด้าน ตลอดจนไมส่ามารถตดัสนิใจได้ด้วยตวัเอง และไมมี่
ความรับผิดชอบตอ่ชีวิตประจําวนัของตน 

10. Obsessive Compulsive Personality Disorder หมายถงึบคุคลท่ีมีลกัษณะเจ้าระเบียบ
เกินความพอดีและไมยื่ดหยุน่ โดยจะยดึอยูก่บักฏระเบียบเลก็ๆน้อยๆ หรือรายละเอียด
ตา่งๆมากจนเกินไป และมีปัญหาไมย่อมประนีประนอมกบัผู้ อ่ืน 
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 ถึงแม้วา่ตวัละครบางตวัจะไมมี่อาการจิตเภทท่ีปรากฏชดัเจน แตก่ารสร้างความเข้าใจใน
สภาวะจิตใจของตวัละครทําให้การสร้างตวัละครเหลา่นีข้ึน้มาในภาพยนตร์สามารถกระทําได้อยา่ง
สมจริงและคงไว้ซึง่ความรู้สกึเช่ือมโยงกบัต้นฉบบั ซึง่ในการตีความตวัละครเหลา่นีส้ามารถใช้
แนวคดิและทฤษฎีจิตวิเคราะห์มาใช้เพ่ือสร้างรายละเอียดทางจิตของตวัละครให้ชดัเจนได้อีกด้วย 
 
2.1.3 รูปลักษณ์ของตวัละคร (Character’s Shape & Appearance)  

 การสร้างหรือตีความลกัษณะภายนอกของตวัละครนัน้ ต้องสามารถบอกเลา่เร่ืองราวหรือ
ลกัษณะเดน่ของตวัละครได้ในทนัทีท่ีแรกเห็น  โดยไมใ่ห้ผู้ชมเกิดคําถามในความสมเหตสุมผลใดๆ 
เพราะความไมส่มเหตสุมผลของรูปลกัษณ์ตวัละครจะทําให้ผู้ชมหมดความสนใจในเร่ืองราวท่ีตวั
ละครนัน้พยายามจะส่ือออกมา (Tillman, 2011: 79) ดงันัน้การใช้สีตา่งๆบนเสือ้ผ้า เคร่ืองประดบั 
หรือสว่นประกอบตา่งๆของตวัละครจงึต้องสื่อความหมายท่ีชดัเจนให้กบัตวัละครด้วย โดยสีสนั
ตา่งๆ มีความหมายท่ีแตกตา่งกนัไปดงันี ้(Tillman, 2011: 112-114)  

- สีแดง ให้ความรู้สกึถงึการกระทํา การเคล่ือนไหว ความมัน่ใจ ความกล้า ชีวติ ศตัรู 
สงคราม อนัตราย ความแข็งแกร่ง พลงั ความมุง่มัน่ ตณัหา ความปรารถนา ความโกรธ 
และความรัก 

- สีเหลือง ให้ความรู้สกึถงึความรอบรู้ ความสนกุสนาน ความสขุ สตปัิญญา ความ
ระมดัระวงั ความทรุดโทรม ความเจ็บป่วย ความอิจฉาหงึหวง ความขลาด ความสบาย 
และความเตม็ตืน้ 

- สีนํา้เงิน ให้ความรู้สกึถึงความไว้ใจ ความศรัทธา ความรอบรู้ ความมัน่ใจ ความฉลาด 
ความจงรักภกัดี ความจริง สขุภาพ ความสงบน่ิง ความเข้าใจ ความนุม่ พลงั ความจริงจงั 
เกียรต ิความเย็น และความเศร้า 

- สีมว่งให้ความรู้สกึถึงความสงูสง่ ความหรูหรา ความซบัซ้อน ความลกึลบั ความมียศศกัดิ์ 
เวทย์มนตร์ ความมุง่มัน่ ความร่ํารวย ความโออ่า่ ความรอบรู้ ความอิสระ และความ
สร้างสรรค์ 

- สีเขียว ให้ความรู้สกึถงึธรรมชาต ิการเตบิโต ความออ่นโยน ความสดใหม ่ความงอกงาม 
ความปลอดภยั เงินทอง ความทนทาน ความหรูหรา ความคดิบวก การมองโลกในแง่ดี 
ความอิจฉาริษยา และความเจ็บป่วย 
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- สีส้ม ให้ความรู้สกึถึงความต่ืนตวั ความสร้างสรรค์ ความหลงใหล ความสขุ ความตัง้ใจ 
ความดงึดดู ความสําเร็จ ศกัดิศ์รี ความลวงตา และความรอบรู้ 

- สีดํา ให้ความรู้สกึถึงพลงั ความหรูหรา ความเป็นทางการ ความตาย ความชัว่ร้าย ความ
ลกึลบั ความกลวั ความเศร้า ความซบัซ้อน พลงั ความสบัสน และความอาลยั 

- สีขาว ให้ความรู้สกึถึงความสะอาด ความบริสทุธ์ิ ความใหม ่ สนัตภิาพ ความไร้เดียงสา 
ความเรียบง่าย ความเบา ความดีงาม และความสมบรูณ์ไร้ข้อบกพร่อง 

 การสื่อความหมายตา่งๆของสีสนัเหลา่นีมี้ความแตกตา่งกนัไปตามแตโ่ทนความเข้มของสี 
และการผสมสีหรือบริเวณท่ีใช้สีตา่งๆ ก็ยงัทําให้ความรู้สกึท่ีได้รับมีความแตกตา่งกนัไปด้วย 

 นอกจากการออกแบบตวัละครจะให้ความสําคญักบัการใช้สีเพ่ือส่ือความหมายแล้ว ผู้ชม
ท่ีมีอายแุตกตา่งกนัก็มีการตีความสิง่ท่ีเห็นแตกตา่งกนัออกไปด้วย ดงันัน้การออกแบบตวัละครจงึ
ต้องมีความชดัเจนและเหมาะสมตอ่กลุม่ผู้ชมด้วย เพราะผู้ชมแตล่ะกลุม่หรือช่วงอายยุอ่มมีการ
ตีความท่ีแตกตา่งกนั โดยความซบัซ้อนหรือความหมายแฝงท่ีอยูใ่นการออกแบบตวัละคร ผู้ชมท่ี
เป็นเดก็อาจไมส่ามารถตีความได้ สว่นหากการออกแบบมีความเรียบง่ายเกินไปก็จะทําให้ผู้ชมท่ีมี
ความสงูวยักวา่เบ่ือหน่ายได้ (Tillman, 2011: 103)  
 
2.1.4 ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตวัของผู้สร้าง (Character’s Originality)  

 ถึงแม้จะเป็นตวัละครท่ีตีความมาจากต้นฉบบัท่ีเป็นส่ืออ่ืน แตค่วามเป็นเอกลกัษณ์ตาม
แบบฉบบัของผู้สร้างยอ่มทําให้ผู้ชมเกิดความต่ืนตาต่ืนใจได้ (Tillman, 2011: 50) ซึง่ในทฤษฎี 
ประพนัธกรได้มีการกลา่วถึงหลกัสําคญั 3 ประการของการใสต่วัตนของผู้ กํากบัลงไปในภาพยนตร์
ไว้วา่ (Sarris, 2008: 35-45) 

- มีการใสค่วามเป็นตวัตน หรือมีนยัยะบางอยา่งของผู้ กํากบัแอบแฝงลงในภาพยนตร์ และ
สะท้อนผา่นออกมาในผลงานทกุเร่ืองของเขา 

- สไตล์ (Style) หรือ รูปแบบ (Form) มีความเป็นเป็นลกัษณะสว่นตวัของผู้ กํากบัคนนัน้ๆ 
อนัเป็นบคุลกิภาพท่ีโดดเดน่และมีคณุคา่ 

- ใช้องค์ประกอบทางเทคนิคของผู้ กํากบัอยา่งมีประสทิธิภาพชดัเจน 



23 
 

 โดยลกัษณะสําคญัทัง้ 3 ประการจงึเป็นสว่นสําคญัท่ีผู้ กํากบัภาพยนตร์จะสามารถใส่
ความเป็นตวัตนของตนเองลงไปในการสร้างตวัละครได้เช่นกนั และจากหลกัสําคญัทัง้ 3 ประการนี ้
ทําให้สามารถแบง่ผู้ กํากบัได้เป็น 2 ประเภทคือ 

- Great Author หรือ Major Author มีลกัษณะเดน่คือเป็นผู้ กํากบัท่ีสามารถควบคมุรูปแบบ
และแก่นแท้ของภาพยนตร์ทกุเร่ืองท่ีตนเองเป็นเจ้าของ 

- Lesser Author เป็นผู้ กํากบัท่ีสามารถควบคมุได้เฉพาะการจดัองค์ประกอบตา่งๆเท่านัน้
แตไ่มมี่รูปแบบท่ีเป็นเอกลกัษณ์ชดัเจนหรือเป็นแก่นแท้ 

 
2. แนวคดิและทฤษฎีจติวิเคราะห์ 

แนวคดิจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) ถือกําเนิดขึน้โดยซกิมนัด์ ฟรอยด์ (Sigmund 
Freud) นกัจิตวิทยาชาวออสเตรีย เป็นศาสตร์ท่ีอธิบายความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคดิ (Construct) 
3 แนวคดิคือ (พรรณทิพย์ ศริิวรรณบศุย์, 2549: 88) จิตไร้สํานกึ (Unconcious) จิตใต้สํานกึ 
(Subconcious) และจิตสํานกึ (Conscious) โดยพยายามแสวงหากฏของการทําหน้าท่ีทางจิต
ดงักลา่ว (Mention Function) 

1. จิตสํานกึ (Conscious mind) คือสภาพท่ีมีสต ิ  รู้ตวั การแสดงอะไรออกไปก็แสดงไปตาม
หลกัเหตผุล แสดงตามแรงผลกัดนัจากภายนอก สอดคล้องกบัหลกัแห่งความเป็นจริง 

2. จิตใต้สํานกึ (Subconscious mind) หรือจิตกึ่งสํานกึ คือ สภาพท่ีไมรู้่ตวัในบางขณะ เช่น 
กระดกิเท้า ยิม้อยูค่นเดียวโดยไมรู้่ตวั ท่ีเก็บไว้ในรูปความทรงจํา เช่น ความขมข่ืน ความ
ประทบัใจในอดีต ถ้าไมน่กึก็ไมรู้่สกึอะไร แตถ้่าทบทวนเหตกุารณ์ท่ีไรก็ทําให้เกิดอาการทกุ
ครัง้ 

3. จิตไร้สํานกึ (Unconscious mind) เป็นสว่นของพฤตกิรรมภายในท่ีเจ้าตวัไมรู้่สกึตวัเลย 
อาจเน่ืองมาจากเจ้าตวัพยายามเก็บกดเอาไว้ เช่น อิจฉาน้อง เกลียดครู   เป็นสิง่ท่ีเก็บกด
เอาไว้ หรือพยายามท่ีจะลืม แล้วในท่ีสดุก็มิได้นกึถงึขึน้มาอีก แตท่ี่จริงไมไ่ด้หายไปไหน ยงั
อยูใ่นลกัษณะจิตไร้สํานกึและจะแสดงออกมาในรูปของความฝัน ฯลฯ นอกจากนีย้งัเป็น
เร่ือง ID ซึง่มีอยใูนตวัเรา เป็นพลงัท่ีผลกัดนัให้เราแสดงออกซึง่พฤตกิรรมตามหลกัแห่ง
ความพอใจ แตส่ิง่นัน้ถกูกดหรือขม่ไว้จนถอยร่นไปอยูใ่นสภาพท่ีเราไมรู้่ตวั 
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ฟรอยด์ได้ศกึษาค้นพบวา่จิตไร้สํานกึมีอิทธิพลตอ่พฤตกิรรมของคนโดยทางอ้อม เช่ืออยา่ง
มากวา่จิตไร้สํานกึเป็นเหตจุงูใจให้บคุคลมีพฤตกิรรมทกุอยา่ง จิตรู้สํานกึเป็นเป็นเพียงสว่นน้อย
เท่านัน้ ถ้าเปรียบเป็นก้อนนํา้แข็งท่ีลอยอยูใ่นนํา้  จิตรู้สํานกึเป็นเหมือนสว่นท่ีท่ีโผลพ้่นนํา้  และจิต
ไร้สํานกึมีจํานวนมาก  ซึง่ถกูเก็บกดเอาไว้ เรียบเหมือนนํา้แข็งใต้นํา้  การท่ีจะเข้าใจบคุคลจงึ
จําเป็นต้องศกึษาจิตไร้สํานกึของเขาให้มากท่ีสดุ เขาเช่ือวา่ ความทะเยอทะยานกิจการตา่ง ๆ ของ
มนษุย์นัน้ได้รับอิทธิพลมาจากจิตไร้สํานกึ ความปรารถนาท่ีเป็นจิตไร้สํานกึสว่นใหญ่เป็นความ
ปรารถนาทางด้านเพศ โดยแนวคดิพืน้ฐานของทฤษฎีจิตวิเคราะห์ท่ีนํามาใช้ในการประยกุต์เพ่ือ
การวิเคราะห์การสื่อสารนัน้ประกอบไปด้วย 5 แนวคิด (กาญนา แก้วเทพ, 2542) คือ 

1. เพศวิถี (Sexuality) กบัความก้าวร้าว (Aggression) เนือ้หาหลกัของแนวคดินีเ้ช่ือวา่
มนษุย์ท่ีเกิดมาจะมีแต ่ id ท่ีถกูขบัดนัด้วยสญัชาตญาณทางเพศ (Sex Instinct) เพียงอยา่งเดียว 
และ Death instinct อนัจะแปลงรูปมาเป็นพลงัแหง่ความก้าวร้าว (Aggressive) พลงัทางเพศ
ในทางสร้างสรรค์ (Constructive) และพลงัแห่งความก้าวร้าวท่ีมีคณุสมบตัทํิาลายล้าง 
(Destructive) จะเป็นองค์ประกอบร่วมในทกุกิจกรรมของมนษุย์ ทัง้นีฟ้รอยด์ ตัง้ช่ือสญัชาตญาณ
ทางเพศวา่ Libido หรือพลงัแห่งชีวิตเพศ โดยหากความพงึพอใจทางเพศได้รับการตอบสนองไป
ตามขัน้ตอนแล้วพฒันาการของชีวิตจิต-เพศ (Psycho-Sexual) ของมนษุย์ก็จะไมมี่ปัญหา
นอกจากนีย้งัมีแนวคดิท่ีวา่ธรรมชาตขิองมนษุย์นัน้ไมเ่พียงแตต้่องการความช่วยเหลือจากมนษุย์
รอบข้างเทา่นัน้ หากยงัต้องการการระบายความก้าวร้าวตอ่เพ่ือนมนษุย์ด้วยกนัเองอีกด้วย 
อารยธรรมของมนษุย์ในทกุๆด้าน แม้แตด้่านส่ือสารมวลชนเองก็เก่ียวข้องกบัสญัชาตญาณ
ทัง้หลายดงักลา่วแล้วทัง้สิน้ ซึง่ถ้าหากเราวิเคราะห์ผลงานของส่ือมวลชนแล้วก็จะเห็นวา่เนือ้หา
ทัง้หลายล้วนอ้างอิงอยูก่บัเร่ืองเพศและความก้าวร้าวอนัเป็นเสาหลกั 2 ประการของสญัชาตญาณ
มนษุย์ทัง้สิน้ 

2. Id / Ego / Superego ซึง่ซกิมนัด์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud) ได้กําหนดองค์ประกอบท่ี
สําคญัของจิตไว้ (The Components of Mind) ไว้ 3 สว่น คือ 

- Id เป็นระบบแรกและระบบหลกัท่ีมนษุย์ท่ีมนษุย์มี Id ประกอบด้วยทกุสิง่ทกุอยา่ง
ท่ีตดิตวัมาแตกํ่าเนิดเป็นความอยากท่ีมีมาแตกํ่าเนิด อยูใ่นจิตไร้สํานกึของคน
ตลอดเวลา เกิดจากสญัชาตญาณในการดํารงพนัธุ์ 
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- Ego คือพลงัจิตสว่นท่ีควบคมุการแสดงพฤตกิรรมให้พฤตกิรรมให้เหมาะสม เป็น
พลงัสว่นท่ีควบคมุการแสดงออกซึง่พฤตกิกรรมของคนให้ดําเนินไปอยา่งเหมาะสม
ภายใต้อิทธิพลของจิต คอยควบคมุการแสดงพฤตกิรรมของบคุคลให้สอดคล้องกบั
หลกัแหง่ความเป็นจริง (Principle of reality) ผอ่นคลายความทกุข์เน่ืองจากการ
เก็บกด ระงบัความขดัแย้งระหวา่งความต้องการเพ่ือสนองความพอใจของ Id ทํา
ให้บคุคลมีวฒุภิาวะ (Maturity) 

- Superego คือผลจากการถกูลงโทษภายนอก ทําให้เกิดการเรียนรู้ และสะสม
รวบรวมกนัเข้าเป็นอดุมคต ิ (Ideal) สามารถควบคมุตนเองได้ สามารถแสดง
พฤตกิรรมให้สอดคล้องกบัหลกัแห่งความจริงได้ดียิ่งขึน้ ทําให้เกิดทศันคตแิละ
คณุคา่ หมายถึงคา่นิยม ความรู้สกึผิดชอบชัว่ดี วฒันธรรม ระเบียบกฎเกณฑ์ของ
สงัคม คณุธรรม ฯลฯ 

3. กลไกการป้องกนัตนเองทางจิต (Defensive Mechanism) ได้แก่ กลไกนานาชนิดท่ี 
ego สร้างขึน้มาในการทํางานของจิต เช่น 

3.1 Ambivalence : สภาวะท่ีegoไมต่ดัสนิใจเลือกข้างใดข้างหนึง่ให้เดด็ขาด
ไป แตอ่ยูใ่นภาวะสองจิตสองใจ 

3.2  Avoidance : ปฏิกริยาการหลบหนีจากวตัถ ุ ผู้คน หรือเหตกุารณ์ท่ีทําให้
ต้องเจ็บปวดเน่ืองจากต้องขม่ความรู้สกึทางเพศและความก้าวร้าวท่ีแฝงอยู่
ในจิตไร้สํานกึจะถกูกระตุ้นให้สําแดงความรู้สกึออกมา 

3.3  Denial / Disavowal : การปฏิเสธท่ีจะยอมรับวา่มีความรู้สกึอนัใดอนัหนึง่
ดํารงอยูด้่วยการสร้างความวิตกกงัวลมาครอบบงัเอาไว้ หรือสร้าง
จินตนาการ (fantasy) ให้หลดุลอยออกไปเลย 

3.4  Fixation : ได้แก่การหยดุอยูก่บัท่ีไมย่อมเคล่ือนไหวเปล่ียนแปลงไป เพราะ
ประสบการณ์อนัเจ็บปวด (Trauma) เช่น คนท่ีสญูเสียคนท่ีรักไปและไม่
ยอมสร้างความรักกบัใครอีกเลยหากแตจ่ะเกาะยดึอยูก่บัความรู้สกึสญูเสีย
ดงักลา่ว 

3.5   Identification : เป็นความปรารถนาท่ีจะเป็นเหมือน คน หรือ สิง่ของ อยา่ง
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ใดอยา่งหนึง่คล้ายกบัการเลียนแบบแตเ่ป็นการเลียนแบบด้วยความรู้สกึ
ทางจิตใจ มิใช่เพียงการเลียนแบบทางพฤตกิรรมหรือทางกายภาพเทา่นัน้ 

3.6  Projection : การปฏิเสธความรู้สกึด้านลบหรือเป็นศตัรูในตวัเองด้วยการ
โยนความรู้สกึดงักลา่วออกไปท่ีคนอ่ืน เช่น หากเราเกลียดใครสกัคนหนึง่
แตเ่รามิอาจแสดงความโกรธหรือปฏิบติัในด้านลบเพ่ือระบายความรู้สกึ
ของเราได้โดยตรง เราก็อาจจะแสดงพฤตกิรรมโกรธเกลียดบคุคลนัน้ไปยงั
ผู้ อ่ืนท่ีมีลกัษณะคล้ายๆกบับคุคลคนนัน้แทน 

3.7   Reaction-Formation : เป็นปฏิกริยาท่ีตอ่เน่ืองจาก Ambivalence โดยท่ี
เจ้าของความรู้สกึจะตดัสนิใจกดเก็บความรู้สกึอยา่งหนึง่เอาไว้ แล้วแสดง
ความรู้สกึอีกประการหนึง่ออกมาแทนอยา่งเกินเลย เช่นแมเ่ลีย้งท่ีแสดง
อาการรักลกูเลีย้งอยา่งเกินเลยเพราะเห็นเป็นหน้าท่ี ทัง้นีก็้เพ่ือปกปิดความ
เกลียดชงัท่ีมีตอ่ลกูเลีย้งเอาไว้ 

3.8  Repression : กลไกการกดเก็บอารมณ์ความรู้สกึและความปรารถนา
เอาไว้ในระดบัจิตไร้สํานกึไมใ่ห้ปรากฏออกมา ถือเป็นกลไกป้องกนัทางจิต
ท่ีถกูใช้กนัมากโดยท่ีกระทําขณะท่ีไมรู้่ตวั 

3.9  Suppression : มีลกัษณะคล้ายกบั Repression แตเ่ป็นกระบวนการขจดั
ความรู้สกึดงักลา่วออกไปจากความคดิ และเป็นกระบวนการท่ีเกิดอยา่งท่ี
ผู้กระทํามีความรู้ตวัและตัง้ใจ 

3.10  Rationalization : การหาเหตผุลมาอ้างอิงประกอบการกระทําของตนท่ี
ไมไ่ด้มีจดุเร่ิมต้นมาจากเหตผุล แตเ่ป็นการกระทําท่ีมาจากจิตไร้สํานกึและ
ไร้เหตผุล เช่นชอบเลน่การพนนั 

3.11 Substitution / Compensation : ได้แก่ การชดเชยหรือทดแทนด้วยการ
หาทางออกในอนัท่ีจะแสดงความต้องการของตน ทัง้นีคํ้าวา่ Substitution 
หมายถงึการชดเชยท่ีสงัคมให้การยอมรับ 
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3.12 Regression : เม่ือเราก้าวมาตามขัน้พฒันาการแล้ว แตช่่วงเวลาหนึง่ของ
ชีวิตกลบัต้องเผชิญหน้ากบัสถานการณ์ท่ีสร้างความเจ็บปวดก็จะทําให้เรา
หวนถอยหลงักลบัไปอยูท่ี่ขัน้เร่ิมต้นเพ่ือจะไมต้่องเผชิญหน้ากบัความ
เจ็บปวด เช่น การแสดงอาการกลบัไปเป็นเดก็ๆอีกครัง้ของผู้ใหญ่ท่ีโตแล้ว 

4. การตีความ (Interpretation) วิชาจิตวิเคราะห์มีจดุร่วมเหมือนกบัวิชาสญัญวิทยา 
(Semiology) เน่ืองจากเป็นศาสตร์ท่ีตา่งวา่ด้วยเร่ืองของการตีความ (Interpretation) กนัทัง้คู่
เน่ืองจากเร่ืองเพศนัน้เป็นเร่ืองต้องห้ามของสงัคม ดงันัน้หากต้องการจะส่ือความหมายถึงความ
ต้องการ และสญัชาตญาณตา่งๆทางเพศก็ไม่อาจถ่ายทอดแบบตรงได้จงึต้องปรับรูปแบบหรือ
แปลงโฉมใหมด้่วยการสร้างตวัแทนท่ีเป็นสญัญะ (Sign) ตา่งๆเพ่ือส่ือความหมายแทน โดยจะทํา
ความเข้าใจได้จากการถอดรหสั (Codes) ตา่งๆท่ีปรากฎในสญัญะ 

5. ความฝัน (Dreams) และผลงานของสื่อ (Media Product) ความฝันเป็นเคร่ืองมือท่ี 
จิตวิเคราะห์จะใช้เพ่ือศกึษาจิตไร้สํานกึของมนษุย์ ทัง้นีผ้ลงานส่ือและความฝันนัน้ล้วนเป็นการตอ่
เตมิความต้องการของมนษุย์ให้สมความปรารถนา (Wish Fulfillment) ในรูปแบบของภาพเสียง 
และการเลา่เร่ืองซึง่ตา่งก็เป็นระบบและวธีิการคดิท่ีตา่งต้องใช้สญัลกัษณ์เข้ามาส่ือความหมาย
ดงันัน้ในวิธีการวิเคราะห์ความฝัน และการวิเคราะห์ผลงานของส่ือมวลชนจงึใช้คําถามชดุเดียวกนั
ได้ เช่น มีเหตผุลหรืออะไรซอ่นเร้นอยูเ่บือ้งหลงั สิง่ท่ีเกิดขึน้ตอบสนองความต้องการอะไรของเรา
สญัลกัษณ์เก่ียวกบัตวัละคร วีรบรุุษ วีรสตรี ผู้ ร้าย บอกอะไรเก่ียวกบัตวัเรา และสงัคมของเราบ้าง 

ถึงแม้วา่ ID จะสามารถถกูยบัยัง้ด้วย Superego ให้แสดงออกแตพ่ฤตกิรรมท่ีเหมาะสม
ตอ่ตนเองและสงัคม อยูใ่นหลกัแหง่ความเป็นจริงตามสมควร แตเ่ม่ือ ID ถกูกดดนัจนไร้หนทาง
ระบายออก ก็จะเกิดเป็นความผิดปกตทิางจิตขึน้ ดงันัน้แล้ว การใช้ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ในแง่ของ
ความผิดปกตทิางจิต จงึเป็นการหาความขดัแย้งของจิตสํานึกกบัจิตท่ีอยูใ่นขัน้ท่ีลกึกวา่ 

ผู้วิจยัจะนําแนวคดิจิตวิเคราะห์มาชว่ยในการวิเคราะห์เพ่ือสร้างความเข้าใจเก่ียวกบั
ลกัษณะหรือพฤตกิรรมของตวัละครตา่งๆในภาพยนตร์ 
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3. แนวคดิด้านการคัดเลือกนักแสดง 

 นกัแสดงเป็นสว่นประกอบสําคญัตอ่การสร้างภาพยนตร์ เพราะนกัแสดงเป็นองค์ประกอบ
ของภาพยนตร์ท่ีผู้ชมจะได้เห็นมากท่ีสดุ และผู้ชมยอมเสียเงินเพ่ือเข้าชมพวกเขา (Lehman and 
Luhr, 2003: 146) ดงันัน้แล้ว การคดัเลอืกนกัแสดงมารับบทบาทตวัละครตา่งๆในภาพยนตร์ จึง
ต้องมีการคดัเลือกเป็นอยา่งดี เพราะนอกจากเพ่ือให้ตวัละครนัน้สามารถถกูแสดงออกได้ตาม
ความต้องการของผู้สร้างหรือผู้ กํากบัแล้ว ยงัเป็นตวัแปรสําคญัท่ีทําให้ภาพยนตร์ประสบ
ความสําเร็จทางด้านรายได้อีกด้วย นอกจากนีภ้าพลกัษณ์ของนกัแสดงยงัสามารถขบัเน้น
ภาพลกัษณ์ของตวัละครให้เดน่ชดัขึน้ในสายตาผู้ชม (Lehman and Luhr, 2003: 148) ทําให้
ภาพลกัษณ์ของนกัแสดงเป็นสิง่สําคญัตอ่การสร้างตวัละครอีกด้วย โดยเม่ือพิจารณาถึง
ความสําคญัในแง่มมุตา่งๆของนกัแสดงแล้ว จงึได้แบง่องค์ประกอบในการคดัเลือกนกัแสดง
ออกเป็น 3 สว่น ดงันี ้

 1. ภาพลกัษณ์ของนกัแสดง 
 2. ความสามารถของนกัแสดง 
 3. ความนิยมในตวันกัแสดง 
 
3.1 ภาพลักษณ์ของนักแสดง  

 ภาพลกัษณ์ของนกัแสดงคือลกัษณะตา่งๆของนกัแสดงท่ีทําให้นกัแสดงคนนัน้เป็นท่ีรู้จกั 
และเป็นท่ีต้องการ (Lehman and Luhr, 2003: 150) โดยลกัษณะตา่งๆเหลา่นัน้อาจเกิดจาก
รูปลกัษณ์ภายนอกของนกัแสดงเอง เช่นมีความสงูใหญ่ของร่างกาย หน้าตาหลอ่เหลาหรือชัว่ร้าย 
อ้วนหรือผอม วิธีการพดู หรืออาจเกิดขึน้จากภาพยนตร์ท่ีนกัแสดงเหลา่นัน้แสดงมาก่อนหน้า เม่ือ
ออกสูส่ายตาประชาชนทําให้ผู้ชมจําพวกเขาในบทบาทเหลา่นัน้ได้ ซึง่ภาพลกัษณ์เหลา่นีส้ามารถ
เปล่ียนแปลงได้เสมอตามกาลเวลา โดยเราสามารถจดัภาพลกัษณ์ท่ีเกิดจากการแสดงเหลา่นีเ้ข้า
ในระบบโครงร่างบคุลกิได้เช่นเดียวกบัตวัละคร (D’Vari, 2005 : 26) รวมไปถงึจดัเข้าลกัษณะตวั
ละคร (Archetype) ในแบบตา่งๆ ยกตวัอยา่งเช่น ซลิเวสเตอร์ สตอโลน นกัแสดงชาวอเมริกนั มี
รูปลกัษณ์ภายนอกเป็นชายร่างใหญ่ล่ําสนั พดูสําเนียงอิตาเลียน เขาเป็นท่ีรู้จกัของผู้ชมจาก
ภาพยนตร์เร่ือง Rocky (1976) ซึง่เขาแสดงเป็นอนัธพาลข้างถนนท่ีผนัชีวิตตนเองเป็นนกัมวยจนได้
ขึน้ชกชิงแชมป์ และ First Blood (1982) ท่ีเขาแสดงเป็นทหารผา่นศกึผู้ตอบโต้กบัการขม่เหงของ
ชาวบ้านอยา่งดเุดือด ซึง่นอกจากจะทําให้ภาพลกัษณ์ของเขาเป็นนกัรบ และคนสู้ ชีวิตแล้ว ยงัทํา
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ให้ภาพลกัษณ์ของเขาเป็นแบบเคล่ือนไหว (The Mover) ในระบบโครงร่างบคุลกิอีกด้วย  เพราะตวั
ละครท่ีเขาแสดงนัน้ตา่งเป็นตวัละครท่ีตอ่สู้ เพ่ือให้บรรลถุึงสิง่ท่ีต้องการโดยไมย่อ่ท้อตอ่อปุสรรค
ด้วยกนัทัง้สิน้ รวมไปถึงผู้คนจะจดจําเขาไว้ในฐานะของลกัษณะตวัละคร Hero Archetype ซึง่เม่ือ
ภาพลกัษณ์ของเขาเป็นเช่นนีแ้ล้ว การใช้เขาเป็นนกัแสดงในภาพยนตร์ตลก ท่ีเขารับบทเป็น
นกัวทิยาศาสตร์ผู้ชัว่ร้าย (Shadow Archetype) ท่ีมีบคุลกิแบบผู้สงัเกตการณ์ (The Observer) 
เฝ้าทําการทดลองตามลําพงั ยอ่มทําให้ภาพลกัษณ์ของตวัละครในสายตาผู้ชมไมเ่ป็นไปตามท่ี
ต้องการอยา่งแน่นอน 
 
3.2 ความสามารถของนักแสดง 

 ความสามารถของนกัแสดง คือความสามารถในการแสดงออกซึง่ความต้องการตา่งๆของ
ตวัละคร การส่ือความหมายของบทพดู การสร้างภาพลกัษณ์ของตวัละคร และทําให้ตวัละครนัน้มี
ความชดัเจนและน่าเช่ือถือ (Weston, 1996: 236) ซึง่ความสามารถเหลา่นีไ้ด้แสดงออกให้เห็น
ชดัเจนในภาพยนตร์ ทําให้การแสดงในบทบาทนัน้มีความลกึซึง้สมจริงเป็นท่ีนา่จดจําของผู้ชม ซึง่
การแสดงเหลา่นีย้อ่มได้รับคําวิจารณ์ในแง่ดีจากนกัวิจารณ์ ตลอดจนได้รับรางวลัตา่งๆ เป็นการ
ยืนยนัในความสามารถของนกัแสดง โดยรางวลัระดบัโลกท่ีได้รับการยอมรับเป็นอยา่งสงูและมี
ความเป็นมายาวนานสําหรับการแสดงได้แก่ 
 1. รางวลั Academy Award หรือ”ออสการ์” (Oscar) เป็นรางวลัท่ีมอบโดย Academy of 
Motion Picture Arts and Sciences (AMPAS) ซึง่เป็นองค์กรเพ่ือพฒันาอตุสาหกรรมภาพยนตร์ 
และไกลเ่กล่ียข้อพิพาทตา่งๆท่ีเก่ียวข้อง โดยรางวลั Academy Award เป็นรางวลัท่ีตัง้ขึน้ตัง้แต ่
ค.ศ. 1929 เพ่ือมอบให้ผู้ ท่ีสร้างผลงานอนัโดดเดน่แก่อตุสาหกรรมในปีนัน้ (Gail, 2002: 28) โดย
ใน ค.ศ. 2012 AMPAS มีสมาชิกผู้ มีสทิธิลงคะแนนจํานวน 5,783 ท่าน จากหลากหลายสาขา
วิชาชีพในวงการภาพยนตร์ (Cohen, 2008 : online) โดยในสาขาการแสดงมีผู้ มีสทิธ์ิลงคะแนน
จํานวน 1,311 ท่าน (Finlay, 2006 : online) รางวลันีเ้ป็นรางวลัท่ีได้รับการยอมรับเป็นอยา่งสงู มี
การออกอากาศพิธีประกาศรางวลัในกวา่ 100 ประเทศทัว่โลก และเป็นรางวลัแรกของโลกสําหรับ
วงการภาพยนตร์ 

 2. รางวลั Golden Globe Award หรือ “ลกูโลกทองคํา” เป็นรางวลัท่ีมอบโดย Hollywood 
Foreign Press Association (HFPA) ซึง่เป็นองค์กรผู้ ส่ือขา่วบนัเทิงในวงการภาพยนตร์อเมริกนั
ท่ีมาจากทัว่โลกกวา่ 55 ประเทศ และมีฐานผู้ชมมากกวา่ 250 ล้านคน จดัตัง้ขึน้ใน ค.ศ. 1944 
มอบให้แก่ผู้ ท่ีสร้างผลงานอนัดีเย่ียมในวงการภาพยนตร์อเมริกนั โดยเป็นรางวลัท่ีได้รับการยอมรับ
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เป็นอยา่งสงูและมีผู้ชมมากเป็นอนัดบั 2 รองจากรางวลัออสการ์ (HFPA, 2012 : online) 

 3. รางวลั Saturn Award เป็นรางวลัท่ีมอบโดย Academy of Science Fiction, Fantasy 
and Horror Films ซึง่เป็นองค์กรเพ่ือพฒันาวงการภาพยนตร์วทิยาศาสตร์ ภาพยนตร์แฟนตาซี 
และภาพยนตร์สยองขวญั จดัตัง้ขึน้ใน ค.ศ. 1972 โดย ดร.โดนลัด์ รีด (Dr. Donald Reed) ภายใต้
ความคดิท่ีวา่ภาพยนตร์ในลกัษณะนีไ้ด้รับการยอมรับท่ีน้อยกวา่ภาพยนตร์ทัว่ไป ถึงแม้วา่รางวลันี ้
จะไมไ่ด้รับการยอมรับหรือความนิยมเทา่ 2 รางวลัข้างต้น แตเ่น่ืองจากเป็นรางวลัท่ีมอบให้
โดยเฉพาะกบัภาพยนตร์แอ็คชัน่ วิทยาศาสตร์ แฟนตาซี  ซึง่เป็นประเภทของภาพยนตร์แบทแมน 
ทําให้รางวลันีช้่วยบง่บอกถงึความสามารถของนกัแสดงท่ีถกูเลือกมารับบทบาทตา่งๆในภาพยนตร์
แบทแมนได้เช่นกนั  

 นกัแสดงในภาพยนตร์แบทแมนท่ีได้รับรางวลัอนัแสดงให้เห็นถึงผลงานเป็นท่ีได้รับการ
ยอมรับก่อนการแสดงในภาพยนตร์แบทแมน มีดงัตอ่ไปนี ้

1. จอร์จ คลนีูย์ (George Clooney) 

-     Saturn Award จากภาพยนตร์เร่ือง From Dusk till Dawn (1996) 

2. แจ๊ค นิโคลสนั (Jack Nicholson)  

- Academy Award จากภาพยนตร์เร่ือง One Flew Over the Cuckoo’s Nest (1975) 

- Academy Award จากภาพยนตร์เร่ือง Terms of Endangerment (1983) 

- Saturn Award จากภาพยนตร์เร่ือง The Witches of the Eastwick (1987) 

- Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง Chinatown (1974) 

- Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง One Flew Over the Cuckoo’s Nest 
(1975) 

- Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง Terms of Endangerment (1983) 

- Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง Prizzi’s Honor (1985) 

3. มิเชล ไฟเฟอร์ (Michelle Pfeiffer)  
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-    Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง The Fabulous Baker Boy (1989) 

4. ทอมม่ี ลี โจนส์ (Tommy Lee Jones) 

-    Academy Award จากภาพยนตร์เร่ือง The Fugitive (1993) 

- Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง The Fugitive (1993) 
 
3.3 ความนิยมในตวันักแสดง 

 ความนิยมในตวันกัแสดง คือ ความเป็นท่ีรู้จกัของนกัแสดง และความช่ืนชอบในตวั
นกัแสดง โดยผู้ ท่ีช่ืนชอบในตวันกัแสดงอาจตดัสนิใจเข้าชมภาพยนตร์โดยไมส่นใจเนือ้หาหรือคํา
วิจารณ์ของภาพยนตร์เลยก็ได้ (Lehman and Luhr, 2003: 145) ความนิยมในตวันกัแสดงจงึ
สามารถพิจารณาได้จากรายรับของภาพยนตร์ รวมไปถึงรางวลัตา่งๆ ท่ีเป็นรางวลัท่ีใช้ผลการ
ลงคะแนนจากมวลชน โดยรางวลัประเภทนีท่ี้มีผู้ลงคะแนนเสียงเป็นจํานวนมากได้แก่ รางวลั 
People’s Choice Award เป็นรางวลัท่ีมอบให้โดยสถานีโทรทศัน์ CBS และบริษัท Proctor and 
Gamble (P&G) โดยมอบให้แก่ผู้ ท่ีได้รับความนิยมสงูสดุในอตุสาหกรรมบนัเทิงสาขาตา่งๆ ผา่น
การลงคะแนนเสียงด้วยระบบโพลตัง้แต ่ ค.ศ. 1975 จากนัน้เปลีย่นมาเป็นระบบออนไลน์ผา่น
อินเตอร์เนตใน ค.ศ. 2005 โดยเปิดโอกาสให้ผู้ลงคะแนนเสยีงสามารถเสนอช่ือผู้ เข้าชิงในสาขา
ตา่งๆได้เองอีกด้วย 
 
4. แนวคดิเก่ียวกับโครงสร้างการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์ที่มีตวัละครจติเภท 

Narrative หมายถึงลําดบัตอ่เน่ืองของเหตกุารณ์(Chain of events) ท่ีมีความสมัพนัธ์กนั
อยา่งมีเหตแุละผล โดยเกิดขึน้ภายใต้เวลาและสถานท่ี (Bordwell, 2003: 60) ถ้าเหตกุารณ์ท่ี
เกิดขึน้ไมไ่ด้มีความสมัพนัธ์กนัในเชิงเหตแุละผลแล้ว ก็ไมอ่าจถือวา่เป็นเร่ืองเลา่ได้  

เร่ืองเลา่ (Narrative) หรือการเลา่เร่ืองนัน้มีประวตัศิาสตร์มาอยา่งยาวนานตัง้แตส่มยั
นกัปราชญ์ของโลกอยา่งอริสโตเตลิ (อญัชลี ชยัวรพร, 2548 : 224) ไมไ่ด้เพียงปรากฎอยูเ่ฉพาะใน
งานวรรณกรรมหรือผลงานทางด้านวฒันธรรมอ่ืนๆ เท่านัน้ แตเ่ร่ืองเลา่ได้ถกูสอดแทรกอยูใ่น
ชีวิตประจําวนัของเรา เร่ิมต้นตัง้แตท่ี่มนษุย์สามารถส่ือสารกนัโดยใช้ภาษาได้แล้ว โดยวิธีการ
สื่อสารนัน้เองท่ีมนษุย์ได้ถ่ายทอดออกมาเป็นโครงสร้างแบบ Narrative เช่น การสนทนากนัใน
ชีวิตประจําวนั การถ่ายทอดประสบการณ์ของคนสมยัโบราณท่ีเลา่ตอ่กนัแบบปากตอ่ปาก ผา่น
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รูปแบบทางวฒันธรรมตา่งๆ ได้แก่ ตํานานพืน้บ้าน นิทานปรัมปรา ความเช่ือทางศาสนา บนัทกึ
เก่ียวกบัประวตัศิาสตร์ ชีวประวตั ิ เป็นต้น หรือแม้แตก่ระทัง่ความฝันท่ีดเูหมือนเป็นเร่ืองราวท่ีไม่
สมบรูณ์และมีความสบัสน ความฝันก็ยงัมีลกัษณะท่ีเป็นพืน้ฐานการเลา่เร่ืองในตวัของมนัเอง 
(Jakob Lothe, 2000: 3) 

สําหรับการเลา่เร่ืองของภาพยนตร์ท่ีมีตวัละครท่ีอยูใ่นภาวะจิตเภทนัน้ โดยทัว่ไปอาจไมมี่
ความแตกตา่งกบัการเลา่เร่ืองในภาพยนตร์ทัว่ไปมากนกั แตจ่ะแตกตา่งกนัท่ีรายละเอียดของ
โครงสร้าง เช่นภาพยนตร์เร่ือง  Fight Club (1999) ท่ีตวัละครหลกัเป็นผู้ มีความผิดปกตทิางจิต ก็มี
โครงสร้างของการเลา่เร่ืองเฉกเช่นภาพยนตร์ธรรมดาทัว่ไป มีการเร่ิมเร่ืองท่ีอธิบายถงึภาวะนอนไม่
หลบัของตวัเอก มีการพฒันาเหตกุารณ์เม่ือตวัเอกได้เจอกบัไทเลอร์ เดอร์เด้นบนเคร่ืองบนิ บ้านไฟ
ไหม้เลยต้องย้ายมาอยูด้่วยกนัและก่อตัง้กลุม่ไฟท์คลบัขึน้ มีภาวะวิกฤตเิม่ือตวัเอกรู้ตวัวา่ไทเลอร์
เป็นเพียงภาพหลอนของตวัเองและพยายามแก้ปัญหา และมีภาวะคลี่คลายเม่ือตวัเอกสามารถ
กําจดัอีกตวัตนหนึง่ไปได้สําเร็จ  

จะเห็นได้วา่ การเลา่เร่ืองของภาพยนตร์ท่ีมีตวัละครจิตเภทนัน้ก็มีลกัษณะโครงเร่ือง
เหมือนภาพยนตร์ทัว่ไป แตจ่ะแตกตา่งกนัท่ีมมุมองในการเลา่เร่ืองเท่านัน้ 

 
5. แนวคดิเก่ียวกับบริบททางสังคมอเมริกัน 

 บริบททางสงัคม คือ ความเป็นไปทางสงัคมในช่วงเวลาใดเวลาหนึง่ ท่ีสง่ผลตอ่ความคิด
หรือการกระทําตา่งๆของบคุคลในสงัคม (Van Dijk, 2009: 2) โดยในการสร้างภาพยนตร์นัน้ ผู้
กํากบัหรือผู้สร้างยอ่มได้รับผลกระทบจากบริบททางสงัคมตา่งๆโดยไมรู้่ตวั และแสดงผลของบริบท
ทางสงัคมนัน้ๆออกมาทางผลงานภาพยนตร์ 

เราสามารถแบง่บริบททางสงัคมท่ีมีผลกระทบตอ่การสร้างหนงัสือการ์ตนู และการตีความ
ภาพยนตร์แบทแมนได้ออกเป็น 3 สว่นใหญ่ๆคือ 1.สภาวะทางการเมือง 2.สภาวะทางเศรษฐกิจ  
3.สภาวะทางสงัคม ซึง่รวมไปถึงทิศทางของอตุสาหกรรมภาพยนตร์ และการสร้างภาพยนตร์
อเมริกนัฮีโร่ด้วย 
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5.1 ค.ศ. 1930-1939 

สภาวะทางการเมือง 

 ในช่วงยคุ 1930 นัน้ สหรัฐอเมริกาภายใต้การนําของประธานาธิบดี แฟรงคลนิ รูสเวลท์ 
(Franklin D. Roosevelt) นัน้เป็นช่วงท่ีสถานการณ์โลกกําลงัเร่ิมตกึเครียดขึน้เม่ือเยอรมนัภายใต้
การนําของอดอล์ฟ ฮิตเลอร์ (Adolf Hitler) เร่ิมประกาศท่าทีท่ีแข็งกร้าวตอ่ชาวโลก อยา่งไรก็ตาม 
ในช่วงปี 1930 นัน้ สหรัฐอเมริกายงัไมไ่ด้รับผลกระทบจากความตงึเครียดในยโุรปมากนกั โดย
นโยบายทางการตา่งประเทศของสหรัฐยงัคงมุง่เน้นไปท่ีการช่วยเหลือประเทศพนัธมิตรทางด้าน
อ่ืนๆ มากกวา่การสง่ทหารเข้าร่วมรบด้วยตวัเอง ซึง่กวา่สหรัฐอเมริกาจะเข้าสูภ่าวะสงครามเตม็ตวั
ก็จะเป็นช่วงยคุ 1940 แล้ว 

สภาวะทางเศรษฐกิจ 

 หลงัจากสภาวะเศรษฐกิจถดถอยอยา่งรุนแรงใน ค.ศ. 1929 ซึง่นบัได้วา่เป็นการถดถอย
ทางเศรษฐกิจครัง้รุนแรงท่ีสดุของสหรัฐอเมริกา (The Great Depression) ซึง่ก็สง่ผลให้ในยคุ 
1930 นัน้สหรัฐอเมริกามีสภาวะเศรษฐกิจท่ีตกต่ําเป็นอยา่งยิง่โดยเฉพาะในช่วงแรก (Kenedy, 
1999: 342) ความพยายามกอบกู้ เศรษฐกิจของประเทศของประธานาธิบดีรูสเวลท์ท่ีได้ประกาศใช้
นโยบายเศรษฐกิจ “New Deal” ท่ีมุง่เน้นไปท่ีภารกิจ 3R นัน่คือการเยียวยาคนวา่งงานและคนจน 
(Relief) การพลกิฟืน้เศรษฐกิจของประเทศให้คืนสูส่ภาพเดมิ (Recovery) และปรับเปล่ียนรากฐาน
ทางเศรษฐกิจเพ่ือป้องกนัการถดถอยอีก (Reform) (Kenedy, 1999: 364) ถึงจะเร่ิมฟืน้ตวัแต่
ความเป็นไปนัน้ก็เป็นไปอยา่งช้าๆ ทําให้ประชาชนอเมริกนัมีชีวิตอยูอ่ยา่งยากลําบาก (Kenedy, 
1999: 365) 

สภาวะทางสังคม 

 เม่ือยคุ 1930 เป็นยคุท่ีประชาชนใช้ชีวติอยา่งยากลําบาก ดงันัน้แล้วผู้คนจงึพยายาม
หาทางระบายออกด้วยกิจกรรมบนัเทิงตา่งๆ (Sutton, 1999 : online) สื่อตา่งๆ ทัง้วทิย ุ หรือ
หนงัสือ จงึได้รับความนิยมเป็นอยา่งมาก โดยเฉพาะหนงัสือนิยายแนวลกึลบั หรือเร่ืองสัน้ตา่งๆ 
รวมไปถึงภาพยนตร์ท่ีเรียกได้วา่เป็นยคุทองของฮอลลีวดู (Sutton, 1999 : online) มีการสร้าง
ภาพยนตร์ตา่งๆ ออกมามากมาย รวมไปถึงภาพยนตร์อยา่ง Gone With The Wind (1939) และ
ภาพยนตร์การ์ตนูอนิเมชัน่อยา่ง Snow White (1937) ด้วย 
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5.2 ค.ศ. 1960-1969 

สภาวะทางการเมือง 

 ในช่วงต้นของยคุ 1960 นัน้เป็นช่วงท่ีประเทศสหรัฐอเมริกานําโดยประธานาธิบดี จอห์น 
เอฟ เคเนดี ้ (John F. Kennedy) ได้สง่ทหารอเมริกนัเข้าประจําการในสงครามเวียดนามเพิม่ขึน้
เป็นจํานวนมาก เพ่ือใช้เวียดนามเป็นท่ีมัน่ในการตอ่สู้กบัฝ่ายคอมมวินิสต์ในสงครามเย็น รวมไปถงึ
การตอ่สู้กบัภยัคอมมิวนิสต์ในดนิแดนตา่งๆทัว่โลก (Kempe, 2011: 76-78) และภยัจากสงคราม
นิวเคลียร์ ซึง่เกือบจะกลายเป็นความจริงจากวกิฤตการณ์ควิบา (Cuban Missile Crisis)  (Hall, 
2012 : online) ซึง่สร้างความหวาดกลวัต่ืนตระหนกให้กบัสงัคมอเมริกนั และหลงัจาก
ประธานาธิบดีเคเนดีถ้กูลอบสงัหารในปี ค.ศ. 1963  ลนิดอน จอห์นสนั ได้ขึน้เป็นประธานาธิบดี
แทนโดยนโยบายทางการตา่งประเทศของเขาไมแ่ตกตา่งจากเคเนดีม้ากนกั อเมริกายงัคงทํา
สงครามเพ่ือตอ่สู้กบัคอมมิวนิสต์อยา่งตอ่เน่ือง (Hanna, 2003: 113-115) ซึง่ทําให้ภยัจากสงคราม
ท่ียงัไมเ่กิด หรือสงครามกบัคอมมิวนิสต์ในท่ีตา่งๆทัว่โลกนัน้กลายเป็นความวิตกกงัวลของสงัคม
อเมริกนัอยา่งหลีกเล่ียงไมไ่ด้ รวมไปถงึการมองรัสเซีย หรือชาตคิอมมิวนิสต์เป็นผู้ ร้าย นอกจากนี ้
แล้ว การแขง่ขนักนัด้านการสํารวจอวกาศ (Space Race) หรือการคดิค้นอาวธุยทุโธปกรณ์ใหม่ๆ
เพ่ือใช้ในสงครามเย็น ก็ได้ก่อให้เกิดความต่ืนตวัสนใจในเทคโนโลยีใหม่ๆ  อีกด้วย (Schmitz, 1999 
: 149-154) 

สภาวะทางเศรษฐกิจ 

 ในช่วงปี 1960 เป็นชว่งท่ีสหรัฐอเมริกามีสภาพเศรษฐกิจดีท่ียาวนานท่ีสดุตัง้แตห่ลงั
สงครามโลกครัง้ท่ีสอง โดยนโยบายทางเศรษฐกิจท่ีประสบความสําเร็จของประธานาธิบดีเคเนดีทํ้า
ให้ประเทศสหรัฐอเมริกามีการพฒันาทางเศรษฐกิจอยา่งรวดเร็วในช่วงปี ค.ศ. 1961-1963 และ
เม่ือประธานาธิบดีจอห์นสนัเข้ามารับชว่งตอ่ในปี ค.ศ. 1963 การพฒันาทางเศรษฐกิจก็เป็นไป
อยา่งตอ่เน่ือง (Frum, 2000: 293) ดงันัน้ชาวอเมริกนัจงึมีความพงึพอใจในสภาพเศรษฐกิจเป็น
อยา่งมาก  

สภาวะทางสังคม 

 ในช่วงปี 1960 เป็นช่วงท่ีประชากรท่ีเกิดในยคุเบบีบ้มู (Baby Boom) ซึง่เป็นชว่งท่ี
ประชากรเพิ่มขึน้อยา่งรวดเร็วหลงัสงครามโลกครัง้ท่ีสอง ซึง่เร่ิมขึน้ประมาณ ปี ค.ศ.1946 - 1964 
เตบิโตเข้าสูช่่วยวยัเดก็ตอนปลายและวยัรุ่น (Strauss and Howe, 1992: 324) นอกจากนีก้ลุม่
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ประชากรท่ีถือกําเนิดขึน้ในช่วงเบบีบ้มูท่ีกําลงัเป็นวยัรุ่นนี ้ ยงัทําให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางแฟชัน่ 
โดยเกิดความนิยมในเสือ้ผ้าหรือเคร่ืองแตง่กายสีฉดูฉาดสดใส รวมไปถึงการตกแตง่ตา่งๆด้วยสีสนั
อยา่งเดียวกนั (Braggs and Harris, 2009 : online) 

 การเปล่ียนแปลงสงัคมอยา่งการถือกําเนิดของบบุผาชน (Hippie) ในช่วงต้นของยคุ 1960 
ก็สง่อิทธิพลกบัการสร้างภาพยนตร์เช่นเดียวกนั โดยลกัษณะของบบุผาชนท่ีรักอิสระ มีชีวิตท่ีเรียบ
ง่าย ทําตวัตา่งจากสงัคม ใช้ยาเสพตดิ มีอิสระในเร่ืองทางเพศ สร้างสรรค์ศลิปะด้วยสีสนัอนั
ฉดูฉาด รวมไปถึงการตอ่ต้านสงคราม และสว่นใหญ่แล้วเป็นวยัรุ่น (Prichard, 2007 : online) 
 

5.3 ค.ศ. 1980-1989 

สภาวะทางการเมือง 

 ประธานาธิบดีโรนลัด์ เรแกน (Ronald Reagan) ผู้ซึง่ดํารงตําแหนง่ประธานาธิบดีของ
สหรัฐอเมริกาตัง้แตปี่ ค.ศ. 1981 - 1989 นัน้ นอกจากจะเพิ่มงบประมาณทางการทหารเพ่ือยตุิ
สงครามเยน็แล้ว (Cannon, 1991: 314-317) ยงัมีนโยบายท่ีสําคญัในการปราบปรามยาเสพตดิ 
ในนามของนโยบาย”ประกาศสงครามกบัยาเสพตดิ” (War on Drugs) โดยการกวดขนัในเร่ืองของ
ยาเสพตดิในท้องท่ีตา่งๆ เพิม่ศนูย์บาํบดัยาเสพตดิ และเพิ่มการรณรงค์ตอ่ประชาชน (Randall, 
2006 : online) ควบคูไ่ปกบัโครงการรณรงค์ “Just Say No” ของแนนซี่ เรแกน (Nancy Reagan) 
ภริยา ซึง่เป็นนโยบายท่ีประสบผลสําเร็จในด้านการสร้างความตระหนกัถึงพิษภยัของยาเสพตดิใน
สงัคมให้แก่ประชาชน แตก่ลบัล้มเหลวในแง่อ่ืนๆ โดยจากการสํารวจพบวา่ ปริมาณยาเสพตดิท่ีมี
การขาย และผู้ตดิยาเสพตดิไมไ่ด้ลดลงแตอ่ยา่งใด ถงึแม้วา่จะมีการจบักมุตวัผู้ ค้ารายยอ่ยได้
มากมาย เพราะไมไ่ด้จดัการท่ีตวัผู้ผลติหรือผู้ ค้ารายใหญ่ท่ีเป็นสาเหตโุดยตรง (The Just Say No 
First Lady, 2007 : online)  

สภาวะทางเศรษฐกิจ  

 ประธานาธิบดีโรนลัด์ เรแกน ได้มีนโยบายทางเศรษฐกิจท่ีเรียกวา่ ”เรแกนโนมิกซ์” 
(Reaganomic) โดยหวัใจหลกัของนโยบายนีคื้อการฟืน้ฟเูศรษฐกิจท่ีตกต่ําเป็นอยา่งมากในช่วง
ปลายยคุ 1970 โดยการใช้การลดภาษีท่ีเก่ียวข้องกบัการลงทนุ ทําให้นกัลงทนุสามารถลงทนุได้
มากขึน้ ซึง่ก็จะเป็นการดงึเศรษฐกิจโดยรวมของประเทศให้มีการเตบิโตอีกครัง้ ชนชัน้กลางและชน
ชัน้ลา่งก็จะได้ประโยชน์ในท่ีสดุ (Karaagac, 2000: 113) ซึง่นโยบายทางเศรษฐกิจเช่นนีส้ง่ผลให้
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ชนชัน้กลางและชนชัน้ลา่งท่ีไมไ่ด้รับผลประโยชน์ในทนัทียงัคงต้องทนกบัสภาพเศรษฐกิจท่ีไมดี่
ตอ่ไป โดยในช่วงปี 1981-1989 นัน้ อาชญากรรมได้เพิ่มจํานวนขึน้ถึง 3 เท่า และประเทศยงัมี
อตัราการวา่งงานท่ีสงูในช่วงแรก แล้วจงึคอ่ยลดลงในชว่งหลงั (Meacham et al., 2004 : online) 

สภาวะทางสังคม  

 ในสภาพเศรษฐกิจของยคุ 1980 นัน้ได้ทําให้เกิดช่องวา่งระหวา่งชนชัน้ท่ีมากขึน้ ทําให้
ผู้คนตา่งพยายามแสวงหาตวัตนทางสงัคม ทัง้ทางด้านช่ือเสียงและฐานะ เพ่ือชีวติท่ีดีขึน้ โดยใน
ยคุนีไ้ด้มีมหาเศรษฐีหน้าใหมท่ี่ร่ํารวยจากการทําธุรกิจท่ีไมเ่คยมีใครทํามาก่อน (Whitley, 2008 : 
online) ส่ือโทรทศัน์กลายเป็นส่ือมวลชนหลกัในยคุนีไ้ด้กลายเป็นพลงัสําคญัในการเปล่ียนแปลง
สงัคม ประชากรกวา่ร้อยละ 82 ของประเทศชมโทรทศัน์ทกุวนั โดยผู้คนเช่ือในสิง่ท่ีโทรทศัน์บอก 
และรายการประเภททอล์กโชว์ ได้กลายเป็นเวทีแสดงความคดิเห็นและชกัจงูผู้คน  นอกจากนีใ้นแง่
ของภาพยนตร์ฮีโร่อเมริกนั การท่ีภาพยนตร์์ชดุซเูปอร์แมน (Superman) นําแสดงโดยคริสโตเฟอร์ 
รีฟ (Christopher Reeves) ประกอบด้วยภาพยนตร์เร่ือง Superman (1978), Superman II 
(1980), Superman III (1983) และ Superman IV : The Quest for Peace (1987) ท่ีมีลกัษณะ
การสร้างตวัละครของภาพยนตร์ชดุซเูปอร์แมนอยา่งมีบคุลกิเพียงด้านเดียว กลา่วคือตวัละครของ
ซเูปอร์แมนนัน้ตอ่สู้ปกป้องโลกเพราะเขารู้สกึวา่เป็นหน้าท่ีของเขาท่ีจะต้องกระทํา เขาเตบิโตมาใน
ครอบครัวท่ีอบอุน่มีความสขุ และไมมี่ความเก็บกดหรือปมด้อยใดๆในจิตใจ เป็นตวัละครท่ีมีแต่
ด้านดี (Daniels, 1998: 28) ความนิยมของซเูปอร์แมนท่ีเส่ือมถอยลงเร่ือยๆ ตัง้แต ่ Superman 
(1978) ท่ีทํารายได้ประมาณ 300 ล้านดอลลา่ห์ ตอ่มา Superman II (1980) ทํารายได้ประมาณ 
108 ล้านดอลลา่ห์ Superman III (1983) ทํารายได้ประมาณ 59 ล้านดอลลา่ห์ และ Superman 
IV : The Quest for Peace (1987) ทํารายได้ประมาณ 15 ล้านดอลลา่ห์เท่านัน้ จะเห็นวา่ความ
นิยมในตวัซเูปอร์แมนเส่ือมความนิยมลงอยา่งรวดเร็ว (Daniels, 1998: 114) ซึง่แสดงให้เห็น
แนวโน้มของภาพยนตร์ลกัษณะนีว้า่ต้องการความแปลกใหม ่
 
5.4 ค.ศ. 1990-1999 

สภาวะทางการเมือง 

 ในยคุ 1990 ภายใต้การนําของประธานาธิบดี จอร์จ บชุ (Gorge H.W. Bush) ประเทศ
สหรัฐอเมริกาได้เร่ิมบทบาทในการเป็นตํารวจโลก (World Police) โดยได้เข้าแทรกแซงความ
ขดัแย้งภายในและระหวา่งประเทศตา่งๆ ทัง้การสง่ทหารเข้าไปโคน่ล้มรัฐบาลปานามา หรือการ
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แทรกแซงโซมาเลีย (Baker, 1990 : online) และท่ีสําคญัท่ีสดุคือการเข้าสูส่งครามอา่วเปอร์เซียใน
ปี ค.ศ.1991 ซึง่เป็นการชว่ยเหลือรัฐบาลคเูวตท่ีถกูอิรักรุกราน โดยกองทพัสหรัฐอเมริกาได้แสดง
แสนยานภุาพท่ีเหนือกวา่อยา่งชดัเจน โดยสามารถขบัไลท่หารอิรักออกจากคเูวตได้สําเร็จ ซึง่
ปฏิบตักิารในครัง้นีส้ร้างความนิยมในตวัประธานาธิบดีบชุเป็นอยา่งมาก รวมไปถงึชาวอเมริกนัก็
พอใจกบับทบาทตํารวจโลกของประเทศด้วย (Pike, ed., 2005 : online) 

สภาวะทางเศรษฐกิจ 

 เศรษฐกิจอเมริกาในยคุ 1990 มีการเตบิโตอยา่งสงู โดยการบริหารของประธานาธิบดี
จอร์จ บชุ ในปีค.ศ.1989 - 1992 และประธานาธิบดีบลิ คลนิตนั (Bill Clinton) ในค.ศ.1992 - 
2000 นโบายทางเศรษฐกิจของประธานาธิบดีทัง้สองประสบความสําเร็จเป็นอยา่งดี โดยเฉพาะใน
สมยัของประธานาธิบดีคลนิตนั (Clinton,  2003: 172) โดยบางสว่นเกิดจากการลม่สลายของลทัธิ
คอมมิวนิสต์ในยโุรปทําให้เกิดโอกาสการลงทนุใหมข่ึน้มากมายสําหรับนกัลงทนุจากสหรัฐอเมริกา 
และบางสว่นก็เกิดขึน้จากนวตักรรมใหม่ๆ  ทางเทคโนโลยีและการเงิน โดยเฉพาะการสื่อสาร 
คอมพิวเตอร์และบตัรเครดติ ท่ีสร้างให้เศรษฐกิจของสหรัฐอเมริกาเจริญรุดหน้าอยา่งก้าวกระโดด 
(Grossman, 2003 : online) 

สภาวะทางสังคม 

 ในยคุ 1990 โลกได้เข้าสูย่คุข้อมลูขา่วสาร (Information Technology - IT) จากการ
พฒันาทางเทคโนโลยีการสือ่สารและคอมพิวเตอร์ และการเข้าถึงระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) 
ของประชาชนทัว่ไป ทําให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางสภาพสงัคมเป็นอยา่งมาก ข้อมลูทกุอยา่งมีการ
เข้าถึงได้อยา่งรวดเร็ว และข้อมลูสว่นตวัยงักลายเป็นสิง่ท่ีระบตุวัตนในยคุแหง่ข้อมลูขา่วสารนีอี้ก
ด้วย (Kluver, 2010 : online) อยา่งไรก็ตาม ในช่วงปี 1990 ตอนต้นนัน้ ถึงแม้วา่จะเร่ิมเข้าสูย่คุ
แห่งข้อมลูขา่วสาร แตส่ื่อท่ียงัเป็นส่ือกระแสหลกัและยงัคงความนิยมตอ่เน่ืองมาถงึช่วงปี 1990 นัน่
ก็คือส่ือโทรทศัน์ ท่ีรายการประเภทข่าว ทอล์คโชว์ และภาพยนตร์ชดุยงัคงได้รับความนิยมเป็น
อยา่งมาก ในช่วงท่ีเกิดสงครามอา่วเปอร์เชีย สถานีโทรทศัน์ CNN ได้ทําการแพร่ภาพการรบของ
ทหารอเมริกนัในสงครามและได้รับความนิยมเป็นอยา่งมาก เพราะด้วยเทคโนโลยีการสื่อสารท่ี
ทนัสมยั และการตดัตอ่ท่ีทําได้รวดเร็วฉบัไว ทําให้มีการฉายภาพการรบของทหารอเมริกนัในแบบ
ของวีรบรุุษ (Fisk, 2007: 646) 

 ความต่ืนตวัในเร่ืองของภาวะโลกร้อน และความสําคญัของธรรมชาต ิ ก็เร่ิมมีการ
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เคล่ือนไหวตา่งๆ อยา่งชดัเจนในชว่งกลางยคุ 1990 นี ้ (Crampton, 2007 : online) และได้มีการ
ถกเถียงกนัในสื่อตา่งๆอยา่งกว้างขวาง อยา่งไรก็ตาม กลุม่ท่ีเคลื่อนไหวเพ่ืออนรัุกษ์ธรรมชาตอิยา่ง
กรีนพีซ (Greenpeace) ได้มีการเคลื่อนไหวท่ีรุนแรง เช่นการชมุนมุประท้วง หรือรบกวนการทํางาน
ของเอกชน ตลอดจนการโฆษณาประชาสมัพนัธ์เพ่ือการอนรัุกษ์ธรรมชาตใินยคุนัน้ไมไ่ด้มีการให้
ข้อมลูทางวทิยาศาสตร์เทา่ท่ีควร ซึง่ทําให้กลุม่ท่ีเคล่ือนไหวเหลา่นีถ้กูมองวา่เป็นพวกคลัง่ไคล้
ธรรมชาตจินเกินพอดีและหวัดือ้ไมย่อมฟังเหตผุล (Hamilton, 2010: 103-105) 

 นอกจากนี ้ การเรียกร้องสทิธิตา่งๆ ของเพศท่ีสามในสงัคมอเมริกนัก็มีความชดัเจนมาก
ยิ่งขึน้ในช่วงทศวรรษนีเ้ช่นกนั โดยความสนใจของประชาชนตอ่การเรียกร้องสทิธิเพศท่ีสามท่ีเป็น
รูปธรรมนัน้เร่ิมต้นในปี 1993 เม่ือกลุม่ชายรักร่วมเพศได้ฟ้องร้องรัฐฮาวายเรียกร้องสทิธิในการ 
จดทะเบียนสมรสตอ่ศาล และเป็นฝ่ายชนะคดี ถงึแม้วา่รัฐฮาวายจะใช้อํานาจรัฐเพิกถอนคําสัง่
ศาลในเวลาตอ่มา แตก็่สร้างกระแสความต่ืนตวัในการเรียกร้องสทิธิของเพศท่ีสามขึน้ทัว่ประเทศ
สหรัฐอเมริกา (Shear, 2011 : online) จนประธาธิบดีบลิ คลนิตนั ได้ออกกฏหมายป้องกนัไมใ่ห้
การแตง่งานของเพศเดียวกนัมีผลในการได้รับสทิธิประโยชน์ตา่งๆของคูแ่ตง่งานจากรัฐบาล  สว่น
สตรีนิยมก็ทวีความสําคญัขึน้โดยสงัคมได้ให้ความสนใจกบัความรุนแรงและการลว่งละเมิดท่ีการ
ทําตอ่สตรี (Gordon, 2002: 59) 

 สําหรับแนวโน้มของการสร้างภาพยนตร์อเมริกนัฮีโร่นัน้ ภาพยนตร์ฮีโร่ Mighty Morphin 
Power Rangers ท่ีบริษัท Saban Entertainment ได้รับลขิสทิธ์ิมาจากญ่ีปุ่ น และปรับเปล่ียนไปใช้
นกัแสดงท่ีเป็นชาวอเมริกนัทัง้หมด ได้เร่ิมแพร่ภาพตัง้ปี ค.ศ. 1993 จนถึงปัจจบุนั ซึง่สร้างกระแส
ความนิยมซเูปอร์ฮีโร่ขึน้ในกลุม่เยาวชนอเมริกนัโดยเฉพาะในช่วงปี 1993 - 1997เป็นอยา่งมาก จน
มีการสร้างเป็นภาพยนตร์ในช่ือ Mighty Porphin Power Rangers : The Movie (1995) โดย
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์และภาพยนตร์เร่ืองนีไ้ด้สร้างภาพลกัษณ์ของซเูปอร์ฮีโร่ท่ีเข้าใจง่าย มี
การแบง่แยกธรรมะและอธรรมท่ีชดัเจน มีการตอ่สู้ ท่ีเตม็ไปด้วยสีสนัและแอ็คชัน่ต่ืนตา รวมทัง้มีตวั
เอกท่ีเป็นตวัอยา่งท่ีดีสําหรับเยาวชน ซึง่ทําให้ภาพยนตร์ชดุนีไ้ด้รับความนิยมสงูสดุในสมยันัน้และ
มีการสร้างตอ่เน่ืองมาจนถงึบจัจบุนั (Eriksen, 2009 : online) 
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5.5 ค.ศ. 2000-2010 

สภาวะทางการเมือง  

 หลงัจากเหตกุารณ์ท่ีกลุม่อลัเคดา (Al-Qaeda) ได้ทําการจีเ้คร่ืองบนิโดยสาร 2 ลํา พุง่ชน
ตกึเวิล์ดเทรดเซน็เตอร์ (World Trade Center) และอีกลําหนึง่พุง่ชนอาคารเพนตากอน 
(Pentagon) ซึง่เป็นท่ีทําการกระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกา ในวนัท่ี 11 กนัยายน ค.ศ.2001 
ซึง่เป็นการก่อการร้ายครัง้ร้ายแรงในประวตัศิาสตร์สหรัฐอเมริกา สร้างความสะเทือนขวญัและ
ความโศกเศร้าไปทัว่โลก  โดยกลุม่อลัเคดาอ้างวา่การสนบัสนนุอิสราเอล การสง่ทหารเข้า
ประจําการในซาอดุอิาระเบีย และการตอ่สู้กบัรัฐบาลอิรักของสหรัฐอเมริกาเป็นต้นเหตขุองการ 
ก่อการร้ายในครัง้นี ้ โดยรัฐบาลอเมริกนัภายใต้การนําของประธานาธิบดีจอร์จ ดบัเบลิย ู บชุ 
(George W. Bush) ได้ทําการประกาศสงครามกบัการก่อการร้าย (War on Terror) ในทนัทีด้วย
การสง่ทหารเข้าโจมตีอฟักานิสถานซึง่เป็นฐานท่ีมัน่ของกลุม่อลัเคดาทนัที รวมไปถึงการโจมตี
ประเทศอิรักซึง่รัฐบาลสหรัฐเช่ือวา่ให้การสนบัสนนุการก่อการร้ายด้วย (Serrano, 2006 : online) 

 การก่อการร้ายในครัง้นีไ้ด้สร้างความต่ืนตระหนกไปทัว่สหรัฐอเมริกาและทัว่โลกถงึภยั
สงครามในรูปแบบใหมท่ี่มุง่หมายเอาชีวิตและทรัพย์สนิของประชาชนเพ่ือสัน่คลอนเสถียรภาพของ
รัฐบาล โดยภยัก่อการร้ายนีเ้ป็นความกลวัท่ีเหนือกวา่ภยัสงครามในสมยัสงครามเย็นในแง่ท่ี
ผู้ ก่อการร้ายจงใจทําร้ายประชาชน กระทําการโดยไมมี่การเตือนลว่งหน้า และบางครัง้ไมมี่เหตผุล
ท่ีสามารถเข้าใจได้ ทําให้ภยัท่ีมองไมเ่ห็นนีน้อกจากจะสร้างความเสียหายทางชีวติและทรัพย์สนิ
แล้ว ยงัทําลายสขุภาพจิตของประชาชนอเมริกนัอยา่งใหญ่หลวงอีกด้วย (Sigmund, 2011 : 
online) 

สภาวะทางเศรษฐกิจ 

 สหรัฐอเมริกาเผชิญกบัภาวะเศรษฐกิจถดถอยในช่วงปี 2001 - 2003 อนัเน่ืองมาจากผล
ของฟองสบูด่อทคอม (Dot-Com Bubble) ซึง่เกิดจากช่วงปลายยคุ 1990 เทคโนโลยีสารสนเทศ
และอินเตอร์เนตได้ก้าวเข้ามาเป็นสว่นประกอบของชีวิตชาวอเมริกนั และได้มีการลงทนุในธุรกิจ
ตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัระบบอินเตอร์เนตและการซือ้ขายออนไลน์ (e-Commerce) เป็นอยา่งมาก ซึง่
สง่ผลให้เศรษฐกิจของสหรัฐอเมริกาในช่วงปลายยคุ 1990 นัน้มีความเตบิโตในอตัราท่ีสงูมาก แต่
ในช่วงปี 2001 ธุรกิจออนไลน์ตา่งๆ ได้มาถึงจดุอ่ิมตวัและไมส่ามารถสร้างผลกําไรหรือคืนทนุได้อีก 
(Lowenstein, 2004: 114-115) เกิดเป็นภาวะฟองสบูแ่ตกท่ีทําให้บริษัทใหญ่ๆ ท่ีได้ลงทนุกบัระบบ
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อินเตอร์เน็ตเป็นจํานวนมากเช่นบริษัทอเมริกนั ออนไลน์ (American Online) หรือบริษัทรายยอ่ยท่ี
ทําธุรกิจแตเ่พียงบนอินเตอร์เน็ตต้องปิดตวัลงเป็นจํานวนมาก สง่ผลให้เกิดการวา่งงานและสภาวะ
เศรษฐกิจตกต่ําตัง้แตปี่ 2001-2003 ในท่ีสดุ  

สภาวะทางสังคม 

 สงัคมอเมริกนัในช่วงปี 2000 - 2009 นัน้ ระบบอินเตอร์เน็ตและสารสนเทศได้หลอมรวม
เป็นสว่นหนึง่ของชีวิตชาวอเมริกนัอยา่งหลีกเล่ียงไมไ่ด้ รวมไปถงึความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
โทรศพัท์มือถือท่ีทําให้ทกุคนสามารถเข้าสูร่ะบบอินเตอร์เน็ตได้ทกุท่ีทกุเวลา ทําให้การแลกเปล่ียน
ขา่วสารสามารถกระทําได้อยา่งรวดเร็ว แตเ่น่ืองจากใครๆก็สามารถเป็นผู้สร้างขา่วได้ในโลกแห่ง
อินเตอร์เน็ต ทําให้ขา่วท่ีได้จากอินเตอร์เน็ตนัน้มีความน่าเช่ือถือท่ีต่ําลงและขา่วหรือข้อมลูขยะก็มี
มากขึน้  (Bradley, 2009 : online) นอกจากนีก้ารท่ีผู้คนสามารถเข้าถงึระบบอินเตอร์เน็ตได้
โดยง่ายและสะดวกนัน้ ยงัทําให้เกิดการแสดงออกและแลกเปล่ียนความคดิเห็นและความเช่ือ 
นําไปสูก่ารรวมกลุม่ในท่ีสดุ ซึง่ในยคุปี 2000 นีจ้ะเห็นการรวมกลุม่ของแนวคดิและเกิดกิจกรรม
รูปแบบตา่งๆมากมายในสงัคมอเมริกนั และเกิดการรวมตวัของผู้ ท่ีเช่ือในแนวคดิอนาธิปไตยใหม ่
(New Anarchism) ซึง่เช่ือวา่สงัคมทนุนิยมอเมริกนันัน้เป็นอีกรูปแบบหนึง่ของการกดข่ีท่ียงั
ผลประโยชน์ให้เฉพาะกลุม่นายทนุ และชาวอเมริกนัควรลกุขึน้ตอ่ต้านระบบนี ้ (Barnett, 2011 : 
online) ซึง่การเคล่ือนไหวของแนวคดิอนาธิปไตยใหมนี่ไ้ด้ทําให้เกิดการชมุนมุ Occupy Wall 
Street ในปีค.ศ. 2011 ในท่ีสดุ 
 
6. ความเป็นมาของหนังสือการ์ตนูแบทแมน 

 ช่วงต้นปีค.ศ. 1939 ความสําเร็จของซเูปอร์แมน (Superman) ในนิตยาสาร “Action 
Comics” สร้างแรงผลกัดนัให้กองบรรณาธิการแผนกหนงัสือการ์ตนูของบริษัท National 
Publications  เรียกร้องให้มีซเูปอร์ฮีโร่มากขึน้ บ๊อบ เคน (Bob Kane) จงึสร้าง “The Batman” ขึน้
เพ่ือเป็นการตอบเสียงเรียกร้อง (Daniels, 1999: 6)  โดยได้รับได้รับอิทธิพลมาจากตวัละครใน
การ์ตนูสัน้ในหนงัสือพมิพ์เร่ือง The Phantom (Daniels, 1999: 7) 

  แบทแมนได้รับแรงบนัดาลใจมาจากวฒันธรรมในยคุ 1930 ซึง่รวมถึงภาพยนตร์ นิตยสาร
นิยาย การ์ตนูสัน้ในหนงัสือพิมพ์ และขา่วในสมยันัน้ (Daniels, 2003: 23)  รวมไปถึงอิทธิพลจาก
ภาพยนตร์เร่ือง The Mask of Zorro (1920) และ The Bat Whispers (1930) และนิยายช่ือดงัใน
ยคุนัน้เช่น Doc Savage, The Shadow, และ Sherlock Holmes (Boichel, 1991: 6-7) 
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 ในระหวา่งการเปิดตวัการ์ตนูสัน้แบทแมนในตอนแรกๆ ได้มีการเพิ่มองค์ประกอบหลาย
ประการเข้าไปให้กบัตวัละคร เข็มขดัสารพดัประโยชน์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของแบทแมนปรากฏขึน้เป็น
ครัง้แรกไมก่ี่เดือนหลงัจากตอนแรก ตามมาด้วยอาวธุคล้ายบมูเมอแรงท่ีเรียกวา่ แบททาแรง 
(Batarang) ในเดือนกนัยายน ค.ศ.1939 เบือ้งหลงัของตวัละครถกูเปิดเผยเป็นครัง้แรกในเดือน
พฤศจิกายน ค.ศ.1939 ในเนือ้เร่ืองความยาวสองหน้าซึง่ปพืูน้ให้ความลกึลบัของแบทแมน ตวั
ละครซึง่ได้แรงผลกัดนัจากการตายของพอ่แม ่(Daniels, 1999: 11) 

 บคุลกิอนัก้าวร้าวของแบทแมนเร่ิมเปลีย่นไปในทางท่ีออ่นโยนมากขึน้ในเดือนเมษายน 
ค.ศ. 1940 จากการเพิ่มโรบนิ เดก็น้อยคูห่ขูองแบทแมน (Daniels, 1999: 12) ยอดขายหนงัสือ
การ์ตนูหลงัจากท่ีมีโรบนิเพิ่มขึน้เกือบเท่าตวัและยงัทําให้การมีเดก็คูห่ใูนหนงัสือการ์ตนูอ่ืนเป็นท่ี
นิยมอยา่งมาก ในปี 1940 โจกเกอร์ ศตัรูตลอดกาลคนแรกของแบทแมนก็ปรากฏตวัขึน้  

 หลงัจากสงครามโลกครัง้ท่ี 2 หนงัสือการ์ตนูทัว่สหรัฐอเมริกาได้มีการปรับเปล่ียน
ภาพลกัษณ์ใหมใ่ห้มีความสดใสขึน้ โดยแบทแมนช่วงหลงัสงครามนีไ้ด้เปล่ียนจากตวัละครท่ี
ก้าวร้าว ตอ่สู้ในโลกท่ีโหดร้ายและมืดมนของกอธแธม จนมีความสดใสขึน้ทีละนิดและกลายเป็นตวั
ละครท่ีทําตวัเป็นท่ีน่านบัถืออยูใ่นสภาพแวดล้อมท่ีสวา่งสดใสในช่วง 1960 ไปในท่ีสดุ (Daniels, 
2003: 18) และถึงแม้วา่หนงัสือการ์ตนูจะขายดีขึน้ในช่วงปี 1966 ท่ีภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ และ
ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) เข้าฉาย แตก็่ไมไ่ด้สร้างผลกระทบระยะยาวแตอ่ยา่งใด แบทแมน 
กลายเป็นหนงัสือการ์ตนูระดบักลางท่ียงัคงมียอดขายเร่ือยๆ ผา่นช่วง ค.ศ.1970 ไปได้โดยไมไ่ด้
ประสบความสําเร็จมากมายนกั (Daniels, 2003: 47-49) 

 หนงัสือการ์ตนูแบทแมนได้มีการเปล่ียนภาพลกัษณ์อีกครัง้ในช่วงปี 1980 โดยเปลี่ยนให้
กลบัไปอยูใ่นโทนท่ีมืดมนเหมือนเดมิ และมุง่เน้นไปท่ีประเดน็ทางจิตวิทยาของตวัเอกแบทแมน 
และตวัละครวายร้ายอ่ืนๆ ทําให้เป็นแบทแมนกลบัไปสูค่วามมืดมนและโดดเด่ียวเช่นเดมิ และได้
ทําให้แบทแมนกลบัมาได้รับความนิยมชัน้แนวหน้าของวงการหนงัสือการ์ตนูอเมริกนัอีกครัง้ 
(Wright, 2001: 22) 
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งานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 สพุรรณี แสงรักษา ได้ทําการศกึษาเร่ือง “ความผิดปกตทิางจิตเวช และปัจจยัทางจิตสงัคม
ของผู้ถกูกลา่วหาคดีฆา่ผู้ อ่ืนท่ีถกูสง่มาตรวจวินิจฉยัทางนิตจิิตเวช” (2546) โดยมีกลุม่ตวัอยา่งเป็น
ผู้ถกูกลา่วหาคดีฆา่ผู้ อ่ืนจํานวน 15 ราย โดยใช้การสมัภาษณ์เชิงลกึ ตลอดจนสงัเกตพฤตกิรรม
ของกลุม่ตวัอยา่ง ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ถกูกลา่วหาคดีฆา่ผู้ อ่ืนทกุรายมีประวตัป่ิวยเป็นโรคทางจิต
เวช และไมไ่ด้รับการรักษาทางจิตเวชก่อนกระทําผิด กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญ่ไมรู้่ผิดชอบขณะ
กระทําผิด และกระทําผิดจากอาการทางจิต ซึง่เป็นชว่งท่ีอาการทางจิตกําเริบ และมีการกระตุ้น
ทางอารมณ์ โดยกลุม่ตวัอยา่ง 7 ราย หลงผิดวา่ถกูผู้ตายกลัน่แกล้งปองร้าย สว่นใหญ่มีอารมณ์
โกรธ และมีพฤตกิรรมแยกตวัเอง มีหแูวว่ 11 ราย เป็นเสียงสัง่ให้ฆา่ผู้ตาย เสียงบอกวา่จะถกูผู้ตาย
ฆา่ มีภาพหลอน 4 ราย เป็นภาพผู้ตายเป็นสตัว์ร้าย ได้แก่ เสือ งเูหลือม ยมบาล และพระพรหม  

 จากการศกึษานีทํ้าให้เราได้แนวทางของการวิเคราะห์ปัญหาทางจิตจากผู้ถกูกลา่วหาวา่
ก่ออาชญากรรม ซึง่สามารถนํามาประยกุต์ใช้กบัตวัละครในภาพยนตร์ได้เช่นกนั 
 

กรอบแนวคดิของงานวิจยั 

กรอบแนวคดิของงานวิจยั แสดงให้เห็นถึงกระบวนการในการวิเคราะห์องค์ประกอบใน
การสร้างตวัละครท่ีมีความผิดปกตทิางจิตในภาพยนตร์แบทแมน ซึง่ใช้แนวคดิและทฤษฎีตา่งๆ มา
เป็นข้อมลูในการศกึษาวิเคราะห์ โดยเร่ิมจากกระบวนการสร้างตวัละคร ในขัน้ตอนนีผู้้วิจยัได้ใช้
แนวคดิการออกแบบและตีความตวัละครในภาพยนตร์ มาเป็นหลกัในการวิเคราะห์และตีความ 
เพ่ือให้ได้มาซึง่ข้อมลูของการสร้างตวัละคร โดยพิจารณาถึง 4 สว่นสําคญั คือ 1. ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) 2. เร่ืองราวของตวัละคร 3. รูปลกัษณ์ของตวัละคร 4. ความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั
ของผู้ กํากบั โดยในสว่นนีผู้้วิจยัได้นําแนวคดิตา่งๆ มาใช้ในการวิเคราะห์ ไมว่า่จะเป็นแนวคดิจิต
วิเคราะห์ แนวคดิเก่ียวกบัการเลา่เร่ืองในภาพยนตร์ หรือความเป็นมาของหนงัสือการ์ตนูแบทแมน 

จากนัน้ผู้วิจยัจะนําผลการวเิคราะห์ท่ีได้ในสว่นแรกมาทําการวิเคราะห์กบัการคดัเลือก
นกัแสดง โดยพิจารณาถงึ 3 สว่นสําคญัคือ 1.ภาพลกัษณ์ของนกัแสดง 2.ความสามารถของ
นกัแสดง 3.ความนิยมในตวันกัแสดง โดยใช้แนวความคดิของการคดัเลือกนกัแสดง และสดุท้ายคือ 
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การพิจารณาบริบททางสงัคมอเมริกนัในช่วงเวลาท่ีภาพยนตร์เร่ืองนัน้ถกูสร้างขึน้ โดยในสว่นนี ้
ผู้วิจยัจะใช้แนวคดิเก่ียวกบับริบททางสงัคม และข้อมลูท่ีได้จากการวิจยัในสว่นแรกเป็นเคร่ืองมือใน
การวิจยั 

ในสว่นสดุท้ายคือการสรุปผลการวิจยั วา่ในการสร้างลกัษณะตวัละครจิตเภทนัน้ 
ภาพยนตร์ทัง้ 7 เร่ืองมีความเหมือนหรือแตกตา่งกนัอยา่งไร และมีความเก่ียวข้องกบัทางบริบท
ทางสงัคมหรือไมอ่ยา่งไร  โดยอาศยัข้อมลูจากการวิจยัข้างต้น เพ่ือให้ได้บทสรุปถงึการสร้างตวั
ละครจิตเภทท่ีปรากฏในภาพยนตร์แบทแมนทัง้ 7 เร่ืองได้อยา่งครบถ้วน 
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กรอบแนวคดิของงานวิจยั 
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บทที่ 3 

ระเบียบวธีิวจิัย 
 

การวิจยัเร่ือง “การสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน” ในครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้ทําการ
วิเคราะห์เนือ้หาในเชิงคณุภาพ ด้วยหลกัการออกแบบและตีความตวัละครในภาพยนตร์ ร่วมกบั
แนวคดิจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) จากนัน้จงึวเิคราะห์การคดัเลือกนกัแสดง และบริบททาง
สงัคมท่ีเก่ียวข้องตามลําดบั โดยใช้เทคนิคแบบวิเคราะห์เนือ้หา (Content Analysis)  

นอกจากนีย้งัได้ใช้แหลง่ข้อมลูประเภทตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น DVD, VCD หรือ Blu-Ray Disc 
หนงัสือท่ีรวบรวมบทสมัภาษณ์ของผู้ กํากบั บทภาพยนตร์ ภาพงานออกแบบ และเอกสารทาง
วิชาการเก่ียวกบัทฤษฎีตา่งๆท่ีเก่ียวข้อง รวมไปถงึการสมัภาษณ์จิตแพทย์ เพ่ือวิเคราะห์และ
ตีความให้เห็นถึงความผิดปกตทิางจิตท่ีปรากฏอยูใ่นภาพยนตร์ชดุแบทแมนได้อยา่งถกูต้องท่ีสดุ 
 
3.1 แหล่งข้อมูล 

3.1.1 ข้อมูลจากหนังสือการ์ตนู 

 ศกึษาจากหนงัสือการ์ตนูแบทแมนตัง้แตอ่ดีตถึงปัจจบุนั (1939 – 2008) 

3.1.2 ข้อมูลประเภทภาพยนตร์ 

 ศกึษาจากภาพยนตร์ชดุแบทแมน ตัง้แตอ่ดีตถึงปัจจบุนั (1966-2008) รวมทัง้สิน้ 7 เร่ือง 
ได้แก่  

3.1.2.1 Batman (1966) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนี ้เป็นการนําเอาแบทแมนมาสร้างเป็นภาพยนตร์เป็นครัง้แรก โดยใช้
รูปแบบเดียวกบัภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ท่ีออกอากาศในช่วงเวลาเดียวกนั ภาพยนตร์เร่ืองนี ้
กํากบัโดยเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั (Leslie H. Martinson) และถกูสร้างออกมาในแนวตลกขบขนั 
ฉดูฉาดเกินความเป็นจริงและมีความเป็นแฟนตาซีมาก เนือ้หาของภาพยนตร์เก่ียวข้องกบัการตอ่สู้
ของแบทแมนและโรบนิ กบัวายร้ายทัง้ส่ีอนัได้แก่โจกเกอร์ (Joker), เพนกวนิ (Penguin), ริดเลอร์ 
(Riddler) และแคทวแูมน (Catwoman) ท่ีร่วมมือกนัลกัพาตวัผู้ นําของแตล่ะประเทศไป  
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3.1.2.2 Batman (1989) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นการใช้แบทแมนสมยัใหมเ่ป็นแบบในการสร้าง ภาพลกัษณ์จงึออกมา
ดจูริงจงัและมืดมน ในขณะเดียวกนัผู้ กํากบัทิม เบอร์ตนั (Tim Burton) ได้ใช้งานออกแบบใน
ลกัษณะของ German Expressionism เพ่ือให้ได้ภาพท่ีดเูกินจริง โดยมีต้นแบบมาจากภาพยนตร์
เร่ือง Metropolis (1927) เร่ืองราววา่ด้วยการปรากฏตวัเป็นครัง้แรกของแบทแมนในเมืองกอทแธม 
(Gotham) และอาชญากรรมของแจ๊ค (Jack) ผู้ ท่ีภายหลงัได้กลายเป็นโจกเกอร์ (Joker) และ
วางแผนก่อวินาศกรรมเมืองกอทแธม และเร่ืองราวสว่นตวัท่ีพวัพนักนัของทัง้สอง 

 Batman (1989) ได้รับรางวลัออสการ์ (Oscar) สาขาออกแบบศลิป์ยอดเย่ียม (Best Art 
Direction – Set Decoration) และแจ๊ค นิโคลสนั (Jack Nicholson) ได้รับรางวลัรางวลัลกูโลก
ทองคํา (Golden Globe Award) สาขานกัแสดงสมทบชายยอดเย่ียมจากบทโจกเกอร์ 
 
3.1.2.3 Batman Returns (1992) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาคตอ่ของ Batman (1989) โดยผู้ กํากบัเดมิ ลกัษณะของ
ภาพยนตร์ยงัคงใช้แนวทางของ German Expressionism วา่ด้วยเร่ืองราวการตอ่สู้ของแบทแมน
กบัเพนกวิน (Penguin) ลกูชายของคหบดีผู้มัง่คัง่แหง่เมืองกอทแธม แตเ่กิดมามีร่างกายผิดปกตจิงึ
ถกูนําไปทิง้ลงท่อระบายนํา้และเตบิโตขึน้มาในสวนสตัว์ของเมืองและตอ่มากลายเป็นอาชญากร 
และแคทวแูมน (Catwoman) เสมียนสาวของนกัการเมืองฉ้อฉลท่ีถกูฆา่ปิดปากเพราะรู้ความลบั
แตร่อดชีวิตมาได้  

 Batman Returns ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัออสการ์ (Oscar) สาขาเทคนิคพิเศษ
ยอดเย่ียม และแตง่หน้ายอดเย่ียม  
 
3.1.2.4 Batman Forever (1995) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีถ้กูสร้างขึน้ในฐานภาคตอ่ของ Batman Returns (1992) แตไ่มมี่
เหตกุารณ์หรือการกลา่วถงึเช่ือมโยงกนั กํากบัโดยโจเอล ชมูคัเกอร์ (Joel Schumacher) โดยใช้
โทนเดียวกบัทัง้ 2 เร่ืองก่อนหน้านี ้แตเ่พิ่มความสดใสและฉากแอคชัน่มากขึน้เพ่ือเอาใจกลุม่ตลาด
เดก็ เร่ืองราววา่ด้วยการตอ่สู้ของแบทแมนกบัทเูฟซ (Two-Face) อดีตอยัการประจําเมืองกอทแธม
แตโ่ดนทําร้ายเสียโฉมในศาล จงึก่ออาชญากรรมเพื่อแก้แค้นแบทแมนท่ีเขาโทษวา่เป็นต้นเหต ุ
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ทเูฟซร่วมมือกบัริดเลอร์ (Riddler) นกัวทิยาศาสตร์อจัฉริยะท่ีแค้นบรูซ เวย์น (Bruce Wayne) ท่ี
ล้มเลกิโครงการวิจยัของเขา และเป็นการปรากฏตวัเป็นครัง้แรกของโรบนิ (Robin) คูห่ปูราบ
อาชญากรรมของแบทแมน 

 Batman Forever (1995) ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัออสการ์ (Oscar) สาขากํากบั
ภาพยอดเย่ียม (Best Cinematography) สาขาตดัตอ่เสียงประกอบยอดเย่ียม (Best Sound 
Effects) และสาขาบนัทกึเสียงยอดเย่ียม (Best Sound) 
 
3.1.2.5 Batman and Robin (1997) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาคตอ่ของ Batman Forever (1995) โดยผู้ กํากบัเดมิ แตมี่การ
ปรับเปล่ียนเนือ้หาให้มีความตลกสนกุสนาน และมีความฉดูฉาดมากขึน้จนไปคล้ายคลงึกบั
แนวทางของ Batman (1966) เนือ้หาวา่ด้วยการตอ่สู้ของแบทแมนกบัมิสเตอร์ฟรีซ (Mr. Freeze) 
นกัวทิยาศาสตร์ท่ีก่ออาชญากรรมหาทนุวจิยัโรคของภรรยา และพอยซนั ไอวี (Poison Ivy) 
นกัพฤกศาสตร์ท่ีถกูพิษสารเคมีจนมีพลงัพเิศษเหนือธรรมชาต ิ
 
3.1.2.6 Batman Begins (2005) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นการเร่ิมต้นเลา่เร่ืองของแบทแมนใหมอี่กครัง้ โดยผู้ กํากบั คริสโตเฟอร์ 
โนแลน (Christopher Nolan) เนือ้หาเน้นไปท่ีการค้นหาตนเองไปทัว่โลกของบรูซ เวย์น (Bruce 
Wayne) ท่ีสญูเสียจดุยืนของชีวิตไปหลงัจากท่ีพอ่แมข่องเขาถกูโจรฆา่ตาย และการกลบัมาท่ีเมือง
กอทแธมอีกครัง้ในฐานะแบทแมน โดยเขาต้องตอ่สู้กบัราซ องักลู (Raz Al’Ghoul) ผู้ นํากลุม่ก่อการ
ร้ายท่ีมีประวตัศิาสตร์ยาวนานนบัศตวรรษ และสแกร์โครว (Scarecrow) นกัจิตวทิยาท่ีใช้ความ
กลวัในจิตใจมนษุย์เป็นเคร่ืองมือ 

 Batman Begins (2005) ได้รับเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัออสการ์สาขากํากบัภาพยอดเย่ียม 
 
3.1.2.7 The Dark Knight (2008) 

 ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาคตอ่ของ Batman Begins (2005) โดยผู้ กํากบัเดมิ เลา่เร่ืองของ
โจกเกอร์ (Joker) ศตัรูคนใหมข่องแบทแมนท่ีไมมี่ใครรู้ท่ีมาท่ีไป ก่ออาชญากรรมเพ่ือความ
สนกุสนานและเพ่ือพิสจูน์วา่กฏ ศีลธรรม หรือแม้แตส่ตขิองคนเราสามารถถกูทําลายได้ และทเูฟซ 
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(Two Face) อยัการประจําเมืองกอทแธมท่ีมุง่มัน่ตอ่หน้าท่ีและความดี แตถ่กูโจกเกอร์ทําร้ายทัง้
ทางร่างกายและจิตใจจนออกก่ออาชญากรรมเสียเอง 

 ฮีท เลดเจอร์ (Heath Ledger) ได้รับรางวลัออสการ์สาขานกัแสดงสมทบชายยอดเย่ียม
จากบทโจกเกอร์ และThe Dark Knight (2008) ได้รับรางวลัตดัตอ่เสียงยอดเย่ียม (Best Sound 
Editing) และได้รับเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัอีก 6 สาขา ได้แก่ ออกแบบศลิป์ยอดเย่ียม กํากบัภาพ
ยอดเย่ียม ตดัตอ่ยอดเย่ียม แตง่หน้ายอดเย่ียม บนัทกึเสียงยอดเย่ียม และเทคนิคพิเศษยอดเย่ียม 

  
3.1.3 ข้อมูลประเภทอ่ืนๆ 

 ผู้วิจยัศกึษาจากบทสมัภาษณ์และบทความจากนิตยาสารภาพยนตร์ตา่งๆ ทัง้ในและ
ตา่งประเทศ ข้อมลูออนไลน์ตามเวบไซต์ตา่งๆ รวมไปถึงการสมัภาษณ์สอบถามจิตแพทย์เพ่ือให้
การวิเคราะห์ได้ข้อมลูท่ีถกูต้องท่ีสดุ  
 
3.2 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 3.2.1 กระบวนการในการศึกษา 

 ผู้วิจยัใช้กระบวนการ Interpretive Analysis ในการตีความด้วยตนเองจากการชม
ภาพยนตร์ชดุแบทแมนทัง้หมด วิเคราะห์การออกแบบและตีความตวัละครในภาพยนตร์ชดุแบท
แมนอยา่งละเอียด ไมว่า่จะเป็นลกัษณะตวัละคร เร่ืองราว รูปลกัษณ์ และความเป็นเอกลกัษณ์
ตา่งๆของผู้ กํากบั ทัง้จากปัจจยัภายในและภายนอกท่ีสะท้อนภาพของตวัละครนัน้อยา่งชดัเจน 
รวมไปถึงบริบททางสงัคมตา่งๆ โดยยดึ 3 องค์ประกอบสําคญั คือ สภาวะทางการเมือง สภาวะ
ทางเศรษฐกิจ สภาวะทางสงัคม แล้วจึงทําการเปรียบเทียบข้อมลูท่ีได้ เพ่ือให้ได้มาซึง่บทสรุปของ
การสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน 
 
 3.2.2 กระบวนการวิจัยเอกสาร 

 ผู้วิจยัใช้ข้อมลูเอกสารท่ีเก่ียวกบัการออกแบบและตีความตวัละคร รวมไปถงึเอกสารท่ี
เก่ียวข้องกบัการเขียนบทภาพยนตร์ซึง่มีเนือ้หาครอบคลมุถึงวิธีการสร้างตวัละคร และข้อมลูท่ี
เก่ียวเน่ืองกบัภาพยนตร์ท่ีศกึษา อาทิเช่นบทวิจารณ์ภาพยนตร์ ข้อมลูเบือ้งหลงัการผลติ จากนัน้จงึ
นําข้อมลูท่ีได้ทัง้หมดมาใช้ในการวิเคราห์และตีความจากการชมภาพยนตร์ด้วย 
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3.3 การนําเสนอข้อมูล 

 ผู้วิจยัแบง่การนําเสนอออกเป็น 2 บท ประกอบด้วย 3 สว่นท่ีสําคญัคือ 

 3.3.1 บทท่ี 4 

 ผู้วิจยัทําการศกึษาองค์ประกอบตา่งๆ ของการออกแบบและตีความในภาพยนตร์ชดุ 
แบทแมน ทัง้ 7 เร่ือง ทัง้ตวัละครหลกัและตวัละครสมทบท่ีมีบทบาทสําคญั รวมถึงลกัษณะของตวั
ละครท่ีปรากฏในฉบบัหนงัสือการ์ตนู และบริบททางสงัคมตา่งๆท่ีมีความเก่ียวข้องด้วย จากนัน้นํา
ข้อมลูท่ีได้ มาทําการวิเคราะห์การคดัเลือกนกัแสดง โดยพจิารณาถึงภาพลกัษณ์ของนกัแสดง 
ความสามารถของนกัแสดง และความนิยมในตวันกัแสดงเป็นหลกั  

 3.3.2 บทท่ี 5 

 นําเสนอบทสรุปของการวิจยั เปรียบเทียบองค์ประกอบตา่งๆ อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
สําหรับการวิจยั 

 

 



บทที่ 4  

การวิเคราะห์การสร้างลักษณะตวัละครจติเภทในภาพยนตร์แบทแมน 
 
 ในการศกึษาการสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมนนัน้ ในบทนี ้ ผู้วิจยัจะทําการ
เปรียบเทียบการตีความและออกแบบตวัละครของผู้ กํากบัแตล่ะท่าน ท่ีได้สร้างตวัละครออกมาใน
ลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั โดยในบทนีผู้้วิจยัจะนําตวัละครตา่งๆ มาวิเคราะห์เปรียบเทียบปัจจยัในการ
ออกแบบและตีความตวัละครกบัต้นฉบบัหนงัสือการ์ตนู รวมถึงบริบททางสงัคมตา่งๆท่ีเก่ียวข้อง 
โดยจะวิเคราะห์ถงึการคงไว้หรือเปล่ียนแปลงเอกลกัษณ์ของตวัละครให้สอดคล้องตอ่การตีความ
ในภาพยนตร์ ท่ีมีลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั อาทิเช่น ตลก แอ็คชัน่ หรือแฟนตาซี โดยผู้วิจยัได้แบง่
องค์ประกอบการออกแบบและตีความตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์ไว้ดงันี ้ 
 
1. การศึกษาลักษณะตวัละครที่ปรากฏตามต้นฉบับหนังสือการ์ตนูแบทแมน 

2. การออกแบบตวัละครในภาพยนตร์แบทแมน 

 2.1 ลกัษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 
 2.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 
 2.3 รูปลกัษณ์ของตวัละคร 
 2.4 ความเป็นเอกลกัษณ์สว่นตวัของผู้ กํากบั 
 2.5 การคดัเลือกนกัแสดง 

 โดยตวัละครท่ีเลือกมาทําการศกึษานัน้ จะพิจารณาจากตวัละครเดน่ท่ีมีผลกระทบท่ี
ชดัเจนตอ่การดําเนินเร่ืองในภาพยนตร์ และมีความโดดเดน่ในบคุลกิลกัษณะ และมีการสร้าง
มากกวา่หนึง่ครัง้เพ่ือสามารถทําการเปรียบเทียบกนัได้ จากเกณฑ์ดงักลา่ว จงึได้พิจารณาเลือกตวั
ละครท่ีนํามาศกึษาดงันี ้

  1. บรูซ เวย์น (Bruce Wayne) หรือแบทแมน (Batman) 

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Returns (1992) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) 
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   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman and Robin (1997) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Begins (2005) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) 

  2. โจกเกอร์ (Joker) 

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) 

  3. เพนกวิน (Penguin) 

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Returns (1992) 

  4. แคทวแูมน (Catwoman) 

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Returns (1992) 

  5. ทเูฟซ (Two-Face) 

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) 

  6. ริดเลอร์ (Riddler)  

   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
   - ภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) 
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4.1 การศึกษาลักษณะตวัละครที่ปรากฏตามต้นฉบับหนังสือการ์ตนูแบทแมน 

4.1.1 บรูซ เวย์น (Bruce Wayne) หรือแบทแมน (Batman) 

 บรูซ เวย์น เป็นชายหนุ่มรูปร่างล่ําสนัหน้าตาดี บคุลกิดี แตม่กัจะเก็บตวัไมอ่อกสูส่งัคมใน
ฐานะบรูซ เวย์น เท่าใดนกั แตใ่นบางครัง้เขาก็ออกงานสงัคมหรือแสดงตวัในฐานะเจ้าของบริษัท
เวย์น เอนเตอร์ไพร์ส ยามเป็นแบทแมนเขาจะสวมชดุสีดําหรือเทา มีตราสญัลกัษณ์ค้างคาวอยูท่ี่
หน้าอก สวมหน้ากากค้างคาว สวมผ้าคลมุ และสวมเข็มขดัเคร่ืองมือท่ีภายในเก็บเคร่ืองมือตา่งๆ
ของแบทแมนไว้ นอกจากนีแ้ล้วเขายงัมียานพาหนะตา่งๆ เช่นรถ เรือ หรือเคร่ืองบนิท่ีเขาสร้างขึน้ไว้
ใช้ในกิจกรรมตา่งๆของแบทแมนอีกด้วย  

 บรูซ เวย์น เป็นลกูชายเพียงคนเดียวของครอบครัวมหาเศรษฐี พอ่แมข่องเขาถกูฆา่ตาย
โดยโจ ชิล (Joe Chill) โจรท่ีดกัปล้นครอบครัวของเขาในตรอกเปล่ียว ทําให้เขาต้องถกูเลีย้งดอูยา่ง
โดดเด่ียวโดยพอ่บ้านอลัเฟรด เพนนีเวิร์ธ (Alfred Pennyworth) เม่ือเขาโตขึน้เขาจงึออกเดนิทาง
ทัว่โลก ฝึกฝนตนเองเพ่ือตอ่สู้กบัอาชญากรรมทัง้หมดท่ีเขาถือวา่เป็นสาเหตขุองโศกนาฏกรรมใน
ชีวิตของเขา และได้รับแรงบนัดาลใจจากค้าวคาวท่ีบนิผา่น แตต่อ่มาได้มีการเปล่ียนเนือ้หาให้เขา
กลวัค้างคาวตัง้แตเ่ดก็ จงึคดิใช้ความกลวันัน้เป็นเคร่ืองมือในการตอ่สู้กบัอาชญากร 

 

ภาพที่ 4.1 แบทแมน ในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1939 
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 รูปลกัษณ์และบคุลกิลกัษณะนิสยัของบรูซ เวย์นในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้ถกูเปล่ียนแปลง
ไปเร่ือยๆ ตลอดเวลาอนัยาวนานท่ีการ์ตนูเร่ืองนีไ้ด้รับการตีพิมพ์ โดยในช่วงแรกนัน้เขาเป็นตวั
ละครท่ีมีลกัษณะก้าวร้าว ออกปฏิบตักิารอยา่งเดด็ขาดไมเ่ลือกวิธีการและการทําร้ายอาชญากร
จนถงึแก่ความตายเป็นเร่ืองธรรมดา ทําให้นอกจากเขาจะมีลกัษณะของ Hero Archetype แล้ว 
เขายงัมีลกัษณะของ Shadow Archetype ในเร่ืองของความก้าวร้าวและเหีย้มโหดอยูด้่วย 
เน่ืองจากแบทแมนในฉบบันีถ้กูสร้างขึน้ในช่วงปี 1939 อนัอยูใ่นชว่งหลงัภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา  

 

ภาพที่ 4.2 แบทแมนยุคแรกแขวนคออาชญากรกับเคร่ืองบนิอย่างเหีย้มโหด 

 

ภาพที่ 4.3 แบทแมนโหนตวัมาหกัคอคนร้าย 
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 แบทแมนในยคุแรกเร่ิมมีความก้าวร้าวรุนแรงท่ีแสดงออกอยา่งเห็นได้ชดัด้วยวิธีการปราบ
อาชญากรรมของเขาท่ีไมรู้่สกึผิดตอ่การฆาตกรรมหรือการลงมืออยา่งรุนแรงจนทําให้อาชญากรถงึ
แก่ความตายโดยไมเ่ลือกวิธีการแม้แตก่ารใช้อาวธุปืน รวมไปถึงความไมเ่ช่ือในระบบยตุธิรรมจงึทํา
ให้การจบชีวิตของอาชญากรเป็นทางออกท่ีดีท่ีสดุ 

 โดยในช่วงแรกนีเ้ร่ืองราวของบริษัท เวย์น เอนเตอร์ไพร์ส ยงัไมไ่ด้ถกูสร้างขึน้ ทําให้บรูซ 
เวย์น มีฐานะเป็นมหาเศรษฐีท่ีใช้ชีวิตโดดเด่ียวด้วยเงินมรดก ซึง่ง่ายตอ่การขบัเน้นการแยกตวัออก
จากสงัคมของเขา และถึงแม้เขาจะมีวิกี ้เวลล์ (Vicki Vale) ตวัละครหญิงท่ีเข้ามาพวัพนัในชีวิต แต่
เขาก็มิได้สนใจสานตอ่ความสมัพนัธ์ และมกัจะมีปัญหายามท่ีวกีิส้งสยัในตวัตนของเขาเสียด้วยซํา้ 

 เม่ือผู้สร้างต้องการเพิ่มภาพลกัษณ์ความเป็นวีรบรุุษให้กบัตวัละครมากขึน้ ลกัษณะนิสยั
ของแบทแมนจงึถกูแก้ไขโดยการเพิ่มกฏให้เขาไมก่ระทําการฆาตกรรมและไมใ่ช้อาวธุปืน ความ
ต้องการของตวัละครนีก็้ถกูเปล่ียนจากการกําจดัอาชญากร เป็นการยบัยัง้อาชญากรรม ความ
รุนแรงของวิธีการท่ีเขาใช้ก็ลดลง จากการทําร้ายจนถึงแก่ความตายก็เปล่ียนเป็นการจดัการให้หมด
สภาพท่ีจะขดัขืนแล้วจบัสง่ตํารวจ นอกจากนีแ้ล้ว เขายงัมีบางคราวท่ีพลาดเกิดอบุตัเิหตทํุาให้
อาชญากรเสียชีวิต เขาก็ได้แสดงออกถึงความเสียใจในการกระทําอยา่งชดัเจนอีกด้วย ความ
ก้าวร้าวรุนแรงได้คอ่ยๆหายไปจากตวัละครของบรูซ เวย์นและแบทแมน นอกจากนีแ้ล้ว เม่ือเวลา
ผา่นไป ตวัละครท่ีเป็นพนัธมิตรของแบทแมนในการปราบอาชญากรรมก็ได้เพิ่มขึน้เร่ือยๆ ไมว่า่จะ
เป็นโรบนิ (Robin) หรือแบทเกิร์ล (Batgirl) ท่ีมาอาศยัอยูร่่วมกนัในคฤหาสน์  

 เม่ือถึงชว่งปี 1960 แบทแมนได้ถกูเปล่ียนแปลงไปเป็นตวัละครท่ีร่าเริง เป็นมิตร มีลกัษณะ
ของหวัหน้าครอบครัวและตลก แบทแมนในหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1960 นัน้จงึมีลกัษณะของ Hero 
Archetype ท่ีชดัเจน จะเห็นได้จากร่างกายท่ีกํายําล่ําสนั และพฤตกิรรมในการออกช่วยเหลือผู้ตก
ทกุข์ได้ยากอยา่งไมรู้่จกัเหน็ดเหน่ือย และรวมไปถึงการตอ่สู้กบัเหลา่ร้ายแบบท่ีพยายามก่อ
อาชญากรรมในรูปแบบตา่งๆ 
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ภาพที่ 4.4 แบทแมนในฉบับหนังสือการ์ตนูยุค 1960 กาํลังช่วยเหลือประชาชน 

 อยา่งไรก็ตาม แบทแมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1960 ได้สอดแทรกความตลกขบขนั
ไว้ภายใน โดยในบางครัง้ การตอ่สู้ของแบทแมนก็จะเป็นไปในแบบตลกขบขนั สถานการณ์ร้ายแรง
บางอยา่งก็เกิดขึน้โดยความผิดพลาดของบรูซ เวย์น หรือแบทแมนเอง ทําให้ตวัละครของแบทแมน
ในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 นัน้มีลกัษณะของ Fool Archetype รวมอยูด้่วย โดยความเป็น Fool 
Archetype ของแบทแมนนัน้เกิดขึน้เฉพาะในมมุมองของผู้อา่นเทา่นัน้ แตใ่นสายตาของตวัละคร
ตวัอ่ืนๆในเร่ืองแล้ว แบทแมนไมไ่ด้มีความเป็น Fool Archetype อยูเ่ลย  

 

ภาพที่ 4.5 แบทแมนเสียทตีวัละครร้ายอย่างตลกขบขัน 
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ภาพที่ 4.6 ชุดของแบทแมนในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1966  

 เคร่ืองแตง่กายของแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1960 นัน้ได้มีความแตกตา่งอยา่ง
ชดัเจนกบัแบทแมนต้นฉบบัปี 1939 โดยจดุท่ีเห็นได้ชดัคือการเปล่ียนสีของหน้ากาก ผ้าคลมุ 
รองเท้า ถงุมือ และกางเกงชัน้ในเป็นสีนํา้เงินแทนสีดํา ทําให้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนเปล่ียนไป
จากท่ีมีความลกึลบันา่กลวั กลายเป็นมีความมัน่ใจ ชาญฉลาด และน่าไว้วางใจขึน้แทน และยงัได้
เพิ่มวงรีสีเหลืองเข้าไปหลงัสญัลกัษณ์ค้าวคาวท่ีหน้าอกทําให้ลดความมืดมนของชดุโดยรวม และ
สร้างภาพลกัษณ์ของความสนกุสนานเข้าไปแทน และผ้าคลมุท่ีถกูลงขนาดลงยงัทําให้ตวัละครดมีู
ความเปิดเผยมากย่ิงขึน้ด้วย ทําให้แบทแมนกลายเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะ Hero Archetype  
ชดัเจนมากยิง่ขึน้หลงัจากตดัลกัษณะของ Shadow Archetype ทิง้ไป 

 เม่ือเวลาผา่นไปถึงชว่งปี 1980 แบทแมนในช่วงนัน้ได้ปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์ไปจากช่วงปี 
1960 - 1970 ไปอยา่งมาก โดยยงัคงลกัษณะตวัละคร Hero Archetype ไว้ แตเ่ปล่ียนจากการ
ช่วยเหลือผู้คนเป็นการยบัยัง้อาชญากรเสียมากกวา่ แตเ่ขายงัคงตอ่สู้ เพ่ือความถกูต้องยตุธิรรม
และไมฆ่า่ใคร และได้ลบภาพลกัษณ์ของความเป็น Fool Archetype ในตวัละครออกไปอยา่งหมด
สิน้ 



57 
 

 

ภาพที่ 4.7 แบทแมนต่อสู้กับผู้ร้าย แสดงความเป็นวีรบุรุษชัดเจน 

 อยา่งไรก็ตาม แบทแมนในยคุ 1980 นัน้ได้ใสล่กัษณะของ Shadow Archetype เข้าไปใน
ตวัละครเป็นอยา่งมาก ทัง้ความลกึลบั ความก้าวร้าว ความแค้น และความโกรธเกรีย้ว ซึง่
แสดงออกทัง้จากสไตล์ของภาพวาด และพฤตกิรรมของตวัละครท่ีแสดงออกมา ทําให้เขาเปล่ียนไป
เป็นมีบคุลกิท่ีเก็บกด และใช้ความเป็นแบทแมนเป็นเคร่ืองระบายออกถึงความต้องการในจิตใจ
ของเขา โดยการเปล่ียนแปลงทัง้หลายเหลา่นีก็้รวมไปถึงวธีิการท่ีเขาใช้ในการยบัยัง้อาชญากรรม
ของเขาด้วยซึง่การมีลกัษณะตวัละครของทัง้ Hero Archetype และ Shadow Archetype อยูใ่น
ตวักลายเป็นเสน่ห์ของแบทแมนในยคุสมยันี ้ 

 

ภาพที่ 4.8 แบทแมนในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1980 แสดงให้เหน็ถงึ Shadow Archetype 
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 เคร่ืองแตง่กายของแบทแมนในช่วงปี 1980 นัน้ได้กลบัมาใช้สีดําหรือสีกรมทา่(สีนํา้เงิน
เข้ม)เป็นสีหลกัของชดุอีกครัง้หนึง่เพ่ือให้เกิดความรู้สกึน่ากลวัและลกึลบั มีพลงั ไมมี่ลวดลายท่ี
หน้ากากแตเ่ปล่ียนเป็นรอยนนูสร้างลกัษณะของความโกรธเกรีย้วแทน ตราสญัลกัษณ์ท่ีหน้าอก
ยงัคงวงรีสีเหลืองไว้ ผ้าคลมุถกูทําให้ยาวขึน้อีกครัง้เพ่ือท่ีจะสามารถคลมุทัง้ตวัได้เช่นเดียวกบัใน
ยคุแรก อนัทําให้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนมีความลกึลบัขึน้กวา่เดมิ รวมถึงภาพของการปรากฏตวั
ท่ีมกัปรากฏในเงามืดหรือย้อนแสงเสมอ อนัทําให้ภาพลกัษณ์แห่งความลกึลบัน่ากลวัชดัเจนยิง่
กวา่เดมิ 

 

ภาพที่ 4.9 การใช้ผ้าคลุมที่ใหญ่ขึน้สร้างความรู้สึกลึกลับให้ตวัละคร 

 เม่ือมาถงึยคุ 1990 ตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูแบทแมนนัน้มี
ลกัษณะตวัละครท่ีไมเ่ปล่ียนไปจากในช่วงปี 1980 มากมายนกั โดยยงัคงลกัษณะของ Hero 
Archetype ท่ีเจือปนด้วย Shadow Archetype อยูเ่ช่นเดมิ 
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ภาพที่ 4.10 แบทแมนในหนังสือการ์ตนูยุค 1990  

 อยา่งไรก็ตาม ลกัษณะตวัละครของแบทแมนในยคุ 1990 ถกูปรับเปล่ียนให้มีภาพลกัษณ์
ของ Hero Archetype ท่ีชดัเจนขึน้ทัง้ด้านรูปลกัษณ์และการกระทํา โดยหนงัสือการ์ตนูในยคุนีจ้ะ
เน้นท่ีการตอ่สู้ หรือการสืบสวนของแบทแมนมากกวา่ความก้าวร้าวหรือความเก็บกดอนัเป็นด้าน
มืดในจิตใจ  

 เคร่ืองแตง่กายของแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1990 นัน้ไมไ่ด้มีความแตกตา่งจาก
ช่วงปี 1980 มากนกั โดยสว่นท่ีเปล่ียนไปอยา่งเห็นได้ชดัคือโทนสีของชดุแบทแมนท่ีเปล่ียนไปใช้
โทนสีนํา้เงินแทนสีดําหรือกรมท่า(นํา้เงินเข้ม)อีกครัง้ อนัเป็นการเพิม่เน้นความรู้สกึน่าเช่ือถือ มี
ความมัน่ใจ และชาญฉลาดขึน้โดยลดความรู้สกึลกึลบัน่ากลวัลงไป รวมไปถงึการวาดกล้ามเนือ้
ของร่างกายท่ีชดัเจนขึน้ อนัเป็นการช่วยเสริมสร้างภาพลกัษณ์ของวีรบรุุษในตวัของแบทแมน 
อยา่งไรก็ตาม ผ้าคลมุยงัคงใช้ในลกัษณะเดมิ คือใหญ่ยาวและคลมุมาถงึด้านหน้าเพ่ือสร้าง
ภาพลกัษณ์ของความลกึลบัยามปรากฏตวัและไมไ่ด้ตอ่สู้ 

 ตอ่มาในหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 2000 แบทแมนยงัคงลกัษณะเช่นเดียวกบัแบทแมนในปี 
1990 ไว้อยา่งมากด้วยลกัษณะตวัละครท่ีมีความเป็น Hero Archetype ท่ีแฝงด้วยกลิน่อายของ 
Shadow Archetype ไว้อยา่งบางๆ  
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ภาพที่ 4.11 แบทแมนในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 2000 

 แบทแมนในหนงัสือการ์ตนูชว่งนีม้กัจะทําการตอ่สู้ เพ่ือปกป้องเมืองกอธแธม ให้มีความ
ปลอดภยัจากอนัตรายร้ายแรง ฆาตกรโรคจิต หรือป้องกนัตนเองจากศตัรูท่ีหมายปองร้ายตวั 
แบทแมนโดยตรง โดยไมไ่ด้ข้องเก่ียวกบัอาชญากรเลก็น้อยหรือการปล้นชิงทรัพย์ธรรมดามากมาย
นกั อยา่งไรก็ตาม ในหนงัสือการ์ตนูยงัคงมีการกลา่วถงึสภาพจิตใจอนัเก็บกดสบัสนของแบทแมน
อยูต่ลอด   

 แบทแมนฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 2000 นัน้แทบไมมี่อะไรท่ีแตกตา่งจากช่วงปี 1990 
ยกเว้นสญัลกัษณ์ค้าวคาวบริเวณหน้าอก ท่ีได้เปล่ียนกลบัไปใช้รูปค้างคาวขนาดใหญ่เหมือนใน
สมยัแรกเร่ิม ซึง่เป็นการตดัปัจจยัของความรู้สกึด้านสวา่งทิง้ไป ทําให้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนดู
เคร่งขรึมและดดุนักวา่เดมิ 

 บรูซ เวย์น มีสถานะเป็นโสด โดยในช่วงแรกท่ีตวัละครของเขาถกูสร้างขึน้มานัน้ ผู้ เขียนได้
สร้างตวัละครของวิกี ้ เวลล์ (Vicki Vale) นกัขา่วสาวท่ีมีความสนใจในตวัของบรูซ เวย์น และ
พยายามค้นหาความสมัพนัธ์ระหวา่งบรูซ เวย์นกบัแบทแมน แตห่ลงัจากมีการเปล่ียนแปลง
ทางด้านเนือ้หาของหนงัสือการ์ตนู ตวัละครของวิกี ้ เวลล์ก็ไมมี่บทบาทอีกตอ่ไป โดยท่ีผู้หญิงใน
ชีวิตของบรูซ เวย์นนัน้ถกูเปลี่ยนมาเป็นทาเลีย อลักลู (Talia Al Ghul) ลกูสาวของราซอลักลูศตัรู
ของแบทแมน ซึง่ทัง้สองมีความรักตอ่กนัแตแ่ตกตา่งกนัด้านอดุมการณ์จงึไมส่ามารถใช้ชีวิตอยู่



61 
 

ร่วมกนัได้ นอกจากนีย้งัมีเซลนิ่า ไคล์น (Selina Kyle) หรือแคทวแูมน (Catwoman) ซึง่มี
สถานภาพเป็นคูรั่กท่ีขดัแย้งกนัด้านอปุนิสยัและวิถีชีวิตอีกด้วย 

 แบทแมนในหนงัสือการ์ตนูไมไ่ด้มีลกัษณะท่ีบง่บอกได้ชดัเจนวา่มีความผิดปกตทิางจิต แต่
เขามีความโดดเด่ียวแยกตวัออกจากสงัคม อยา่งไรก็ตาม เม่ือตวัละครนีอ้ยูท่่ามกลางตวัละคร
อยา่งโรบนิ และแบทเกิร์ล รวมไปถึงพนัธมิตรฮีโร่คนอ่ืนๆ ท่ีแบทแมนให้ความร่วมมือในการปราบ
อาชญากรรม ภาพลกัษณ์ของความโดดเด่ียวแปลกแยกของเขาก็ลดลง แตเ่ขาก็ยงัคงมีกําแพงของ
ความเช่ือใจ และปรารถนาในความเป็นสว่นตวัอยูเ่สมอ 
 
4.1.2 โจกเกอร์ (Joker) 

 โจกเกอร์ (Joker) เป็นตวัละครท่ีถกูสร้างขึน้มาเพ่ือเป็นศตัรูกบัแบทแมนตัง้แตปี่ 1940 โดย
ในช่วงแรกท่ีเขาปรากฏตวันัน้ตวัละครของเขาไมมี่ท่ีมา และมีภาพลกัษณ์ของฆาตกรโรคจิตท่ีแตง่
กายเป็นตวัตลก ออกฆา่คนอยา่งไมมี่แบบแผนเพ่ือความสนกุสนานของตวัเองเทา่นัน้ โดยเม่ือ
อาชญกรรมของเขาถกูหยดุยัง้โดยแบทแมน เขามกัจะพบกบัจดุจบเชน่ตกจากหน้าผา ตดิอยูใ่นตกึ
ท่ีไฟไหม้ หรือถกูระเบดิ แตไ่มมี่ใครพบศพเขาและสกัพกัเขาก็กลบัมาก่ออาชญากรรมใหมอี่กครัง้ 
โจเกอร์ปรากฏตวัครัง้แรกเป็นตวัละครท่ีเหีย้มโหดท่ีมีลกัษณะของ Shadow Archetype ชดัเจน 
และแฝงไว้ด้วยความเป็น Trickster Archetype ในบางสว่นเม่ือยามเขาใช้แผนการหรือเลห์่เหล่ียม
หลอกลวงแบทแมนหรือตํารวจ 

 

ภาพที่ 4.12 โจกเกอร์ในฉบับหนังสือการ์ตนูปี 1940 
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 ประวตัคิวามเป็นมาของโจกเกอร์นัน้ช่วงแรกไมมี่การกลา่วถงึในฉบบัหนงัสือการ์ตนู จน
เม่ือปี 1951 ตวัละครโจกเกอร์ในหนงัสือการ์ตนูได้บอกเลา่ประวตัขิองเขาวา่เขาเคยเป็นอาชญากร
ในนามเรดฮดู (Red Hood) และพลดัตกลงไปในบอ่สารเคมีในการตอ่สู้กบัแบทแมนและทําให้เขา
เสียโฉม มีผิวหนงัท่ีกลายเป็นสีขาวซีด ผมสีเขียว และทําให้เขาเสียสต ิ 

 หลงัจากนัน้หนงัสือการ์ตนูได้มีการบอกเลา่ถึงประวตัขิองโจกเกอร์อีก 2 ครัง้ โดยมีความ
แตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดยฉบบัแรกนัน้บอกวา่ โจกเกอร์นัน้เคยเป็นวิศวกรในโรงงานผลติสารเคมี
ท่ีลาออกมาทําตามความฝันท่ีจะเป็นนกัแสดงตลก แตไ่มป่ระสบความสําเร็จจงึทําให้มีฐานะความ
เป็นอยูท่ี่แร้นแค้น เขาต้องพยายามทําทกุอยา่งให้ได้เงินมาเลีย้งภรรยาท่ีกําลงัตัง้ท้อง เขาจงึไม่
ปฏิเสธข้อเสนอของอาชญากรท่ีให้เขานําทางเข้าไปยงัโรงงานสารเคมีท่ีเขาเคยทํางานเพ่ือปล้นชิง
ทรัพย์ ในวนัก่อนก่อเหตนุัน้ภรรยาของเขาได้ประสบอบุตัเิหตเุสียชีวติไปก่อน แตอ่ยา่งไรก็ตามตวั
เขาก็โดนขม่ขูใ่ห้ดําเนินการตามแผนเดมิ ในวนัก่อเหตแุบทแมนเข้าขดัขวางการปล้นของโจรกลุม่นี ้
และด้วยความกลวัเขาจงึกระโดดหนีลงไปยงับอ่นํา้เสียท่ีเตม็ไปด้วยสารเคมี ท่ีสดุท้ายทําให้เขาเสีย
โฉมและเสียสต ิ

 ประวตัขิองโจกเกอร์อีกรูปแบบหนึง่นัน้บอกวา่ โจกเกอร์เคยเป็นมือปืนท่ีเก่งกาจนามวา่
แจ็ค (Jack) ผู้ซึง่เบื่อหนา่ยกบัชีวิตอาชญากรจนคดิจะทรยศองค์กร แตเ่ขามีความหลงใหลในตวั
แบทแมนหลงัจากท่ีแบทแมนขดัขวางการทํางานของเขา แจ็คได้ตอ่สู้กบัแบทแมนและถกูแบทแมน
สร้างบาดแผลรอยยิม้ท่ีใบหน้า ตอ่มาจงึได้ถกูองค์กรของเขาจบัตวัไปทรมานท่ีโรงงานสารเคมี และ
เขาได้พลดัตกบอ่สารเคมีในขณะท่ีเขาพยายามหลบหนี ทําให้เขาเสียโฉมและเสียสต ิ

 จะเห็นวา่ ตลอดช่วงเวลาท่ีผา่นมาหลายสบิปีนัน้ ประวตัคิวามเป็นมาของโจกเกอร์ได้มี
การเปล่ียนแปลงแก้ไขหลายครัง้ โดยการแก้ไขแตล่ะครัง้นัน้ทําให้ผู้อา่นมองภาพลกัษณ์ของโจก
เกอร์เปล่ียนไปตามแตผู่้ เขียนอยากให้เป็น ไมว่า่จะเป็นเหย่ือของสงัคมท่ีนา่สงสาร หรืออาชญากร
เหีย้มโหดแตเ่ดมิ อยา่งไรก็ตาม ไมมี่การยืนยนัท่ีแน่ชดัวา่ประวตัคิวามเป็นมาฉบบัไหนท่ีเป็นของ
จริงเพราะทัง้หมดล้วนมาจากคําบอกเลา่หรือความคดิของโจกเกอร์เองทัง้สิน้ โดยตอ่มาความ
สบัสนในประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครนีก็้กลายเป็นลกัษณะเดน่อีกอยา่งของโจกเกอร์ไป โดย
โจกเกอร์ได้เคยกลา่วไว้ในหนงัสือการ์ตนูวา่หากเขาจะมีประวตัคิวามเป็นมา เขาก็อยากให้มี
หลากหลายแบบไมจํ่ากดัตายตวั 

 ตวัละครของโจกเกอร์นัน้ได้มีการเปล่ียนแปลงตามความเป็นไปของหนงัสือการ์ตนู โดย
เม่ือถึงชว่งปี 1960 ท่ีหนงัสือการ์ตนูแบทแมนถกูลดระดบัความรุนแรงและความมืดมนลง ตวัละคร



63 
 

ของโจกเกอร์ก็ได้ถกูปรับเปล่ียนพฤตกิรรมจากฆาตกรโรคจิตเป็นโจรท่ีใช้เคร่ืองมือในการเลน่ตลก
ออกปล้นแทน โดยเป้าหมายของเขาได้เปล่ียนจากการฆา่เพ่ือความสนกุสนานมาเป็นหวงัใน
ทรัพย์สนิเงินทอง ทําให้ตวัละครนีเ้ปล่ียนจากลกัษณะตวัละครของ Shadow Archetype ท่ีเต็ม
เป่ียมโดยมีภาพลกัษณ์ของ Trickster Archetype เจือปนอยูน่ัน้ กลายมาเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะ
ของ Trickster Archetype เป็นหลกั และมี Shadow Archetype เป็นลกัษณะรองแทน โดยท่ีตวั
ละครได้เปล่ียนพฤตกิรรมจากฆาตกรโรคจิตท่ีฆา่คนเพ่ือความสนกุสนาน มาเป็นตวัละครท่ีใช้
รูปแบบของตวัตลกหรืออปุกรณ์ในการเลน่ตลกมาเป็นเคร่ืองมือในการปล้นทรัพย์ รวมไปถึง
แผนการตา่งๆท่ีประสงค์ทรัพย์สนิของชาวเมืองกอธแธมมากกวา่ชีวติ โดยโจกเกอร์ในฉบบัหนงัสือ
การ์ตนูในช่วงปี 1960 นัน้ไมไ่ด้มีความแตกตา่งจากฉบบัดัง้เดมิมากนกั และไมมี่ความแตกตา่งกนั
ท่ีรูปร่างหรือเคร่ืองแตง่กาย เพียงแตล่กัษณะการแสดงออกของสีหน้าจะเป็นการหวัเราะยิม้เยาะ
อยา่งเจ้าเลห์่มากกวา่ยิม้หวัเราะอยา่งชัว่ร้าย  

 

 

ภาพที่ 4.13 โจกเกอร์ฉบับหนังสือการ์ตนูในช่วงปี 1960  

 โจกเกอร์ฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 1980 นัน้เปล่ียนแปลงไปจากช่วงปี 1960 เป็นอยา่ง
มาก โดยเขาได้กลบัมาเป็นฆาตกรท่ีฆา่คนตามอําเภอใจอีกครัง้ ทําให้เขากลบัไปสูค่วามเป็น 
Shadow Archetype อนันา่กลวัและน่ารังเกียจอีกครัง้ โดยการลงมือแตล่ะครัง้ของเขานัน้มิใช่เพ่ือ
ทรัพย์สนิเงินทอง หรือเพ่ืออํานาจบารมีแตอ่ยา่งใด แตเ่ป็นการลงมือเพราะความสนกุสนาน หรือ
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ความอยากรู้อยากเห็น หรือเพ่ือพิสจูน์ความคดิอะไรบางอยา่งท่ีอาจดเูป็นเร่ืองเลวร้ายสําหรับผู้ อ่ืน 
เช่นในหนงัสือการ์ตนูตอนหนึง่เขาต้องการพิสจูน์วา่ แม้แตค่นดีๆ ก็สามารถกลายเป็นคนเสียสตไิด้
เม่ือเจอเหตกุารณ์เลวร้าย เขาจงึบกุไปทําร้ายและให้ลกูน้องขม่ขืนลกูสาวของเจมส์ กอร์ดอน ผู้
บญัชาการตํารวจถึงบ้านพกั ถ่ายรูปไว้ แล้วจงึลกัพาตวัเจมส์ กอร์ดอน มาเพ่ือบงัคบัชมภาพ
เหตกุารณ์ทัง้หมด เป็นต้น 

 

ภาพที่ 4.14 โจกเกอร์ในฉบับหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1980 
 

 

ภาพที่ 4.15 โจกเกอร์ทาํร้ายครอบครัวกอร์ดอน 
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 อยา่งไรก็ตาม ในการลงมือแตล่ะครัง้ของเขาถึงแม้จะเหีย้มโหดและไมมี่เหตผุล แตเ่ขา
กลบัสามารถวางแผนตา่งๆได้อยา่งซบัซ้อน ทําให้เขามีความเป็น Trickster Archetype อยูม่าก 
อาจจะเรียกได้วา่ตวัละครนีใ้นยคุนีมี้ความเป็น Shadow Archetype เป็นหลกั ผสมความเป็น 
Trickster Archetype อยูด้่วย โดยรูปลกัษณ์ของโจกเกอร์ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1980 มิได้มี
การปรับเปล่ียนไปจากฉบบัดัง้เดมิหรือฉบบัปี 1960 มากนกั โดยยงัคงเอกลกัษณ์ของชดุสทูสีมว่ง 
ผมสีเขียว ร่างกายขาวซีดและรอยยิม้ท่ีฉีกกว้าง โดยเสือ้ผ้าด้านในชดุสทูของเขาจะเปลี่ยนไป
เร่ือยๆไมต่ายตวัตามแตผูู่้วาด แตท่ี่เปล่ียนไปคือใบหน้าและรอยยิม้ท่ีดชูัว่ร้ายมากกวา่จะยิม้เยาะขี ้
เลน่ 

 

ภาพที่ 4.16 ลักษณะภายนอกของโจกเกอร์ในช่วงปี 1980 

 โจกเกอร์ฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 2000 นัน้ถกูปรับเปล่ียนให้มีการกระทําท่ีชดัเจนขึน้ 
โดยลงมือกระทําการตา่งๆด้วยตวัเองมากกวา่การวางแผนหรือใช้ผู้ อ่ืน รวมทัง้ปรับเปล่ียนการใช้
อาวธุจากอาวธุท่ีดดัแปลงมาจากเคร่ืองมือในการเลน่ตลก มาเป็นอาวธุธรรมดาอยา่งมีดและปืน 
รวมไปถึงมีความดบิเถ่ือนโหดร้ายมากขึน้ ทําให้ลกัษณะตวัละครมีความเป็น Shadow Archetype 
อยา่งเตม็ตวั โดยความเป็น Trickster Archetype ได้ลดลงไปอยา่งเห็นได้ชดั แตย่งัมีให้เห็นอยูบ้่าง
จากการวางแผนหรือความคดิอนัซบัซ้อนของตวัละคร  
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ภาพที่ 4.17 โจกเกอร์ฉบับหนังสือการ์ตนูในช่วงปี 2000 

 โจกเกอร์ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 2000 ถึงแม้วา่จะถกูสร้างให้มีความดบิเถ่ือนและ
โหดร้ายมากขึน้กวา่เดมิ แตรู่ปลกัษณ์ของตวัละครกลบัไมมี่การเปล่ียนแปลงมากนกั สิง่ท่ี
เปล่ียนแปลงไปคือการกระทําเสียมากกวา่ รูปลกัษณ์ภายนอกของเขายงัเป็นตวัตลกผิวขาวซีด 
ปากฉีกยิม้ ผมสีเขียว ใสช่ดุสทูสีมว่ง โดยเสือ้ผ้าด้านในจะเปล่ียนแปลงไปแล้วแตผู่้วาดแตล่ะคน 

 

ภาพที่ 4.18 การใช้มีดของโจกเกอร์ที่เพิ่มความดบิเถ่ือนอย่างเหน็ได้ชัด 
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 ลกัษณะของภาวะจิตเภทของโจกเกอร์ท่ีเป็นลกัษณะเดน่ของตวัละครนี ้ โดยเฉพาะในยคุ
หลงั นัน่คือการท่ีเขามีลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) อยา่ง
สดุโตง่ เขาไมเ่คยสนใจในชีวิตของผู้ อ่ืน หรือแม้แตข่องตวัเอง เขาสามารถฆา่คนได้เพียงเพราะคดิ
วา่ฆา่แล้วจะตลกดี หรือกระทําตวัเส่ียงอยา่งเช่นเสนอตวัเพ่ือให้แบทแมนฆา่เพ่ือให้แบทแมน
ทําลายคําปฏิญาณของตนเอง  
 
4.1.3 เพนกวนิ (Penguin) 

 เพนกวนิ (Penguin) หรือออสวอร์ด คอบเบลิพอท (Oswald Cobblepot) เป็นตวัละครท่ี
ปรากฏตวัในหนงัสือการ์ตนูแบทแมนตัง้แตปี่ ค.ศ.1941 โดยเขาถกูสร้างขึน้มาในฐานะตวัแทนของ
อาชญากรประเภทเจ้าพอ่อเมริกนั (American Gangster) สําหรับหนงัสือการ์ตนูแบทแมน เป็น
ชายร่างอ้วนเตีย้ จมกูแหลม และหลงังอ เขามกัจะใช้การวางแผนการก่ออาชญากรรมด้วย
มนัสมอง และดําเนินกิจกรรมใต้ดนิตา่งๆ มากกวา่ลงมือใช้กําลงัด้วยตนเอง โดยเม่ือจําเป็นตวัเขา
มกัจะใช้ร่มท่ีภายในซอ่นอาวธุหรือกลไกตา่งๆเอาไว้ในการตอ่สู้  เขาเป็นตวัละครรองท่ีไมไ่ด้มีความ
โดดเดน่นกัในช่วงแรก โดยรับบทเป็นเจ้าพอ่องค์กรอาชญากรรมท่ีบางครัง้ก็เป็นแหลง่ขา่วสําหรับ
แบทแมน 

 

ภาพที่ 4.19 เพนกวินในฉบับหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1940 
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 ลกัษณะการแตง่กายของเขานัน้แทบไมมี่การเปล่ียนแปลงเลยในฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดย
ท่ีเพนกวินมกัจะใสช่ดุทกัซโิดตลอดเวลา สวมแวน่ตาข้างเดียว หมวกทรงสงู และถือร่มกลไกของ
เขาอยูต่ลอดเวลา 

 ช่ือจริงของเขาคือออสวอร์ด คอบเบลิพอท เกิดในครอบครัวท่ีร่ํารวยเทียบเท่าบรูซ เวย์น 
แตด้่วยลกัษณะภายนอกท่ีอ้วนและไมส่งา่งามนัน้ทําให้เขาถกูรังแกอยูเ่สมอ เกิดเป็นความเก็บกด
ซึง่ทําให้เขาใช้ทรัพย์สนิท่ีได้รับเป็นมรดกในทางชัว่ร้าย โดนในวยัเดก็นัน้แมข่องเขาบงัคบัให้เขาถือ
ร่มตดิตวัอยูต่ลอดเวลา อนัเป็นท่ีมาของร่มกลไกอาวธุประจําตวัของเขา ประวตัคิวามเป็นมาของ
เขาไมมี่การเปลี่ยนแปลงตลอดช่วงเวลาหลายสบิปีของหนงัสือการ์ตนูชดุนี ้

 ตอ่มาในช่วงยคุ 1960 เพนกวนิในยคุสมยันีมี้ลกัษณะการปฏิบตักิารท่ียงัเหมือนเดมิคือ
เป็นผู้บงการอยูเ่บือ้งหลงัมากกวา่ท่ีจะออกมาเบือ้งหน้า  นัน้ไมไ่ด้มีความแตกตา่งทางรูปลกัษณ์
จากเพนกวนิในยคุแรกแตอ่ยา่งใด โดยเขายงัคงเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะของเจ้าพอ่อเมริกนั 
(American Gangster) โดยมีลกัษณะลกัษณะตวัละครในแบบของ Trickster Archetype เป็น
หลกั Shadow Archetype เป็นสว่นรอง โดยเขาได้มีการลดความรุนแรงของพฤตกิรรมลงจาก
ต้นฉบบัและมีรูปแบบการก่ออาชญากรรมท่ีแปลกประหลาดมากขึน้กวา่เดมิ 

 

ภาพที่ 4.20 เพนกวินในฉบบัหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1960 
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 เพนกวนิฉบบัหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1960 นัน้เป็นยงัคงเอกลกัษณ์ความเป็นเจ้าพอ่อเมริกนั 
(American Gangster) ด้วยชดุทกัซโิดหรูหรา แตเ่น่ืองจากการ์ตนูแบทแมนในช่วงปี 1960 นัน้ถกู
ลดความรุนแรงลง ดงันัน้ตวัละครของเพนกวินจงึได้มีการปรับเปล่ียนลกัษณะให้ลดความน่ากลวั
โหดร้ายลง ด้วยการเปล่ียนสีกางเกงให้มีโทนสีท่ีสวา่งขึน้ โดยยงัคงสีมว่งท่ีทําให้รู้สกึถงึความ
หรูหราและความทะเยอทะยานของเขาไว้อยู ่ และการเปล่ียนสีร่มจากสีดําสนิทหรือสีมว่งเข้มใน
ฉบบัก่อนๆ เป็นร่มหลากสีโทนสวา่งเพ่ือสร้างความสดใสให้กบัตวัละครด้วย โดยสีร่มจะเปลี่ยนไป
ตามแตผู่้วาดแตจ่ะยงัคงสีสวา่งไว้ตลอดเวลา รวมไปถึงการเปล่ียนสภาพร่างกายท่ีเป็นชายอ้วน
หลงัคอ่ยให้กลายเป็นชายอ้วนเตีย้อนัเป็นการลดความรู้สกึทางลบตอ่ตวัละครด้วย  

 เม่ือถึงชว่งปี 1990 เพนกวินนัน้ก็เหมือนกบัตวัละครอ่ืนๆในหนงัสือการ์ตนูแบทแมนช่วง
นัน้ท่ีถกูปรับเปล่ียนการตีความใหมใ่ห้ดมีูความชัว่ร้ายจริงจงัมากยิง่ขึน้ โดยเพนกวนิในหนงัสือ
การ์ตนูชว่งนีน้ัน้กลบัไปเป็นเจ้าพอ่อเมริกนั (American Gangster) เตม็ตวัอีกครัง้ โดยเขาจะมี
บทบาทเป็นเจ้าพอ่แหง่โลกใต้ดนิผู้ เป็นเจ้าของกิจการผิดกฏหมายตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นซือ้ขายอาวธุ 
ยาเสพตดิ หรือโสเภณี ภาพลกัษณ์ของเพนกวนิก็ได้ถกูปรับเปล่ียนให้มีความเป็น Shadow 
Archetype มากยิง่ขึน้กวา่ในช่วง  1960-1970     โดยเขามกัจะมีแผนการในการครอบครองเมือง
กอธแธม หรือขยายอํานาจขององค์กรของเขาให้ยิง่ใหญ่ขึน้ โดยใช้ทัง้การก่ออาชญากรรมโดยตรง
หรือยแุยงให้ผู้ อ่ืนทะเลาะกนัเอง ซึง่การวางแผนเหลา่นีก็้ทําให้เขาอยูภ่ายใต้ลกัษณะของ Trickster 
Archetype เช่นกนัด้วย กลา่วโดยสรุปแล้ว เพนกวินในยคุสมยันีมี้ความเป็น Shadow Archetype 
เป็นหลกั และมีความเป็น Trickster Archetype เป็นรอง 

 

ภาพที่ 4.21 เพนกวินฉบับหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1990 
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 เพนกวนิในฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1990 นัน้เปล่ียนสภาพกลบัไปเป็นเจ้าพอ่มาเฟียผู้
โหดร้ายอีกครัง้ มีการเปล่ียนสีของเคร่ืองแตง่กายให้เป็นสีเข้มหรือสีโทนเข้มทัง้หมดเพื่อสร้าง
ความรู้สกึมีอํานาจบารมี และความมีฐานะหรูหราในเวลาเดียวกนั  

 ภาวะจิตเภทท่ีเห็นได้ชดัของเพนกวนิในฉบบัหนงัสือการ์ตนูคือ เขามีความหลงตวัเอง 
(Narcissistic Personality Disorder) เป็นอยา่งมาก โดยเขาจะแตง่ตวัอยา่งดีตลอดเวลา เช่ือมัน่
เป็นอยา่งสงูในความสามารถทางสตปัิญญาของตนเอง มีความหยิ่งยะโสในคําพดูและการกระทํา 
รวมไปถึงไมพ่อใจเป็นอยา่งมากหากใครพดูถึงปมด้อยด้านรูปร่างของเขา นอกจากนีเ้ขายงัมี
ลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) โดยเขาไมใ่สใ่จในสทิธิหรือชีวติ
และทรัพย์สนิของผู้ อ่ืนเลยแม้แตน้่อย 
 
4.1.4 แคทวูแมน (Catwoman) 

 เซลนิ่า ไคล์น (Selina Kyle) หรือแคทวแูมน เป็นตวัละครท่ีถกูสร้างขึน้ในหนงัสือการ์ตนู
แบทแมนชว่งค.ศ. 1940 โดยเป็นการขบัเน้นภาพลกัษณ์ของหวัขโมย (Cat Burglary) ให้ออกมา
เป็นรูปธรรม โดยในการปรากฏตวัครัง้แรกนัน้เธอเป็นหวัขโมยท่ีมุง่เน้นท่ีจะขโมยแตข่องมีคา่ท่ีได้รับ
การคุ้มกนัเป็นอยา่งดี เช่นเพชรในพิพิธภณัฑ์ หรือวตัถโุบราณ ด้วยทกัษะทางด้านยิมนาสตกิและ
การใช้แส้ของเธอทําให้เธอเป็นหวัขโมยท่ียากตอ่การจบัตวัแม้แตโ่ดยแบทแมนเองก็ตาม โดยท่ี
อาชญากรรมของเธอมุง่เน้นไปท่ีการขโมยหรือจารกรรมเทา่นัน้ โดยเธอจะไมก่ระทําการฆาตกรรม
โดยเดด็ขาด ในชว่งแรกด้วยจดุยืนท่ีเหมือนกบัแบทแมนในสว่นนีทํ้าให้บางครัง้แบทแมนได้รับ
ความชว่ยเหลือจากเธอในการขโมยของหรือสืบขา่วจากอาชญากรอ่ืนๆ รวมไปถึงการสร้าง
ความสมัพนัธ์ท่ีลกึซึง้จนกลายเป็นความรักอีกด้วย ในบางครัง้ผู้ เขียนได้ผกูเร่ืองให้เธอขโมยของ
จากอาชญากรหรือผู้ ร้ายเทา่นัน้ เพ่ือเป็นการสร้างภาพลกัษณ์ของ Anti-Hero ขึน้มาให้กบัตวัละคร
นี ้
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ภาพที่ 4.22 แคทวูแมนในฉบับหนังสือการ์ตนูปี 1940 

 ประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครนีถ้กูเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลาเช่นเดียวกบัเร่ืองราว
ของแบทแมน โดยตวัละครนีไ้ด้อยูใ่นหนงัสือการ์ตนูแบทแมนมาถึง 10 ปี กวา่จะมีการกลา่วถึง
ประวตัคิวามเป็นมา โดยในช่วงปี 1950 ได้มีการสร้าประวตัติวัละครนีว้า่ เซลนิ่า ไคล์น เคยเป็น
แอร์โฮสเตทมาก่อน หลงัจากท่ีสญูเสียความทรงจําไปจากเหตกุารณ์เคร่ืองบนิตก ทําให้เธอหนัเห
เข้าสูเ่ส้นทางอาชญากรรม ซึง่เป็นประวตัคิวามเป็นมาท่ีไมมี่เหตผุลเท่าใดนกั ดงันัน้เม่ือหนงัสือ
การ์ตนูแบทแมนได้รับการเปล่ียนรูปโฉมใหมใ่ห้มืดมนขึน้ในช่วงปี 1980 จงึได้มีการแก้ไขความ
เป็นมาของแคทวแูมนเสียใหม ่ โดยเปล่ียนให้เซลนิา่ ไคล์น เป็นโสเภณีรักแมวท่ีขายบริการทางเพศ
ให้กบัผู้ ท่ีชอบได้รับความรุนแรง (Masochism) หรือท่ีเรียกวา่โดมิเนตริกซ์ (Dominatrix) และได้รับ
แรงบนัดาลใจจากการปฏิบตักิารของแบทแมนในการออกขโมยของในนามแคทวแูมน ตอ่มามี
ผู้อา่นจํานวนมากท่ีรับไมไ่ด้กบัการท่ีเซลนิา่เคยเป็นโสเภณีมาก่อน จงึได้มีการแก้ไขความเป็นมา
ของเธออีกครัง้โดยให้เธอเป็นหวัขโมยท่ีแสร้งทําเป็นโสเภณี เพ่ือขโมยของของผู้มาใช้บริการ  

 แคทวแูมนได้มีการปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์การแตง่กายอยูต่ลอดนบัตัง้แตอ่ดีตถึงปัจจบุนั 
เพ่ือให้สอดคล้องกบัภาพลกัษณ์ของหญิงร้าย (Femme Fatale) ในยคุสมยันัน้ผสมกบัลกัษณะ
ของแมว  
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 แคทวแูมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1960 นัน้ได้มีการปรับเปล่ียนรูปลกัษณ์ไปมากนบั
จากการปรากฏตวัครัง้แรกในปี 1940 โดยเปล่ียนจากการเป็นหวัขโมยท่ีไมมี่การปิดบงัหน้าตา สวม
ชดุกระโปรงยาวสีเขียวกลายมาเป็นหวัขโมยสวมหน้ากากแมว และชดุกระโปรงยาวผา่ลกึแสดงให้
เห็นสดัสว่นของความเป็นหญิงท่ีชดัเจน ซึง่แคทวแูมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้ถกูสร้างให้มีความ
เป็น Anima Archetype สําหรับแบทแมน รวมไปถงึสําหรับผู้อา่นด้วย โดยการเคล่ือนไหวและการ
แสดงออกของเธอนัน้จะถกูออกแบบให้มีความยัว่ยวนตอ่เพศชายเป็นอยา่งมาก และในการยัว่ยวน
นัน้ก็แฝงไว้ด้วยลกัษณะของ Trickster Archetype ซึง่มีลกัษณะเดน่ในการใช้การหลอกลวงหรือ
เสน่ห์เพ่ือการได้มาในสิง่ท่ีต้องการ โดยบอ่ยครัง้ท่ีแบทแมนตกหลมุพรางเสน่ห์นีจ้นพลาดท่า 

 

ภาพที่ 4.23 แคทวูแมนในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1960 

 แคทวแูมนในช่วงปี 1960 จะใสช่ดุแขนยาวกระโปรงยาวสีมว่ง สร้างภาพลกัษณ์ของความ
งดงามมีเสน่ห์และความทะเยอทะยาน และยงัมีผ้าคลมุสีเขียวท่ีตดักบัสีมว่งสร้างความรู้สกึของ
ความพริว้ไหว และความผอ่นคลายของตวัละครท่ีไมย่ดึตดิกบัอะไรนอกจากการขโมยของ ชดุของ
แคทวแูมนนัน้ในยามปกตก็ิจะดเูหมือนชดุกระโปรงท่ีผา่บริเวณหน้าอกลกึแสดงให้เห็นสดัสว่น แต่
เม่ือยามเคลื่อนไหว ผู้อา่นจะเห็นถึงขาออ่นของตวัละครและรองเท้าบทูส้นสงูแสดงความยัว่ยวน
ทางเพศ 

 เม่ือมาถงึชว่งปี 1990 แคทวแูมนได้มีการเปล่ียนรูปแบบของตวัละครอีกครัง้ โดย
ปรับเปล่ียนให้มีความยัว่ยวนทางเพศมากขึน้ไปอีกจากยคุก่อนหน้า โดยเปลี่ยนจากชดุกระโปรงมา
เป็นชดุรัดรูปสีมว่ง พร้อมด้วยถงุมือยาวและถงุน่องรัดโคนขา สง่เสริมภาพลกัษณ์ของ Anima 
Archetype อยา่งเตม็ท่ี ซึง่รวมไปถงึการเข้าใช้เสนห์่ยัว่ยวนท่ีเข้าถงึตวัและตรงไปตรงมาเปิดเผย
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มากขึน้อยา่งเห็นได้ชดั ทําให้เห็นได้วา่ตวัละครยงัคงไว้ซึง่ลกัษณะของ Trickster Archetype ไว้
เช่นเดมิ และมีความรุนแรงตรงไปตรงมาของพฤตกิรรมอยา่งเห็นได้ชดั 

 

ภาพที่ 4.24 แคทวูแมนฉบับหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1990 

 แคทวแูมนในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 นัน้ถกูเปล่ียนให้สวมชดุรัดรูปสีมว่ง ซึง่แสดงสดัสว่น
ของความเป็นหญิงชดัเจนและสร้างภาพลกัษณ์ของความยัว่ยวน ความอิสระ และความมีพลงั มี
การใสถ่งุน่องรัดโคนขาและถงุมือยาวถึงต้นแขนเพ่ือเพิ่มภาพลกัษณ์ท่ียัว่ยวน ตลอดจนมีการใช้แส้
เป็นอาวธุ ซึง่แส้นัน้สามารถโยงได้ถงึรสนิยมทางเพศแบบรุนแรง (Sadism) ทําให้ภาพลกัษณ์ของ
แคทวแูมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1990 นัน้มีภาพลกัษณ์ของการดงึดดูยัว่ยวนทางเพศอยา่ง
เตม็ท่ีและมีความรุนแรงเป็นองค์ประกอบหลกั 

 แคทวแูมนเป็นตวัละครท่ีมีสภาพจิตใจท่ีปกตกิวา่ตวัละครอ่ืนมากในหนงัสือการ์ตนูแบท
แมน โดยเธอมีเพียงอาการตอ่ต้านสงัคม ท่ียบัยัง้ตวัเองไมใ่ห้ขโมยของไมไ่ด้ และอาการเรียกร้อง
ความสนใจ (Histrionic Personality Disorder) โดยเธอพยายามยัว่ยวนผู้ชายท่ีเข้ามาข้องเก่ียวกบั
เธอ โดยเฉพาะแบทแมน และถึงแม้วา่เธอจะลกัลอบเข้าไปจารกรรมจากภายนอก    แตเ่ม่ือการ
จารกรรมสําเร็จเธอจะทิง้เคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ไว้วา่เป็นผลของของเธอ และสดุท้ายคือความ
หมกมุน่ในเร่ืองของแมว โดยเธอเปล่ียนภาพลกัษณ์ตวัตนของเธอให้คล้ายแมว และยงัอดใจไมไ่ด้
กบัการขโมยของท่ีมีความเก่ียวข้องกบัแมว เช่นรูปปัน้โบราณรูปแมว โดยของเหลา่นีเ้ธอจะขโมย
แล้วเอามาสะสมไว้เองเท่านัน้ 



74 
 

4.1.5 ทเูฟซ (Two-Face) 

 ฮาร์วี เดนท์ หรือทเูฟซนัน้เป็นตวัละครท่ีถกูสร้างขึน้มาเพ่ือเป็นศตัรูกบัแบทแมนตัง้แตปี่
ค.ศ. 1942 โดยลกัษณะเดน่ของทเูฟซคือใบหน้าท่ีเสียโฉมไปคร่ึงซีก เคร่ืองแตง่กายท่ีแบง่คร่ึงตาม
ลกัษณะของใบหน้า โดยจะเป็นชดุสทูสภุาพในหน้าท่ีดี และเป็นสทูสีเข้มมืดแบบวายร้ายสําหรับ
หน้าท่ีเสียโฉม นอกจากนีเ้ขายงัมีความมกมุน่อยูก่บัเลขสอง ไมว่า่จะเป็นใช้ปืนสองกระบอก สบู
บหุร่ีสองมวน ไปจนถึงปล้นแบงค์แห่งท่ีสองของเมืองกอธแธม 

 

ภาพที่ 4.25 ทเูฟซในฉบบัหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1942 

 เอกลกัษณ์ของเขาอีกอยา่งหนึง่คือการท่ีเขาต้องโยนเหรียญเพ่ือตดัสนิใจตลอดเวลาไมว่า่
กรณีใดๆ ไมว่า่จะเป็นฆา่เหย่ือของเขาคนนีห้รือไม ่ หรือจะก่ออาชญากรรมดีหรือไม ่ โดยเม่ือเวลา
ผา่นไปพฒันาการของการตีความตวัละครนีก็้เปล่ียนไปด้วย โดยความจําเป็นในการพึง่พาเหรียญ
ในการการตดัสนิใจของเขาเพิ่มมากขึน้เร่ือยๆ โดยบางครัง้เขาถึงขัน้ไมอ่าจจะตดัสนิใจได้วา่จะไป
เข้าห้องนํา้ดีหรือไมห่ากไมโ่ยนเหรียญ 

 ฮาร์วี เดนท์ เกิดและโตมาในครอบครัวท่ียากจน เขาต้องตอ่สู้อยา่งหนกัในการสง่เสีย
ตนเองเข้าเรียนจนได้สําเร็จเป็นอยัการ ด้วยความเครียดท่ีสะสมและความเก็บกดจากวยัเดก็ทําให้
เขามีความหมกมุน่ในหน้าท่ีการงานและมีอารมณ์ท่ีฉนุเฉียวงา่ย เขาทํางานจนได้รับตําแหน่ง
อยัการประจําเมืองกอธแธม และกลายเป็นพนัธมิตรท่ีสําคญัของแบทแมนนอกเหนือจากตํารวจ 
โดยเขาทําหน้าท่ีดําเนินการทางกฏหมายกบัอาชญากรท่ีถกูจบักมุโดยแบทแมนอยา่งตรงไปตรงมา 
และช่วยเหลือแบทแมนและตํารวจในการสืบคดี แตร่ะหวา่งการพิจารณาคดีของแซล มาโรนี (Sal 
Maroni) ผู้ทรงอิทธิพลของเมือง เขาได้ถกูแซลแก้แค้นโดยการสาดนํา้กรดเข้าท่ีใบหน้า การเสียโฉม
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ของเขาทําให้เขาเสียสต ิและกลายเป็นอาชญากรในนามของทเูฟซในท่ีสดุ โดยประวตัคิวามเป็นมา
ของตวัละครนีไ้มมี่การแก้ไขแตอ่ยา่งใด ลกัษณะของตวัละครนีถ้กูสร้างให้มีความเป็น Shadow 
Archetype อยา่งเตม็ท่ี ตัง้แตค่วามคดิท่ีเตม็ไปด้วยความโกรธแค้นและความโศกเศร้า การกระทํา
ท่ีก้าวร้าวรุนแรง และความเป็นภยัตอ่ผู้คนรอบข้าง  

 

ภาพที่ 4.26 ทเูฟซในหนังสือการ์ตนูช่วงปี 1990 

 ทเูฟซในฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1990 นัน้ไมไ่ด้มีความแตกตา่งจากช่วงแรกท่ีตวัละครนี ้
ถกูสร้างขึน้มามากนกั และยงัคงลกัษณะเดน่เช่นเดมิไว้ครบถ้วน ด้วยลกัษณะนิสยัของตวัละครท่ี
เคียดแค้นสงัคมและแบทแมนจนกลายมาเป็นอาชญากร และแสดงพฤตกิรรมอยา่งก้าวร้าวแตต้่อง
พึง่พาเหรียญในการตดัสนิใจลงมือกระทําอะไรบางอยา่งตลอดเวลา โดยทเูฟซฉบบัหนงัสือการ์ตนู
ในช่วงปี 1990 ยงัคงการใช้สีเขียวสําหรับหน้าซีกท่ีเสียโฉมทําให้รู้สกึถงึความเจ็บป่วย น่ากลวัและ
น่าขยะแขยง ชดุสทูท่ีเขาสวมใสน่ัน้จะแตกตา่งกนัไปตามแตผู่้วาดแตล่ะคน แตท่ี่เหมือนกนัคือด้าน
ท่ีเสียโฉมจะใช้สีในโทนท่ีเข้มกวา่เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความนา่กลวัและลกึลบัของซกีนัน้ 
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 เม่ือถึงชว่งปี 2000 ทเูฟซในหนงัสือการ์ตนูนัน้ไมไ่ด้มีการเปล่ียนแปลงทางภาพลกัษณ์และ
ลกัษณะตวัละครมากนกั โดยเขายงัคงความเป็น Shadow Archetype ไว้เช่นเดมิ และคง
เอกลกัษณ์ของการตดัสนิใจทกุสิง่ในชีวิตด้วยเหรียญเอาไว้อยา่งมัน่คง ตลอดจนมีการกระทําท่ี
ก้าวร้าวรุนแรงมากขึน้กวา่เดมิ 

 

ภาพที่ 4.27 ทเูฟซฉบับหนังสือการ์ตนูช่วงปี 2000 

 ทเูฟซในหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 2000 นัน้ไมไ่ด้มีการเปล่ียนแปลงทางด้านรูปลกัษณ์จาก
ฉบบัเก่าๆมากนกั โดยทเูฟซยงัคงมีความเป็น Shadow Archetype อยา่งชดัเจน อยา่งไรก็ตาม 
ด้วยอิทธิพลของการออกแบบตวัละครนีใ้น Batman Forever (1995) ทําให้ในฉบบัหนงัสือการ์ตนู
ช่วงหลงัจากนัน้ถกูเปล่ียนภาพลกัษณ์ตามไปด้วย โดยใบหน้าซีกท่ีเสียโฉมของทเูฟซถกูเปล่ียนมา
ใช้สีแดงแทนสีเขียวดัง้เดมิ เพ่ือสร้างความรู้สกึของความแค้น ความทะยานอยากและพลงัอํานาจ 
สว่นของผมนัน้ยงัเป็นสีขาวดงัเดมิ และเสือ้ผ้านัน้ได้รับการเปล่ียนแปลงไปโดยท่ีคร่ึงท่ีเสียโฉมนัน้
จะใช้สีในโทนท่ีร้อนแรงหรือฉดูฉาดกวา่ซกีปกต ิ ซึง่จะใช้สีอะไรหรือออกแบบมาอยา่งไรนัน้เป็นไป
ตามแตผู่้วาดแตล่ะคน 

 อาการทางจิตของทเูฟซท่ีเดน่ชดัคือ เขามีลกัษณะตดัสนิใจเองไมไ่ด้ (Dependent 
Personality Disorder) โดยเขาพึง่พาเหรียญของเขาในการตดัสนิใจทัง้หมด หากเขาไมมี่เหรียญ
อยูใ่นมือเขาจะเป็นคนท่ีตดัสนิใจอะไรไมไ่ด้เลยแล้วแม้แตเ่ร่ืองง่ายๆก็ตาม 
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4.1.6 ริดเลอร์ (Riddler) 

 เอ็ดเวิร์ด นิกมา (Edward Nygma) หรือริดเลอร์ (Riddler) ปรากฏตวัในฐานะศตัรูของ
แบทแมนตัง้แตปี่ ค.ศ. 1948 โดยเขาเป็นอาชญากรท่ีหมกมุน่อยูก่บัคําถาม คําใบ้ เขาวงกต หรือ
ปริศนาในรูปแบบตา่งๆ มกัปรากฏตวัในชดุสีเขียว สวมหน้ากาก และประดบัเคร่ืองแตง่กายด้วย
เคร่ืองหมายคําถาม โดยเขาจะทิง้คําใบ้ไว้เสมอทกุครัง้ท่ีเขาก่ออาชญากรรมใดก็ตาม และเขาไม่
อาจปฏิเสธตวัเองไมใ่ห้ทิง้คําใบ้ได้ และเขายงัไมส่ามารถฆา่ศตัรูได้โดยไมส่ร้างปริศนาหรือเขา
วงกตให้ศตัรูของเขาได้เดมิพนัชีวิต โดยท่ีรูปแบบของปริศนาของเขานัน้มีมากมายนบัไมถ้่วน 

 

ภาพที่ 4.28 ริดเลอร์ในฉบับหนังสือการ์ตนูปี 1948 

 เอ็ดเวิร์ดเกิดมาพร้อมกบัสตปัิญญาระดบัอจัฉริยะ ตอนเดก็เขาสอบได้ท่ีหนึง่ของโรงเรียน
แตเ่ม่ือพอ่เขารู้เข้ากลบัทบุตีทําร้ายเขาเพราะคดิวา่เขาโกงข้อสอบแม้วา่เขาจะบอกความจริงแล้วก็
ตาม ซึง่ทําให้เขามีความฝังใจวา่จะต้องสารภาพความจริงเสมอไมว่า่ในสถานการณ์ใด ซึง่ทําให้
เขาสร้างปริศนาตา่งๆ ขึน้มาเพ่ือสารภาพความจริงทางอ้อมถงึแผนการหรือการกระทําของเขา 
นอกจากนีเ้ขายงัมีปมด้อยท่ีพอ่ของเขาไมเ่ช่ือมัน่ในสตปัิญญา เขาจงึต้องพิสจูน์สตปัิญญาของเขา
ด้วยการเอาชนะคนอ่ืนตลอดเวลา และพฒันาเป็นการก่ออาชญากรรมในท่ีสดุ ซึง่แบทแมนเป็นคน
ท่ีทําให้เขาพา่ยแพ้ในการประลองปัญญาเป็นครัง้แรก โดยท่ีประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครนีไ้ม่
เคยเปล่ียนแปลงไปตามเวลาเลย 
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 ในช่วงปี 1960 ริดเลอร์ยงัคงลกัษณะของตวัละครนีใ้นสมยั 1948 อยา่งครบถ้วน โดยตวั
ละครจะมีลกัษณะของ Trickster Archetype อยูส่งูเป็นรูปแบบหลกั โดยมกัจะใช้แผนการ หรือ
การวางกบัดกัปริศนาในการก่ออาชญากรรมอยูเ่สมอ นอกจากนีย้งัมีความลกึลบัและความชัว่ร้าย
ในแบบของ Shadow Archetype อยูด้่วยเช่นกนั 

 

ภาพที่ 4.29 ริดเลอร์ในหนังสือการ์ตนูช่วงยุค 1960 

 ริดเลอร์ในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 นัน้ไมไ่ด้มีลกัษณะท่ีเปล่ียนไปจากช่วงปี 1948 ท่ีเขา
เร่ิมปรากฏตวัในหนงัสือการ์ตนูเลย เขายงัใสช่ดุรัดรูปสีเขียวสวา่งซึง่สร้างความรู้สกึชวนปวดหวั 
และมีลวดลายเคร่ืองหมายคําถามเตม็ตวั ผ้าคาดตา ถงุมือ เข็มขดัสีมว่งให้ตดักบัสีเขียวและให้
ความรู้สกึถงึความสร้างสรรค์และอิสระ รูปร่างของริดเลอร์นัน้เปลี่ยนไปตามแตผู่้วาด โดยบางคน
อาจวาดให้มีกล้ามเนือ้บ้าง หรือบางคนอาจวาดให้เป็นชายร่างผอมตามแตก่รณี 

 เม่ือถึงยคุ 1990 ริดเลอร์ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้ทางด้านของลกัษณะตวัละครยงัคงไม่
เปล่ียนไปจากภาพลกัษณ์ในช่วง 1960 เท่าไรนกั โดยเขายงัคงความเป็น Trickster Archetype 
เป็นหลกั และมีความเป็น Shadow Archetype ผสมอยูด้่วยเช่นเดมิ อยา่งไรก็ตามรูปแบบการแตง่
กายและรูปลกัษณ์ภายนอกของเขาได้มีการปรับเปล่ียนให้เข้ากบัยคุสมยัมากขึน้ รวมไปถึงเพิ่ม
ความสขุมุเยือกเยน็และการวางแผนอนัซบัซ้อนให้กบัตวัละคร มากกวา่ท่ีจะออกมาเผชิญหน้ากบั
แบทแมนโดยตรง 
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ภาพที่ 4.30 ริดเลอร์ในหนังสือการ์ตนูยุค 1990 

 รูปลกัษณ์ของริดเลอร์ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูมีการเปล่ียนแปลงจากช่วงปี 1960 ไปมาก 
โดยได้มีการเปล่ียนมาใสช่ดุสทูแทนชดุรัดรูป และสวมหมวก เพ่ือเพิ่มภาพลกัษณ์ความสขุมุชาญ
ฉลาดให้กบัตวัละคร แตย่งัคงโทนสีเขียวที่สร้างภาพลกัษณ์ของความน่าเวียนหวั ถงุมือกบัเนคไทสี
มว่งท่ีชว่งเสริมภาพลกัษณ์ของความชาญฉลาดเอาไว้ นอกจากนีผู้้วาดบางทา่นยงัได้สร้างให้ตวั
ละครนีใ้สแ่วน่ตาแทนหน้ากากคาดตา เพ่ือเพิ่มภาพลกัษณ์คงแก่เรียนมีความฉลาดรอบรู้ให้กบัตวั
ละครอีกด้วย สิง่ท่ีเพิ่มเข้ามาในยคุนีข้องริดเลอร์คือคฑารูปเคร่ืองหมายคําถาม ท่ีภายในซอ่นกลไก
ตา่งๆท่ีใช้ควบคมุกบัดกัหรืออปุกรณ์เคร่ืองมือตา่งๆของเขา ซึง่การใช้คฑาก็ช่วยเสริมภาพลกัษณ์
ความหรูหรามีระดบัให้กบัตวัละครนีอี้กด้วย 

 ไมว่า่จะฉบบัใดก็ตาม ริดเลอร์มีอาการจิตเภทท่ีเห็นได้ชดัคือเขาจะหมกมุน่อยูก่บัการตัง้
คําถามและสร้างปริศนา อนัเป็นการระบายออกซึง่ปมในจิตใจของเขาท่ีต้องพดูความจริงเสมอ 
นอกจากนีเ้ขายงัมีอาการหลงตวัเอง (Narcissistic Personality Disorder) โดยเขาเช่ือมัน่ใน
สตปัิญญาของเขามากและต้องการเอาชนะทกุคน หากมีใครท่ีทําให้เขาพา่ยแพ้หรือดถูกู
สตปัิญญาของเขา เขาจะแสดงการโต้ตอบอยา่งก้าวร้าวทนัที นอกจากนีแ้ล้ว เขายงัมีลกัษณะของ
อาการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) โดยเขาสามารถกระทําการตา่งๆ ได้โดย
ไมส่นใจสทิธิในชีวิตหรือทรัพย์สนิของผู้คน 
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4.2 การออกแบบตวัละครในภาพยนตร์แบทแมน 

4.2.1 บรูซ เวย์น (Bruce Wayne) หรือแบทแมน (Batman) 

 ตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของผู้ กํากบัทัง้ 4 ทา่น อนัได้แก่ เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั 
(Leslie Martinson) ทิม เบอร์ตนั (Tim Burton)  โจเอล ชมูคัเกอร์ (Joel Schumacher) และ    
คริสโตเฟอร์ โนแลน (Christopher Nolan) นัน้ ได้มีการตีความตวัละครไปในรูปแบบท่ีตา่งกนัอยา่ง
เห็นได้ชดั แตก็่ยงัคงลกัษณะเอกลกัษณ์ของความเป็นแบทแมนจากในหนงัสือการ์ตนูเอาไว้ได้เป็น
อยา่งดี 

4.2.1.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 ตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั ในภาพยนตร์ Batman (1966) 
นัน้ได้รับอิทธิพลมาจากหนงัสือการ์ตนูแบทแมนในช่วงปี 1960 ซึง่ในขณะนัน้ได้มีการเปล่ียนแปลง
ไปมากจากตวัละครแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูฉบบัดัง้เดมิท่ีมีความก้าวร้าวโหดร้าย เปล่ียนไปเป็น
ลกัษณะของ Hero Archetype ท่ีชดัเจน จะเห็นได้จากพฤตกิรรมในการออกช่วยเหลือผู้ตกทกุข์ได้
ยากอยา่งไมรู้่จกัเหน็ดเหน่ือย และรวมไปถึงการตอ่สู้กบัเหลา่ร้ายแบบท่ีพยายามก่ออาชญากรรม
ในรูปแบบตา่งๆ รวมถึงมีลกัษณะของ Fool Archetype รวมอยูด้่วยเพ่ือสร้างความตลกขบขนั โดย
ในบางครัง้ การตอ่สู้ของแบทแมนก็จะเป็นไปในแบบตลกขบขนัไมส่มเหตสุมผล สถานการณ์
ร้ายแรงบางอยา่งก็เกิดขึน้โดยความผิดพลาดของบรูซ เวย์น หรือแบทแมนเอง โดยความเป็น Fool 
Archetype ของแบทแมนนัน้เกิดขึน้เฉพาะในมมุมองของผู้ชมเท่านัน้ แตใ่นสายตาของตวัละคร
อ่ืนๆในเร่ืองแล้ว แบทแมนไมไ่ด้มีความเป็น Fool Archetype อยูเ่ลย ซึง่ก็ได้รับการตีความออกมา
อยา่งชดัเจนทางรูปลกัษณ์ภายนอก โดยให้ใสช่ดุท่ีผา่นการดดัแปลงจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูไม่
มากนกั เป็นชดุรัดรูปท่ีแสดงให้เห็นถึงร่างกายท่ีไมล่ํ่าสนัของนกัแสดง หน้ากากและผ้าคลมุท่ี
เหมือนทําขึน้อยา่งลวกๆจากวสัดรุาคาถกู ไปจนถึงการแสดงออกในสถานการณ์ตา่งๆ อนัทําให้
เกิดความตลกขบขนัเพราะการแสดงออกของตวัแบทแมนเอง  
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ภาพที่ 4.31 แบทแมนพยายามกาํจัดระเบดิ 

 ฉากนีเ้ป็นการแสดงให้เห็นชดัเจนถงึลกัษณะตวัละครทัง้สองท่ีปรากฏในตวัละครนี ้ การ
กระทําของแบทแมนคือความพยายามนําระเบดิท่ีคนร้ายวางไว้ออกจากท่ีชมุนมุชน ซึง่เป็นการ
กระทําของ Hero Archetype อยา่งเตม็ท่ี แตด้่วยเคร่ืองแตง่กายของเขา และพฤตกิรรมท่ีวิง่วุน่ไป
ทัว่เมืองโดยแบกระเบดิไว้บนหวัก็ได้แสดงออกถึงความเป็น Fool Archetype อยา่งชดัเจน
เช่นเดียวกนั  

 ในขณะท่ีแบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัได้รับอิทธิพลมาจากแบทแมนในหนงัสือการ์ตนู 
ณ ช่วงเวลานัน้ แบทแมนในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ทัง้ใน Batman (1989) และ Batman Returns 
(1992) ก็รับอิทธิพลมาจากแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1980 เช่นเดียวกนั โดยในภาพยนตร์
ทัง้สองเร่ือง แบทแมนมีความเป็น Hero Archetype ท่ีชดัเจนในการออกปราบอาชญากรรม และ
การช่วยเหลือชาวเมืองจนชาวเมืองยกยอ่งให้เป็นผู้พทิกัษ์เมืองกอธแธม แตเ่ขาเองก็มีด้านมืดท่ี
เป็นลกัษณะของ Shadow Archetype อยูใ่นตวัเช่นกนั โดยเขาแสดงออกในการปราบ
อาชญากรรมอยา่งก้าวร้าวรุนแรง และถ้าจําเป็นก็สงัหารอาชญากรได้ทนัที และใช้ชีวิตอยา่งโดด
เด่ียว ลกึลบัไมเ่ข้าสงัคม 
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ภาพที่ 4.32 ภาพร่างแบทแมนฝีมือทมิ เบอร์ตนั 

 ในภาพร่างแบทแมนฝีมือทิม เบอร์ตนั ภาพนีแ้สดงให้เห็นถงึลกัษณะของลกัษณะตวัละคร 
Hero Archetype ท่ีชดัเจน โดยเป็นภาพของแบทแมนรูปร่างกํายําล่ําสนั สวมเคร่ืองแบบท่ีขบัเน้น
กล้ามเนือ้ อนัแสดงให้เห็นถงึความเป็นวีรบรุุษ มีเพียงใบหน้าและหคู้างคาวเท่านัน้ท่ีแสดง
ภาพลกัษณ์ของ Shadow Archetype ออกมา 

 

ภาพที่ 4.33 ภาพร่างตวัละครฝีมือทมิ เบอร์ตนั ที่แสดงความเป็น Shadow Archetype  

 ภาพร่างแบทแมนและตวัละครร้ายจาก Batman Returns (1992) ของทิม เบอร์ตนั ภาพนี ้
แสดงให้เห็นถงึการตีความตวัละครในแง่ของความเป็น Shadow Archetype ท่ีชดัเจน โดยแทนตวั
แบทแมนด้วยเงามืดรูปค้างคาวยกัษ์เท่านัน้ ซึง่เม่ือยืนอยูก่บักลุม่ตวัละครร้ายทําให้มีความเข้าพวก 
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กนั โดยหากให้ผู้ ท่ีไมรู้่จกัแบทแมนหรือตวัละครร้ายทัง้สองมาเห็นภาพนี ้ ยอ่มเกิดความรู้สกึวา่ 
แบทแมนเป็นตวัละครประเภทเดียวกบัอีกสองตวัท่ีเหลืออยา่งแน่นอน จงึสามารถสรุปได้วา่  
แบทแมนของทิม เบอร์ตนั มีลกัษณะตวัละครในแบบของ Hero Archetype ท่ีเจือปนด้วย Shadow 
Archetype  

 เม่ือโจเอล ชมูคัเกอร์ ได้มารับหน้าท่ีผู้ กํากบัภาพยนตร์แบทแมนแทนทิม เบอร์ตนั  
แบทแมนของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ได้รับการปรับเปล่ียนลกัษณะตวัละครใหมอ่ยา่งเห็นได้ชดั โดย
ถึงแม้วา่ภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) และ Batman and Robin (1997) จะถกูสร้าง
ขึน้ในฐานะภาคตอ่ของ Batman Returns (1992) แตไ่ด้มีการตีความตวัละครใหมใ่นภาพยนตร์ทัง้
สองเร่ือง 

 

ภาพที่ 4.34 ภาพร่างชุดของแบทแมนใน Batman Forever (1995) 
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ภาพที่ 4.35 ภาพร่างของชุดแบทแมนใน Batman and Robin (1997) 

 จากภาพร่างชดุแบทแมนในแบทแมนของโจเอล ชมูคัเกอร์ทัง้สองภาคจะเห็นได้วา่ ตวั
ละครถกูออกแบบให้มีความเป็น Hero Archetype อยูเ่ตม็เป่ียม เพ่ือให้เข้ากบับทบาทใน
ภาพยนตร์ของเขาท่ีลดความโดดเด่ียวและมืดมนลงไป ด้วยผ้าคลมุท่ีสัน้เลก็ลงและกล้ามเนือ้ท่ี
มากขึน้ทําให้ดเูหมือนนกัรบโบราณ 

 นอกจากนีแ้ล้ว การออกแบบแบทแมนในฉบบันีมี้ความตัง้ใจเป็นพิเศษในการทําให้ตวั
ละครมีลกัษณะของ Animus Archetype ท่ีชดัเจนขึน้ โดยไมล์ส สตีฟ (Miles Steves) ผู้วาดภาพ
ร่างเหลา่นีก้ลา่ววา่ ผู้ กํากบัชมูคัเกอร์สัง่ให้เขาออกแบบตวัละครท่ีมีความเซก็ซ่ีให้มากท่ีสดุ 
(Steves, 2008 : online) 

 อยา่งไรก็ตาม บทบาทของบรูซ เวย์น และแบทแมนในภาพยนตร์เร่ือง Batman and 
Robin (1997) นัน้ นอกจากจะเป็นวีรบรุุษแล้ว ยงัต้องคอยดแูลโรบนิ (Robin) คูห่ปูราบอธรรม
วยัรุ่นของเขาอีกด้วย ทําให้เขาจําเป็นต้องมีภาพลกัษณ์ของ     Mentor Archetype    อยูใ่นตวั 
โดยภาพลกัษณ์ของท่ีปรึกษานีมี้ปรากฏอยูใ่นฉบบัหนงัสือการ์ตนูเช่นกนัในยามท่ีทัง้สองปรากฏตวั
พร้อมกนั ดงันัน้แล้วใน Batman and Robin จงึได้มีการสร้างภาพลกัษณ์ของบรูซ เวย์น ให้มีอายุ
มากขึน้ เพ่ือให้รับกบัภาพลกัษณ์นีอี้กด้วย  

 ทัง้หมดแสดงให้เห็นวา่การออกแบบตวัละครแบทแมนของผู้ กํากบัโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ 
นอกจากจะมุง่เน้นภาพลกัษณ์ของความเป็น Hero Archetype แล้ว ยงัสอดแทรกด้วยความ
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พยายามให้ตวัละครเป็น Animus Archetype ในสายตาผู้ชม รวมไปถึงการผสมรูปแบบของ 
Mentor Archetype ใน Batman and Robin (1997)   

 เม่ือแบทแมนถกูตีความขึน้ใหมอี่กครัง้โดยผู้ กํากบัคริสโตเฟอร์ โนแลน ซึง่เป็นการเร่ิมเลา่
เร่ืองของแบทแมนใหมท่ัง้หมด ในครัง้นีแ้บทแมนฉบบัภาพยนตร์ถกูสร้างขึน้จากการตีความ 
แบทแมนในชว่งปี 2000 อยา่งตรงไปตรงมา แตเ่ตม็ไปด้วยความเข้มข้นสมจริงโดยเฉพาะภายใน
จิตใจของตวัละคร โดยการสร้างให้ตวัละครมีลกัษณะของ Hero Archetype ท่ีชดัเจน แตผ่สมด้วย 
Shadow Archetype ในแงข่องความเก็บกดในจิตใจเอาไว้ โดยจะแสดงออกให้เห็นทางด้านความ
ก้าวร้าวเป็นสว่นมาก 

 

ภาพที่ 4.36 ภาพ Concept Art ของตวัละครแบทแมน สาํหรับภาพยนตร์   
Batman Begins (2005) 

 

ภาพที่ 4.37 ภาพ Concept Art การสอบสวนโจกเกอร์ของแบทแมน  อันแสดงให้เหน็ถงึ
ความก้าวร้าว 
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 เม่ือพิจารณาการตีความลกัษณะตวัละคร (Archetype) ของแบทแมนในแงม่มุของผู้
กํากบัแตล่ะทา่น จะเห็นได้วา่ ถงึแม้วา่ผู้ กํากบัทกุทา่นจะสร้างแบทแมนขึน้ใหมโ่ดยมีแกนหลกั
เดียวกนัคือความเป็น Hero Archetype ชองตวัละคร แตใ่นสว่นอ่ืนแล้วกลบัมีความตา่งกนัเป็น
อยา่งมาก ซึง่ในความแตกตา่งนีทํ้าให้รายละเอียดของตวัละครในแงม่มุอ่ืนๆนัน้มีความแตกตา่งกนั
มากยิง่ขึน้ไปอีก 
 
4.2.1.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

 บรูซ เวย์น (Bruce Wayne) หรือแบทแมน (Batman) เป็นลกูชายคนเดียวของครอบครัว
มหาเศรษฐี พอ่แมข่องเขาถกูคนร้ายฆา่ตายในการปล้นชิงทรัพย์ เม่ือเขาโตขึน้เขาจงึออกปราบ
อาชญากรรมในนามของแบทแมน ซึง่การตีความของผู้ กํากบัทัง้ 4 ทา่นนัน้ไมไ่ด้มีความแตกตา่งใน
เร่ืองนีแ้ตอ่ยา่งใด 

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 บรูซ เวย์น หรือแบทแมน มีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) ในลกัษณะ
เคล่ือนไหว (The Mover) เขาเป็นคนสภุาพ เอาจริงเอาจงั และฉลาด มีความพยายามสงูในการท่ี
จะกระทําเป้าหมายให้สาํเร็จ ซึง่ในจดุนีแ้บทแมนของในทกุฉบบัมีจดุร่วมเดียวกนั แตจ่ะมีความ
แตกตา่งกนัไปในรายละเอียดอยา่งเห็นได้ชดั ซึง่เป็นไปตามลกัษณะการตีความของผู้ กํากบัแตล่ะ

ท่าน  

 บรูซ เวย์น หรือแบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนันัน้เป็นตวัละครเดียวกนัตอ่เน่ืองมาจาก
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ซึง่ได้รับแรงบนัดาลใจมาจากหนงัสือการ์ตนูแบทแมนในช่วงปี 1960 ซึง่
ในช่วงนัน้แบทแมนถกูเปล่ียนให้มีความร่าเริงขึน้ มีความเป็นมติรสงูและได้รับการยอมรับจาก
สงัคมถึงขนาดได้เป็นสมาชิกพิเศษของกรมตํารวจ  และมีลกัษณะของเนือ้หาท่ีเป็นไปในทาง
วิทยาศาสตร์แฟนตาซีท่ีไมจ่ริงจงัมากนกั และเน่ืองจากภาพยนตร์ Batman (1966) นัน้ถกูสร้าง
ออกมาในลกัษณะตลก มีความเหนือจริงสงู ดงันัน้แล้วบรูซ เวย์น จงึถกูตีความออกมาเป็นของตวั
ละครท่ีสภุาพ มีความเป็นผู้ นํา มีความเมตตาและได้รับความเช่ือถือจากคนทัว่ไป แตว่ิธีการ
แก้ปัญหาหรือการยบัยัง้อาชญากรรมนัน้เตม็ไปด้วยความตลกขบขนัไมส่มจริง หรือท่ีเรียกวา่ 
Camp Style นัน่เอง ซึง่ลกัษณะนิสยันีเ้กิดจากความต้องการสร้างตวัละครให้ผู้ชมท่ีเป็นเดก็หรือ
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วยัรุ่นตอนต้น อนัเป็นประชากรสว่นใหญ่ในสงัคมขณะนัน้ ตวัละครแบทแมนจงึไมมี่ความซบัซ้อน
หรือด้านมืดของตวัละคร รวมไปถึงมีลกัษณะเป็นตวัอยา่งท่ีดีแก่เยาวชน แตก็่ยงัคงไว้ซึง่ความตลก
ขบขนัของตวัละครด้วย 

 สว่นในฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้ บรูซ เวย์น มีลกัษณะนิสยัท่ีตา่งกนัออกไป โดยในฉบบันี ้
เขามีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) แตใ่นชว่งแรกจะเป็นแบบของผู้สงัเกตการณ์ (The 
Observer) โดยในเวลาปกตจิะเก็บตวัไมมี่ปฏิสมัพนัธ์กบัใครเลยนอกจากอลัเฟรด (Alfred) 
พอ่บ้านของตนเทา่นัน้ แตเ่ม่ือเปล่ียนไปใสช่ดุแบทแมน บคุลกิเขาจะเปล่ียนไปเป็นลกัษณะ
เช่นเดียวกบัในฉบบัอ่ืน คือเป็นลกัษณะเคล่ือนไหว (The Mover) โดยจะพยายามหยดุยัง้

อาชญากรรมตา่งๆทกุวิถีทางเช่นเดียวกนั   

 บรูซ เวย์น และแบทแมนของทิม เบอร์ตนั ได้รับแรงบนัดาลใจมาจากแบทแมนยคุใหม่
ในช่วงปี 1980 ซึง่เน้นความมืดมน เก็บกดและโดดเด่ียวของบรูซ เวย์น ท่ีสร้างให้เกิดบคุลกิของ
แบทแมนขึน้ รวมกบัลกัษณะของแบทแมนในยคุ 1939 ซึง่ปฏิบตักิารอยา่งเดด็ขาดไมมี่ความ
เมตตาตอ่คนร้าย ขณะเดียวกนับคุลกิของบรูซ เวย์น นัน้ได้เพิ่มเน้นความโดดเด่ียวมืดมนไปยิง่กวา่
ฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยบรูซ เวย์น ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้มิได้มีความลกึลบัตอ่ผู้คนในสงัคม
จนถงึขนาดไมมี่ใครรู้จกัหรือเห็นหน้า แตเ่ป็นบคุคลท่ีมีช่ือเสียงในฐานะเจ้าของกิจการใหญ่และนกั
ธุรกิจท่ีประสบความสาํเร็จ อยา่งไรก็ตาม บรูซ เวย์นก็ยงัคงความเป็นคนดี และความเปล่ียวเหงา
ในจิตใจตามแบบฉบบัของหนงัสือการ์ตนูไว้ถึงแม้จะมิได้แสดงออกมามากก็ตาม 

 การตีความตวัละครในลกัษณะนีข้องทิม เบอร์ตนั เม่ือมองไปถึงบริบททางสงัคมท่ี
เก่ียวข้องจะพบวา่ ในช่วงก่อนหน้านัน้ ซเูปอร์แมน (Superman) ซึง่เป็นภาพยนตร์อเมริกนัฮีโร่ซึง่
ได้รับความนิยมเป็นอยา่งสงูในช่วงปี 1970 ได้เส่ือมความนิยมลงอยา่งรวดเร็วในช่วง 1980 ถงึแม้
จะมีการสร้างภาคใหมอ่อกมาเร่ือยๆก็ตาม แสดงให้เห็นถึงวา่ ผู้ชมได้เบ่ือหนา่ยกบัความเป็น
วีรบรุุษท่ีมีแตด้่านดีของซเูปอร์แมน ทําให้ทิม เบอร์ตนั เลือกท่ีจะสร้างอเมริกนัฮีโร่ท่ีมีด้านมืดใน
จิตใจขึน้มาแทน 

 ในขณะท่ีการตีความของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้สร้างแบทแมนท่ีเป็นคนดี คํานงึถงึสว่นรวม
มากกวา่ผลประโยชน์ของตวัเอง ดแูลคนรอบตวัรวมถงึพนกังานในบริษัทเป็นอยา่งดี และเป็นคน
คดิเร็ว ตดัสนิใจเร็ว แตก็่มีกฏเกณฑ์ของตวัเอง และยดึมัน่ใจกฏเกณฑ์นัน้ เม่ือเขาเป็นแบทแมน
ความแตกตา่งด้านลกัษณะสว่นตวัไมต่า่งกบัยามเป็นบรูซ เวย์นมากนกั ถงึแม้วา่ตวัตนของ 
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แบทแมนจะเกิดขึน้จากความเก็บกดในวยัเดก็เช่นเดียวกบั Batman (1989) หรือ Batman 
Returns (1992) แตภ่าพลกัษณ์ของความเก็บกดในตวัของแบทแมนถกูลดลงไปมาก เพ่ือให้เข้ากบั

โทนเร่ืองท่ีเน้นความเป็นแอ็คชัน่และแฟนตาซี   ลกัษณะนิสยัของแบทแมนในฉบบันีมี้ความ
คล้ายคลงึกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนูมากกวา่ฉบบัของทิม เบอร์ตนั โดยท่ีลกัษณะการกระทําตวัใน
เวลาท่ีเขาเป็นบรูซ เวย์น กบัแบทแมนนัน้มีความคล้ายคลงึไมผ่ิดจากกนัมากนกั เขายงัมีลกัษณะ
ของความเป็นผู้ นําและความเป็นมิตรอยูใ่นตวัซึง่ไมมี่ในฉบบัของทิม เบอร์ตนัเลย 

 ใน Batman and Robin (1997) ได้มีการนําเอาลกัษณะนิสยัจากหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 
1960-1970 มาผสมผสานกบัลกัษณะเดมิจาก Batman Forever (1995) โดยได้เพิ่มลกัษณะของ
หวัหน้าครอบครัว และความเป็นมิตรลงไปอยา่งมาก โดยในลกัษณะของความเป็นผู้ นําและความ
เป็นมิตรนี ้ เม่ือพิจารณาจากบริบททางสงัคมจะพบวา่ ในช่วงปี 1990 นัน้ ภาพยนตร์หรือ
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์แนวฮีโร่สาํหรับเดก็กําลงัเป็นท่ีนิยมอยา่งมาก โดยเฉพาะ The Mighty 
Morphin Power Rangers (1993) จงึทําให้ผู้สร้างต้องการจะเปล่ียนภาพลกัษณ์ของแบทแมนให้
เป็นฮีโร่สําหรับเดก็ จงึได้สร้างลกัษณะนิสยัท่ีเป็นคนดีไมมี่ความเป็น Shadow Archetype รวมไป
ถึงลดความซบัซ้อนของตวัละครลงด้วย 

 บรูซ เวย์น หริอแบทแมนของคริสโตเฟอร์ โนแลน นัน้ได้ถกูตีความให้มีลกัษณะของ
ผู้กระทํา (Active Character) ในแบบเคล่ือนไหว(The Mover) โดยลกัษณะนิสยัของเขามีการ
เปล่ียนแปลงพฒันาไปตลอดเวลา ในช่วงแรกของภาพยนตร์หรือในเหตกุารณ์ย้อนหลงั 
(Flashback) เน่ืองจากการสญูเสียพอ่แมไ่ปตัง้แตว่ยัเดก็ เขาจงึมีลกัษณะท่ีเก็บกด ไมพ่ดูจากบัใคร
โดยไมจํ่าเป็น และครุ่นคดิถึงแตเ่หตกุารณ์ท่ีทําให้พอ่แมข่องเขาเสียชีวิตอยูเ่สมอ และกระทําการ
ตา่งๆโดยไมย่ัง้คดิ ตอ่มาเม่ือเขาได้รับการฝึกสอนโดยราซอลักลู ทําให้สามารถควบคมุความโกรธ
เกรีย้วในใจของเขา ทําให้การกระทําตา่งๆ เป็นไปด้วยความสขุมุเยือกเย็นกวา่เดมิ เขามีกฏกบั
ตวัเองเพียงข้อเดียวคือเขาจะไมฆ่า่ใคร เม่ือเขาเป็นแบทแมนเขาจะมีพฤตกิรรมท่ีก้าวร้าว และใช้
เสียงพดูท่ีแหบพร่าเพ่ือปิดบงัตวัตน 

 ใน The Dark Knight (2008) เขากลายเป็นคนสขุมุเยือกเยน็ ใช้ชีวิตสองด้านโดยด้านหนึง่
เป็นบรูซ เวย์น มหาเศรษฐีเพลย์บอยท่ีใช้ทรัพย์สนิอย่างสิน้เปลือง สว่นอีกด้านหนึง่เป็นแบทแมนท่ี
ออกจดัการกบัผู้ ร้ายในยามคํ่าคืน โดยเขามีแผนท่ีจะจดัการระดบัหวัหน้ามากกวา่ลกูน้อง เขามีกฏ
กบัตวัเองเพียงข้อเดียวคือเขาจะไมฆ่า่ใคร เม่ือเขาเป็นแบทแมนเขาจะมีพฤตกิรรมท่ีก้าวร้าว และ
ใช้เสียงพดูท่ีแหบพร่าเพ่ือปิดบงัตวัตน แตอ่ยา่งไรก็ตามเขาก็ยงัมีความเป็นหว่งในชีวิตของคนรอบ



89 
 

ข้างและผู้บริสทุธ์ิท่ีไมเ่ก่ียวข้อง  ลกัษณะนิสยัของบรูซ เวย์น ท่ีปรากฏในภาพยนตร์เร่ืองนีน้ัน้มี
ความคล้ายคลงึกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนูเป็นอยา่งมาก โดยเฉพาะความเก็บกด และการประพฤตติวั
เป็นคนเหลวไหลในยามท่ีเป็นบรูซ เวย์น แตก็่ยงัคงภาพของเจ้าของธุรกิจท่ีประสบความสําเร็จไว้
อยู ่ 

 ลกัษณะตวัละครท่ีมีความสมจริงนีไ้ด้รับอิทธิพลมาจากการสร้างภาพยนตร์อเมริกนัฮีโร่ใน
ยคุปี 2000 ท่ีได้รับความนิยมเป็นอยา่งมากจากการปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์ให้มีความสมจริง และ
ตวัละครท่ีสมัผสัได้ไมมี่ความเป็นการ์ตนู (Comical) มากเกินไป ทําให้แบทแมนในฉบบันีถ้กู
ตีความให้มีความสมจริงทางด้านบคุลกิลกัษณะนิสยัเป็นอยา่งมาก 

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background)  

 ภมูิหลงัของบรูซ เวย์น สว่นท่ีเหมือนกนัในทกุฉบบัคือ บรูซ เวย์น สญูเสียพอ่แมไ่ปตัง้แตว่ยั
เดก็ โตมาด้วยการเลีย้งดขูองอลัเฟรดพอ่บ้านอยา่งโดดเด่ียวโดยเก็บปมในใจไว้ตัง้แตเ่ดก็ บรูซ
ได้รับบริษัทขนาดใหญ่และทรัพย์สนิมหาศาลเป็นมรดกจากพอ่แมทํ่าให้เขามีสถานะเป็นเศรษฐีคน
สําคญัของเมืองกอธแธม ซึง่ภมูหิลงันีเ้ป็นภมูหิลงัท่ีเหมือนกบัในหนงัสือการ์ตนูเช่นกนั แตใ่น
รายละเอียดแล้วในฉบบัภาพยนตร์แตล่ะฉบบัก็มีความแตกตา่งกนัไปอยา่งเห็นได้ชดั 

 บรูซ เวย์น ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ไมต้่องลําบากกบัการทํางานเพราะเขามีทรัพย์สนิ
มหาศาล และทําให้เขาสามารถใช้เวลากบัการเป็นแบทแมนได้อย่า่งเตม็ท่ี บรูซ เวย์น ในฉบบันี ้ได้
ใช้ความโดดเด่ียวในวยัเดก็ของเขาเป็นแรงผลกัดนัให้ทําความดี โดยท่ีเขาได้ก่อตัง้มลูนิธิตา่งๆ
มากมายด้วยทรัพย์สนิของเขา และมกัมีมลูนิธิตา่งๆท่ีเข้ากบัสถานการณ์ในเวลานัน้เพิม่ขึน้มา
เสมออยา่งนา่ฉงนใจ อนัเป็นวิธีการสร้างความตลกขบขนัอีกอยา่งหนึง่ของผู้ กํากบั นอกจากนี ้ ยงั
ไมมี่การกลา่วถึงอดีตอนัเลวร้ายหรือชีวิตอนัขมข่ืนในวยัเดก็ของบรูซ เวย์น เลยในภาพยนตร์ แสดง
ให้เห็นวา่ถงึแม้พอ่แมเ่ขาจะเสียชีวิตไปตัง้แตเ่ขายงัเดก็ แตก่ารเลีย้งดขูองอลัเฟรดก็ทําให้เขาไมไ่ด้
กลายเป็นคนเก็บกดมืดมน แตเ่ขากลบัมีสขุภาพจิตท่ีคอ่นข้างสมบรูณ์ และใช้การเสียชีวิตของพอ่
แมเ่ป็นแรงบนัดาลใจให้ออกช่วยเหลือตํารวจนัน่เอง 

 ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ได้เปล่ียนแปลงจากฉบบัการ์ตนู หรือฉบบัภาพยนตร์อ่ืนๆ โดยตวั
ละครท่ีเป็นผู้สงัหารพอ่แมข่องบรูซมิใช่โจ ชิล (Joe Chill) ตามแบบฉบบัดัง้เดมิ แตถ่กูเปล่ียนเป็น
แจ็ค เนเปียร์ (Jack Napier) หรือโจกเกอร์ (Joker) ในวยัหนุ่ม ซึง่เป็นตวัละครร้ายหลกัของ 
Batman (1989) เพ่ือสร้างความขดัแย้งสว่นตวัระหวา่งตวัละครขึน้ นอกเหนือจากความขดัแย้ง
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ทางด้านวตัถปุระสงค์และอดุมการณ์ 

 ในขณะท่ีบรูซ เวย์น ของทิมเบอร์ตนันัน้เงียบเหงาและเก็บกด     แตใ่นฉบบัของโจเอล 
ชมูคัเกอร์นัน้ เขาอยูใ่นเมืองในฐานะมหาเศรษฐีท่ีมีช่ือเสียงและนกัธรุกิจท่ีประสบความสาํเร็จ มี

มนษุยสมัพนัธ์ท่ีดี และเป็นท่ีเคารพนบัถือของคนใกล้ตวัและลกูน้อง บริษัทเวย์น เอนเตอร์ไพร์ส 
ของบรูซ เวย์น ได้เร่ิมถกูกลา่วถงึในภาคนีแ้ละแสดงให้เห็นวา่เป็นแหลง่ท่ีมาของเงินทนุของเขา 
และภาพลกัษณ์ของความสมัพนัธ์ท่ีดี เป็นมิตรตอ่ชาวเมืองและตํารวจท่ีแสดงให้เห็นถึงภมูหิลงัท่ี
ตา่งไปจากภาคของทิม เบอร์ตนั แตก่ลบัเข้าใกล้ต้นฉบบัหนงัสือการ์ตนูมากขึน้  

 ในขณะท่ีฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ได้ลดรายละเอียดภมูิหลงัของบรูซ เวย์นลง แตใ่น
ฉบบัของคริสโตเฟอร์ โนแลน ได้เลือกท่ีจะตีความเบือ้งหลงัชีวิตของแบทแมนใหมท่ัง้หมด โดยให้
ในวยัเดก็ บรูซ เวย์นมีราเชล ดอว์ส เป็นเพ่ือนเลน่ในวยัเดก็ โดยโธมสั เวย์น (Thomas Wayne) 
บดิาของเขาเป็นนายแพทย์ท่ีมีช่ือเสียง เป็นเจ้าของกิจการใหญ่ท่ีสดุในเมือง และยงัเป็นท่ีนบัถือ
ของคนในสงัคมจากความช่วยเหลือท่ีได้กระทําเม่ือครัง้เกิดภาวะเศรษฐกิจตกต่ํา หลงัจากบรูซ
พลดัตกไปในถํา้ใต้คฤหาสน์ของเขาท่ีเตม็ไปด้วยค้างคาว เขาก็มีอาการกลวัค้างคาวนบัแตน่ัน้เป็น
ต้นมา และอาการกลวัของเขาก็ทําให้เขาขอออกจากโรงละครโอเปร่าก่อนแสดงจบ ซึง่สง่ผลให้พอ่
แมข่องเขาถกูปล้น และถกูคนร้ายฆา่ตาย ทําให้เขาแค้นใจและรู้สกึผิดเป็นอยา่งยิง่นบัแตน่ัน้เป็น

ต้นมา   

 จะเห็นได้วา่ภมูิหลงัของแบทแมนมีความเปลี่ยนแปลงไปในรายละเอียดภายใต้การตีความ
ของผู้ กํากบัแตล่ะท่าน แตย่งัคงเนือ้หาหลกัท่ีสร้างเอกลกัษณ์ให้กบัตวัละครไว้ชดัเจน 

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 บรูซ เวย์น และแบทแมนของผู้ กํากบัทัง้ 4 ท่านนัน้ แม้จะมีการกระทําท่ีเหมือนกนัในแง่
ของการจบักมุคนร้ายหรือช่วยเหลือสงัคม แตพ่ฤตกิรรมดงักลา่วกลบัเกิดจากการตีความมมุมอง
หรือความเช่ือท่ีแตกตา่งกนัไป โดยบรูซ เวย์น ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั เช่ือวา่โศกนาฏกรรมท่ีเกิด
ขึน้กบัตวัเขาและพอ่แมข่องเขาไมค่วรท่ีจะเกิดขึน้กบัคนอ่ืนอีก เม่ือเขาโตขึน้เขาจงึได้รับใช้สงัคมใน
ฐานะของแบทแมน เพ่ือยบัยัง้อาชญากรตา่งๆ โดยเขาปฏิบตัหิน้าท่ีเหมือนเป็นกําลงัเสริมของ
ตํารวจ คอยจดัการกบัปัญหาท่ีตํารวจไมส่ามารถแก้ไขได้ โดยเฉพาะอาชญากรพิเศษ(Super 
Criminal) ตา่งๆท่ีคอยออกอาละวาดในเมืองกอธแธมตลอดเวลา มมุมองนีเ้ป็นมมุมองท่ีไมต่า่ง
จากแบทแมนฉบบัหนงัสือการ์ตนูมากนกั โดยเฉพาะหนงัสือการ์ตนูแบทแมนในช่วงปี 1960 ตาม
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ช่วงเวลาท่ีภาพยนตร์เร่ืองนีถ้กูสร้างขึน้  

 ทิม เบอร์ตนั ได้ตีความมมุมองและความเช่ือของบรูซ เวย์น ไปอีกทางหนึง่ โดยในฉบบันี ้
บรูซ เวย์น มองวา่สิง่ท่ีทําร้ายพอ่แมข่องเขา และทําให้ชีวิตเขาต้องโดดเด่ียวนัน้ไมใ่ช่แคโ่จรไมก่ี่คน
ท่ีปล้นเขาคืนนัน้เทา่นัน้ แตม่นัคืออาชญากรรมและความไมถ่กูต้องของเมืองกอธแธมทัง้เมือง เขา
จงึต้องทําการออกจดัการอาชญากรเหลา่นีด้้วยตนเองเพ่ือระบายออกถึงความคบัแค้นในจิตใจของ
เขา โดยถึงเขาจะไมใ่ช้อาวธุปืนแตเ่ขาก็ไมมี่กฏเกณฑ์และความเมตตาตอ่อาชญากรเช่นกนั จะเห็น
วา่เขาสามารถโยนคนร้ายลงจากตกึ หรือใช้ระเบดิสงัหารได้อยา่งไมป่ราณี ซึง่มมุมองและความ
เช่ือในลกัษณะนีข้องเขาได้รับอิทธิพลมาจากแบทแมนในฉบบัแรกเร่ิม ท่ีเขาสงัหารอาชญากรได้
โดยไมเ่ลือกวธีิการและไมมี่ความรู้สกึผิดใดๆ โดยเฉพาะในฉากท่ีเขาปรากฏตวัด้วยการจบัโจร 2  
คนขึน้ไปบนหลงัคนตกึ โดยเขาสงัหารคนหนึง่อยา่งไมป่ราณี และทําร้ายขม่ขูอี่กคนหนึง่นัน้ เป็น
วิธีการเดียวกบัท่ีแบทแมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูใช้เช่นกนั 

 ใน Batman Returns (1992) มมุมองนีไ้ด้มีการเปล่ียนแปลงไปบ้างเม่ือเขาได้พบกบั 
แคทวแูมน ท่ีเขามองวา่มีความเหมือนกนักบัตวัเขา และไมไ่ด้เป็นคนเลวร้ายโดยพืน้ฐาน ทําให้เขา
เร่ิมเปลี่ยนใจท่ีจะชว่ยเหลือเธอแทน และเม่ือรู้ความจริงวา่แคทวแูมนคือเซลนิ่า ไคล์น คนรักของ
เขา เขาก็ยอมเปิดเผยตวัวา่เป็นแบทแมนเพ่ือเกลีย้กลอ่มให้แคทวแูมนเลกิเป็นอาชญากรอีกด้วย 

 ในขณะท่ีบรูซ เวย์น ของโจเอล ชมูคัเกอร์มองวา่สิง่ท่ีทําร้ายพอ่แมข่องเขาคืออาชญากรรม
และความไมถ่กูต้องของเมืองนีท้ัง้เมืองเช่นเดียวกบัฉบบัของทิม เบอร์ตนั แตแ่บทแมนในฉบบันีย้งั
มีความเช่ือวา่มนษุย์ทกุคนสามารถปรับปรุงตวัได้ อาชญากรควรได้รับการหยดุยัง้ ลงโทษ หรือ
ดแูลรักษาตามสมควร และแบทแมนเป็นสิง่จําเป็นท่ีจะทําให้ชีวิตของเขาดําเนินตอ่ไปได้ แตเ่ม่ือ
เวลาผา่นไปเขาก็รู้สกึวา่แบทแมนเร่ิมไมใ่ช่สิง่จําเป็นและเป็นความทกุข์มากกวา่ เขาจงึไมย่อม
ให้ดคิ เกรย์สนั (Dick Grayson) มาเป็นโรบนิ (Robin) ใช้ชีวิตในรูปแบบเดียวกบัเขา แตส่ดุท้าย
เขาก็เลือกท่ีจะเป็นแบทแมนเพื่อตวัเองและคนรอบข้าง และยอมรับในตวัดคิในท่ีสดุ  

 มมุมองและความเช่ือท่ีเขามีตอ่อาชญากร และตอ่ตวัตนของแบทแมนนัน้ไมแ่ตกตา่งจาก
ฉบบัของทิม เบอร์ตนั มากนกั นอกจากการเพิม่ความเช่ือเร่ืองคณุคา่ของชีวิตมนษุย์เข้าไป ทําให้
แบทแมนในฉบบันีไ้มใ่ช่คนจิตใจอําหิตอีกตอ่ไป และเข้าใกล้ต้นฉบบัหนงัสือการ์ตนูมากขึน้ 

 หลงัจากเหตกุารในภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) เขาได้ตระหนกัวา่แบทแมน
ไมใ่ช่สิง่จําเป็นตอ่ชีวิตเขาก็จริงแตเ่ป็นสิง่ท่ีเขาเลือกท่ีจะเป็นเพ่ือคนท่ีเขารัก ดงันัน้แล้วเขาจงึต้อง
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รับผิดชอบชีวิตของดคิ เกรย์สนั (Dick Grayson) หรือโรบนิ (Robin) ท่ีเขาคดิวา่เขาเป็นคนชกัจงูให้
มาใช้ชีวิตแบบเขา และพยายามปกป้องเหมือนพอ่ปกป้องลกู 

 ใน Batman and Robin (1997) สืบเน่ืองจากเหตกุารณ์ใน Batman Forever (1995) ทํา
ให้เขามีมมุมองท่ีเปล่ียนไปจากเดมิ เป็นเขาเลือกท่ีจะเป็นแบทแมนเพ่ือปกป้องผู้คนและเมืองท่ีเขา
รัก ทําให้ภาพลกัษณ์ท่ีดเูคร่งเครียดและมืดมนของแบทแมนลดลง เปล่ียนเป็นภาพลกัษณ์ของฮีโร่
ท่ีเลือกกระทําในสิง่ท่ีถกูต้อง ซึง่มมุมองความเช่ือในลกัษณะนีข้องบรูซ เวย์น เป็นลกัษณะของแบท
แมนในหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1960 ท่ีแบทแมนกระทําการตา่งๆโดยปราศจากความเก็บกดและ
ความหมองหมน่ใดๆ ซึง่เกิดจากความต้องการสร้างภาพยนตร์และตวัละครแบทแมนสําหรับเดก็ 
ซึง่ได้กลา่วถึงไปแล้วก่อนหน้านี ้

 ในขณะท่ีบรูซ เวย์น ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ท่ีมีความสมจริงอนัได้อิทธิพลมาจาก
ภาพยนตร์ฮีโร่ในช่วงยคุ 2000 นัน้ เช่ือวา่สิง่ท่ีทําให้เกิดโศกนาฏกรรมกบัชีวิตของเขานัน้ ไมใ่ช่เพียง
แคโ่จรคนท่ีทําร้ายพอ่แมข่องเขาเทา่นัน้ แตเ่ป็นอาชญากรระดบัหวัหน้า รวมไปถงึความทจุริตตา่งๆ 
ของเมือง ท่ีทําให้ผู้คนต้องออกมาเป็นโจร ดงันัน้แล้วเขาจงึต้องจดัการท่ีระดบัหวัหน้ามากกวา่
ลกูน้อง และเขาเช่ือวา่เขาต้องเข้าไปคลกุคลีกบัอาชญากร เพ่ือท่ีจะเข้าใจความคดิของอาชญากร 
จงึยอมไปตดิคกุท่ีประเทศจีน แตเ่ขาก็ไมไ่ด้เรียนรู้อะไรเพ่ิมเตมิจนพบกบัราซอลักลู ท่ีเปล่ียน
มมุมองของเขาให้เป็นวา่อาชญากรทัง้หมดมีความคดิแบบง่ายๆ ยดึตดิอยูก่บัความโลภ และทําให้
เขาคดิได้วา่การท่ีเขาจะกําจดัอาชญากรรมได้นัน้ คนเพียงคนเดียวไมส่ามารถท่ีจะเปล่ียนแปลง
อะไรได้มากมาย สิง่ท่ีเขาทําจงึจะต้องเป็นสญัลกัษณ์ท่ีจะทําให้อาชญากรหวาดกลวั แต่
ขณะเดียวกนัก็ทําให้คนดีสามารถมีแรงท่ีจะตอ่สู้กบัสิง่ชัว่ร้ายได้ จงึเป็นท่ีมาของแบทแมน อยา่งไร
ก็ตามเขายงัเช่ือวา่ตวัเขานัน้ไมมี่สทิธิในการคร่าชีวิตใคร และเป็นหน้าท่ีของกระบวนการยตุธิรรม
ในการตดัสนิลงโทษในความผิดตา่งๆ แตอ่ยา่งไรก็ตามเขาไมเ่ลือกวิธีการท่ีจะเอาผิดอาชญากร 
โดยเขาไมป่ฏิบตักิารใต้กฏหมายแตย่งัเช่ือมัน่ใจระบบยตุธิรรม เขาจงึร่วมมือกบัตํารวจ และอยัการ
ในการปฏิบตักิารของเขา และหลงัจากท่ีเขาได้พบกบัฮาร์วี เดนท์ เขาก็เช่ือวา่เมืองกอธแธมต้องมี
วีรบรุุษท่ีสามารถเปิดเผยหน้าตา และเป็นความหวงัของเมืองแทนท่ีเขาท่ีได้แตป่ฏิบตักิารอยูใ่น
ความมืดได้ ซึง่อาจจะเป็นเวลาท่ีเขาจะได้วางมือจากการเป็นแบทแมนเสียที เขาจงึสนบัสนนุฮาร์วี
ทกุวถีิทาง ถงึแม้จะต้องยอมรับความผิดแทนฮาร์วีในตอนท้ายก็ตาม และเขายงัเช่ือมัน่ใจความดี
ในจิตใจของผู้คน ท่ีไมว่า่เมืองนีจ้ะเลวร้ายเพียงใดแตก็่ยงัมีคนท่ีสาํนกึดีอยู ่ แตใ่นขณะเดียวกนัเขา
ก็มีความรู้สกึผิดท่ีคนบริสทุธ์ิต้องมาตายเพราะแบทแมนเม่ือเขาไมทํ่าตามข้อเรียกร้องของโจกเกอร์ 
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จนทําให้เขาเกือบจะยอมแพ้และมอบตวั 

 จะเห็นได้วา่ แม้แบทแมนในแตล่ะฉบบัจะมีการกระทําท่ีเหมือนกนั แตม่มุมองและความ
เช่ือของตวัละครนัน้กลบัมีความแตกตา่งกนัไปอยา่งเห็นได้ชดัเจน 

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 เช่นเดียวกบัมมุมองและความเช่ือของตวัละคร ทศันคตขิองแบทแมนในฉบบัตา่งๆ ก็ได้มี
ความแตกตา่งกนัไปตามแตก่ารตีความของผู้ กํากบัแตล่ะท่านด้วย โดยบรูซ เวย์น    ของเลสล่ีย์ 
มาร์ตนิสนัเป็นคนดีมีนํา้ใจ ชอบช่วยเหลือผู้ อ่ืน เห็นแก่ผลประโยชน์สว่นรวมมาก่อนประโยชน์สว่น
ตนเสมอ และมีความเมตตากรุณาตอ่ทกุชีวิตไมเ่ว้นแม้แตส่ตัว์ และไมค่ดิทําร้ายใครแม้ทางตรง
หรือทางอ้อม เน่ืองจากบรูซ เวย์น หรือแบทแมนในฉบบันี ้ ถกูสร้างขึน้มาเพ่ือเป็นตวัละครใน
ภาพยนตร์ตลก ทําให้ผู้ กํากบัเลือกท่ีจะสร้างเขาขึน้มาไมใ่ห้มีทศันคตท่ีิไมดี่ตอ่อะไรเลย รวมไปถึง
ทําให้เขาเป็นคนดีจนเกินจริง ซึง่จะสามารถช่วยสร้างความตลกขบขนัได้  

 ในขณะท่ีบรูซ เวย์น ของทิม เบอร์ตนั เป็นคนท่ีชอบชว่ยเหลือคนอ่ืนเช่นกนั โดยบริจาคเงิน
ในนามของตนเอง และออกปราบอาชญากรในคราบของแบทแมน แตเ่ขาจะไมย่อมอภยัให้กบั
อาชญากรใดๆโดยเดด็ขาด นอกจากนีต้วัตนท่ีแท้จริงของบรูซนัน้ถึงแม้จะเป็นมหาเศรษฐีแตก็่มี
ความตดิดนิ จะเห็นได้วา่เขาไมเ่คยใช้ห้องอาหารขนาดใหญ่ในบ้านมาก่อนเลย แตไ่ปรับประทาน
อาหารกบัอลัเฟรดในห้องครัวเลก็ๆเท่านัน้ นอกจากนีเ้วลาเดนิทางเขายงัไมไ่ด้ใช้รถแตเ่ดนิถนน
เหมือนคนธรรมดาอีกด้วย และด้วยความโดดเด่ียวของเขาทําให้เขาโหยหาคนท่ีจะมาร่วมชีวิตด้วย  

 บรูซ เวย์น ของโจเอล ชมูคัเกอร์ ได้ลดความซบัซ้อนลงจากฉบบัของทิม เบอร์ตนั โดย
เปล่ียนให้เป็นคนท่ีชอบชว่ยเหลือคนอ่ืนทัง้ในฉากหน้าของบรูซ และเบือ้งหลงัของแบทแมน ทํา
ให้เขาเป็นคนท่ีมีความเห็นใจคนอ่ืนสงู จะเห็นได้จากการท่ีเขารับดคิ เกรย์สนัมาอปุการะหลงัจากท่ี
ทเูฟซสงัหารครอบครัวของดคิ อยา่งไรก็ตามเขาเป็นคนท่ีหยิง่ในศกัดิศ์รี และมีความทะนงตนอยูไ่ม่
น้อย โดยเขายอมเข้าสูเ่คร่ืองอา่นคลืน่สมองท่ีเขารู้วา่เป็นกบัดกัตามคํายแุยงของเอ็ดเวิร์ด นิกมา
หรือริดเลอร์ ท่ีตอนแรกเขารู้อยูแ่ล้ววา่เป็นกบัดกัแตก็่ยงัยอมเดนิเข้าไปเพราะไมพ่อใจกบัคําดถูกู
ของเอ็ดเวิร์ด 

 ตวัละครบรูซ เวย์น เม่ือผา่นการตีความอีกครัง้โดยคริสโตเฟอร์ โนแลน ได้เปล่ียนเขาเป็น
คนเรียบงา่ย ยอมทนลําบากเพ่ือให้ได้ในสิง่ท่ีต้องการ โดยเนือ้แท้แล้วเป็นคนใจดีกบัเดก็ๆ จะเห็น
ได้จากการท่ีเขายกกล้องสอ่งทางไกลของแบทแมนให้กบัเดก็ท่ีพบเขา และเป็นคนท่ีเช่ือมัน่ใน
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ความคดิของตวัเอง พยายามค้นหาคําตอบในสิง่ท่ีเขาไมเ่ข้าใจ และมีการพฒันาอยูเ่สมอ 
นอกจากนีเ้ขายงัมีกฏเกณฑ์ของตวัเองอยูต่ลอด โดยเฉพาะในการไมฆ่า่ใครของเขา 

 ใน The Dark Knight แสดงให้เห็นวา่เขามีทศันคตท่ีิไมดี่ตอ่บคุคลในกรมตํารวจหรือศาล 
เขาจงึเลือกท่ีจะไวใจคนเพียงไมก่ี่คนมาร่วมมือกบัเขาเทา่นัน้ แตอ่ยา่งไรก็ตามเขายงัคงเช่ือถือใน
ระบบอยู ่ และเป็นสาเหตท่ีุเขาไมต่ัง้ตวัเป็นผู้อยูเ่หนือกฏหมาย แตจ่ะกระทําการนอกกฏหมายเพ่ือ
นําเอาคนร้ายมาลงโทษตามกฏหมายเทา่นัน้ เขาเป็นคนดีเห็นคณุคา่ของชีวิตผู้ อ่ืน แม้แตค่นท่ีไม่
ปรารถนาดีกบัเขา จะเห็นได้วา่เขายงัช่วยเหลือพนกังานลว่งรู้ความลบัของเขาโดยบงัเอิญและคดิท่ี
จะเปิดเผย หรือแม้แตชี่วิตของโจกเกอร์ก็ตาม 

 จะเห็นได้วา่ จากการตีความตวัละครท่ีแตกตา่งกนั ทําให้ตวัละครมีทศันคตท่ีิแตกตา่งกนั
ไปตามแตล่ะฉบบั 

อาชีพ (Occupation)  

 แม้แตท่างด้านอาชีพ ผู้ กํากบัทัง้ 4 ท่าน ก็ยงัตีความตวัละครออกมาอยา่งแตกตา่งกนั 
โดยบรูซ เวย์น ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั เป็นมหาเศรษฐีท่ีร่ํารวยมหาศาล ในภาพยนตร์ไมป่รากฏวา่
เขาทํางานหรืออาชีพอะไร แตจ่ากประวตัขิองเขาท่ีครอบครัวเขาร่ํารวยมาตัง้แตรุ่่นก่อนแล้ว จงึ
เป็นไปได้วา่เขาไมไ่ด้ทําอาชีพอะไรเลย และเขาได้ตัง้มลูนิธิตา่งๆขึน้มามากมายโดยใช้ทรัพย์สนิ
ของเขา และตลอดภาพยนตร์เขาใช้ชีวติเป็นแบทแมนมากกวา่เป็นบรูซ เวย์นเสียอีก โดยออก
ปฏิบตักิารทัง้กลางวนัและกลางคืน และสถานท่ีสาธารณะทกุแห่ง ซึง่ด้านนีข้องเขานีเ้ป็นอีกด้าน
หนึง่ท่ีผู้ กํากบัใช้เป็นเคร่ืองมือในการสร้างความตลกขบขนั โดยการให้เขามีเคร่ืองมือหรือ
ยานพาหนะท่ีน่าทึง่แตด่แูล้วเกินจริงซอ่นไว้ทกุท่ีในเมือง 

 สว่นในฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้นัน้ บรูซ เวย์น ไมเ่คยทํางาน หรือไมเ่คยกระทําการใดๆ
เพ่ือหารายได้ รวมทัง้ไมไ่ด้มีการกลา่วถงึบริษัทเวย์น เอนเตอร์ไพร์ส หรือมลูนิธิตา่งๆของเขาเลยอีก
ด้วย เขาเพียงมีการจดังานการกศุลในฐานะบรูซ เวย์นอยูบ้่างเทา่นัน้  

 บริษัทเวย์น เอนเตอร์ไพร์ส ได้เร่ิมเข้ามามีบทบาทในการตีความของโจเอล ชมูคัเกอร์ โดย
สร้างให้เป็นบริษัทเงินทนุท่ีมีฝ่ายตา่งๆสงักดัอยูม่ากมาย โดยฝ่ายท่ีถกูกลา่วถงึใน Batman 
Forever (1995) คือฝ่ายวิจยัทางวิทยาศาสตร์ ซึง่ถือวา่เป็นเพียงสว่นหนึง่ของเวย์น เอนเตอร์ไพร์ส 
บริษัทใหญ่ระดบัโลก 
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 ในฉบบัของคริสโตเฟอร์ โนแลน ไมไ่ด้แก้ไขอาชีพของเขา แตไ่ด้เพิ่มเตมิรายละเอียดท่ีไมมี่
มาก่อนในภาพยนตร์ฉบบัก่อนหน้าหรือในหนงัสือการ์ตนูเก่ียวกบัท่ีมาของอปุกรณ์ตา่งๆ ของแบท
แมน ท่ีมีท่ีมาจากอปุกรณ์ทางการทหารท่ีถกูสร้างขึน้โดยบริษัทเวย์น เอนเตอร์ไพร์ส ของเขาทัง้สิน้ 

 เม่ือมองผา่นบริบททางสงัคมทางด้านเศรษฐกิจจะพบวา่ ความแตกตา่งของอาชีพของบรูซ 
เวย์น เปล่ียนไปตามสภาพทางเศรษฐกิจ ณ เวลาท่ีสร้างภาพยนตร์เช่นกนั โดยในช่วงปี 1990 ท่ี
เศรษฐกิจอเมริกาเตบิโตเป็นอยา่งดีนัน้ บรูซ เวย์น ก็มีภาพลกัษณ์ของนกัธุรกิจท่ีประสบ
ความสําเร็จตามไปด้วย นอกจากนีเ้ม่ือเศรษฐกิจเส่ือมโทรมลงในยคุปี 2000 บรูซ เวย์น ก็ได้ใช้
ความเป็นนกัธรุกิจของเขาช่วยเหลือเมืองกอธแธมนอกจากความเป็นแบทแมนด้วย 

สถานภาพ (Marital Status)  

 สถานภาพและคูค่รองของบรูซ เวย์น ถงึแม้วา่จะเป็นโสดอยูต่ลอด แตห่ญิงสาวท่ีเขามา
พวัพนัในชีวิตของบรูซนัน้ก็มีความแตกตา่งกนัไปตามแตก่ารตีความ และการเลือกใช้ตวัละครของ
ผู้ กํากบัแตล่ะท่าน โดยเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั เลือกให้บรูซ เวย์น ตกหลมุรักนกัขา่วท่ีเป็นแคทวแูมน
ปลอมตวัมา และพยายามช่วยเหลือ แตส่ดุท้ายก็ต้องเสียใจเม่ือรู้ความจริง ในขณะท่ีทิม เบอร์ตนั 
ได้สร้างให้บรูซ เวย์น เป็นโสด ถกูเลีย้งดมูาอยา่งโดดเด่ียวแตเ่ลก็ แตภ่ายหลงัได้คบหากบัวิกี ้เวลล์ 
จนไว้ใจยอมเปิดเผยตวัเองวา่เป็นแบทแมน ซึง่ความสมัพนัธ์กบัวิกี ้ เวลล์ ในลกัษณะนีไ้ด้รับ
อิทธิพลจากหนงัสือการ์ตนูแบทแมนในช่วงแรกเร่ิมท่ีตวัละครหญิงท่ีมีความสมัพนัธ์กบับรูซ เวย์น 
มีเพียงวกีิ ้ เวลล์เท่านัน้ โดยวิกีจ้ะดําเนินความสนัพนัธ์ในฐานะคูรั่กกบับรูซ เวย์น และคอยสืบขา่ว
หาตวัจริงของแบทแมนตลอดเวลา ซึง่เป็นสถานภาพท่ีไมต่า่งจากในภาพยนตร์มากนกั 

 ใน Batman Returns (1992) ได้เปิดเผยวา่บรูซ เวย์น กบัวิกี ้ เวลล์ ได้ตกลงคบกนั แตใ่น
ท่ีสดุก็ต้องเลกิรากนัไปเพราะวิกี ้ เวลล์ ไมอ่าจยอมรับในตวัตนของแบทแมนได้ ตอ่มาได้เร่ิม
ความสมัพนัธ์กบัเซลนิา่ ไคล์น หรือแคทวแูมน แตค่วามสมัพนัธ์ก็มีปัญหาเพราะความลบัในตวัตน
ของทัง้สอง 

 ความสมัพนัธ์ระหวา่งแบทแมนกบัแคทวแูมน นัน้มีมาในฉบบัหนงัสือการ์ตนูตัง้แตช่่วง
กลางปี 1960 โดยแคทวแูมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้เป็นขโมยมใิช่อาชญากรปล้นฆา่ ดงันัน้
ความสมัพนัธ์ระหวา่งแบทแมนกบัแคทวแูมนจงึเป็นไปในลกัษณะคูรั่กคูแ่ค้น บางครัง้แบทแมน
ตามจบัแคทวแูมนเม่ือเธอขโมยของ หรือบางครัง้ร่วมมือกนัตอ่สู้กบัอาชญากรท่ีเป็นภยัมากกวา่ 
และถึงแม้แบทแมนจะมีความรักตอ่แคทวแูมน แตก็่ไมส่ามารถใช้ชีวิตร่วมกนัได้เพราะแคทวแูมน
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ไมย่อมเลกิชีวติอาชญากรของเธอ และถึงความสมัพนัธ์ของทัง้สองจะลกึซึง้ตอ่กนัแคไ่หนก็ไมเ่คย
เปิดเผยและไมเ่คยสนใจตวัตนท่ีแท้จริงของอีกฝ่าย เพราะบรูซมองวา่หากแคทวแูมนไมเ่ลกิใช้ชีวิต
แบบนี ้ ทัง้สองก็ไมมี่ทางใช้ชีวิตคูก่นัได้แน่นอน จะเห็นวา่ความสมัพนัธ์ของบรูซ เวย์น และเซลนิ่า 
ไคล์น ถกูเปล่ียนแปลงไปเป็นอยา่งมากกบัภาพยนตร์ในฉบบันี ้

 ในขณะท่ีโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้เลือกตีความให้ บรูซ เวย์น เป็นโสดเชน่กนั แตเ่ลือกท่ีจะสร้าง
ตวัละครของ ดร.เชส เมอริเดียน (Dr.Chase Meridian) ขึน้สําหรับภาพยนตร์เร่ืองนีโ้ดยเฉพาะ
เท่านัน้โดยไมเ่คยมีบทบาทในฉบบัหนงัสือการ์ตนูมาก่อน โดยท่ีตวัละครนีถ้กูสร้างขึน้มาเพ่ือเป็น
จดุเช่ือมโยงระหวา่งตวัตนของบรูซ เวย์น และแบทแมน เพราะตวัละครนีน้ัน้ได้พฒันา
ความสมัพนัธ์ทัง้กบับรูซ เวย์น และแบทแมนควบคูก่นัไป เพ่ือนําไปสูก่ารคลายปมในใจและเลือกท่ี
จะเป็นทัง้บรูซ เวย์นและแบทแมนในตอนท้ายสดุ แตใ่น Batman and Robin (1997) เขา
เปล่ียนเป็นคบหาอยูก่บัจลีู เมดสินั (Julie Madison) โดยจลีูอยากจะแตง่งานกบัเขาแตเ่ขา
พยายามบอกปัดเพราะห่วงในภาระหน้าท่ีของแบทแมน โดยตวัละครของจลีู เมดสินันัน้ปรากฏใน
ฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1939 เป็นระยะเวลาสัน้ๆ โดยเธอปรากฏตวัในฐานะคูรั่กของบรูซ เวย์น 
อยูเ่พียง 18 ตอนเท่านัน้ จากนัน้ตวัละครนีก็้หมดบทบาทไปและไมเ่คยปรากฏตวัอีกเลย ซึง่ตวั
ละครนีท้ัง้สองฉบบัมีความเหมือนกนัท่ีเป็นเพียงตวัประกอบท่ีไมไ่ด้มีความหมายอะไรมากมายกบั
เนือ้หา และถกูใสเ่ข้ามาเพ่ือให้ตวัละครบรูซ เวย์น มิได้จืดจางเกินไปนกั ตลอดจนช่วยลดข้อครหา
เก่ียวกบัพฤตกิรรมรักร่วมเพศของบรูซ เวย์นและดคิ เกรย์สนั หรือโรบนิอีกด้วย 

  ในฉบบัท่ีมีการตีความใหมห่มดอยา่งฉบบัของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ บรูซ เวย์น มีราเชล 
ดอว์ส เป็นเพ่ือสมยัเดก็ท่ีคอยดแูลเป็นหว่งอยูเ่สมอ และคอยพดูเตือนสตเิขา เม่ือเขากลบัมาจาก
การออกพเนจร ราเชลก็ยงัแสดงทีทา่เป็นหว่งเขาอยูเ่ช่นเคยแตเ่ร่ิมตีตวัออกห่างเพราะเห็น
พฤตกิรรมเหลวแหลกท่ีบรูซสร้างขึน้มาเป็นหน้าฉาก แตห่ลงัจากรู้ความจริงของแบทแมนแล้วเธอก็
เข้าใจเขาอีกครัง้แตย่งัไมย่อมคบหามากกวา่เพ่ือนเพราะคดิวา่ตวัตนจริงๆของบรูซจะแสดงออกได้
ก็ตอ่เม่ือไมมี่แบทแมนแล้วเท่านัน้ ตอ่มาใน The Dark Knight (2008) หลงัจากเธอได้พบกบัฮาร์วี 
เดนท์ ก็ชอบในความซื่อตรงและเข้มแข็งของฮาร์วีจนยอมคบหาด้วยทําให้หา่งเหินจากบรูซไป 
เม่ือบรูซทนกบัการท่ีผู้บริสทุธ์ิต้องมาเสียชีวิตเพราะแบทแมนไมไ่หวคดิจะเลกิเป็นแบทแมน เขาได้
ทวงถามสญัญาของเธอท่ีวา่จะมาอยูด้่วยกนัเม่ือเขาไมเ่ป็นแบทแมนแล้ว และเธอจะรอเขา แตใ่น
ท่ีสดุก่อนเธอเสียชีวิตเธอได้เขียนจนหมายบอกบรูซวา่เธอไมส่ามารถรอเขาได้อีกตอ่ไปแล้วเพราะ
เช่ือวา่ไมมี่วนัท่ีเขาจะเลกิเป็นแบทแมน 
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 ราเชล ดอว์ส นัน้เป็นตวัละครใหมท่ี่ถกูสร้างขึน้เพ่ือภาพยนตร์ฉบบันีเ้ท่านัน้ โดยราเชลนัน้
มีบทบาทในการเป็นเพ่ือนวยัเดก็ของบรูซ รวมไปถึงการทําหน้าท่ีเป็นตวัแทนของความถกูต้องใน
เวลากลางวนัท่ีไมมี่แบทแมน และเป็นตวัแสดงให้เห็นถึงชีวิตท่ีบรูซ เวย์นนา่จะเป็น หากไมเ่กิด
เหตรุ้ายกบัเขาในวยัเดก็ รวมไปถึงเป็นการสร้างภาพชีวติในวยัเดก็ของบรูซ เวย์น ท่ีไมไ่ด้โดดเด่ียว
และว้าเหว ่ ซึง่ชว่ยผลกัดนัให้ความรู้สกึถึงการสญูเสียวยัเดก็ของเขานัน้มีความรุนแรงมากยิ่งขึน้ 
และตวัละครนีเ้ป็นเพียงสิง่เดียวท่ีทําให้บรูซ เวย์น ยงัไมทุ่่มชีวิตให้กบัการเป็นแบทแมนเตม็ตวั 
หลงัจากท่ีราเชลเสียชีวิต ชีวิตของบรูซ เวย์น ก็ไมมี่อะไรฉดุรัง้ไมใ่ห้เขาทุ่มตวัไปกบัการเป็นแบท
แมนเตม็ท่ีอีกตอ่ไป 

 จะเห็นได้วา่ สถานภาพของบรูซ เวย์น นัน้มีความแตกตา่งในการตีความของผู้ กํากบัแตล่ะ
ท่านมากเป็นอยา่งยิ่ง 

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 ชีวิตสว่นตวัของบรูซ เวย์น ในแตล่ะฉบบันัน้อาจไมแ่ตกตา่งกนัมาก โดยในเวลาสว่นตวัเขา
มกัหมกมุน่อยูก่บัการสร้างอปุกรณ์หรือเตรียมการสาํหรับการออกปฏิบตักิารเป็นแบทแมน โดยเขา
แทบไมมี่ชีวิตสว่นตวัในด้านอ่ืนๆให้เห็นมากนกัในภาพยนตร์ทกุฉบบั 

ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need)  

 บรูซ เวย์น มีความต้องการท่ีแตกตา่งกนัไปในรายละเอียดแตล่ะฉบบั แตมี่จดุร่วมกนัใน
การปกป้องเมืองกอธแธม และขจดัอาชญากรให้หมดไปจากเมืองด้วยวธีิการตา่งๆ นอกจากนีเ้ขา
ยงัมีความต้องการท่ีจะมีคนอยูเ่คียงข้างทดแทนความรักท่ีสญูเสียจากพอ่แม ่ ทําให้เขาเข้าหาตวั
ละครหญิงตา่งๆ ในภาพยนตร์ทกุฉบบั ซึง่ในจดุนีเ้ป็นการตีความท่ีเหมือนกนัของผู้ กํากบัทกุคน  

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 การสร้างเร่ืองราวในภาพยนตร์แบทแมนของผู้ กํากบัแตล่ะท่านนัน้มีความแตกตา่งกนัไป 
ทําให้ตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมน มีความขดัแย้งท่ีแตกตา่งกนัออกไปตามแตภ่าพยนตร์แต่
ละเร่ืองด้วย โดยบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนันัน้มีความขดัแย้งกบัอาชญากรทัง้
ส่ี ได้แก่โจกเกอร์ เพนกวนิ ริดเลอร์ และแคทวแูมน ท่ีทัง้ส่ีร่วมมือกนัวางแผนก่ออาชญากรรม โดยมี
เพนกวนิเป็นหวัหน้าใหญ่ในการวางแผนทัง้หมด ริดเลอร์เป็นคนปลอ่ยคําใบ้ให้แบทแมนไขว้เขว 
และแคทวแูมนเป็นตวัสืบขา่ว และในขณะเดียวกนัก็ยัว่ยวนให้บรูซ เวย์น หลงเสนห์่ โดยแบทแมน
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พยายามขดัขวางทัง้ส่ี แตก็่พลาดทําให้ผู้ นําประเทศตา่งๆโดนลกัพาตวัไป ขณะเดียวกนัเพนกวินก็
ใช้เลห์่เหล่ียมหลอกเข้าไปในถํา้ค้าวคาวได้สําเร็จ แตก็่ถกูแบทแมนซ้อนแผนกลบัให้พาไปยงัท่ีซอ่น 
และนําไปสูก่ารจบักมุอาชญากรทัง้ส่ีและนําตวัผู้ นําประเทศกลบัมาในท่ีสดุ  

 ความขดัแย้งนีเ้กิดจากการตีความภยัจากสงครามเย็น ซึง่อาจปะทขุึน้เป็นสงครามโลกครัง้
ท่ี 3 ได้ทกุเม่ือ จงึทําแบทแมนท่ีมีลกัษณะของ Hero Archetype ของตวัละครถกูมองวา่เป็น
ตวัแทนของอเมริกนัชน ในการตอ่สู้ เพ่ือปกป้องสนัตภิาพและเศรษฐกิจท่ีกําลงัดีขึน้ จากตวัละคร
ร้ายท่ีมุง่หวงัจะทําลายสนัตภิาพด้วยการลกัพาตวัผู้ นําประเทศตา่งๆ 

 บรูซ เวย์น ของทิม เบอร์ตนันัน้มีความขดัแย้งกบัอาชญากรทัง้เมืองโดยเฉพาะโจกเกอร์ 
เขาใช้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนในการทําให้อาชญากรกลวัเกรง และออกทําร้ายอาชญากรตา่งๆ
ด้วยตวัเอง และขดัขวางแผนการร้ายตา่งๆของโจกเกอร์ รวมไปถงึความขดัแย้งสว่นตวัในเร่ืองอดีต
ท่ีโจกเกอร์เคยสงัหารพอ่แมข่องบรูซและโจกเกอร์ยงัพยายามรังควานวกีิ ้ เวลล์ คูรั่กของบรูซด้วย 
ซึง่ความขดัแย้งในลกัษณะนีไ้มต่า่งจากในฉบบัหนงัสือการ์ตนูมากนกั แตค่วามแตกตา่งของ
ภาพยนตร์ฉบบันีก้บัหนงัสือการ์ตนูอยูท่ี่ ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้แบทแมนไมเ่คยต้องการจะทํา
ร้ายโจกเกอร์จนถงึแก่ชีวิต แตเ่ขาต้องการจะหยดุยัง้โจกเกอร์ และสง่โจกเกอร์เข้ารับการบําบดั
เท่านัน้ ทัง้สองถึงแม้จะเป็นศตัรูคูอ่าฆาตกนั แตไ่มเ่คยท่ีจะหมายชีวิตซึง่กนัและกนัเลยเพราะโจก
เกอร์ก็รู้สกึสนกุท่ีมีแบทแมนอยู”่เลน่”กบัเขา ดงันัน้จงึมีหลายครัง้ท่ีโจกเกอร์ปลอ่ยให้แบทแมนมี
ชีวิตรอดตอ่ไปทัง้ทีมีโอกาสฆา่ และเขายงัไมเ่คยสนใจในตวัตนท่ีแท้จริงของแบทแมนเลยอีกด้วย
เพราะเขาถือวา่เป็นการทําให้ความสนกุในการตอ่สู้กบัแบทแมนลดลง ในขณะเดียวกนัแบทแมนก็
ปฏิญาณตนท่ีจะไมฆ่า่ใครจงึไมมี่ความคดิจะทําร้ายโจกเกอร์จนถงึแก่ชีวิต 

 ด้วยบริบททางสงัคมในยคุสมยันัน้ ทําให้เราสามารถมองความขดัแย้งของแบทแมนและ
โจกเกอร์วา่ได้รับอิทธิพลมาจากสภาพทางการเมืองในยคุ 1980 นัน้ สหรัฐอเมริกามีนโยบายการ
รณรงค์ตอ่ต้านยาเสพตดิและองค์กรอาชญากรรมตา่งๆท่ีเป็นต้นตอของยาเสพตดิอยา่งชดัเจน ทํา
ให้ภาพลกัษณ์ของ Hero Archetype ของแบทแมนกลายเป็นตวัแทนในการตอ่สู้กบัองค์กร
อาชญากรรม ท่ีใช้สารเคมีเป็นเคร่ืองมือในการก่อเหตรุ้าย  

 ใน Batman Returns (1992) เขาพยายามจะหยดุยัง้แผนการครองเมืองของเพนกวนิ และ
แผนการแก้แค้น แตก่บัแคทวแูมนแล้วเขามีความรู้สกึท่ีตา่งออกไป เขาไมไ่ด้มีความเกลียดชงัเธอ
เหมือนอาชญากรอ่ืนๆ แตเ่ขาอยากจะช่วยเหลือเธอให้พ้นจากความผิดปกตท่ีิเป็นอยู ่ นอกจากนี ้
แล้ว บรูซ เวย์น ยงัมีความขดัแย้งกบัแม็กซ์ เชร็ค ในเร่ืองธุรกิจ เน่ืองจากแม็กซ์ต้องการให้บรูซร่วม
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ลงทนุในโรงเก็บกกัพลงังานไฟฟ้าท่ีตนเองจะสร้าง แตบ่รูซนอกจากจะไมใ่ห้ความร่วมมือแล้วยงั
แจ้งตอ่ผู้วา่อีกด้วย ในด้านชีวิตสว่นตวับรูซ เวย์น พยายามเข้าหาเซลนิ่า ไคล์น ความสมัพนัธ์

เหมือนจะไปได้ด้วยดีแตท่ัง้คูก็่มีความลบัท่ีต้องปกปิดซึง่กนัและกนัอยูต่ลอดเวลา  ความขดัแย้ง
ของแบทแมนกบัเพนกวินนัน้เป็นความขดัแย้งในรูปแบบท่ีคล้ายกบัหนงัสือการ์ตนู โดยในฉบบั
หนงัสือการ์ตนูนัน้เพนกวนิจะมีลกัษณะการก่ออาชญากรรมในแบบเจ้าพอ่มาเฟีย หรือใช้
เทคโนโลยีในการก่ออาชญากรรมเสียมากกวา่ ในขณะท่ีแม็กซ์ เชร็ค เป็นตวัละครท่ีถกูสร้างขึน้มา
เพ่ือภาพยนตร์ฉบบันีโ้ดยเฉพาะจงึไมไ่ด้ปรากฏตวัในหนงัสือการ์ตนู 

 แบทแมนของโจเอล ชมูคัเกอร์ มีความขดัแย้งกบัทเูฟซท่ีพยายามก่ออาชญากรรมเพ่ือแก้
แค้นเขาโดยเฉพาะ ในเร่ืองอาชีพการงานเขามีควาขดัแย้งกบัเอ็ดเวิร์ด นิกมา โดยเขาเลง็เห็นวา่
งานวิจยัของเอ็ดเวิร์ดจะสร้างปัญหามากกวา่กําไร เขาจงึไมใ่ห้การสนบัสนนุ สร้างความโกรธแค้น
ให้กบัเอ็ดเวิร์ดจนกลายเป็นอาชญากรในท่ีสดุ นอกจากนีแ้ล้วในเร่ืองสว่นตวั เขาพยายามท่ีจะเข้า
หาดร.เชส เมอริเดียน แตด่ร.เชส มีเป้าหมายเป็นแบทแมนไมใ่ช่บรูซ โดยไมรู้่วา่ทัง้สองเป็นคน
เดียวกนั ความขดัแย้งระหวา่งทเูฟซกบัแบทแมนนัน้ได้รับอิทธิพลจากต้นฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่ง
ตรงไปตรงมาและไมต่า่งกนัมาก แบทแมนคอยขดัขวางทเูฟซในการก่ออาชญากรรมและพยายาม
ให้ทเูฟซเข้ารับการรักษาสภาพจิตใจให้กลบัมาเป็นปกตดิงัเดมิ สว่นกบัริดเลอร์นัน้ลกัษณะของ
ความขดัแย้งถกูเปล่ียนไปอยา่งมาก โดยในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้แบทแมนต้องตอ่สู้กบัริดเลอร์
เพ่ือยงัยัง้อาชญากรรมของเขา โดยท่ีเขาใช้คําใบ้หรือปริศนาตา่งๆ เพ่ือเอาชนะแบทแมน 

 ใน Batman and Robin (1997) มิสเตอร์ฟรีส ท่ีแบทแมนออกขดัขวางการโจรกรรมเพชร
ของเขา แตไ่มสํ่าเร็จในครัง้แรก โดยความขดัแย้งนีมี้ขึน้อยูต่ลอดภาพยนตร์ และทําให้เกิดการตอ่สู้
กนับอ่ยครัง้ระหวา่งแบทแมนกบัมิสเตอร์ฟรีส แตท้่ายท่ีสดุแล้วเขาก็สามารถเอาชนะมิสเตอร์ฟรีส
และเกลีย้กลอ่มให้เขากลบัตวัมารักษาอลัเฟรดได้สําเร็จ เขายงัมีความขดัแย้งกบัพอยซัน่ ไอวี ท่ี
พยายามยัว่ยวนให้เขาแตกแยกกบัโรบนิ จะได้ไมส่ามารถขดัขวางแผนการของเธอได้ ซึง่ในท่ีสดุ
แล้วเขาก็เอาชนะเสน่ห์และยาฟีโรโมนของไอวีได้สําเร็จ นอกจากนีแ้ล้วเขายงัมีความขดัแย้งกบัดคิ 
เกรย์สนัหรือโรบนิ อนัเน่ืองมาจากเขาต้องการท่ีจะปกป้องดแูลไมใ่ห้โรบนิเส่ียงภยัเกินความจําเป็น 
แตโ่รบนิเห็นวา่เขาสามารถดแูลตวัเองได้ เม่ือรวมกบัการยัว่ยวนโดยพอยซัน่ ไอวีแล้วเลยทําให้ทัง้
สองมีความขดัแย้งกนัมากขึน้ 

 จะสงัเกตได้วา่ ความขดัแย้งของแบทแมนกบัตวัละครร้ายตา่งๆ ในภาพยนตร์ภายใต้การ
กํากบัของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ มิได้เกิดจากความต้องการของตวัแบทแมนเอง แตเ่กิดจากหน้าท่ี
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ของความเป็นแบทแมนท่ีต้องตอ่สู้ เพ่ือยงัยัง้เหตรุ้ายท่ีจะเกิดกบัเมืองกอธแธม และในการกระทํา
ดงักลา่วทําให้เขาสร้างศตัรูท่ีเคียดแค้นเขา เม่ือมองในบริบททางสงัคม จะพบวา่ ภาพลกัษณ์ของ 
Hero Archetype ในยคุสมยันีไ้ด้เปล่ียนไปตามภาพลกัษณ์ของรัฐบาลสหรัฐอเมริกาท่ีพยายาม
สร้างภาพของความเป็นตํารวจโลกให้กบัประเทศตนเอง  

 ภายใต้การกํากบัของคริสโตเฟอร์ โนแลน บรูซ เวย์น มีความขดัแย้งกบัตวัละครอ่ืนๆ
มากมาย เร่ิมตัง้แตโ่จ ชิลล์ (Joe Chill) ท่ีเป็นคนปล้นทรัพย์และฆาตกรรมพอ่แมเ่ขาในคืนนัน้ ทํา
ให้เขาต้องกลายเป็นเดก็กําพร้า เขาตัง้ใจจะฆาตกรรมโจ ชิลล์ อยูต่ลอดเวลาหลงัจากนัน้ แตเ่ม่ือโจ 
ชิลล์ ถกูมือสงัหารของคาร์ไมน์ ฟัลโคเน ่ยิงเสียชีวิตหน้าศาล เขาจงึเข้าใจวา่ คนอยา่งคาร์ไมน์ ฟัล
โคเน่ตา่งหากถึงเป็นต้นตอท่ีแท้จริงของปัญหา และเป็นตวัสร้างคนอยา่งโจ ชิลล์ ขึน้มา หลงัจากได้
เผชิญหน้ากบัฟัลโคเนเ่ขาก็หายตวัไป กลบัมาในฐานะแบทแมนและจบัฟัลโคเน่สง่ตํารวจได้ใน

ท่ีสดุ  บรูซ เวย์น ยงัมีความขดัแย้งกบัราซอลักลู ผู้ เปรียบเสมือนอาจารย์ของเขา ถ่ายทอดวิชา
นินจาและปรัชญาในการดําเนินชีวิตให้ แตใ่นท่ีสดุแล้วความแตกตา่งในวิถีการดํารงชีวิตของทัง้
สองทําให้เกิดความขดัแย้งขึน้ในท่ีสดุ เพราะราซอลักลูไมต้่องการให้อภยัความชัว่ร้ายใดๆ และต้อง
สงัหารให้ตายตกไปทัง้หมด สว่นบรูซคดิวา่ไมค่วรคร่าชีวติใครเพราะทกุคนมีสทิธ์ิในการกลบัตวั ซึง่
นําไปสูก่ารตอ่สู้ของทัง้สองในท่ีสดุ นอกจากนีเ้ขายงัขดัแย้งกบัโจนาธาน เครน โดยแบทแมนเข้าไป
ขดัขวางการดําเนินงานของเครน โดยสืบเน่ืองมาจากคดีของฟัลโคเน ่ และเครนยงัลกัพาตวัเรเชล 

ดอว์ส ไปอีกด้วย  สดุท้ายเขามีความต้องการท่ีจะปรับความเข้าใจกบัเรเชล แตถ่กูปฏิเสธ
ตลอดเวลาเพราะพฤตกิรรมอนัเหลวแหลกท่ีเขาใช้เป็นฉากหน้า ทําให้เธอไมเ่ช่ือใจเขา และ
ถึงแม้วา่สดุท้ายเรเชลจะรู้ความจริงวา่เขาคือแบทแมน แตเ่ธอก็ยงัปฏิเสธท่ีจะใช้ชีวิตร่วมกบัเขา
เพราะเธอเห็นวา่บรูซ เวย์น ท่ีอยูก่บัเธอเป็นเพียงฉากหน้าของแบทแมนเทา่นัน้ 

 ใน The Dark Knight (2008) เขาพยายามจดัการหวัหน้าองค์กรอาชญากรรมตา่งๆด้วย
การพยายามหาหลกัฐานให้ตํารวจสามารถดําเนินคดีได้ โดยเขาจ้องเลน่งานไปท่ีทรัพย์สนิท่ีคน
เหลา่นัน้ฝากไว้ท่ีธนาคาร และเม่ือเหลา่หวัหน้าองค์กรทนไมไ่ด้ จงึได้จ้างให้โจกเกอร์มาจดัการกบั
แบทแมน ตามคําโฆษณาท่ีเขาบอกวา่เขาสามารถฆา่แบทแมนได้ ความขดัแย้งระหวา่งทัง้สองจงึ
ได้เร่ิมขึน้ โดยโจกเกอร์บอกขา่วผา่นส่ือวา่หากแบทแมนไมย่อมเปิดเผยตวัเอง เขาจะฆา่คนบริสทุธ์ิ
ทกุวนั และมีเป้าหมายใหญ่ขึน้เร่ือยๆ จากนายตํารวจธรรมดา ไปถึงผู้พิพากษา และผู้วา่ ซึง่เขาก็
กระทําตามนัน้จริงๆ ถงึแม้วา่แบทแมนพยายามท่ีจะค้นหาและขดัขวางก็จะช้าไปหนึง่ก้าวเสมอ จน
เขาเร่ิมจะถอดใจ แตฮ่าร์วี เดนท์ก็เข้ามาช่วยรับสมอ้างเป็นแบทแมนและทําให้เขาสามารถจบักมุ



101 
 

โจกเกอร์ได้สําเร็จ ในห้องสืบสวนเขาได้เรียนรู้วา่โจกเกอร์ไมไ่ด้มีเจตนาจะฆา่แบทแมน แตต้่องการ
ท่ีจะสร้างความป่ันป่วน ทําให้แบทแมนละเมิดกฏของตวัเองให้ได้ และบีบบงัคบัให้เขาต้องเลือกวา่
จะไปช่วยราเชล หรือฮาร์วีท่ีถกูจบัไปทัง้คู ่ซึง่สง่ผลให้ราเชลต้องเสียชีวติไป สดุท้ายแล้วแบทแมนก็
สามารถจบักมุโจกเกอร์ได้ด้วยการเปล่ียนโทรศพัท์มือถือทกุเคร่ืองในเมืองให้กลายเป็นเคร่ืองรับ
สญัญาณ ซึง่ถือวา่ละเมิดสทิธิสว่นบคุคลของคนทัว่ไป แสดงให้เห็นวา่โจกเกอร์ประสบผลสําเร็จใน
การทําให้แบทแมนละเมิดกฏของตวัเองในระดบัหนึง่ นอกจากนีแ้ล้ว บรูซ เวย์น ยงัมีความขดัแย้ง
อยูล่กึๆกบัฮาร์วี เดนท์ถงึแม้วา่ทัง้เขาจะร่วมมือกบัฮาร์วีในฐานะแบทแมนก็ตาม เน่ืองจากเขาเช่ือ

วา่เรเชลจะยอมกลบัมาหาเขาเม่ือเขาเลกิเป็นแบทแมน  ความสมัพนัธ์ของตวัละครทัง้สองนัน้
ถกูยกมาจากในฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้แบทแมนไมเ่คยต้องการจะทํา
ร้ายโจกเกอร์จนถงึแก่ชีวิต แตเ่ขาต้องการจะหยดุยัง้โจกเกอร์ และสง่โจกเกอร์เข้ารับการบําบดั
เท่านัน้ ทัง้สองถึงแม้จะเป็นศตัรูคูอ่าฆาตกนั แตไ่มเ่คยท่ีจะหมายชีวิตซึง่กนัและกนัเลยเพราะ 
โจกเกอร์ก็รู้สกึสนกุท่ีมีแบทแมนอยู”่เลน่”กบัเขา ดงันัน้จงึมีหลายครัง้ท่ีโจกเกอร์ปลอ่ยให้แบทแมน
มีชีวิตรอดตอ่ไปทัง้ทีมีโอกาสฆา่ และเขายงัไมเ่คยสนใจในตวัตนท่ีแท้จริงของแบทแมนเลยอีกด้วย
เพราะเขาถือวา่เป็นการทําให้ความสนกุในการตอ่สู้กบัแบทแมนลดลง ในขณะเดียวกนัแบทแมนก็
ปฏิญาณตนท่ีจะไมฆ่า่ใครจงึไมมี่ความคดิจะทําร้ายโจกเกอร์จนถงึแก่ชีวิต สว่นทเูฟซนัน้ก็มี
ความสมัพนัธ์แบบเดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนูเช่นกนั โดยท่ีแบทแมนร่วมมือกบัฮาร์วี เดนท์ 
ก่อนจะกลายเป็นอาชญากรไปเสียเอง 

 เม่ือมองทางบริบททางสงัคมจะพบวา่ ความขดัแย้งกบัตวัละครอาชญากรอยา่งราซอลักลู 
หรือโจกเกอร์นัน้ เกิดขึน้จากการเปล่ียนไปของภาพลกัษณ์ Hero Archetype ในยคุปี 2000 ท่ีศตัรู
สําคญัท่ีสดุของสหรัฐอเมริกาคือการก่อการร้าย และตวัละครร้ายทัง้สองก็เป็นตวัแทนท่ีชดัเจนของ
การก่อการร้ายด้วย ภาพลกัษณ์ Hero Archetype ของแบทแมนจงึถกูสร้างให้มีภาพลกัษณ์ของ
การตอ่ต้านการก่อการร้ายอยา่งก้าวร้าวดดุนั อนัเป็นการถ่ายทอดความรู้สกึร่วมของชาวอเมริกนั
ออกมาในตวัละครอีกด้วย 

ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 ความขดัแย้งในใจตนเองเป็นสิง่ท่ีแสดงออกซึง่ความซบัซ้อนของตวัละคร ทําให้บรูซ เวย์น 
หรือแบทแมนในแตล่ะฉบบันัน้ได้รับการสร้างความขดัแย้งในใจตนเองท่ีไมเ่ทา่กนั โดยแบทแมนใน
ภาพยนตร์สําหรับเดก็หรือวยัรุ่นตอนต้นนัน้ก็จะมีความขดัแย้งในใจตนเองท่ีน้อยเพ่ือความเข้าใจ
ง่ายในตวัละคร เช่นบรูซ เวย์น ในฉบบัของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ท่ีไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองท่ีแสดง
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ออกมามากนกั จะมีก็เพียงในช่วงท้ายท่ีเขารู้วา่นกัขา่วท่ีเขาหลงรักคือแคทวแูมนปลอมตวัมา ทํา
ให้เขาลงัเลไปชัว่ขณะท่ีจะจบักมุแคทวแูมน แตเ่ขาก็ใช้เวลาเพียงชัว่เดียวเทา่นัน้ก็คดิได้และ
กลบัมาทําหน้าท่ีแบทแมนตอ่ในท่ีสดุ ซึง่ความลงัเลในตอนนัน้ได้ถกูถ่ายทอนออกมาอยา่งตลก
ขบขนัมากกวา่จริงจงั  

 บรูซ เวย์น ของทิม เบอร์ตนั นัน้แตกตา่งออกไปตรงท่ีมีปมขดัแย้งในใจตนเองอยูอ่ยา่ง
ชดัเจน โดยเขาต้องเก็บความลบัของแบทแมนไว้คนเดียว และต้องอยูอ่ยา่งโดดเด่ียว เม่ือมีวกีิ ้
เวลล์เข้ามาในชีวิตทําให้เขาทําตวัไมถ่กู ไมรู้่วา่จะควรจะเปิดเผยความลบัของแบทแมนให้วิกีรู้้ดี
หรือไม ่ เขาพยายามปิดกัน้ตวัเองจากความสนิทสนมกบัวิกีเ้พ่ือรักษาความลบั แตใ่นท่ีสดุก็ยอม
เปิดเผยตวัตน ซึง่ปมความขดัแย้งในใจนีมี้การกลา่วถึงบางครัง้ในฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยท่ีเขา
เคยคดิจะเลกิเป็นแบทแมนหลายครัง้ เม่ือเขาตดัสนิใจผิดพลาดทําให้มีผู้บริสทุธ์ิต้องเสียชีวิต หรือ
พา่ยแพ้ตอ่อาชญากร หรือแม้แตค่วามต้องการท่ีจะมีชีวิตธรรมดาเหมือนคนทัว่ไป แตเ่ขาก็กลบัมา
มุง่มัน่ในการเป็นแบทแมนทกุครัง้ และเขาไมเ่คยท่ีจะเปิดเผยตวัตนด้วยความจงใจ แม้จะมีตวั
ละครหลายตวัท่ีรู้ตวัตนของเขา ไมว่า่จากความบงัเอิญหรือจากความสามารถของตวัเองก็ตาม 
นอกจากนีใ้น Batman Returns (1992)  หลงัจากความล้มเหลวในชีวิตคูร่ะหวา่งเขากบัวกีิ ้ เวลล์ 
ทําให้เขาเกิดความขดัแย้งในใจวา่เขาควรจะบอกความลบัของแบทแมนให้กบัคนท่ีจะมาใช้ชีวิต
ร่วมกบัเขาดีหรือไม ่ เม่ือเขาพบเซลนิ่า ไคล์น เขาจงึประสบความยากลําบากในการปฏิบตัติวักบั
เธอ เพราะเขาเกรงกลวัความสมัพนัธ์วา่จะล้มเหลวอีก 

 บรูซ เวย์น หรือแบทแมน ของโจเอล ชมูคัเกอร์ มีความขดัแย้งในตนเองเม่ือเขารู้สกึวา่เขา
ไมมี่ความสขุในการเป็นแบทแมน ซึง่เกิดขึน้เม่ือเขาเร่ิมรู้สกึวา่เขามีความรักกบั ดร.เชส เมอริเดียน 
ทําให้เขามีความต้องการท่ีจะเลกิเป็นแบทแมน แตก็่เลกิไมไ่ด้เพราะแบทแมนคือหนทางเยียวยา
ความเจ็บปวดในวยัเดก็ของเขา ซึง่ในตอนสดุท้ายความขดัแย้งนีก็้ได้ถกูขจดัให้หมดไปเม่ือเขา
เลือกได้วา่เขาต้องการเป็นแบทแมนเพราะเขาต้องการปกป้องเมืองกอธแธมและคนรอบข้าง ไมใ่ช่
เพ่ือระบายความเก็บกดในใจอีกตอ่ไป ซึง่ด้วยความต้องการสร้างตวัละครสําหรับเดก็ในยคุ 1990
ทําให้ภาพยนตร์ให้ความสําคญักบัความขดัแย้งนีอ้ยา่งผิวเผิน และมุง่เน้นความสําคญัไปท่ีการ
ตอ่สู้กบัตวัละครร้ายมากกวา่ และใน Batman and Robin (1997) ทกุการกระทําของเขานัน้เขาไม่
เคยมีความขดัแย้งในใจเกิดขึน้เลยทัง้การใช้ชีวิตในฐานะบรูซ เวย์น และแบทแมน 

 ด้วยการตีความของคริสโตเฟอร์ โนแลน บรูซ เวย์น ได้แสดงออกให้เห็นถึงความขดัแย้งใน
ตวัเองท่ีชดัเจนสมจริง โดยตัง้แตเ่ม่ือเขาเห็นโจ ชิล ถกูฆา่ตาย เขาแสดงความลงัเลใจในความคดิ
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ของตวัเองขึน้มาเพราะก่อนหน้านีเ้ขาเช่ือมาตลอดวา่โจสมควรตาย และออกค้นหาความรู้สกึของ
ตวัเองและค้นพบวา่ความโกรธเกรีย้วนัน้ไมใ่ช่การแก้ไขปัญหา จากนัน้เขาแสดงความขดัแย้งใน
ตวัเองออกมาอีกครัง้เม่ือเขาพบกบัราเชลอีกครัง้ เขาพยายามจะให้ราเชลเห็นวา่เขาไมใ่ช่คนเหลว
แหลกอยา่งท่ีเขาทําตวัให้คนอ่ืนเห็น แตเ่ขาก็ไมส่ามารถกระทําได้เพราะจะเป็นการเผยความลบั
ของตวัตนของเขา แตส่ดุท้ายแล้วเขาก็ยอมเปิดเผยความจริงในท่ีสดุ  

 ใน The Dark Knight (2008) เขาคดิวา่แบทแมนจะต้องไมมี่ขีดจํากดัและเป็นสิง่ท่ีแสดง
ถึงการลกุขึน้สู้ เพ่ือความถกูต้อง แตเ่ม่ือโจกเกอร์ฆา่คนบริสทุธ์ิทกุวนัเพ่ือให้เขายอมเปิดเผยตวัจริง 
ทําให้เขาคดิวา่ถึงเขาจะเป็นแบทแมนเพ่ือตอ่สู้กบัความอยตุธิรรม แตเ่ขาก็มีความรู้สกึผิดท่ีคน
เหลา่นัน้ต้องตายเพราะเขา ทําให้เขามีความคดิท่ีจะทําตามข้อเสนอของโจกเกอร์ ยอมเลกิเป็น
แบทแมน เปิดเผยตวัเองและยอมมอบตวั แตฮ่าร์วี เดนท์ กลบัมารับสมอ้างเป็นแบทแมนไป
เสียก่อน นอกจากนี ้ เขายงัต้องตอ่สู้กบัความต้องการท่ีจะฆา่โจกเกอร์ ซึง่อาจจะทําให้ปัญหาทกุ
อยา่งจบลงด้วยดี แตทํ่าให้เขาต้องทําลายกฏเพียงข้อเดียวของแบทแมน ท่ีเขามองวา่เป็นสิง่เดียวท่ี
ทําให้เขาแตกตา่งจากอาชญากรอ่ืนๆ 

 จะเห็นได้วา่ ความขดัแย้งในใจตนเอง ช่วยสร้างตวัละครในมิตท่ีิลกึขึน้ แตก็่สร้างข้อจํากดั
สําหรับผู้ชมในวยัท่ียงัไมพ่ร้อมสําหรับการตีความในระดบัสงู ทําให้บริบททางสงัคมท่ีเก่ียวข้อง ทัง้
ประชากรเดก็ในยคุ 1960 หรือความนิยมของภาพยนตร์ฮีโร่สําหรับเดก็ในยคุ 1990 มีผลกระทบตอ่
การสร้างความขดัแย้งภายในจิตใจของตวัละครทัง้สิน้ 

ความขัดแย้งกับสังคม  

 ในด้านความขดัแย้งกบัสงัคมบรูซ เวย์น โดยมากแล้วไมมี่ปัญหาความขดัแย้งทางด้านนี ้
แตต่วัตนของแบทแมนมกัจะมีปัญหาในการได้รับการยอมรับจากสงัคม โดยลกัษณะความขดัแย้ง
กบัสงัคมนีก็้ได้แตกตา่งกนัไปตามการตีความของผู้ กํากบัเช่นเดียวกบัองค์ประกอบอ่ืนๆ 

 แบทแมนในฉบบัของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั ไมมี่ความขดัแย้งใดๆกบัสงัคม โดยสงัคมทัว่ไป
ยอมรับนบัถือในตวัของแบทแมน และตํารวจก็ให้ความร่วมมือกบัแบทแมนเป็นอยา่งดี ดงัจะเห็น
ได้จากการท่ีตํารวจแสดงความเคารพเม่ือเห็นแบทคอปเตอร์ (Batcoptor) บนิผา่นไป หรือการท่ี
หนว่ยงานราชการตา่งๆ ให้ความร่วมมือในการให้ข้อมลูกบัแบทแมนเป็นอยา่งดี หรือการท่ีแบท
แมนจดัแถลงขา่วในห้องของผู้บญัชาการตํารวจ เป็นต้น 

 แตใ่นฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้ บรูซ เวย์น เม่ือเป็นแบทแมนนัน้ในช่วงแรกสงัคมไมย่อมรับ
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เขาและสงสยัในตวัตน แตเ่ม่ือแบทแมนช่วยเมืองไว้จากการถกูวางยาพิษชาวเมืองจงึเร่ิมไว้วางใจ
เขา และมอมความไว้วางใจให้เป็นผู้ชว่ยเหลือพิทกัษ์เมืองกอธแธมในตอนสดุท้าย ซึง่ลกัษณะ
ความขดัแย้งกบัสงัคมนีมี้ให้เห็นหลายครัง้ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูแตไ่มม่ากนกั โดยมกัจะเกิดจาก
การใสร้่ายป้ายสีโดยอาชญากรมากกวา่ เพราะสถานภาพของแบทแมนในการเป็นผู้พิทกัษ์ปกป้อง
เมืองกอธแธมอยา่งเปิดเผยนัน้มีมาตัง้แตใ่นยคุต้นๆของหนงัสือการ์ตนู และไมค่อ่ยมีการ
เปล่ียนแปลงมากนกั โดยถึงแม้วา่จะมีการบอกเลา่ท่ีมาของแบทแมนใหมใ่นช่วงปี 1980 แตเ่ขาก็

ใช้เวลาไมน่านในการทําให้ชาวเมืองยอมรับเขา ลกัษณะสว่นตวัของบรูซ เวย์น นัน้มีการปฏิเสธ
สงัคมอยา่งเห็นได้ชดั เขาไมเ่ข้าร่วมสงัคมใดๆ และใช้ชีวิตเก็บตวัอยูค่นเดียวในคฤหาสน์ของเขา 
ถึงแม้จะจดังานการกศุลบ้างแตก็่เป็นเพียงการใช้เงินเพ่ือเยียวยาสงัคมของเมืองเท่านัน้ ไมไ่ด้มี
สว่นเก่ียวข้องกบัการเข้าสงัคมของบรูซ เวย์นเลย เขายงัเป็นบคุคลท่ีไมมี่ใครรู้จกัและไมมี่เพ่ือนฝงู
เลย ใน Batman Returns (1992) ชาวเมืองตา่งยอมรับเขาเป็นผู้ปกป้องเมือง เจ้าหน้าท่ีตํารวจก็
ยินดีรับความช่วยเหลือจากเขา และยงัตดิตัง้เคร่ืองสง่สญัญาณเรียกแบทแมนไว้อีกด้วย ความ
ขดัแย้งระหวา่งเขากบัสงัคมมีขึน้เพียงเลก็น้อยหลงัจากท่ีเขาถกูใสร้่ายโดยเพนกวนิวา่ตัง้ใจขบัรถ
ทําร้ายชาวเมือง แตข้่อขดัแย้งนีก็้ถกูขจดัไปอยา่งรวดเร็วเม่ือแบทแมนเปิดโปงแผนการของเพนกวิน
ให้ชาวเมืองได้รับรู้ จนสดุท้ายชาวเมืองก็กลบัมายอมรับแบทแมนอีกครัง้ดงัจะเห็นได้จากสญัญาณ

ไฟเรียกแบทแมนในตอนท้ายเร่ือง ความขดัแย้งลกัษณะนีมี้ให้เห็นบอ่ยครัง้ในหนงัสือการ์ตนู ท่ี
แบทแมนจะโดยใสร้่ายป้ายสีโดยอาชญากรตา่งๆ และทําให้ชาวเมืองไมไ่ว้ใจ แตใ่นท่ีสดุชาวเมืองก็
จะกลบัมาเช่ือในแบทแมนอีกครัง้ 

 ในฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ บรูซ เวย์น เป็นคนท่ีสามารถเข้ากบัสงัคมได้ดี จะเห็นได้
วา่เขาเป็นท่ีช่ืนชมของคนรอบข้างและส่ือมวลชนก็เห็นวา่เขาเป็นคนสําคญั นอกจากนีแ้ล้วสงัคมยงั
ยอมรับแบทแมนเป็นผู้พทิกัษ์เมืองท่ีจดัการกบัอาชญากรท่ีเกินกําลงัตํารวจ ทําให้ทัง้บรูซ เวย์น 
และแบทแมนไมมี่ความขดัแย้งใดๆกบัสงัคมเลย 

 บรูซ เวย์น ของคริสโตเฟอร์ โนแลน แสดงให้ผู้ชมเห็นถึงการมีความขดัแย้งกบัสงัคมเมือง
กอธแธมท่ีเขาอยู ่ โดยเขาเช่ือวา่สงัคมท่ีเขาอยูน่ัน้เส่ือมทรามและต้องได้รับการแก้ไข ใน
ขณะเดียวกนัสงัคมระดบัสงูท่ีบรูซ เวย์นอยูก็่ชิงชงัในพฤตกิรรมเหลวแหลกท่ีเขาใช้เป็นฉากหน้า
ปิดบงัตวัจริงของแบทแมน และสงัคมรวมไปถึงตํารวจก็ไมม่ัน่ใจและสงสยัในตวัแบทแมน โดยมอง
วา่แบทแมนเป็นอีกหนึง่ในผู้ ร้ายท่ีกระทําการเหนือกฏหมายเทา่นัน้ 

 ใน The Dark Knight (2008) สงัคมแสดงทา่ทีเหมือนจะยอมรับเขา แม้แตตํ่ารวจก็ไมใ่ส่



105 
 

ใจท่ีจะตามจบัเขาถึงแม้วา่จะมีนโยบายดงันัน้ก็ตาม แตเ่ม่ือโจกเกอร์ฆา่คนบริสทุธ์ิเพ่ือบงัคบัให้
แบทแมนเปิดเผยตวั สงัคมเร่ิมมีทีท่าตอ่ต้านเขาเพราะมองวา่การท่ีเขาไมย่อมมอบตวัทําให้คน
บริสทุธ์ิต้องตายเป็นจํานวนมาก และเร่ิมกลา่วโทษเขา โดยโจกเกอร์ได้บอกกบัแบทแมนวา่ ใน
สายตาของคนทัว่ไป แบทแมนก็เป็นแคค่นวิกลจริตเชน่เดียวกบัโจกเกอร์ แตต่อนนีแ้บทแมนยงัมี
ประโยชน์ตอ่พวกเขาจงึยงัได้รับการยอมรับอยูเ่ทา่นัน้ นอกจากนีใ้นตอนสดุท้ายของภาพยนตร์ 
เม่ือฮาร์วี เดนท์ กลายเป็นอาชญากรและเสียชีวิต แบทแมนจงึต้องยอมรับความผิดท่ีฮาร์วีทําไป
แทน เพ่ือให้ความดีของฮาร์วียงัไมถ่กูลบเลือนและสญัลกัษณ์ของความดีงามท่ีฮาร์วีสร้างไว้ไมถ่กู
ทําลายไป 

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 บรูซ เวย์น หรือแบทแมน ในภาพยนตร์ทกุฉบบัมกัใช้วิธีแก้ปัญหาตามสถานการณ์ โดย
วิเคราะห์จากเหตกุารณ์ท่ีผา่นมาและคาดเดาความคดิของเหลา่อาชญากร โดยในบางครัง้อาจมี
เป้าหมายท่ีเป็นเร่ืองสว่นตวัอยูด้่วย 

 แบทแมนในฉบบัของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนันัน้ ถึงแม่้วา่ในช่วงแรกเขาจะพลาดทา่ถกูลกัพาตวั
เพราะรู้ไมเ่ท่าทนัแผนของอาชญากร แตเ่ม่ือเขาสามารถหลบหนีออกมาได้แล้วนัน้เขาก็ใช้
สตปัิญญาตามรอยเหลา่อาชญากร และช่วยผู้ นําชาตติา่งๆ ท่ีถกูลกัพาตวัไปได้ในท่ีสดุ โดยอาศยั
อปุกรณ์ตา่งๆ และความช่วยเหลือจากโรบนิคูห่ขูองเขา โดยท่ีผู้ กํากบัได้เลือกท่ีจะให้การกระทํา
ตา่งๆนัน้ ถกูกระทําออกมาในลกัษณะของมขุตลกแบบ Camp Style ซึง่ก็คือการท่ีตวัละครมีทีทา่
ขงึขงัจริงจงั แตส่ิง่ท่ีกระทําออกมานัน้กลบัเป็นไปในลกัษณะท่ีเกินจริงหรือไมส่มจริง เช่นการใช้
สเปรย์ฉีดไลป่ลาฉลาม หรือการแก้ไขปริศนาของริดเลอร์ ซึง่คล้ายการเดาสุม่เสียมากกวา่ 

 ในการตีความของทิม เบอร์ตนั บรูซ เวย์น และแบทแมนนัน้มีเป้าหมายในการขดัขวางการ
ก่อการร้ายของโจกเกอร์ นอกจากนัน้แล้วเม่ือเขาได้รู้ความจริงวา่โจกเกอร์คือคนท่ีฆา่พอ่แมต่นเอง
เขาก็มีเป้าหมายในการทวงถามความยตุธิรรม นอกจากนีแ้ล้วเป้าหมายอีกอยา่งหนึง่ก็คือการหลดุ
พ้นจากความโดดเด่ียวของชีวิต ซึง่เขาต้องพยายามจดัการกบัปัญหาในจิตใจตนเองเม่ือมีวิกี ้ เวลล์
เข้ามา และใน Batman Returns (1992) เขาต้องการขดัขวางการก่อการร้ายของเพนกวิน 
นอกจากนัน้แล้วยงัต้องการปกป้องผลประโยชน์ของชาวเมืองจากนกัธุรกิจอยา่งแมก็ซ์ เชร็คอีก
ด้วย นอกจากนีแ้ล้วความต้องการของเขาอีกอยา่งหนึง่ก็คือการหลดุพ้นจากความโดดเด่ียวของ
ชีวิต โดยมีเซลนิ่า ไคล์น หรือแคทวแูมนเป็นเป้าหมาย บรูซ เวย์นปรารถนาท่ีจะครองคูก่บัเซลนิ่า 
ในขณะเดียวกนัแบทแมนก็พยายามช่วยแคทวแูมนให้กลบัตวั เม่ือบรูซรู้วา่ทัง้สองคือคนเดียวกนั
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แล้วเขาก็ต้องการท่ีจะให้เซลนิ่าหายจากภาวะจิตเภทและความแค้นท่ีมีตอ่แม็กซ์ แตใ่นท่ีสดุแล้วก็
ไมส่ามารถกระทําได้ 

 ในฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์ บรูซ เวย์น และแบทแมนนัน้มีเป้าหมายในการท่ีจะกําจดั
อาชญากรรมทัง้หมดให้หมดไปจากเมือง โดยวิธีการของเขาก็คือการออกปราบอาชญากรรมด้วย
ตวัเอง และพยายามค้นหาความจริงของปริศนาท่ีริดเลอร์ ทิง้ไว้ให้บรูซ ซึง่ถงึแม้วา่เขาจะไม่
สามารถปราบอาชญากรรมให้หมดไปจากเมืองได้อยา่งสิน้เชิงแตเ่ขาก็ได้แก้ปริศนาของริดเลอร์ จน
รู้ตวัจริงของริดเลอร์วา่คือเอ็ดเวิร์ด นิกมา และหยดุยัง้แผนการชัว่ร้ายของริดเลอร์และทเูฟซได้
ทนัท่วงที และใน Batman and Robin (1997) เป้าหมายหลกัของเขาคือมิสเตอร์ฟรีส ผู้ ท่ีเขาเห็น
วา่เป็นภยัร้ายแรงตอ่เมือง โดยเม่ือเขารู้วา่มิสเตอร์ฟรีสต้องการเพชรขนาดใหญ่ เขาจงึจดังานการ
กศุลแสดงเพชรตระกลูเวย์น เพ่ือเป็นการลอ่ให้มิสเตอร์ฟรีสปรากฏตวั และในท่ีสดุเขาก็จบัฟรีสเข้า
คกุได้ แตห่ลงัจากฟรีสหลบหนีออกมาจากคกุและกําลงัทําลายเมืองกอธแธม เขาก็ต้องออก
ขดัขวางอีกครัง้หนึง่ นอกจากนีเ้ป้าหมายอีกอยา่งของเขาคือการท่ีตวัเขาและโรบนิหลดุจากการ
ควบคมุโดยเสน่ห์ของพอยซัน่ ไอวี ซึง่เขาก็สามารถทําได้สําเร็จและจบักมุไอวีได้ในท่ีสดุ 

 ในการตีความของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ ได้ใสร่ายละเอียดในการกระทําของบรูซ เวย์น 
เพ่ือบรรลเุป้าหมายตา่งๆ ในแตล่ะช่วงชีวติแตกตา่งกนัออกไป โดยในช่วงแรกเขามีเป้าหมายท่ีจะ
ค้นหาวิธีการตอ่สู้กบัอาชญากรในเมืองกอธแธม ซึง่เขาก็ได้ใช้วิธีการออกพเนจร และเข้าไปคลกุคลี
อยูก่บัอาชญากรหลกัจากโดนตํารวจจบัท่ีประเทศจีน ในท่ีสดุเขาก็ได้รับการช่วยเหลือและฝึกฝน
จากราซอลักลู และทําให้เขาได้ความคดิท่ีวา่ การจะตอ่สู้กบัอาชญากรด้วยตวัคนเดียวนัน้ เขา
จะต้องเป็นมากกวา่คนหนึง่คน แตจ่ะต้องเป็นสญัลกัษณ์ท่ีทําให้อาชญากรหวาดกลวั และคนดีลกุ
ขึน้ตอ่สู้ เม่ือเขากลบัมาท่ีเมืองกอธแธมโดยมีเป้าหมายในการตอ่สู้กบัความอยตุธิรรม เขาก็ได้สร้าง
ตวัตนของแบทแมนขึน้เพ่ือเป็นสญัลกัษณ์ของการตอ่สู้ของเขา และดําเนินการตา่งๆเพ่ือจดัการกบั
อาชญากรระดบัสงูและปกป้องเมืองกอธแธม ทัง้การให้หลกัฐานกบัตํารวจและลงมือจบัคาร์ไมน์ 
ฟัลโคเน่ด้วยตวัเอง ตลอดจนขดัขวางแผนการของราซอลักลูท่ีจะทําลายเมืองกอธแธมด้วยแก๊ซ
ความกลวั 

 ใน The Dark Knight (2008)  แบทแมนร่วมมือกบัเจมส์ กอร์ดอนและฮาร์วี เดนท์ ในการ
ใช้ธนบตัรอาบรังสีในการระบธุนาคารท่ีรับเงินขององค์กรอาชญากรรมมาฝากไว้ และให้ตํารวจเข้า
จบักมุ แตเ่งินได้ถกูโยกย้ายไปโดยเหลา (Lau) นกัธุรกิจชาวฮ่องกง แบทแมนจงึตามไปจบัตวัเหลา
ถึงฮ่องกงกลบัมายงัเมืองกอธแธมเพ่ือให้เหลายอมรับสารภาพ จากข้อมลูท่ีได้รับจากเหลาทําให้
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เจมส์และฮาร์วีสามารถจบัอาชญากรได้แทบทัง้องค์กร   แตเ่ม่ือโจกเกอร์ปรากฏตวัเขาจงึต้องไป
รับมือกบัโจกเกอร์แทน โดยเขาทนไมไ่ด้กบัการท่ีโจกเกอร์ฆา่คนบริสทุธ์ิเพ่ือให้เขาออกเปิดเผย
ตวัเองจนคดิจะยอมแพ้ แตฮ่าร์วี เดนท์มายอมรับสมอ้างแทนเขาเสียก่อน จากนัน้เขาใช้วิธีการทํา
ให้โทรศพัท์มือถือทัง้เมืองกลายเป็นเคร่ืองสง่สญัญาณโซน่า     (Sonar)     ทําให้เขาทราบท่ีอยูข่อง
โจกเกอร์และจบักมุโจกเกอร์ได้ในท่ีสดุ แตเ่พ่ือการนีเ้ขาจงึต้องยอมละเมิดสทิธ์ิของประชาชนทัง้
เมือง และสดุท้ายหลงัจากฮาร์วี เดนท์ กลายเป็นอาชญากร เขาได้ใช้วิธีการรับผิดแทนเพ่ือให้
ช่ือเสียงของฮาร์วียงัคงอยูต่อ่ไป จะเห็นได้วา่ เขาเลือกใช้วิธีการเสียสละทัง้ตวัเองและช่ือเสียง รวม
ไปถึงความอดทนตอ่ความรู้สกึผิดในใจ ในการทําให้ความหวงัในความดีงามของผู้คนยงัคงอยูไ่ด้ 

การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change)  

 การเปล่ียนแปลงของตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนนัน้ มกัจะไมไ่ด้เป็นการ
เปล่ียนแปลงท่ีชดัเจน แตเ่ป็นการเปล่ียนแปลงทางด้านสถานภาพตอ่บคุคล หรือตอ่สงัคมในเร่ือง
ของตวัละครมากกวา่ โดยในบางฉบบัก็เป็นตวัละครท่ีไมมี่การเปล่ียนแปลงใดๆ ตัง้แตต้่นจนจบ
ภาพยนตร์ เช่นในฉบบัของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั แบทแมนถกูสร้างให้มีลกัษณะนิสยั ความคดิ 
ตลอดจนการกระทําและความเช่ือท่ีเหมือนเดมิจากตอนต้นเร่ือง ซึง่การเปล่ียนแปลงตา่งๆ ของตวั
ละครนัน้ ถกูมองวา่เป็นสิง่ท่ีไมจํ่าเป็นสําหรับตวัละครในภาพยนตร์ตลก ซึง่ต้องการเพียงแคใ่ห้ตวั
ละครออกมาสร้างสถานการณ์ท่ีทําให้เกิดความตลกขบขนัเทา่นัน้ 

 แตใ่นการตีความของทิม เบอร์ตนั บรูซ เวย์น มีการเปล่ียนแปลงไปบ้างจากต้นจนจบ โดย
ในตอนแรกเร่ิมนัน้เขาอยูอ่ยา่งโดดเด่ียว มีเพียงอลัเฟรดท่ีเข้าใจเขา และตวัเขาเองก็ไมเ่ปิดใจรับคน
อ่ืนเข้ามาในชีวิต ดงัจะเห็นได้จากในช่วงแรกท่ีถงึแม้เขาจะชอบวกีิ ้ เวลล์มาก แตก็่พยายามยตุิ
ความสมัพนัธ์เพราะเขากลวัท่ีจะให้วิกีล้ว่งรู้ความลบั แตเ่ม่ือเร่ืองราวผา่นไปเขาก็เปิดใจยอมรับคน
อ่ืนมากขึน้ และยอมรับความสมัพนัธ์ระหวา่งเขากบัวิกีใ้นท่ีสดุ อยา่งไรก็ตาม ใน Batman Returns 
(1992) ตอนแรกเร่ิมนัน้เขาต้องกลบัมาอยูอ่ยา่งโดดเด่ียวอีกครัง้ เหลือเพียงอลัเฟรดท่ีเข้าใจเขา 
เขาพยายามท่ีจะเปิดใจรับเซลนิ่า ไคล์น อีกครัง้แตก็่กลายเป็นความล้มเหลว ความเปลี่ยนแปลงท่ี
เห็นได้ชดัท่ีสดุก็คือเขามีทีท่าท่ีออ่นโยนขึน้ตอ่แคทวแูมน และเม่ือรู้ตวัตนท่ีแท้จริงก็กล้าท่ีจะเปิดใจ
ยอมรับในตวัเซลนิ่าจนถงึขัน้ยอมเปิดเผยตวัเองในท่ีสดุ 

 ในฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ ตวัละครนีมี้ความเปล่ียนแปลงเพียงเลก็น้อยเทา่นัน้ โดย 
บรูซ เวย์น ในช่วงต้นของภาพยนตร์นัน้เขาไมเ่คยมีความรักกบัใครมาก่อน แตเ่ม่ือเขาใกล้ชิด เชส 
เมอริเดียนมากขึน้ทัง้ในฐานะบรูซ เวย์นและแบทแมน ทําให้ความรู้สกึของเขาเปล่ียนไป 
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ขณะเดียวกนัเขากเร่ิมรู้สกึวา่การเป็นแบทแมนนัน้เป็นความทกุข์มากกวา่และถึงเวลาท่ีเขาควรจะ
ไปใช้ชีวิตอยา่งมีความสขุกบัคนท่ีเขารัก แตส่ดุท้ายเขาก็เลือกท่ีจะกลบัมาเป็นแบทแมนอีกครัง้เพ่ือ
ปกป้องคนรอบข้างและเมือง 

 การเปล่ียนแปลงของบรูซ เวย์น ในฉบบัของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้มีพฒันาการของตวั
ละครท่ีเห็นได้เดน่ชดั เพราะภาพยนตร์เร่ือง Batman Begins (2005) ทัง้เร่ืองแสดงให้เห็นการ
เปล่ียนแปลงของเขา จากในตอนแรกท่ีเขาคดิวา่ การแก้แค้นคือทางออกของความเจ็บปวดในใจ
เขา ทําให้เขาคดิจะฆา่โจ ชิลแก้แค้นให้พอ่แม ่แตเ่ม่ือโจ ชิลถกูฆา่ตายไปก่อนหน้า และคําพดูของ
ราเชล ดอว์ส ทําให้เขาคดิได้วา่ต้นตอของปัญหาท่ีแท้จริงอยูท่ี่อาชญากรระดบัสงู และความทจุริต
ของเมืองกอธแธม เขาคดิตอ่สู้กบัความอยตุธิรรมเหลา่นัน้ จงึออกเดนิทางเพ่ือหาหนทาง ระหวา่ง
นัน้เขายอมรับวา่เขาใช้ความโกรธเกรีย้วในใจท่ีมีตอ่อาชญากรเป็นเคร่ืองมือปิดบงัความรู้สกึผิดท่ี
ทําให้พอ่แมข่องเขาเสียชีวิต หลงัจากพบกบัราซอลักลูท่ีสอนให้เขาเข้าใจถึงวิธีการตอ่สู้กบัอาชญา
กรท่ีไมใ่ช่การใช้ความโกรธเกรีย้ว แตต้่องเป็นจิตใจท่ีมุง่มัน่แทน แตเ่ขารับไมไ่ด้กบัวธีิการอนัสดุโตง่
ของราซอลักลู เขาจงึกลบัเมืองกอธแธมด้วยความคดิท่ีจะตอ่สู้กบัอาชญากรด้วยตวัเขาเอง และ
ด้วยการใช้แบทแมนเป็นสญัลกัษณ์ 

 ใน The Dark Knight (2008) มีการเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีเลวร้ายลง โดยในตอนแรกนัน้
เขาใช้วิธีการเข้าจบักมุเหลา่ร้ายด้วยตวัเอง หรือการหาหลกัฐานให้ตํารวจสามารถเอาผิดคนร้ายได้ 
ถึงแม้วธีิการของเขาจะรุนแรงแตย่งัไมเ่ข้าขา่ยวา่ผิดศีลธรรม แตห่ลงัจากท่ีเขาถกูบีบคัน้โดยโจก
เกอร์ทําให้เขาต้องยอมใช้วธีิการละเมิดสทิธิของผู้คนทัง้เมืองอยา่งการเปล่ียนโทรศพัท์มือถือทัง้

เมืองเป็นระบบโซนา่ของเขา   บรูซ เวย์นนัน้ในตอนแรกเข้าใจวา่อาชญากรมีระบบความคดิ
ง่ายๆ แบบท่ีราซอลักลูเคยบอกเขา วา่คนเหลา่นีก้ระทําการไปเพราะความโลภ ทําให้มีจดุออ่นและ
สามารถจดัการได้ แตเ่ม่ือเขาได้พบกบัโจกเกอร์ อาชญากรประเภทท่ีกระทําการเพ่ือความ
สนกุสนานสว่นตวั ทําให้เขาไมรู้่วา่จะจดัการกบัคนแบบนีอ้ยา่งไร รวมไปถงึความรู้สกึผิดท่ีแบท
แมนเป็นต้นเหตใุห้โจกเกอร์ฆา่คนไปมากมาย ก็ทําให้เขามีสภาพจิตใจท่ีตกต่ําตลอดเวลา จน
สดุท้ายเขาถงึได้เข้าใจวา่ แบทแมนไมจํ่าเป็นต้องเป็นวีรบรุุษ ไมจํ่าเป็นต้องมีคนช่ืนชอบ แตต้่อง
เป็นสิง่ท่ีรับได้ทกุอยา่งแม้ความผิดท่ีตวัเองไมไ่ด้ก่อ หรือความรู้สกึผิดใดๆ 
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องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 ถึงแม้วา่บรูซ เวย์น หรือแบทแมน จะถกูตีความมาจากหนงัสือการ์ตนูแบทแมน
เช่นเดียวกนั แตอ่งค์ประกอบทางจิตของตวัละครนัน้กลบัมีความแตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงในทกุ
ฉบบั   

 บรูซ เวย์นของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัใน Batman (1966) นัน้ เวลาปฏิบตัติวัเป็นแบทแมนนัน้
แตง่ตวัในชดุค้างคาว มีผ้าคลมุ หน้ากาก และตราสญัลกัษณ์เป็นรูปค้าวคาวทัง้สิน้ แตไ่มไ่ด้
แสดงออกถึงความผิดปกตเิพราะเขาใช้ชดุนีค้ล้ายกบัเป็นชดุทํางาน (พีรพล ภทัรนธุาพร, 
สมัภาษณ์, 10 พฤษภาคม 2555) ถึงแม้วา่การออกแบบชดุแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูนัน้สร้าง
ขึน้มาเพ่ือความน่าเกรงขาม และดดีูในสายตาผู้ชม แตก่ารออกแบบของชดุแบทแมนในภาพยนตร์
เร่ืองนีถ้กูออกแบบให้ตลกขบขนัมากกวา่น่าเกรงขามทําให้การแสดงออกของเขาอยูใ่นสภาพนา่
ขบขนัตลอดเวลาท่ีเขาปรากฏตวั และในภาพยนตร์ก็ยงัมีฉากท่ีจงใจสร้างเสียงหวัเราะจากการใส่
ชดุแบทแมนออกปฏิบตักิารตอ่หน้าสาธารณชนของบรูซ เวย์น  

 นอกจากนีแ้ล้ว การท่ีเขาเรียกอปุกรณ์ตา่งๆของเขาไมว่า่จะเป็นรถยนต์ เฮลคิอปเตอร์ หรือ
แม้แตเ่ชือกธรรมดาวา่ “แบท” หมด โดยลกัษณะนี ้เ็ป็นการสร้างเอกลกัษณ์ให้กบัตวัละคร และถกู
ใช้ในการสร้างความตลกขบขนัเช่นกนั เพราะถึงแม้จะเป็นอปุกรณ์เคร่ืองใช้ธรรมดาท่ีไมไ่ด้มี
ลกัษณะพเิศษและไมจํ่าเป็นต้องตัง้ช่ือเฉพาะ เช่นบนัได ท่ีเขาเรียกวา่ แบทแลดเดอร์ (Bat-
Ladder) หรือเชือก ท่ีเขาเรียกวา่แบทโรป (Bat-Rope) อนัเป็นการสร้างความตลกขบขนัให้กบั
ภาพยนตร์ด้วยการแสดงออกท่ีเกินจริงและสร้างเอกลกัษณ์ให้กบัตวัละครไปในตวั โดยเขามี
ความคดิและการกระทําท่ีปกตทิกุอยา่งทัง้เวลาท่ีเป็นบรูซ เวย์น หรือแบทแมน โดยถึงแม้วธีิการคดิ
และการแก้ไขปัญหาของเขาจะดผูิดเพีย้นและผิดหลกัตรรกะเม่ือมองในแง่ของความเป็นจริง แตใ่น
ตรรกะในภาพยนตร์แล้วความคดิท่ีผิดตรรกะเหลา่นีก้ลบัเป็นความคดิท่ีถกูต้องเสมอ ซึง่เป็นอีก
กลวิธีหนึง่ในการสร้างความตลกขบขนัให้กบัตวัละครและสถานการณ์ นอกจากนีแ้บทแมนยงัเขา
สามารถใช้ชีวติร่วมกบัผู้ อ่ืนและเป็นท่ีเคารพนบัถือจากสงัคมได้ในสถานะของแบทแมน จน
บางครัง้จะเห็นได้วา่ เขาเป็นท่ีเคารพนบัถือของตํารวจและผู้คนในสงัคมมากจนเกินไป และเม่ือ
มองกลบัมาท่ีภาพลกัษณ์ของแบทแมนในภาพยนตร์เร่ืองนีท่ี้ถกูแสดงออกมาในลกัษณะท่ีไมน่่า
เกรงขามและน่าหวัเราะเสียมากกวา่ ทําให้เกิดความตลกขบขนัขึน้ในความเคารพนบัถือท่ีดแูล้ว
มากเกินจริง ซึง่เป็นความตัง้ใจของผู้ กํากบั  

 



110 
 

 แบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ในภาพยนตร์ Batman (1966) นัน้ นบัวา่เป็นตวัละครท่ีมี
สขุภาพจิตท่ีดี อนัเกิดจากการเลีย้งดไูด้รับการสัง่สอนจากพอ่แมใ่นวยัเดก็ (สมบตั ิ เกษมโอสถ, 
สมัภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) ทําให้เขาสามารถใช้ชีวิตตอนโตได้อยา่งมีความสขุ และใช้
ประสบการณ์เลวร้ายในวยัเดก็เป็นแรงผลกัดนัในการชดเชย (Substitution) ความรักท่ีสญูเสียไป
ในวยัเดก็ได้ 

 ในขณะท่ีองค์ประกอบทางจิตของตวัละครบรูซ เวย์น ภายใต้การตีความของทิม เบอร์ตนั
ใน Batman (1989) และ Batman Returns (1992) นัน้มีความแตกตา่งไปอยา่งสิน้เชิง โดยได้รับ
อิทธิพลมาจากการแสดงหาตวัตนและท่ียืนในสงัคมของประชาชนชาวอเมริกนัในยคุ 1980  

 บรูซ เวย์น นัน้เม่ือพอ่แมข่องเขาเสียชีวิตตัง้แตเ่ขายงัเดก็ ทําให้พฒันาการทางจิตเป็นไป
อยา่งผิดปกต ิ เน่ืองจากความรักความอบอุน่ท่ีเขาควรจะได้รับนัน้ถกูดงึไปจากเขาด้วยความรุนแรง 
แตด้่วยสิง่ท่ีเขาได้รับการปลกูฝังมาตัง้แตเ่ด็กได้สร้างบรรทดัฐานของพฤตกิรรมไว้ในระดบัของ 
Superego เขาจงึสามารถควบคมุการแสดงออกของตวัตน (Ego) ของเขาได้ในระดบัหนึง่ และเขา
ได้สร้างบคุลกิลกัษณะของแบทแมนขึน้เพ่ือเป็นการระบายออกของตวัตนแบบท่ีเขาอยากจะเป็น 
(Identification) นัน่คือเป็นท่ีน่าเกรงขามและหวาดกลวัของอาชญากร โดยจะเห็นวา่ชดุของแบท
แมนนัน้ทําให้เขามีลกัษณะเหมือนค้างคาวยกัษ์ รวมทัง้มีกล้ามเนือ้ปลอมท่ีสร้างจากหนงั และ
ปรากฏตวัตามรูปแบบท่ีเขาอยากแสดงให้ผู้ อ่ืนเห็น ซึง่ตรงกนัข้ามกบัตวัตนท่ีแท้จริงของเขาท่ีเป็น
เพียงคนธรรมดาเทา่นัน้ มีรูปร่างท่ีไมไ่ด้สงูใหญ่ทรงพลงัแตอ่ยา่งใด รวมไปถงึต้องใช้แวน่สายตา
เวลาทํางานอีกด้วย โดยเม่ือเขาเป็นแบทแมนเขาจะมีวธีิการพดูจา และการปฏิบตัติวัท่ีเปล่ียนไป
เป็นอีกบคุลกิหนึง่ โดยตอนท่ีเขาเป็นบรูซ เวย์น เขามีบคุลกิท่ีเงียบขรึม สภุาพ และเป็นมิตร แตพ่อ
เป็นแบทแมนเขาจะมีบคุลกิท่่ีคอ่นข้างก้าวร้าวแตไ่มห่ยาบคาย ซึง่เป็นการแสดงภาพของตวัตนท่ี
เขาต้องการเป็น 

 เม่ือพอ่แมข่องเขาถกูสงัหารในวยัเดก็ จิตใจของบรูซ เวย์น เกิดความกดดนัอยา่งรุนแรง
เน่ืองจากความสขุได้ถกูพรากไป เขาโกรธเกลียดอาชญากรท่ีทําร้ายพอ่แมข่องเขา แตเ่ขายงัเดก็
เกินกวา่ท่ีจะจดัการอะไรเองได้ เขาจงึมีการเก็บกด (Repression) ความรู้สกึเกลียดชงัและต้องการ
แก้แค้นของเขาเอาไว้ ซึง่ทําให้บคุลกิของแบทแมนท่ีเป็นคนก้าวร้าว ดดุนั คอ่ยๆกําเนิดขึน้ภายใน
จิตใจของเขา และกลายเป็นอีกตวัตนหนึง่ (Alter-Ego) ของเขาไป โดยท่ีตวัตนของบรูซ เวย์น ก็
ยงัคงอยูแ่ตถ่กูลดความสําคญัลง จะเห็นได้จากวา่ชีวติของบรูซ เวย์น แทบไมมี่กิจกรรมหรือ
ความสมัพนัธ์อะไรกบัผู้ อ่ืนเลย เขากลายเป็นสิง่ท่ีอยูต่รงกลางระหวา่งแบทแมนกบับรูซ เวย์น แต่



111 
 

ลกึๆแล้วเขามีความต้องการท่ีจะกลบัเป็นปกต ิ หรือเตมิเตม็ตวัตนของบรูซ เวย์นอีกครัง้ โดย
สญัชาตญาณทางเพศ (Sex Instinct) ของเขาทําให้เขามองวกีิ ้ เวลล์ และเลง็เห็นความเป็นคนดี 
บริสทุธ์ิใจของเธอเป็นหนทางท่ีเขาจะสามารถกอบกู้ตวัตนของบรูซ เวย์นกลบัมาได้ รวมไปถงึเป็น
ตวัแทนของความรักจากพอ่แมท่ี่เขาโหยหา โดยหากชีวิตของบรูซ เวย์น ได้รับความรักและมี
ความสขุก็อาจทําให้เขาหลดุจากภาวะยดึตดิ (Fixation)  ตอ่การสญูเสียความรักในอดีต เขาจงึ
พยายามท่ีจะสร้างความสมัพนัธ์กบัเธอ รวมไปถึงอลัเฟรดท่ีเลง็เห็นจดุนีเ้ช่นกนั และพยายาม
ช่วยเหลือด้วยการให้วิกี ้เวลล์ รู้ความลบัของแบทแมน ซึง่นําไปสูค่วามสมัพนัธ์อนัดีในตอนท้าย แต่
ใน Batman Returns (1992) ความคดินีก็้ผิดพลาดเม่ือวิกี ้ เวลล์ รับไมไ่ด้ท่ีเขามีอีกตวัตนหนึง่อยู่
ตลอดเวลา ทําให้ภาพลกัษณ์ของสิง่ท่ีจะมาเตมิเตม็ตวัตนของบรูซ เวย์นได้นัน้เปลีย่นเป็นผู้หญิงท่ี
มีลกัษณะคล้ายกบัเขา เป็นคนท่ีมีสองด้านเชน่เดียวกบัเขา ซึง่ก็คือเซลนิ่า ไคล์น ท่ีเข้ามาในชีวิต
เขาตอนหลงันัน่เอง แตใ่นขณะเดียวกนั แบทแมนก็ได้พบสิง่ท่ีจะมาสนองสญัชาตญาณทางเพศ
ของเขาเช่นกนันัน่คือแคทวแูมน หญิงสาวลกึลบัท่ีกระทําตวัยากท่ีเขาจะเข้าใจ  

 ฉากหนึง่ในภาพยนตร์ท่ีแสดงให้เห็นถึงความมีสองตวัตนของบรูซ เวย์น ได้ดีท่ีสดุคือฉาก
ของงานเลีย้งสวมหน้ากากในตองท้ายของเร่ือง แขกท่ีไปในงานทกุคนสวมหน้ากากปิดบงัตวัจริง
หมด โดยท่ีบรูซ เวย์น ไมไ่ด้ใสอ่ะไรปิดบงัใบหน้าเลย อนัเป็นสญัญะแสดงให้เห็นถงึวา่ ตวัตนท่ี
แท้จริงของเขานัน้ไมใ่ช่บรูซ เวย์น แตคื่อแบทแมน 

 ในตอนสดุท้ายท่ีเขาพยายามเกลีย้กลอ่มเซลนิ่า ไคล์น ให้ล้มเลกิความคดิท่ีจะแก้แค้น
แม็กซ์ เชร็ค เลกิเป็นแคทวแูมน แล้วใช้ชีวติร่วมกบัเขานัน้ แสดงให้เห็นถงึความพยายามอยา่งถงึ
ท่ีสดุในการท่ีจะหลอมรวมตวัตนของบรูซ เวย์น และแบทแมนเข้าด้วยกนัและใช้ชีวิตร่วมกบัหญิง
สาวท่ีทัง้สองตวัตนรัก ถงึขัน้ท่ีเขายอมเปิดเผยตวัจริงตอ่หน้าแม็กซ์ เชร็ค แตส่ดุท้ายความพยายาม
ของเขาก็ไมเ่ป็นผล เขาจงึต้องทนอยูก่บัสภาพเดมิของตวัเองตอ่ไป 

 ในการท่ีบรูซ เวย์น ไมมี่สงัคมนอกบ้านเลยแม้แตน้่อย และไมมี่ความต้องการสงัคมหรือ
เพ่ือนฝงู ทําให้สามารถบอกได้วา่ บรูซ เวย์น มีปัญหาทางสขุภาพจิต (พีรพล ภทัรนธุาพร, 
สมัภาษณ์: 10 พฤษภาคม 2555) โดยมีความเยน็ชาตอ่บคุคลอ่ืน ชอบอยูเ่งียบๆคนเดียวไมมี่เพ่ือน
ฝงู และชอบเก็บตวั จะสงัเกตได้จากวา่ ในภาพยนตร์ตลอดทัง้เร่ืองนัน้บรูซ เวย์น มีปฏิสมัพนัธ์ตอ่
บคุคลอ่ืนเพียงแค ่ 2 คนเท่านัน้ นัน่คืออลัเฟรด และวิกกี ้ เวลล์ ซึง่เขาต้องเปลีย่นแปลงตวัเอง
พอสมควรกวา่เขาจะรับวิกี ้เวลล์ เข้ามาเป็นสว่นหนึง่ของความสมัพนัธ์ เม่ือเขาเป็นแบทแมนเขาไม่
มีปฏิสมัพนัธ์กบับคุคลอ่ืนอยา่งสิน้เชิง แม้แตก่บัเจ้าหน้าท่ีตํารวจหรือนกัขา่วเขาก็ใช้วธีิสง่ขา่วทาง
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จดหมายหรือใช้ตวัแทนเทา่นัน้ ลกัษณะแยกตวัออกจากสงัคมของเขาเกิดจากภาวะ Fixation 
หรือการหยดุน่ิงไมเ่คล่ือนไหวเปล่ียนแปลง โดยเขามีความยดึตดิกบัความเจ็บปวดในวยัเดก็ของ
เขา ทําให้เขาไมย่อมสร้างความสมัพนัธ์หรือมีความรักให้ใครอีก เขาไมส่ามารถเข้าสงัคม หรือสร้าง
ตวัตนในสงัคมได้เพราะเขามวัแตย่ดึตดิอยูก่บัการแก้แค้นซึง่เป็นแก่นตวัตนของแบทแมน โดย
ภาพยนตร์แสดงความเก็บกดนีข้องแบทแมนออกมาทางลกัษณะตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นฉากและการใช้
แสง ท่ีไมว่า่จะเป็นแบทแมนหรือบรูซ เวย์น มกัจะอยูเ่ดียวดายในความมืด ในฉากท่ีกว้างใหญ่
อลงัการเสมอ หรือรถสีดําสนิท หรือแม้แตก่ารออกแบบสถาปัตยกรรมตา่งๆภายในเมืองกอธแธมท่ี
เตม็ไปด้วยความมืดหมน่และโบราณ   

  นอกจากนีจ้ากการท่ีเขาไมรู้่สกึผิดเลยในการทําร้ายอาชญากรตา่งๆ จนถึงแก่ความตาย 
แสดงให้เห็นวา่เขาได้รับความรักจากพอ่แมไ่มเ่พียงพอ ซึง่ทําให้เขาแสดงออกอยา่งก้าวร้าวเพราะ
ความแค้น (สมบตั ิ เกษมโอสถ, สมัภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) นอกจากนีเ้ป้าหมายของแบท
แมนท่ีไมไ่ด้มีเป้าหมายเฉพาะคนท่ีทําร้ายพอ่แมข่องเขาเท่านัน้ แตย่งัรวมไปถงึอาชญากรตา่งๆทัง้
เมืองกอธแธม นัน้เป็นลกัษณะของการ Projection หรือการโยนความรู้สกึเกลียดชงัคนท่ีทําร้ายพอ่
แมข่องเขาไปท่ีอาชญากรตา่งๆ เพ่ือให้เขาสามารถกระทําการแก้แค้นได้ถึงแม้เขาจะไมรู้่วา่คนท่ีทํา
ร้ายพอ่แมเ่ขานัน้เป็นใคร จะเห็นวา่เขาไมไ่ด้ทําร้ายอาชญากรตา่งๆด้วยความรู้สกึวา่เป็นหน้าท่ี
เหมือนเช่นตํารวจ แตสี่หน้าอาการของเขาบง่บอกถึงความสะใจในอารมณ์เม่ือเขาได้ทําร้ายหรือ
ขดัขวางแผนการของอาชญากร เช่นในครัง้แรกท่ีเขาปรากฏตวัทําร้ายโจรกระจอกไมมี่ทางสู้ หรือ
ตอนท่ีเขาขบัรถเข้าไปวางระเบดิโรงงานของโจกเกอร์ ซึง่การออกปฏิบตักิารท่ีมีพืน้ฐานจาก
ความแค้นของเขาทําให้เขาไมเ่ห็นจําเป็นท่ีจะต้องยัง้มือหรือไว้ชีวิตคนร้าย เพราะถือวา่เป็นการสา

สมตอ่สิง่ท่ีคนเหลา่นัน้ได้กระทําแล้ว  อยา่งไรก็ตาม เขามีความแตกตา่งในการลงมือตอ่ 
แคทวแูมน ท่ีมีความเป็นเหย่ือเทา่กบัความเป็นผู้ ร้าย อาชญากรรมของแคทวแูมนนัน้ไมจํ่าเป็นต้อง
ตอบโต้ด้วยกําลงัถึงชีวิต นอกจากนี ้ แคทวแูมนยงัเข้าถงึสญัชาตญาณทางเพศของเขา ทําให้เขา
เลือกปฏิบตัไิมถ่กูวา่จะทําตวัอยา่งไรระหวา่งการกระทํากบัเธอเหมือนอาชญากร หรือพยายาม
เข้าถึงเธอตามสภาวะทางเพศ 

 อยา่งไรก็ตาม สภาวะทางจิตท่ีหมน่หมองของตวัละครแบทแมนนีไ้ด้ถกูเปล่ียนไปอยา่ง
สิน้เชิงด้วยการสร้างตวัละครนีอี้กครัง้ของโจเอล ชมูคัเกอร์  ใน Batman Forever (1995) และ 
Batman and Robin (1997) โดยบรูซ เวย์น ฉบบันี ้ สิง่ท่ีเขาได้รับการปลกูฝังมาตัง้แตเ่ดก็สร้าง
บรรทดัฐานของพฤตกิรรมไว้ในระดบัของ Superego เขาจงึสามารถควบคมุการแสดงออกของ
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ตวัตน (Ego) ของเขาได้ในระดบัหนึง่ และแสดงออกด้วยการช่วยเหลือผู้ อ่ืนมากกวา่การล้างแค้น 
(สมบตั ิ เกษมโอสถ, สมัภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) และเขาได้สร้างบคุลกิลกัษณะของแบท
แมนขึน้ เพ่ือเป็นการระบายออกของตวัตนแบบท่ีเขาอยากจะเป็น (Identification) นัน่คือเป็นท่ีน่า
เกรงขามและมีความเป็นวีรบรุุษสําหรับผู้ อ่ืน โดยจะเห็นวา่ชดุของแบทแมนนัน้ทําให้เขามีลกัษณะ
เหมือนค้างคาวยกัษ์ ท่ีมีการออกแบบเน้นความเป็นชายในคตบิรุุษนิยมแบบกรีกโรมนัชดัเจน ทํา
ให้มีกล้ามเนือ้ปลอมท่ีสร้างจากหนงั สื่อถึงพลงัของความเป็นชาย (Masculinity) และความเป็น
วีรบรุุษ (Heroic) และปรากฏตวัตามรูปแบบท่ีเขาอยากแสดงให้ผู้ อ่ืนเห็น ซึง่ในภาคนีเ้ขามกั
ปรากฏตวัอยา่งยิง่ใหญ่อลงัการ เช่นร่อนลงมาจากตกึสงู หรือพุง่ทะลเุพดานลงมา โดยริดเลอร์ยงั
เปรียบเทียบวา่แบทแมนมีพลงันกัแสดง (Showmanship) ยิ่งกวา่ตวัเขาและทเูฟซเสียอีก 

 เหตกุารณ์ท่ีพอ่แมเ่ขาถกูฆา่ตายนัน้ เป็นความทรงจําท่ีเขาพยายามกดเก็บความรู้สกึ 
(Repression) ไว้ในยามท่ีเขาเป็นบรูซ เวย์น และพยายามจะไมน่กึถึงหรือไมแ่สดงออก ซึง่ความ
พยายามกดเก็บความรู้สกึนีจ้งึเป็นท่ีมาของแบทแมน บคุลกิท่ีเขาได้ปลดปลอ่ยความต้องการในใจ
ออกมา เขามีทเูฟซเป็นสิง่ท่ีคอยยํา้เตือนตวัตนและความรับผิดชอบ รวมไปถึงความผิดพลาดของ
เขาในฐานะแบทแมน และมีริดเลอร์หรือเอ็ดเวิร์ด นิกมา เป็นตวัแทนของความผิดพลาดในฐานะ 
บรูซ เวย์น เขาจงึยงัคงตดิอยูต่รงกลางระหวา่งบคุลกิทัง้สองโดยไมส่ามารถเลือกท่ีจะเป็นตวัตนใด
ตวัตนหนึง่และทอดทิง้อีกตวัตนไปได้ ซึง่สภาพของความสบัสนนี ้ค่อ่ยๆถกูคล่ีคลายไปเร่ือยๆ ตัง้แต่
เขาพบกบัเชส เมอริเดียน และเธอเป็นคนคอยเช่ือมตวัตนของบรูซ เวย์น กบัแบทแมนเข้าด้วยกนั 
และนําไปสูบ่ทสรุปสดุท้ายท่ีเขาค้นพบตวัเองวา่ เขาไมจํ่าเป็นต้องเป็นแบทแมนอีกตอ่ไป แตเ่ขา
เลือกท่ีจะเป็นด้วยความรับผิดชอบและเพ่ือปกป้องผู้คน ทําให้เขาหายจากสภาพอนัสบัสนนีไ้ด้ใน
ท่ีสดุ 

 นอกจากนีบ้รูซ เวย์นนัน้มีปัญหาในการสร้างความสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน ถึงแม้เขาจะไมไ่ด้เก็บ
ตวัอยูแ่ตใ่นคฤหาสน์เหมือนในฉบบัของทิม เบอร์ตนั แตเ่ม่ือเขามีความสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืนท่ีลกึซึง้เกิน
กวา่เพ่ือนร่วมงานหรือคนรู้จกัเขามกัจะปฏิบตัติวัไมถ่กู ทัง้กบัเชส เมอริเดียน หรือกบัดคิ เกรย์สนัก็
ตาม โดยเขาปฏิบตัติวักบัทัง้สองอยา่งห่างเหินเพราะกลวัในความสมัพนัธ์ท่ีคืบหน้า รวมไปถึงกลวั
ท่ีความลบัของแบทแมนจะถกูเปิดเผย นัน่คือเขายงัตกอยูใ่นภาวะไมย่อมเปลี่ยนแปลง (Fixation) 
หมกมุน่อยูก่บัตวัตนของแบทแมนนัน่เอง แตย่งัไมเ่ลวร้ายถึงขัน้เป็นความผิดปกต ิซึง่รวมไปถงึการ
ปฏิบตัติวักบัอาชญากรด้วย ท่ีเขากระทําการเพียงหยดุยัง้ และจบัสง่ตํารวจเท่านัน้ ไมไ่ด้ลงมือเกิน
กวา่เหตหุรือกระทําการให้ถงึชีวิตแตอ่ยา่งใด  
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 ภาพยนตร์ทัง้สองเร่ืองท่ีกํากบัโดยโจเอล ชมูคัเกอร์นีมี้จดุเดน่ด้านการใช้แสงสีตา่งๆ เพ่ือ
นําเสนอถงึตวัตนของตวัละคร โดยเม่ือแบทแมนปรากฏตวันัน้เขามกัจะปรากฏตวัใต้แสงสีนํา้เงิน
เข้มซึง่แสดงออกถึงความมัน่ใจและสขุมุมีพลงั แตต่วัของบรูซ เวย์น นัน้มกัปรากฏตวัใต้แสงท่ีเป็น
สญัลกัษณ์ของตวัละครอ่ืนอยูต่ลอดเวลา อาทิเช่นแสงสีมว่งท่ีแสดงให้เห็นถึงพลงัความทะยาน
อยากของทเูฟซ และแสงสีเขียวท่ีแสดงให้เห็นถึงความเจ้าเลห์่อิจฉาริษยาของริดเลอร์ แสดงให้เห็น
ถึงตวัตนท่ีไมม่ัน่คงของบรูซ เวย์น ท่ีถกูกํากบัด้วยตวัตนของสิง่เตือนใจทัง้สองอยูต่ลอดเวลา 

 ในการตีความตวัละครนีอี้กครัง้ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ใน Batman Begins (2005) โดย
ได้รากฐานของความสมจริงมาจากภาพยนตร์ฮีโร่เร่ืองอ่ืนๆ ท่ีสร้างขึน้ในสมยันัน้ สง่ผลให้การสร้าง
แบทแมนของคริสโตเฟอร์ โนแลน ได้มุง่เน้นไปท่ีความสมจริงของตวัละคร โดยในตอนรแรกนัน้ สิ่ง
ท่ีบรูซ เวย์น ต้องการใช้เป็นเคร่ืองมือสนองความต้องการในการแก้แค้นของเขาคือพลงัอํานาจท่ีจะ
ใช้ตอ่กรกบัอาชญากร โดยเขาเรียนรู้จากการพบกบัคาร์ไมน์ ฟัลโคเน่ ในตอนวยัรุ่นและถกูขม่ขูจ่น
แทบเอาชีวิตไมร่อดวา่ ช่ือเสียงและความร่ํารวยท่ีเขามีอยูไ่มเ่พียงพอท่ีจะใช้ตอ่สู้กบัอาชญากร 
ตวัตนของบรูซ เวย์นมีสิง่ท่ีต้องปกป้องหวงแหนมากเกินไป ดงันัน้สิง่ท่ีเขาต้องการคือรูปลกัษณ์ท่ี
เหมาะสมท่ีจะป้องกนัตวัตนของบรูซ เวย์น รวมไปถึงผู้คนและช่ือเสียงของวงศ์ตระกลูไมใ่ห้ถกู
ทําลายไปพร้อมกบัการแก้แค้นของเขา และเป็นสิง่ท่ีมีพลงัมากพอท่ีจะสามารถตอ่กรกบัอาชญากร
ได้ การเดนิทางเพ่ือค้นหาตวัตนของเขาจงึเร่ิมต้นขึน้ และสิง่ท่ีเขาได้มาจากการเดนิทางนัน้คือ
ตวัตนของแบทแมน ซึง่เป็นสญัลกัษณ์ของสิง่ท่ีเขาอยากจะเป็น นัน่คือตวัตนท่ีมีพลงัอํานาจมาก
พอ และความลกึลบัท่ีทําให้ตวัตนของบรูซ เวย์นปลอดภยั เป็นการแสดงออกซึง่ความปราถนาท่ีจะ
เป็นในสิง่ท่ีในความเป็นจริงแล้วเขาเป็นไมไ่ด้ (Identification) 

 ชดุของแบทแมนจงึเป็นทัง้การแสดงออกซึง่อีกตวัตนหนึง่ (Alter-Ego) ของบรูซ เวย์น ด้วย
การออกแบบท่ีสะท้อนให้เห็นถงึความเข้มแข็งในแบบของทหารหรืออศัวิน จงึขบัเน้นภาพลกัษณ์
ของความเป็นชายในแบบยคุกลาง (Chivalric Male) ท่ีไมเ่พียงเป็นนกัสู้หรือนกัรบเท่านัน้ แตย่งั
อทิุศตนเพ่ือปกป้องผู้ออ่นแอด้วย 

 บรูซ เวย์น ท่ีใช้ชีวิตวยัเดก็อยา่งอบอุน่มีความสขุมาโดยตลอด โดยมีโธมสั เวย์น บดิาผู้ซึง่
คอยปลกูฝังศีลธรรมและทศันคตท่ีิดีตอ่การดํารงชีวิต ดงัจะเห็นได้จากฉากในรถไฟฟ้า ท่ีพอ่ของ
เขาปลกูฝังเร่ืองของความเมตตา และความเสียสละ การพฒันาของตวัตนของเขาจงึเป็นไปอยา่ง
ปกตจินถงึวนัท่ีพอ่แมเ่ขาเสียชีวิต การพฒันาของ Superego ท่ีถกูปลกูฝังโดยธอมสั เวย์น จงึยตุิ
แตเ่พียงเท่านัน้ และเขาเกิดการโทษตวัเองท่ีเป็นสาเหตท่ีุทําให้พอ่แมข่องเขาต้องตาย จิตใจของ
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เขาปกป้องตวัเองจากการสญูเสียนีด้้วยการกดเก็บอารมณ์ความรู้สกึ (Suppression) ไว้ตลอดจน
พ้นวยัเดก็ ความคดิท่ีจะไปสงัหารโจ ชิล ท่ีหน้าศาลนัน้จงึเป็นการระบายออกซึง่ความเก็บกดนี ้แต่
เม่ือโจ ชิล ถกูฆา่ตายไปก่อนหน้า ทําให้เขาไมส่ามารถท่ีจะระบายทัง้ความโกรธแค้น และ
ความรู้สกึผิดได้ ความเก็บกดนีจ้งึถกูโยนไปท่ีผู้ อ่ืน (Projection) นัน่ก็คืออาชญากรคนอ่ืนรวมไปถึง
ความฉ้อฉลของเมืองกอธแธม การท่ีเขาบกุเข้าไปหาคาร์ไมน์ ฟัลโคเนท่ัง้ท่ีไมมี่อาวธุ และถกูทําร้าย
กลบัมาทําให้เขาตดัสนิใจออกค้นหาสิง่ท่ีจะทําให้เขาตอ่สู้กบัอาชญากรได้ 

 การพบกบัราซอลักลู ท่ีได้สอนวิชาตา่งๆ รวมถึงปรัชญาในการดําเนินชีวิตให้กบัเขานัน้ทํา
ให้ราซอลักลูอยูใ่นฐานะท่ีเปรียบเสมือนบดิา (Father-Figure) ของบรูซ เวย์น การปลกูฝังของ 
ราซอลักลูนัน้ได้ไปตอ่เตมิ Superego ท่ีขาดหายไปแตว่ยัเดก็ของเขา แตเ่ม่ือราซอลักลูสงัให้เขา
ประหารชีวิตคนผิด เขากลบัไมทํ่าเพราะการปลกูฝังของธอมสั เวย์น ทําให้ตวัตนของเขาแตกตา่ง
จากราซอลักลู  

 เม่ือเขากลบัมาถึงเมืองกอธแธม เขาได้พบกบัอลัเฟรดอีกครัง้ และอลัเฟรดได้ให้การพึง่พิง
ตลอดจนสง่เสริมการใช้ชีวิตให้กบัเขา ทําให้อลัเฟรดมีฐานะเปรียบเสมือนบดิา (Father-Figure) 
อีกคนของบรูซ เวย์น ทําให้ตวัตนของแบทแมนท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือแก้แค้นอาชญากรนัน้เกิดจาก
ความต้องการซึง่ความยตุธิรรม และเกิดจากการหลอ่หลอมของบดิาหรือตวัแทนบดิาทัง้สามนัน่เอง 

 ตวัตนของแบทแมนท่ีแยกออกมาจากบรูซ เวย์นนัน้ เกิดจากความเก็บกด (Repression) 
และต้องการระบายออก รวมไปถึงการขาดความรักความอบอุน่ในวยัเดก็ ดงันัน้แล้ว เขาจงึมองรา
เชล ดอว์ส เป็นตวัแทนของความรักและพลงัผลกัดนัทางเพศในแบบมนษุย์ปถุชุนทัว่ไป ซึง่เป็นสิง่ท่ี
เขาขาดหายและโหยหา เขาเช่ือวา่ถ้าเขาได้ใช้ชีวิตร่วมกบัราเชลแล้ว ราเชลจะช่วยเตมิเตม็จิตใจ
ของเขา และทําให้เขาไมต้่องการแบทแมนอีกตอ่ไป โดยลกึๆแล้วเขาไมต้่องการเป็นแบทแมนไปชัว่
ชีวิต ดงันัน้ใน The Dark Knight (2008) เขาจงึสนบัสนนุฮาร์วี เดนท์ ให้มารับหน้าท่ีปกป้องเมือง
กอธแธมแทนเขา และเลือกท่ีจะไปช่วยชีวติของราเชลเม่ือเธอถกูโจกเกอร์จบัตวัไป  

 บรูซ เวย์น เม่ือเกิดปัญหากบัชีวิตก็หลบหนีออกจากสงัคม ซึง่แสดงให้เห็นถงึสภาพจิตท่ีไม่
ดีแตไ่มถ่ึงกบัเป็นโรค (พีรพล ภทัรนธุาพร, สมัภาษณ์, 10 พฤษภาคม 2555) โดยจะเห็นได้จากวา่
เขาไมอ่ยากสร้างความสมัพนัธ์กบัอลัเฟรดหรือเรเชล แตก่ลบัหนีหายออกพเนจรไป เม่ือเขากลบัมา
มีสภาพจิตใจท่ีดีขึน้ก็เปิดใจให้เฉพาะอลัเฟรดเพียงคนเดียวเทา่นัน้ ความสมัพนัธ์กบัคนอ่ืนๆ
ทัง้หมดเป็นความสมัพนัธ์ท่ีเขาแสร้งทําขึน้มาเพ่ือปิดบงัตวัตนของเขาเทา่นัน้ 
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 การหนีออกจากสงัคมในวยัเดก็และวยัรุ่นของเขานัน้เกิดจากการปกป้องตนเองของจิตใจ
ด้วยการหลบหนี (Avoidance) เพราะการพบปะผู้คนหรือการใช้ชีวิตในสงัคมคอยเตือนใจให้เขา
นกึถงึความสญูเสีย และเขาต้องขม่ความรู้สกึเพราะหาทางแสดงออกไมไ่ด้ เขาไมอ่าจทนอยูบ้่าน
หลงัเดมิ หรือแม้แตมี่ปฏิสมัพนัธ์กบัคนคุ้นเคยอยา่งอลัเฟรดหรือเรเชลได้โดยไมทํ่าให้เขาเจ็บปวด  
ทําให้เขาต้องหลีกหนีสงัคมเพราะหาทางออกอ่ืนให้กบัตวัเองไมไ่ด้ 

 ใน The Dark Knight (2008) จะเห็นได้วา่รูปลกัษณ์ของแบทแมนได้กลายเป็นมากกวา่คน
ในชดุค้าวคาว เขากลายเป็นสญัลกัษณ์ของการใฝ่หาความยตุธิรรมโดยไมข่ึน้อยูก่บักรอบกฏหมาย 
ตวัตนของแบทแมนได้เป็นในสิง่ท่ีบรูซ เวย์น ต้องการให้เป็น นัน่คือเป็นผู้ นําทาง (Martyr) โดยจะ
เห็นวา่มีผู้ ท่ีกระทําตามหนทางแห่งความยตุธิรรมของเขาทัง้ทางตรงเช่นกลุม่แบทแมนปลอม หรือ
ทางอ้อมเช่นฮาร์วี เดนท์ แตส่ําหรับตวับรูซ เวย์น แล้ว แบทแมนยงัคงเป็นตวัตนของเขา เป็นอีก
ด้านหนึง่ของตวัตนท่ีเกิดจากความต้องการในจิตใจของเขาเอง ดงันัน้การท่ีเขาขดัขวางการ
ปฏิบตักิารของกลุม่แบทแมนปลอมนัน้ก็เพ่ือรักษาตวัตนนีข้องเขา และตราบใดท่ีเขายงัมีความยดึ
ตดิ (Fixation) กบัความสญูเสียท่ีเขาเคยได้รับในอดีต เขาก็จะไมมี่วนัท่ีจะเลกิเป็นแบทแมน และไม่
มีทางยอมให้ใครมาใช้ช่ือแบทแมนแทนเขาแน่นอน 

 จะเห็นได้วา่ ในตวัละครเดียวกนั แตเ่ม่ือมีการให้รายละเอียดของการกระทํา และสภาวะ
ทางจิตท่ีตา่งกนัของผู้ กํากบัแตล่ะท่าน ทําให้ลกัษณะของตวัละครมีความแตกตา่งกนัอยา่งเห็นได้
ชดัเจน และองค์ประกอบทางจิตท่ีตา่งกนันี ้ ก็สง่ผลให้การกระทําของตวัละครในแตล่ะฉบบัมีความ
แตกตา่งกนัมากด้วย 
 
4.2.1.3 รูปลักษณ์ภายนอกของตวัละคร (Character’s Shape & Appearance) 

 ในการออกแบบตวัละครแบทแมนของผู้ กํากบัแตล่ะทา่นนัน้ รูปลกัษณ์ภายนอกได้มีความ
แตกตา่งกนัไปตามแตก่ารตีความลกัษณะและเร่ืองราวของตวัละคร ตลอดจนบริบททางสงัคม ก็
ช่วงสง่ผลให้รูปลกัษณ์ของตวัละครมีความแตกตา่งกนัด้วย 

 แบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) ถกูออกแบบให้สวมชดุเหมือนกบัใน
หนงัสือการ์ตนูแทบทกุประการ ตัง้แตช่ดุรัดรูปสีเทา หน้ากาก ถงุมือ ถงุเท้า ผ้าคลมุ และกางเกง
ชัน้ในสีนํา้เงิน เข็มขดัขนาดใหญ่ แม้กระทัง่ลวดลายท่ีปรากฏบนหน้ากากหรือหน้าอก  
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ภาพที่ 4.38 รูปลักษณ์ของแบทแมนใน Batman (1966) 

 แตจ่ากภาพจะเห็นได้วา่ สิง่ท่ีสร้างภาพลกัษณ์ของ Hero Archetype ในหนงัสือการ์ตนู 
กลบักลายเป็นสิง่ท่ีสร้างภาพลกัษณ์ Fool Archetype สําหรับภาพยนตร์  เม่ือชดุรัดรูปท่ีควรจะขบั
เน้นความเป็นชาย และความเป็นวีรบรุุษของตวัละคร มาจากรูปร่างของผู้ ท่ีสวมใส ่ซึง่ไมไ่ด้มีความ
ล่ําสนัสงูใหญ่เป็นวีรบรุุษเชน่เดียวกบัในการ์ตนู ทําให้เกิดความตลกขบขนัขึน้ตัง้แตแ่รกเห็น และ
เข้ากบัลกัษณะของภาพยนตร์ท่ีเป็นภาพยนตร์ตลก นอกจากนีภ้าพลกัษณ์ของตวัละครยงัมีความ
เหมาะสมตอ่ผู้ชมวยัเดก็และวยัรุ่น เพราะเป็นลกัษณะท่ีไมมี่ความซบัซ้อนมากนกัโดยเน้นความ
ตลกขบขนัของตวัละครเสียมากกวา่ โดยลกัษณะตวัละครดงักลา่วนีเ้กิดขึน้เม่ือผู้สร้างต้องการ
สร้างตวัละครเพ่ือกลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็หรือวยัรุ่นตอนต้น ซึง่ในช่วงยคุ 1960 ได้กลายเป็นประชากร
สว่นมากในสงัคมอนัเน่ืองมาจากเดก็ท่ีเกิดในช่วงเบบีบ้มู (Baby Boom) หลงัสงครามโลกครัง้ท่ี 2 
ได้เตบิโตขึน้มา ลกัษณะของ Fool Archetype ก็เกิดจากการมองภาพของวยัรุ่นในสมยันัน้วา่มีการ
เรียกร้องความสนใจอยา่งไมส่มเหตสุมผล โดยเฉพาะกลุม่ฮิปปี ้ (Hippie) ท่ีมีความรักอิสระ ทําตวั
ตา่งจากสงัคม ตอ่ต้านสงครามและสร้างศลิปะอนัฉดูฉาด เป็นการสะท้อนภาพของวยัรุ่นในสมยั
นัน้ของผู้สร้างผา่นทางตวัละคร 
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 ถึงแม้วา่ชดุของแบทแมนในภาพยนตร์ Batman (1966) จะกลายเป็นท่ีจดจําของผู้ชม แต่
ชดุของแบทแมนในภาพยนตร์ของทิม เบอร์ตนั ก็ได้ถกูออกแบบให้มีภาพลกัษณ์ท่ีจริงจงัเพ่ือ
ลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัของภาพยนตร์ โดยในฉบบันีไ้ด้รับอิทธิพลมาจากแบทแมนในหนงัสือการ์ตนู
ในช่วง 1980 อยา่งเห็นได้ชดั  

 

 

ภาพที่ 4.39 รูปลักษณ์ของแบทแมนฉบับของทมิ เบอร์ตนั 

 โดยชดุได้มีการใช้สีดําสนิททัง้ตวัแสดงออกถึงความลกึลบั นา่กลวัและมีพลงั ผ้าคลมุท่ี
ใหญ่และหนา และปิดมาถึงหวัไหลแ่ละด้านหน้าลําตวั ทําให้ผู้ชมรู้สกึถงึความเป็น Shadow 
Archetype ได้มาก แตก่ารคงไว้ซึง่สญัลกัษณ์ค้าวคาวสีเหลืองบนหน้าอกท่ีทําให้รู้สกึถึงความสวา่ง 
เม่ือรวมกบักล้ามเนือ้ปลอมแล้วทําให้รู้สกึถึงความเป็น Hero Archetype ซึง่การออกแบบใน
ลกัษณะนีทํ้าให้ตวัละครสามารถคงลกัษณะของความเป็นวีรบรุุษผสม Shadow Archetype ไว้ได้ 
ซึง่ลกัษณะแบทแมนของทิม เบอร์ตนั นัน้จะให้ภาพความรู้สกึน่าขนลกุในแบบของปีศาจหรือสตัว์
ประหลาด มากกวา่ท่ีจะส่ือถึงความเป็นวีรบรุุษโดยตรง เป็นการส่ือถงึบริบททางสงัคมในขณะนัน้ท่ี
ต้องการให้แบทแมนตอ่สู้กบัองค์กรอาชญากรรมและยาเสพตดิอยา่งดดุนัและแข็งกร้าว 
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 นอกจากนีแ้ล้ว การใช้กล้ามเนือ้ปลอมในชดุ ยงัแสดงให้เห็นถึงความต้องการท่ีจะเป็น 
(Identification) ของตวัละคร ท่ีจะทิง้ภาพของคนธรรมดาเม่ือตอนท่ีเป็นบรูซ เวย์น มาเป็นแบท
แมนอีกด้วย โดยทิม เบอร์ตนั ได้เคยกลา่ววา่ เขาไมต้่องการชายร่างใหญ่ล่ําสนัมาสวมชดุแบท
แมน แตเ่ขาต้องการให้ภาพลกัษณ์ของตวัละครเม่ือยามเป็นบรูซ เวย์น กบัแบทแมนมีความ
แตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง ระหวา่งคนธรรมดา กบัปีศาจในความมืด (Bassil-Morozow, 2010: 89) 
ทําให้ภาพลกัษณ์ของแบทแมนในฉบบันีถ้กูสร้างขึน้มาสําหรับผู้ชมท่ีเป็นวยัรุ่นตอนปลายถงึวยั
ผู้ใหญ่ ด้วยตวัละครท่ีมีลกัษณะมืดมนและต้องอาศยัการตีความการกระทําของตวัละครมาก
พอสมควรจงึจะเข้าใจในความเป็นไปของตวัละคร  

 การออกแบบและตีความของโจเอล ชมูคัเกอร์ ทําให้เกิดการเปล่ียนแปลงอีกครัง้ของ
รูปลกัษณ์แบทแมนใน Batman Forever (1995) โดยเป็นการดดัแปลงจากชดุแบทแมนของทิม 
เบอร์ตนั ซึง่ได้เปล่ียนแปลงให้มีกล้ามเนือ้ท่ีชดัเจนตามคตบิรุุษนิยมกรีก โดยให้มีกล้ามเนือ้ท่ีเหนือ
คนธรรมดาแสดงถึงความเป็นวีรบรุุษชดัเจน โดยชดุมีความเปิดเผยลดความเป็น Shadow 
Archetype ลงไป และยงัแสดงให้เห็นถึงปมในจิตใจท่ีต้องการเป็นวีรบรุุษสําหรับทกุคนของบรูซ 
เวย์น และยงัเสริมสร้างภาพลกัษณ์ความเป็น Anima Archetype ด้วยเป้ากางเกงท่ีดคูล้ายกบัใส่
กางเกงชัน้ในแบบผ้าเต่ียวของนกัรบ และการเพิม่ปทมุถนัท่ีปริเวณหน้าอกอีกด้วย  

 

ภาพที่ 4.40 รูปลักษณ์ของแบทแมนใน Batman Forever (1995) 
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ภาพที่ 4.41 รูปลักษณ์ของแบทแมนใน Batman and Robin (1997) 

 ชดุแบทแมนใน Batman and Robin (1997) ได้คงการออกแบบท่ีเน้นกล้ามเนือ้ความงาม
ตามอดุมคตกิรีกและความเป็นวีรบรุุษ และลกัษณะ Anima Archetype ไว้อยา่งครบถ้วน โดยใช้
แบบต้นฉบบัจาก Batman Forever (1995) แตส่ว่นสําคญัท่ีมีการเปล่ียนแปลงคือสีของชดุ
โดยรวมท่ีเปล่ียนไปใช้สีนํา้เงินเข้มแทนสีดําสนิท อนัเป็นการลดภาพลกัษณ์ความมืดมนของ 
แบทแมนลงไปอีก รวมไปถึงสร้างภาพลกัษณ์ของความน่าเช่ือถือและรอบรู้ อนัเป็นลกัษณะอนั
จําเป็นของ Mentor Archetype โดยแบทแมนทัง้สองภาคถกูสร้างให้มีภาพลกัษณ์ท่ีดงึดดูตอ่ผู้ชม
ท่ีเป็นเยาวชนถึงวยัรุ่น เพ่ือสนองความต้องการในการสร้างภาพยนตร์ฮีโร่สาํหรับผู้ชมท่ีเป็นเดก็ 
ด้วยลกัษณะของตวัละครท่ีเป็นวีรบรุุษเตม็ท่ี ในภาพลกัษณ์ของตวัแทนความยตุธิรรมและเป็นผู้
ช่วยเหลือโลกของสหรัฐอเมริกา นอกจากนีย้งัสร้างให้มีความดงึดดูทางเพศ อีกทัง้ยงัเป็นตวัละครท่ี
มีความซบัซ้อนของความคดิและการกระทําไมม่ากนกั 

 ในการตีความใหใมข่องคริสโตเฟอร์ โนแลน แบทแมนถกูออกแบบให้มีความแตกตา่งกบั
ในหนงัสือการ์ตนู โดยสวมชดุสีดําทัง้ตวัยกเว้นบริเวณเข็มขดั สร้างภาพลกัษณ์ของความลกึลบั มี
พลงั โดยตวัชดุมีลกัษณะเป็นชดุเกราะหลายๆชิน้ประกอบเข้าด้วยกนัจนมีลกัษณะคล้ายกล้ามเนือ้ 
การออกแบบนัน้มีท่ีมาจากชดุเกราะทางการทหาร ทําให้แบทแมนในฉบบันีมี้ภาพลกัษณ์ของ
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ความแข็งแกร่งแบบนกัรบ และมีความเป็นวีรบรุุษอยูเ่ชน่เดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนู และยงั
คงไว้ซึง้ภาพลกัษณ์ของ Shadow Archetype ท่ีเตม็ไปด้วยความลกึลบัและก้าวร้าว นอกจากนี ้
แล้ว ยงัแสดงออกถึงสภาพทางจิต ท่ีได้รับการถ่ายทอดมาจาก 3 ตวัแทนบดิา อนัได้แก่ความเป็น
วีรบรุุษจากโธมสั เวย์น พอ่ของเขา ความก้าวร้าวและลกึลบัแบบนินจาจากราซอลักลู และความ
เมตตาจากอลัเฟรด 

 

ภาพที่ 4.42 รูปลักษณ์ของแบทแมนใน Batman Begins (2005) และ  
The Dark Knight (2008) 

 นอกจากนีแ้ล้ว การออกแบบชดุของแบทแมนนีย้งัเน้นท่ีความสมจริง ซึง่ทําให้ผู้ชมรู้สกึวา่
เป็นชดุท่ีสามารถสร้างขึน้จริงได้ และสวมใสต่อ่สู้ได้จริงๆ ซึง่ตา่งกบัการออกแบบในฉบบัก่อน
หน้าท่ีจะมุง่เน้นไปท่ีความสวยงามและการสร้างภาพลกัษณ์ตา่งๆมากกวา่ อนัได้รับอิทธิพลมาจาก
ภาพยนตร์ฮีโร่เร่ืองอ่ืนๆ ในยคุ 2000 ท่ีได้ปรับรูปโฉมให้มีความสมจริงมากขึน้ทัง้สิน้ แบทแมนใน
ฉบบันีถ้กูสร้างขึน้สําหรับผู้ชมวยัรุ่นตอนปลายถงึวยัผู้ใหญ่ ให้มีภาพลกัษณ์ของการตอ่สู้ตอ่ต้าน
การก่อการร้ายของ Hero Archetype ในยคุสมยันี ้ และสร้างความมืดหมน่ด้วยลกัษณะทางจิตท่ี
ซบัซ้อนของตวัละคร และภาพลกัษณ์วีรบรุุษผสมกบั Shadow Archetype ท่ีซบัซ้อน 
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4.2.1.3 เอกลักษณ์ส่วนตวัของผู้กาํกับ 

 ผู้ กํากบัแตล่ะท่านได้มีการใสเ่อกลกัษณ์ของตนลงในการสร้างตวัละครแบทแมนท่ีแตกตา่ง
กนั โดยเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบัแตล่ะทา่นรวมกบับริบททางสงัคมในขณะนัน้ก็ได้แสดงออกให้เห็น
ในภาพยนตร์อยา่งชดัเจนด้วย  

 ทิม เบอร์ตนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีเอกลกัษณ์ในการใช้ศลิปะ Expressionist ในงานภาพและ
การออกแบบตวัละคร โดยตวัละครของเขามกัจะมีลกัษณะภายนอกท่ีเปรียบดงัการทําให้จิตใจของ
ตวัละครปรากฏเป็นภาพ รวมไปถึงการใช้ศลิปะแบบโกธิค (Gothic) ในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึง่
ผลงานของเขาก่อนหน้า Batman (1989) เช่น Pee-wee’s Big Adventure (1985) หรือ 
Beetlejuice (1988) รวมไปถึงผลงานท่ีสร้างระหวา่งแบทแมนทัง้สองภาคอยา่ง Edward 
Scissorhands (1990) ได้ใช้ศลิปะดงักลา่วในการออกแบบและสร้างสรรค์งานภาพทัง้สิน้ 

 แบทแมนในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใช้ศลิปะ Expressionist ทัง้กบัฉากและเคร่ืองแตง่กาย 
รวมไปถึงการออกแบบรถยนต์ของแบทแมน แสดงให้เห็นถึงความลกึลบัดํามืดของแบทแมนอยา่ง
ชดัเจน ซึง่ตรงกนัข้ามกบัตวัตนของบรูซ เวย์น ท่ีเป็นคนธรรมดา  

 นอกจากนีแ้ล้ว ตวัละครเอกของทิม เบอร์ตนั ยงัเป็นตวัละครท่ีมกัจะผจญภยัด้วย
ความรู้สกึแบบเดก็ถกูทอดทิง้ (Bassil-Morozow, 2010: 33) กลา่วคือ ตวัละครจะถกูทอดทิง้โดย
บดิาหรือตวัแทนบดิา (Father-Figure) มีความสามารถพเิศษท่ีโดดเดน่แตทํ่าให้แปลกแยกจาก
สงัคม และตอ่สู้ เพ่ือให้ได้มาซึง่ความรักและการยอมรับ ซึง่บรูซ เวย์น และแบทแมน ก็เขา่ขา่ยตวั
ละครประเภทนีข้องเบอร์ตนัเช่นกนั ตา่งกนัท่ีตวัละครอ่ืนของเบอร์ตนัอาจสามารถจบสิน้การตอ่สู้
และเตบิโตในท่ีสดุ แตก่ารตอ่สู้ของแบทแมนเป็นการตอ่สู้กบัความชัว่ร้ายของเมืองท่ีไร้จดุสิน้สดุ  

 เม่ือพิจารณาจากบริบททางสงัคมในขณะนัน้แล้วจะพบวา่ ลกัษณะตวัละครเดก็ถกูทิง้ของ
ทิม เบอร์ตนั ได้นําเอาความเป็นไปทางสงัคมของผู้คนในยคุ 1980 อนัเป็นยคุแห่งการแสวงหา
ตวัตนและท่ียืนในสงัคม มีผู้ มีความสามารถมากมายพยายามสร้างตวัตนให้ได้รับการยอมรับจาก
สงัคมอเมริกนั เฉกเชน่เดียวกบัแบทแมนท่ีแสวงหาการยอมรับจากสงัคม และความรักจากผู้ อ่ืน 

 โจเอล ชมูคัเกอร์ เป็นผู้ กํากบัท่ีแสดงความโดดเดน่ในการใช้แสงสีท่ีชดัเจนจดัจ้าน การ
ออกแบบท่ีหรูหราอลงัการ และตวัละครท่ีมีความโดดเดน่ในการแสดงอารมณ์ความรู้สกึ (IMDB, 
2012 : online) ซึง่แสดงให้เห็นในภาพยนตร์ของเขาอยา่ง The Lost Boys (1987) หรือ Phantom 
of the Opera (2004) รวมไปถึงภาพยนตร์สยองขวญัอยา่ง The Number 23 (2007) ด้วย 
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 การใช้แสงสีท่ีจดัจ้านและการออกแบบท่ีหรูหราอลงัการของชมูคัเกอร์ ได้แสดงออกให้เห็น
ได้ชดัทัง้ใน Batman Forever (1995) และ Batman and Robin (1997) โดยสําหรับตวัละครแบท
แมนนัน้ การออกแบบตวัละครท่ีแสดงให้เห็นชดัเจนถงึกล้ามเนือ้และองค์ประกอบตา่งๆชดัเจน 
และมีความหรูหราอยา่งเป็นเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบั รวมไปถึงการใช้แสงสีโทนนํา้เงินอนัจดัจ้าน
ยามท่ีแบทแมนปรากฏตวั เพ่ือขบัเน้นถงึความเป็นวีรบรุุษ 

 นอกจากนีแ้ล้วเม่ือพจิารณาสภาวะทางสงัคมในช่วงปี 1990 ท่ีสทิธิของชายรักร่วมเพศ
ได้รับการยอมรับมากยิง่ขึน้ และโจเอล ชมูคัเกอร์ เป็นผู้ กํากบัท่ีเปิดเผยตนเองตอ่สงัคมวา่เป็นชาย
รักชาย (The Advocate, 2007 : online) จงึทําให้การออกแบบชดุแบทแมนนัน้สร้างความดงึดดูตอ่
เพศท่ีสาม เช่นการใสป่ทมุถนัเข้าเป็นสว่นประกอบหนึง่ของชดุ เข็มขดักดต่ํา เป้ากางเกงท่ีใหญ่
ผิดปกต ิ รวมไปถึงการใช้มมุกล้องถ่ายภาพใกล้ในมมุตา่งๆ เช่นเป้ากางเกง หรือบัน้ท้ายของแบท
แมน  

 คริสโตเฟอร์ โนแลน ถือวา่เป็นผู้ กํากบัหน้าใหมข่องวงการภาพยนตร์ฮอลลีวดู โดยเขา
กํากบัภายนตร์มาเพียง 3 เร่ืองเท่านัน้ก่อน Batman Begins (2005) ซึง่ภาพยนตร์เหลา่นัน้ได้แก่ 
Following (1998), Memento (2000) และ Insomnia (2002) แตเ่ขากลายเป็นผู้ กํากบัท่ีมีช่ือเสียง
อยา่งมากด้วยวิธีการเลา่เร่ืองท่ีซบัซ้อนและมกัหลอกคนด ู รวมไปถึงปมประเดน็ทางจิตของตวั
ละครท่ีลกึซึง้ และภาพลกัษณ์ของตวัละครท่ีดสูมจริงและจบัต้องได้ (Itzkoff, 2010 : online) 

 ลกัษณะของแบทแมนท่ีมีความสมจริงทัง้ชดุและสภาวะทางจิต ถงึแม้วา่จะได้รับอิทธิพล
มาจากการความสําเร็จของการสร้างภาพยนตร์ฮีโร่เร่ืองอ่ืนๆในยคุนัน้ แตค่วามสมจริงและใสใ่จใน
วิธีการเลา่เร่ืองของ Batman Begins (2005) และ The Dark Knight (2008) ทําให้ปฏิเสธไมไ่ด้วา่
สิง่เหลา่นีเ้ป็นหนึง่ในเอกลกัษณ์ของโนแลน ท่ีถ่ายทอดออกมาเป็นแบทแมนท่ีมีความสดุโตง่ทางจิต 
หมกมุน่อยูก่บัการใช้ชีวิตเพ่ือปราบอาชญากรรม และโนแลนยงัสามารถอธิบายความเป็นมาของ
ลกัษณะเหลา่นีไ้ด้อยา่งนา่เช่ือ โดยมีการผกูปมประเดน็ทางจิตท่ีชดัเจน นบัตัง้แตก่ารสญูเสียพอ่แม่ 
การพลาดโอกาสฆา่โจ ชิล จนถงึการออกพเนจรเพ่ือค้นหาตวัเองของบรูซ เวย์น ซึง่ทัง้หมดได้มีการ
เลา่เร่ืองในแบบไมเ่ป็นเส้นตรง (Non-Linear Narrative) ซึง่เป็นเอกลกัษณ์อีกอยา่งของโนแลน 

 อยา่งไรก็ตาม เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ผู้ กํากบัภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) เป็นผู้ กํากบัท่ีมี
ผลงานไมม่ากนกั และเป็นการกํากบัภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์มากกวา่ภาพยนตร์ขนาดยาว โดย
เลยล่ีย์ มาร์ตนิสนั ได้กํากบัภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ในช่วงปี 1950 - 1980 ไว้หลายเร่ือง อาทิ
เช่น Conflict (1953), Cheyenne (1956 - 1957), The Magician (1973), Mission: Impossible 
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(1971 - 1973) (IMDB, 2012 : online) ซึง่ในแตล่ะครัง้ก็กํากบัเพียงไมก่ี่ตอนตอ่เร่ืองเทา่นัน้ ทําให้
เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั อยูใ่นฐานะของ Lesser Author ตามทฤษฎีประพนัธกร และไมอ่าจหา
เอกลกัษณ์สว่นตวัท่ีปรากฏในภาพยนตร์เร่ืองอ่ืนได้ 
 
4.2.1.5 การคัดเลือกนักแสดง 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแตล่ะเร่ืองนัน้ ผู้ กํากบัทัง้ 4 
ท่าน ได้มีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีแตกตา่งกนั โดยนกัแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 

 

ภาพที่ 4.43 อดมั เวสท์ (Adam West) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman (1966) 

 อดมั เวสท์ (Adam West) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman (1966) เป็นนกัแสดงเร่ิมต้น
อาชีพใน ค.ศ. 1959 ได้รับบทตวัประกอบในภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ในช่วงปี 1959 - 1964 
จนกระทัง่ได้แสดงบทสมทบในภาพยนตร์วิทยาศาสตร์เร่ือง Robinson Crusoe on Mars (1964) 
ท่ีเขาแสดงเป็นเจ้าหน้าท่ีประจํายานอวกาศ และได้รับบทนําในภาพยนตร์แนวคาวบอยตะวนัออก
เร่ือง  The Relentless Four (1965) ท่ีมีช่ือเสียงพอสมควร (Marx et al., 1985: 34) ทําให้เขามี
ภาพลกัษณ์ของลกัษณะบคุลกิภาพแบบเคล่ือนไหว (The Mover) และมีลกัษณะตวัละครของ 
Hero Archetype ท่ีเดน่ชดัในสายตาประชาชน ซึง่ภาพลกัษณ์เหลา่นีทํ้าให้การแสดงเป็นบรูซ 
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เวย์น ของเขาไมข่ดัตอ่ภาพลกัษณ์ดัง้เดมิ แตก่ารแสดงในบทตลกของเขาเพิ่งจะเร่ิมขึน้ใน Batman 
(1966) เป็นครัง้แรกเท่านัน้ ซึง่การใช้นกัแสดงท่ีไมเ่คยเลน่บทตลกมาก่อนและมีภาพลกัษณ์ขงึขงั
จริงจงั กลบัทําให้ภาพลกัษณ์ความตลกหน้าตายของแบทแมนใน Batman (1966) ถกูขบัเน้น
ออกมาอยา่งเดน่ชดัขึน้ 

 

ภาพที่ 4.44 ไมเคลิ คีตนั (Michael Keaton) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman (1989) และ 
Batman Returns (1992) 

 ไมเคลิ คีตนั (Michael Keaton) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman (1989) และ Batman 
Returns (1992) ซึง่กํากบัโดยทิม เบอร์ตนันัน้ เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นอาชีพของเขาในปี 1975 ด้วย
การแสดงเป็นตวัละครสมทบในภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์หลายเร่ือง แล้วจงึก้าวสูว่งการ
ภาพยนตร์  ทําให้เขาเร่ิมมีช่ือเสียงโดยเฉพาะบทตลกจากภาพยนตร์เร่ือง Night Shift (1982) และ
การแสดงใน Beetlejuice (1988) (Vancheti, 2002 : online) ทําให้เขามีภาพลกัษณ์ของนกัแสดง
ตลกท่ีมีบคุลกิแบบกระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) และมีลกัษณะตวัละครของ Trickster 
Archetype รวมกบั Fool Archetype 

 ภาพลกัษณ์ของไมเคลิ คีตนัท่ีโดง่ดงัจากการแสดงในบทตลก ทําให้เกิดข้อกงัขามากเม่ือ
ทิม เบอร์ตนัเลือกเขามาเลน่ในบทบรูซ เวย์น (Vancheti, 2002 : online) อยา่งไรก็ตาม รูปลกัษณ์ 
(Appearance) ของเขาเหมาะกบัการเป็นบรูซ เวย์น ท่ีเบอร์ตนัต้องการ คือไมต้่องหน้าตาดีหรือล่ํา
สนัสงูใหญ่ แตมี่ความเป็นคนธรรมดา (Bassil-Morozow, 2010: 89)  
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ภาพที่ 4.45 วัล คลิเมอร์ (Val Kilmer) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman Forever (1995) 

 วลั คลิเมอร์ (Val Kilmer) ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman Forever (1995) ท่ีกํากบั
โดยโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นอาชีพของเขาในปี 1981 จากการแสดงละครเวทีและ
โฆษณาทางโทรทศัน์ (IMDB, 2012 : online) เขาเร่ิมมีช่ือเสียงในวงการภาพยนตร์จากเร่ือง Top 
Secret! (1984) ภาพยนตร์ตลกท่ีเขาแสดงเป็นนกัดนตรีร๊อค Top Gun (1986) ท่ีเขาแสดงเป็น
นกับนิคูแ่ขง่ของตวัเอก รวมไปถึง The Door (1991) ท่ีเขารับบทนกัดนตรีร๊อคอีกครัง้ และ 
Tombstone (1993) ภาพยนตร์แนวคาวบอยตะวนัตก 

 จากภาพยนตร์ท่ีเขาเลน่มีหลากหลายบทบาท ทําให้ภาพลกัษณ์ของเขากํา้กึ่งระหวา่ง
บคุลกิภาพแบบเคล่ือนไหว (The Mover) กบักระตือรือล้น (The Energizer) รวมไปถึงลกัษณะตวั
ละครในแบบของ Hero Archetype และ Animus Archetype ซึง่ทําให้เขามีความเหมาะสมตอ่บท
บาทบรูซ เวย์น และแบทแมนของโจเอล ชมูคัเกอร์ ท่ีมีบคุลกิภาพแบบเคล่ือนไหว  (The Mover) 
และมีลกัษณะตวัละครในแบบของ Hero Archetype และ Animus Archetype เช่นกนั 
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ภาพที่ 4.46 จอร์จ คลูนีย์ (George Clooney) ผู้แสดงเป็นบรูซ เวย์น ใน   
Batman and Robin (1997) 

 จอร์จ คลนีูย์ ผู้แสดงเป็นแบทแมนใน Batman and Robin (1997) กํากบัโดยโจเอล ชมูคั
เกอร์เช่นกนันัน้ เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นอาชีพของเขาด้วยการเป็นนกัแสดงประกอบในภาพยนตร์ชดุ
ทางโทรทศัน์ และนกัแสดงสมทบในภาพยนตร์ตัง้แต ่ ค.ศ. 1978 แตเ่พิ่งจะประสบความสําเร็จ
อยา่งสงูในวงการภาพยนตร์จากภาพยนตร์เร่ือง From Dusk till Dawn (1996) แตช่าวอเมริกนั
สว่นมากรู้จกัเขาจากบทนายแพทย์ใหญ่ประจําห้องผา่ตดัจากภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์เร่ือง ER 
ท่ีเขาแสดงในช่วงปี 1994 - 1999 (IMDB, 2012 : online) 

 ด้วยภาพลกัษณ์จากภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์เร่ือง ER และภาพยนตร์เร่ือง From Dusk 
till Dawn (1996) ทําให้เขามีภาพลกัษณ์ของบคุลกิภาพแบบเคล่ือนไหว (The Mover) รวมไปถึง
ลกัษณะของ Mentor Archetype จากบทนายแพทย์ ทําให้เขาเป็นนกัแสดงท่ีเหมาะสมท่ีจะรับ
บทบรูซ เวย์น ในภาพยนตร์เร่ือง Batman and Robin (1997) ท่ีต้องการเพิ่มภาพลกัษณ์ของท่ี
ปรึกษาลงไปในตวัวีรบรุุษ 



128 
 

 

ภาพที่ 4.47 คริสเตยีน เบล (Christian Bale) ผู้แสดงเป็น บรูซ เวย์น 

 คริสเตียน เบล เร่ิมต้นอาชีพของเขาใน ค.ศ. 1982 ขณะท่ีเขามีอายเุพียง 8 ปี โดยเร่ิมจาก
โฆษณาทางโทรทศัน์ และบทสมทบในภาพยนตร์ตา่งๆ จนเร่ิมมีช่ือเสียงในฐานะนกัแสดงเดก็จาก
ภาพยนตร์เร่ือง Empire of the Sun (1987) แตบ่ทบาทท่ีทําให้เขาเร่ิมมีช่ือเสียงในฐานะนกัแสดง
ผู้ใหญ่นัน้มาจากเร่ือง American Psycho (2000) ท่ีเขาแสดงเป็นฆาตกรโรคจิต หรือบทนําใน
ภาพยนตร์เร่ือง Reign of Fire (2002) และ Equilibrium (2003) รวมไปถึงภาพยนตร์เร่ือง The 
Machinist (2004) ท่ีเขาลดนํา้หนกัตวัเองลงจนผอมแห้งเพ่ือรับบทช่างเคร่ืองผู้ มีปัญหาทางจิตด้วย 

 จากภาพยนตร์ท่ีสร้างช่ือเสียงให้กบัเขา ทําให้เขามีภาพลกัษณ์ของบคุลกิภาพแบบ
เคลื่อนไหว (The Mover) และภาพลกัษณ์ท่ีปนเปกนัของวีรบรุุษและ Shadow Archetype รวมไป
ถึงภาพลกัษณ์ของตวัละครท่ีมีปัญหาทางจิตหรือความเก็บกด ทําให้เขาเป็นนกัแสดงท่ีเหมาะสม
ในบทบรูซ เวย์น ของคริสโตเฟอร์ โนแลน  

 ในด้านภาพลกัษณ์ของนกัแสดง มีเพียงทิม เบอร์ตนั เพียงคนเดียวเทา่นัน้ท่ีเลือกใช้
นกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์แตกตา่งออกไป ในขณะท่ีผู้ กํากบัท่านอ่ืนเลือกใช้นกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์
เหมาะสมหรือคล้ายคลงึกบับรูซ เวย์น หรือแบทแมนอยูก่่อนแล้ว 
 
ความสามารถของนักแสดง 

 อดมั เวสท์ ผู้แสดงใน Batman (1966) นัน้ ไมเ่คยได้รับรางวลัใดๆ ท่ีเป็นการยืนยนั
ความสามารถทางการแสดงของเขาตลอดชีวิตการแสดง ทําให้สามารถบอกได้วา่ผู้ กํากบัไมไ่ด้
เลือกใช้นกัแสดงบทแบทแมนด้วยความสามารถ 
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 ไมเคลิ คีตนั ผู้แสดงใน Batman (1989) และ Batman Returns (1992) ไมเ่คยได้รับ
รางวลัใดๆ ตลอดชีวิตการเป็นนกัแสดงของเขา นอกจากนีก่้อนหน้านีเ้ขายงัแสดงแตบ่ทตลกเป็น
สว่นมาก แตทิ่ม เบอร์ตนัเห็นความสามารถของเขาจากการแสดงใน Beetlejuice (1988) ท่ีทัง้สอง
ได้ร่วมงานกนัเป็นครัง้แรก (Vancheti, 2002 : online) ทําให้สามารถกลา่วได้วา่ทิม เบอร์ตนั 
เลือกใช้นกัแสดงท่ีความสามารถ และด้วยความสนิทสนมสว่นตวัอีกด้วย 

 วลั คลิเมอร์ ผู้แสดงใน Batman Forever (1995) ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั Saturn 
Award จากการแสดงในภาพยนตร์เร่ือง Heat (1995) ซึง่เป็นเวลาท่ีไลเ่ล่ียกบั Batman Forever 
(1995) ทําให้สามารถยืนยนัในความสามารถทางการแสดงของเขาขณะนัน้ได้เป็นอยา่งดี 

 จอร์จ คลนีูย์ ผู้แสดงใน Batman and Robin (1997) เคยได้รับรางวลั Saturn Award ในปี 
ค.ศ. 1996 จากภาพยนตร์เร่ือง From Dusk till Dawn (1996) สว่นการแสดงในภาพยนตร์ชดุทาง
โทรทศัน์นัน้ เขาได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั Golden Globe Award จากเร่ือง ER ตัง้แต ่ค.ศ. 
1996 - 1998 ซึง่ทัง้หมดนีล้้วนแตเ่ป็นเคร่ืองยืนยนัในความสามารถของเขาได้เป็นอยา่งดี 

 คริสเตียน เบล ผู้แสดงใน Batman Begins (2005) และ The Dark Knight (2008) เคย
ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั Saturn Award สาขานกัแสดงยอดเย่ียมในปี 2005 จากภาพยนตร์
เร่ือง The Machinist (2004) และได้รับรางวลันีจ้ากการแสดงบทบรูซ เวย์น ใน Batman Begins 
(2005) และ The Dark Knight (2008) ตามลําดบั ทําให้สามารถบอกได้วา่ ความสามารถของ 
คริสเตียน เบล เป็นอีกหนึง่ปัจจยัในการเลือกในนกัแสดงคนนีข้องคริสโตเฟอร์ โนแลน 
 
ความนิยมในตวันักแสดง 

 ภาพยนตร์ท่ีอดมั เวสท์ นําแสดงก่อนหน้า Batman (1966) เช่น The Relentless Four 
(1965) ทํารายได้ดีพอประมาณสําหรับภาพยนตร์ในสมยันัน้ แสดงให้เห็นวา่อดมั เวสท์ มีช่ือเสียง
อยูใ่นระดบัท่ีดีก่อนจะแสดงภาพยนตร์เร่ืองนี ้ และเป็นอีกคณุสมบตัหินึง่ท่ีอดมั เวสท์ ถกูเลือกให้
แสดงใน Batman (1966) 

 ภาพยนตร์ท่ีไมเคลิ คีตนั แสดงก่อนหน้า Batman (1989) อยา่งเชน่ Night Shift 1982) ทํา
รายได้ไปประมาณ 23 ล้านดอลลา่ห์(ฉายในอเมริกาเทา่นัน้) โดยมี Beetlejuice (1988) ท่ีเป็น
ภาพยนตร์ทํารายได้ดีท่ีสดุของเขาท่ี 73 ล้านดอลลา่ห์(ในอเมริกาเทา่นัน้) (IMDB, 2012 : online)  
ทําให้เห็นได้วา่ ไมเคลิ คีตนั เป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงในระดบัท่ีคอ่นข้างดีในขณะนัน้ และเป็น
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คณุสมบตัท่ีิเหมาะสมในการท่ีทิม เบอร์ตนั เลือกเขามาแสดงใน Batman (1989) และ Batman 
Returns (1992) 

 ภาพยนตร์ท่ีวลั คลิเมอร์แสดงก่อน Batman Forever (1995) อยา่งเชน่ Tombstone 
(1993) ทํารายได้ไปประมาณ 56 ล้านดอลลา่ห์ (เฉพาะในสหรัฐอเมริกา) แตภ่าพยนตร์ท่ีทําให้เขา
เป็นท่ีรู้จกัในวงกว้างอยา่ง Top Gun (1986) ทํารายได้ไปถึง 176 ล้านดอลลา่ห์ (เฉพาะใน
สหรัฐอเมริกา) นอกจากนัน้ภาพยนตร์เร่ืองอ่ืนท่ีเขาแสดงก็ทํารายได้อยูใ่นเกณฑ์ท่ีน่าพอใจ (IMDB, 
2012 : online) แสดงให้เห็นวา่ วลั คลิเมอร์ เป็นนกัแสดงท่ีได้รับความนิยมเป็นอยา่งสงู และเป็น
คณุสมบตัสิําคญัท่ีทําให้เขาได้รับเลือกมาแสดงใน Batman Forever (1995) 

 ภาพยนตร์ท่ีจอร์จ คลนีูย์ แสดงก่อน Batman and Robin (1997) อยา่งเช่น From Dusk 
till Dawn (1996) และเป็นเร่ืองท่ีทําให้เขามีช่ือเสียง ทํารายได้ไปประมาณ 25 ล้านดอลลา่ห์ 
(เฉพาะในสหรัฐอเมริกา) แตส่ง่ท่ีทําให้เขามีช่ือเสียงในวงกว้างคือภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์เร่ือง 
ER โดยเขาได้รับรางวลั People’s Choice Award จากภาพยนตร์ชดุเร่ืองนีท้กุปีตัง้แตปี่ ค.ศ. 
1995 - 1999 แสดงให้เห็นวา่เขาเป็นนกัแสดงท่ีได้รับความนิยมเป็นอยา่งสงูในวงการโทรทศัน์ และ
จากความนิยมนีเ้องทําให้เขาเป็นนกัแสดงท่ีเหมาะสมกบัการแสดงใน Batman and Robin 
(1997) 

 ภาพยนตร์ท่ีคริสเตียน เบล นําแสดงก่อน Batman Begins (2005) นัน้ ถึงแม้เขาจะได้
รับคําวิจารณ์ในด้านการแสดงท่ีดีทกุเร่ือง แตส่ว่นใหญ่แล้วไมป่ระสบความสําเร็จทางรายได้ โดยมี
เพียงเร่ือง American Psycho (2000) กบั Shaft (2000) เท่านัน้ท่ีประสบความสําเร็จทางด้าน
รายได้ นอกนัน้เป็นภาพยนตร์ท่ีทํารายได้เพียงแคคุ่้มทนุสร้างหรือได้กําไรเพียงเลก็น้อยเทา่นัน้ 
(IMDB, 2012 : online) แสดงให้เห็นวา่ก่อนท่ีเขาจะนําแสดงใน Batman Begins (2005)  เขาเป็น
นกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงระดบักลางของฮอลลวีดูเทา่นัน้ และไมใ่ช่คณุสมบตัท่ีิคริสโตเฟอร์ โนแลน ใช้
ในการพิจารณาเลือกนกัแสดง ซึง่ต้องภายหลงัจากการแสดงใน Batman Begins (2005) และ 
The Dark Knight (2008) จงึทําให้เขามีช่ือเสียงมากขึน้  
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4.2.2 โจกเกอร์ 

 ตวัละครโจกเกอร์ หรือแบทแมนของผู้ กํากบัทัง้ 3 ทา่น อนัได้แก่ เลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั (Leslie 
Martinson) ทิม เบอร์ตนั (Tim Burton)  และ    คริสโตเฟอร์ โนแลน (Christopher Nolan) นัน้ ได้
มีการตีความตวัละครไปในรูปแบบท่ีตา่งกนัอยา่งเห็นได้ชดั แตก็่ยงัคงลกัษณะเอกลกัษณ์ของ
ความเป็นโจกเกอร์จากในหนงัสือการ์ตนูเอาไว้ได้เป็นอยา่งดี 
 
4.2.2.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 โจกเกอร์ในการตีความของผู้ กํากบัแตล่ะทา่น ก็ได้ตีความไปตามยคุสมยัและลกัษณะ
ภาพยนตร์ของตนเอง โดยตวัละครโจกเกอร์ใน Batman (1966) ท่ีได้รับการตีความโดยเลสล่ีย์ มาร์
ตนิสนั ได้แสดงออกถึงการดงึเอาลกัษณะของ Trickster Archetype เตม็ท่ีมาใช้กบัตวัละคร โดย
ตวัละครมีความเป็น Trickster Archetype อยูส่งูและมีความเป็น Shadow Archetype  (Shadow 
Archetype) เพียงเลก็น้อยเท่านัน้ โดยแสดงให้เห็นจากวตัถปุระสงค์ของการดําเนินการ และความ
ปรารถนาในทรัพย์สนิของผู้ อ่ืน แตเ่ร่ืองของลกัษณะบคุลกิและวิธีการดําเนินการนัน้ล้วนแล้วแต่
เป็นลกัษณะของ Trickster Archetype ท่ีไมเ่น้นการเผชิญหน้าแตใ่ช้เลห์่เหล่ียมเพ่ือบรรลุ
จดุประสงค์ 

 

ภาพที่ 4.48 โจกเกอร์ใน Batman (1966)  

 อยา่งไรก็ตาม ตวัละครโจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้ ยงัได้ใสล่กัษณะตวัละครของ 
Fool Archetype เข้าไปให้กบัตวัละครด้วยเพ่ือสร้างความตลกขบขนั โดยตวัละครจะมีการวาง
แผนการร้ายท่ีดเูหลือเช่ือและใช้การไมไ่ด้จริง รวมไปถงึนา่ขบขนัตลอดเวลา  
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ภาพที่ 4.49 ภาพร่างโจกเกอร์ ฝีมือทมิ เบอร์ตนั สาํหรับ Batman (1989) 

 จากภาพร่างโจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนั สําหรับ Batman (1989) แสดงให้เห็นถึงความ
ตา่งกนัฉบบัของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัอยา่งเห็นได้ชดั โดยจะเห็นได้วา่ โจกเกอร์ของเบอร์ตนันัน้มี
ลกัษณะของความชัว่ร้ายอยูเ่ตม็เป่ียม มีความเป็น Shadow Archetype อยูอ่ยา่งเปิดเผยด้วย
ใบหน้าและลกัษณะท่ีเหมือนปีศาจชัว่ร้าย รวมไปถึงมีความเจ้าเลห์่แบบ Trickster Archetype  
เจือปนอยู ่ โดยให้ความรู้สกึวา่ตวัละครนีถ้ึงแม้จะเป็นตวัละครท่ีชัว่ร้ายเลวทราม แตก็่จะไมล่งมือ
กระทําความชัว่ด้วยตวัเอง แตจ่ะใช้ผู้ อ่ืนหรือแผนการร้ายในการกระทํามากกวา่ 

 

ภาพที่ 4.50 ภาพร่างโจกเกอร์อีกภาพหน่ึง แสดงให้เหน็ถงึความเป็น Trickster Archetype 
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 จากภาพร่างโจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนัอีกภาพหนึง่ แสดงให้เห็นถึงลกัษณะของ Trickster 
Archetype ท่ีชดัเจนกวา่เดมิ โดยในภาพนีจ้ะเห็นวา่โจกเกอร์ได้ซอ่นความเป็นผู้ ร้ายหรือ Shadow 
Archetype ของเขาไว้ใต้เสือ้ผ้า โจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนั จงึมีความเป็น Shadow Archetype 
เป็นหลกั และ Trickster Archetype เป็นสว่นรองอยา่งเช่นเดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนูยคุ 
1980 

 

 ภาพที่ 4.51 ภาพร่างตวัละครโจกเกอร์ขัน้แรกของคริสโตเฟอร์ โนแลน 

 จากภาพร่างชิน้แรกของคริสโตเฟอร์ โนแลน สําหรับ The Dark Knight (2008) แสดงให้
เห็นความแตกตา่งชดัเจนในภาพลกัษณ์ท่ีเปล่ียนไปจากเดมิไปในทางนา่กลวัแบบสมจริงของของ
โจกเกอร์ในฉบบันี ้ โดยภาพนีซ้ึง่ปราศจากการแตง่หน้าแบบตวัตลกและเปล่ียนปากท่ีฉีกยิม้ไมห่ยดุ
ในฉบบัเดมิๆ ให้กลายเป็นแผลเป็นปากฉีกขนาดใหญ่ สร้างภาพลกัษณ์ตวัละครท่ีนา่กลวัของ 
Shadow Archetype โดยไมมี่ภาพลกัษณ์ของ Trickster Archetype อยูเ่ลย 

 

ภาพที่ 4.52 ภาพร่างโจกเกอร์ขัน้ต่อมาของคริสโตเฟอร์ โนแลน 
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 ภาพร่างอีกภาพหนึง่ของคริสโตเฟอร์ โนแลน แสดงให้เห็นถึงการแตง่กายและการแตง่หน้า
ของตวัละครท่ีเป็นตวัตลกและแตง่กายด้วยชดุสทูสีมว่งอนัเป็นเอกลกัษณ์ดัง้เดมิของตวัละคร เป็น
การนําเอาตวัละครขัน้แรกท่ีมีภาพลกัษณ์ของ Shadow Archetype เตม็ตวั มาใสล่กัษณะของ 
Trickster Archetype เข้าไป ทําให้เห็นวา่ตวัละครนีไ้มไ่ด้มีเพียงความโหดร้ายน่ากลวัในแบบของ 
Shadow Archetype เท่านัน้ แตย่งัมีความเจ้าเลห์่ของ Trickster Archetype รวมอยูด้่วยในระดบั
หนึง่ 

 
4.2.2.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

 โจกเกอร์ (Joker) เป็นช่ือฉายา โดยใน Batman (1966) ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั หรือใน 
The Dark Knight (2008) ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ไมไ่ด้ให้ประวตัคิวามเป็นมาหรือช่ือจริงของตวั
ละครนีไ้ว้ แตใ่น Batman (1989) ของทิม เบอร์ตนั ได้ให้ความเป็นมาของเขาไว้อยา่งชดัเจนใน
ตอนต้นเร่ืองวา่เขาคือ แจ็ค เนเปียร์ (Jack Napier) มือขวาของเจ้าพอ่ท่ียิง่ใหญ่ท่ีสดุในเมือง   

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 โจกเกอร์ ในทกุฉบบัมีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) ในแบบกระตือรือล้น มี
พลงั (The Energizer) แตจ่ะแตกตา่งกนัออกไปในพฤตกิรรม โดยใน Batman (1966) เขาจะเป็นผู้
วางแผนกระทําการตา่งๆ เพ่ือกําจดัแบทแมนอยูต่ลอดเวลา รวมไปถึงการร่วมมือกบัอาชญากร
อ่ืนๆในการก่อการร้ายอีกด้วย นอกจากนีเ้ขายงัเป็นคนท่ีอยูเ่ฉยไมไ่ด้ ต้องหวัเราะหรือแสดงมขุตลก
ตลอดเวลา ซึง่ลกัษณะเหลา่นีถ้กูสร้างขึน้โดยมีสภาวะทางสงัคมในยคุสมยั 1960 เป็นตวักําหนด 
โดยการสร้างตวัละครเพ่ือเป้าหมายผู้ชมท่ีเป็นเดก็และวยัรุ่นตอนต้น ทําให้ลกัษณะนิสยัของตวั
ละครนัน้เข้าใจง่ายและไมโ่หดร้ายจนเกินไป และยงัมีลกัษณะของ Fool Archetype ท่ีเป็นภาพ
สะท้อนการมองวยัรุ่นสมยันัน้ของผู้สร้างวา่ฉดูฉาด ไมจ่ริงจงัอีกด้วย   

 ทิม เบอร์ตนั ได้ตีความตวัละครโจกเกอร์ไปในอีกทางหนึง่ใน Batman (1989) โดยสร้าง
ลกัษณะนิสยัท่ีมีความก้าวร้าวเป็นอยา่งมากเน่ืองจากความผิดปกตทิางจิตท่ีมีสาเหตมุาจากการ
เสียโฉมของตน โดยกลบักลายเป็นมองเห็นวา่การฆาตกรรมและการก่อการร้ายเป็นศลิปะท่ีตนเอง
เป็นศลิปิน ดงันัน้ตวัละครโจกเกอร์จะมีการเคล่ือนไหวเพ่ือก่อการตา่งๆอยูต่ลอดเวลา ไมว่า่จะเป็น
การวางยาในสนิค้าอปุโภคบริโภค หรือการปลอ่ยแก๊ซพิษกลางงานฉลองในเมือง โดยเห็นได้ชดัวา่
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โจกเกอร์มีความมัน่ใจในตวัเอง มีความทะเยอทะยานตัง้แตเ่ป็นลกูน้องคนสนิทของเจ้าพอ่ และ
ด้วยพลงัเหลา่นีทํ้าให้ดงึดดูอาชญากรมาเป็นลกูน้องได้ทัง้ๆท่ีตวัเองผิดปกตอิยา่งเห็นได้ชดั 

 ในทางกลบักนั โจกเกอร์ ของคริสโตเฟอร์ โนแลน แม้จะมีลกัษณะนิสยัท่ีคล้ายคลงึกบั
ฉบบัของทิม เบอร์ตนั แตก็่มีความแตกตา่งเชน่กนั โดยถึงแม้โจกเกอร์จะมีทา่ทางเหมือนตวัตลก
เสียสตอิยูต่ลอดเวลา แตท่ี่จริงแล้วมีสตปัิญญาสงู เป็นคนโหดเหีย้มสามารถฆา่คนได้โดยไมรู้่สกึ
สะทกสะท้านใดๆ ชอบโกหกหลอกลวงอยูต่ลอด มีความสขุกบัการได้เห็นความป่ันป่วน และ
สนกุสนานกบัการดงึให้ผู้ อ่ืนตกต่ํา ก่ออาชญากรรมโดยไมห่วงัสิง่ตอบแทนเป็นเงินทองหรือความ
ร่ํารวยใดๆ ขอแคไ่ด้สร้างความวุน่วายและทดสอบขีดจํากดัของความเป็นคนหรือความดีงามของ
คนอ่ืนเท่านัน้ โดยผู้ กํากบัได้ใช้พืน้ฐานจากลกัษณะนิสยันีแ้ล้วจงึเปล่ียนให้มีความสมจริงมาก
ยิ่งขึน้  

 จะเห็นได้วา่โจกเกอร์ของผู้ กํากบัทัง้สามถงึแม้วา่เป็นคนชัว่ร้ายท่ีมีลกัษณะการแสดงออกท่ี
คล้ายคลงึกนั แตก่ลบัมีลกัษณะนิสยัท่ีตา่งกนัอยา่งเห็นได้ชดั 

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background) 

 ใน Batman (1966) ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั และ The Dark Knight (2008) นัน้มิได้แสดง
ให้เห็นถงึภมูิหลงัทางสงัคมใดๆของโจกเกอร์ โดยมีวตัถปุระสงค์ของการไมใ่ห้ท่ีมาของตวัละครนีท่ี้
ตา่งกนั โดยใน Batman (1966) นัน้ ผู้ กํากบัใช้ประโยชน์จากตวัละครท่ีมีช่ือเสียงอยูแ่ล้ว ทําให้ไม่
จําเป็นท่ีจะต้องวางพืน้ฐานตวัละครใหมอี่ก และด้วยแนวทางของภาพยนตร์ท่ีเป็นภาพยนตร์ตลก
แบบ Camp Style กลา่วคือการกระทําหรือท่ีมาของสิง่ตา่งๆ ไมจํ่าเป็นต้องมีเหตผุล และใช้ความ
ไร้เหตผุลในการผกูปมเป็นมขุตลก ทําให้ภมูิหลงัทางสงัคมหรือท่ีมาของตวัละครไมมี่ความจํา
เป็นมากนกั แตใ่น The Dark Knight (2008) ผู้ กํากบัจงใจไมบ่อกเลา่ถึงเร่ืองราวความหลงัของตวั
ละครเพ่ือสร้างภาพลกัษณ์แห่งความลกึลบั และนา่กลวัให้กบัตวัละคร นอกจากนีย้งัเป็นการสร้าง
เหตผุลด้วยวา่ทําไมแบทแมนหรือตํารวจถงึไมอ่าจตามตวัเขาได้ เพราะไมมี่ใครรู้วา่เขาเป็นใครมา
จากไหน และไมมี่เพ่ือนฝงูเลยนัน่เอง 

 มีเพียง Batman (1989) ของทิม เบอร์ตนัเทา่นัน้ท่ีได้ให้ท่ีมาของตวัละครไว้อยา่งชดัเจน
โดยโจกเกอร์ในฉบบันีมี้ช่ือวา่ แจ็ค เนเปียร์ เป็นอาชญากรมาตัง้แตว่ยัหนุ่ม โดยตอนท่ีบรูซ เวย์นยงั
เดก็ โจกเกอร์หรือแจ็คในขณะนัน้ก็เป็นโจรปล้นทรัพย์ ทําร้ายพอ่แมข่องบรูซจนถึงแก่ความตาย 
หลงัจากนัน้ก็ไตเ่ต้าขึน้มาในองค์กรอาชญากรรมจนได้เป็นลกูน้องคนสนิทของหวัหน้า แตก็่แอบมี
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ความสมัพนัธ์ลบัๆกบัภรรยาของหวัหน้าด้วยจนในท่ีสดุก็ถกูจบัได้ และเป็นต้นเหตใุห้ถกูองค์กร

ทรยศนําไปสูก่ารตกบอ่สารเคมีและเสียโฉมในท่ีสดุ ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ลือกใช้ภมูิหลงัของโจกเกอร์
ฉบบัท่ีเป็นอาชญากรจากในหนงัสือการ์ตนู เพ่ือให้ผู้ชมได้รู้สกึถึงความชัว่ร้ายของตวัละครท่ีมีมา
แตต้่นเร่ือง รวมไปถึงทําให้เป็นด้านท่ีอยูต่รงกนัข้ามกบัแบทแมน และผกูปมให้บรูซ เวย์น กบัแจ็ค 
เนเปียร์ มีความขดัแย้งกนัเป็นการสว่นตวัอีกด้วย 

 ภมูิหลงัของโจกเกอร์ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ยงัได้สะท้อนบริบททางสงัคมในยคุสมยันัน้
หลายประการ โดยท่ีสําคญัคือความตระหนกัในยาเสพตดิและองค์กรอาชญากรรมของประชาชน
ในยคุ 1980 โดยทิม เบอร์ตนั ได้ตีความลกัษณะตวัละคร Shadow Archetype ของโจกเกอร์
ออกมาเป็นผู้ นําองค์กรอาชญากรรม ซึง่มีความเก่ียวข้องเป็นเจ้าของโรงงานผลติสารเคมี ซึง่
สามารถส่ือความนยัถงึยาเสพตดิได้ โดยโจกเกอร์ได้ใช้สารเคมีนีว้างยาพิษไปทัว่เมืองโดย
ประชาชนไมรู้่ตวั ตวัโจเกอร์ได้รับสารเคมีเกินขนาดจนเสียโฉม และโจกเกอร์ได้ใช้สารเคมีทําให้คน
หวัเราะจนตาย อนัเปรียบได้กบัยาเสพตดิท่ีผู้ เสพจะมีความสขุแตมี่อนัตรายถงึชีวติ 

 นอกจากนีแ้ล้ว ภาพความเป็นอยูอ่นัหรูหราของโจกเกอร์ในฉบบันีย้งัแสดงให้เห็นถึงความ
ตา่งชัน้ของฐานะทางสงัคมในยคุสมยันัน้ ท่ีชนชัน้สงูมีรายได้มากมาย มีความเป็นอยูอ่ยา่งสขุ
สบาย ในขณะท่ีชนชัน้กลางต้องเดนิถนนอนัสกปรกและทํางานทกุวนั 

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 โจกเกอร์ในการตีความของผู้ กํากบัทัง้ 3 ทา่นนัน้มีมมุมองหรือความเช่ือท่ีตา่งกนัอยา่ง
สิน้เชิง โดยโจกเกอร์ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) เช่ือวา่การสร้างความตลกสนนุ
สนานนัน้เป็นศลิปะท่ีต้องกระทําตลอดเวลา และทําให้กลายเป็นจดุเดน่ของการก่ออาชญากรรม
ของเขา โดยไมว่า่เขาจะขโมยเงิน หรือลกัพาตวั เขาต้องใสค่วามตลกสนกุสนานเข้าไปในการ
กระทําตา่งๆตลอดเวลา ซึง่ความเช่ือนีข้องตวัละครจงึเป็นเคร่ืองมือของผู้ กํากบัในการสร้างความ
ตลกสนกุสนานให้กบัภาพยนตร์ โดยการท่ีเขาพยายามกระทําทกุอยา่งให้เป็นเร่ืองตลกนัน้ทําให้
เกิดการกระทําท่ีไมส่มเหตสุมผลมากมาย ซึง่มมุมองนีเ้ป็นการสร้างลกัษณะตวัละครให้มีความ
ตลกสนนุสนาน และยงัเป็นการสร้างตวัละครเพ่ือตอบสนองตอ่กลุม่ผู้ชมเป้าหมายท่ีเป็นเดก็และ
วยัรุ่นตอนต้นอีกด้วย 

 ในขณะท่ีโจกเกอร์ฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) มองวา่ชีวิตมนษุย์ไมมี่คา่
อะไรมากไปกวา่วตัถดุบิในการสร้างสรรค์ศลิปะ และความสวยงามคือใบหน้าท่ีขาวซีด ปากฉีกยิม้
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และหวัเราะจนตาย โดยมีตนเองเป็นศลิปินเอก จงึพยายามทกุวถีิถามท่ีจะสร้างสรรค์ศลิปะใน
แนวทางของตน แม้แตแ่ฟนสาวของตวัเองก็ยงัพยายามเปล่ียนหน้าให้เสียโฉมเช่นเดียวกบัตน ซึง่
มองได้วา่เป็นการหาทางออกให้กบัสภาพความพิการท่ีตวัเองเป็น บวกกบัความท่ีเป็นคนจิตใจ
โหดเหีย้มแตเ่ดมิอยูแ่ล้ว และเป็นการแสดงออกของตวัตนของเขาออกมาให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ เพราะตอน
ท่ีเขายงัเป็นปกต ิ เขาอยูใ่นสภาพผู้แพ้มาโดยตลอด ซึง่สะท้อนสภาวะทางสงัคมของอเมริกาในยคุ
นัน้ได้เป็นอยา่งดี ท่ีผู้คนตา่งพยายามสร้างตวัตนในสงัคมด้วยวถีิทางตา่งๆ  

 โจกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ใน The Dark Knight (2008) ได้มีการตีความด้านความ
เช่ือท่ีแตกตา่งออกไปอีกทิศทางหนึง่ โดยโจกเกอร์ในภาพยนตร์เร่ืองนีมี้ความเช่ือในเร่ืองของ
อนาธิปไตย (Anarchy) แบบสดุโตง่ โดยเขาเช่ือวา่ไมว่า่ใครจะมีชีวิตสงูสง่หรือเป็นคนดีขนาดไหน 
หากถึงเวลาจําเป็นหรือพบกนัวนัอนัเลวร้ายคนคนนัน้ก็พร้อมท่ีจะแสดงธาตแุท้อนัเลวทรามออกมา 
ตลอดจนไมมี่ความเป็นระเบียบหรือความดีงามท่ีแท้จริงบนโลกนี ้ จะมีก็แตค่วามวุน่วายท่ีพร้อมจะ
เกิดขึน้เม่ือไหร่ก็ได้เท่านัน้ จะเห็นได้จากการกระทําของเขาท่ีพยายามให้แบทแมนแหกกฏของ
ตวัเอง หรือการขม่ขูว่า่หากแบทแมนไมอ่อกมามอบตวั เขาจะฆา่คนเร่ือยๆทกุวนั ซึง่เป็นการทําให้
แบทแมนต้องสงัเวยชีวิตผู้บริสทุธ์ิแลกกบัความลบัของตวัเอง หรือการท่ีเขาทําร้ายฮาร์วี เดนท์ทัง้
ทางร่างกายและจิตใจจนฮาร์วียอมรับในแนวคดิอนาธิปไตยของเขา ยอมรับความไร้ระเบียบของ
โลกและเลกิเป็นผู้ รักษากฏหมาย โดยความเช่ือในเร่ืองอนาธิปไตยท่ีเป็นจดุเดน่ของโจกเกอร์ใน

ภาพยนตร์เร่ืองนีน้ัน้เป็นของใหมท่ี่ไมเ่คยถกูพดูถงึในฉบบัหนงัสือการ์ตนูมาก่อน   ความยดึตดิ
กบัแนวคดิอนาธิปไตย ท่ีมีจดุมุง่หมายในการทําลายกฏเกณฑ์ทัง้มวล โดยความสดุโตง่ทาง
อดุมการณ์ของตวัละครโจกเกอร์นัน้ได้รับอิทธิพลมาจากบริบททางสงัคม ท่ีการแสดงออกทาง
ความคดิอยา่งเปิดเผยในอินเตอร์เนตทําให้เกิดการแสดงออกของกลุม่ความคดิตา่งๆ รวมไปถึง
แนวคดิอนาธิปไตยท่ีเป็นความเช่ือหลกัของโจกเกอร์ด้วย 

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 โจกเกอร์ทัง้ 3 ฉบบันัน้มีความแตกตา่งกนัทางด้านทศันคตเิป็นอยา่งมาก โดยโจกเกอร์ 
ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) นัน้พยายามทําตวัให้ตลกตลอดเวลา โดยไมส่นใจ
ความความตลกนัน้จะทําให้ใครบาดเจ็บหรือเดือดร้อนหรือไม ่ และเขายงัมีความละโมบใน
ทรัพย์สนิเงินทองของผู้ อ่ืน การก่ออาชญากรรมของเขาจงึเป็นไปเพ่ือสร้างความร่ํารวยให้กบัตนเอง 
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อีกด้วย ซึง่ทศันคตนีิไ้ด้รับอิทธิพลมาจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 1960 ท่ีโจกเกอร์นัน้มี
ทศันคตใินการก่ออาชญากรรมเหมือนผู้ ร้ายทัว่ไป กลา่วคือเขาต้องการความร่ํารวยและอํานาจ
เหมือนผู้ ร้ายรายอ่ืน 

 โจกเกอร์ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) ก่อนท่ีจะตกถงัสารเคมีเขาเป็นคน
เยอ่หยิง่ ทะนงตน มกัใหญ่ใฝ่สงู และคบคนอ่ืนเพ่ือผลประโยชน์ของตวัเองเท่านัน้ การท่ีเขายอม
เป็นลกูน้องของกริซซอมนัน้ก็เพ่ือรอเวลาหกัหลงักริซซอมเพ่ือเป็นใหญ่แทนเท่านัน้ หลงัจากตกถงั
สารเคมีจนเสียโฉม โจกเกอร์ก็ยงัคงลกัษณะทศันคตท่ีิเหมือนเดมิ แตเ่ปล่ียนเป้าหมายจากเป็น
ใหญ่ เป็นการสร้างสรรค์ศลิปะเพ่ือโอ้อวดตวัตนเทา่นัน้ เขามีลกูน้องท่ีตดิตามเขามาตัง้แตแ่รกแตก็่
สามารถฆา่ทิง้ได้อยา่งงา่ยดายเม่ือทํางานผิดพลาด หรือต้องการใช้งานเป็นเหย่ือลอ่ นอกจากนี ้
เม่ือถกูใจวิกี ้ เวล ก็พยายามยดัเยียดมมุมองของตนให้กบัวิกีโ้ดยไมส่นใจวิธีการ ซึง่วิธีการคดิและ
การปฏิบตัติวัของโจกเกอร์ในฉบบันีก็้ได้รับอิทธิพลมาจากภาพลกัษณ์ Shadow Archetype แบบ
เจ้าพอ่องค์กรอาชญากรรมในยคุนัน้ 

 โจกเกอร์ เป็นคนก้าวร้าวตอ่ทกุสิง่ และชอบโกหกหลอกลวงจนเป็นเร่ืองธรรมดา เขาไมเ่ห็น
เงินทองหรือทรัพย์สนิมีคา่อะไร เขาแคมี่ความสขุท่ีได้ก่อความวุน่วายและดงึผู้ อ่ืนลงตกต่ําเทา่นัน้ 
เขาจงึเป็นอาชญากรท่ีอนัตรายท่ีสดุเพราะเขาจะไมมี่ความสมัพนัธ์กบัใครเลย และยากท่ีจะคาด
เดาการกระทําได้ แม้กระทัง่คําพดูท่ีออกจากปากก็ไมมี่ใครรู้วา่เป็นความจริงแคไ่หน ซึง่เม่ือมอง
บริบททางสงัคม โดยเฉพาะสภาวะทางการเมืองในยคุ 2000 แล้ว จะเห็นวา่ ลกัษณะเช่นนีเ้ป็นการ
สะท้อนภาพของผู้ ก่อการร้ายออกมาเป็นตวัละครอยา่งชดัเจน 

อาชีพ (Occupation)  

 อาชีพของโจกเกอร์นัน้มีความแตกตา่งกนัไปตามแตก่ารตีความของผู้ กํากบัอีกเช่นกนั โดย
โจกเกอร์ใน Batman (1966) เป็นโจรปล้นทรัพย์ มีลกูน้องร่วมประกอบอาชญากรรม 2-3 คน สว่น
ใน Batman (1989) ของทิม เบอร์ตนั โจกเกอร์ในฉบบันีก่้อนจะตกถงัสารเคมีเป็นรองหวัหน้า
องค์กรอาชญากร มีรายได้จากอาชญากรรมประเภทตา่งๆ อาทิเช่นปล้น หรือขายยาเสพตดิ หลงั
ตกถงัสารเคมีแล้วก็สงัหารกริซซอม ยดึเอาองค์กรไว้เป็นของตวัเอง ปฏิบตักิารก่อการร้ายด้วย
ทรัพยากรและคนขององค์กร 

 สําหรับโจกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลนใน The Dark Knight ท่ีไมมี่ประวตัคิวามเป็นมา
ชดัเจนนัน้ ผู้ กํากบัเผยให้ผู้ชมรู้แตเ่พียงวา่โจกเกอร์ เป็นผู้ ก่อการร้าย ในตอนแรกมีรายได้จากการ
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ปล้นธนาคารท่ีเป็นท่ีเก็บเงินขององค์กรอาชญากร หลงัจากคอ่ยๆยดึอํานาจจากองค์กรตา่งๆ แล้ว 
เขาก็ไมส่นใจเงินทองอีก โดยสามารถเผาเงินหลายพนัล้านทิง้ได้โดยไมส่ะทกสะท้าน 

สถานภาพ (Marital Status)  

 โจกเกอร์ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) และโจกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลน 
ใน The Dark Knight (2008) นัน้เป็นโสด และไมแ่สดงความสนใจใดๆตอ่เพศตรงข้ามใน
ภาพยนตร์ และการคบหาผู้ อ่ืนของเขานัน้ก็เพ่ือผลประโยชน์ร่วมกนัเทา่นัน้ 

 โจกเกอร์ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) นัน้เป็นชู้กบัอลเิซีย ฮนัต์ (Alicia 
Hunt) ซึง่เป็นภรรยาของกริซซอม หลงัจากตกถงัสารเคมีแล้วก็สงัหารกริซซอม และคบกบัอลเิซีย
ตอ่ แตก็่พยายามเปล่ียนแปลงอลเิซียให้เป็นไปตามความงามในอดุมคตขิองตนจนอลเิซียทําใจกบั
ใบหน้าของตวัเองไมไ่ด้ฆา่ตวัตายไปในท่ีสดุ 

 ตวัละครของอลเิซีย ฮนัต์ เป็นตวัละครท่ีถกูสร้างขึน้ใหมเ่พ่ือภาพยนตร์เร่ืองนีโ้ดยเฉพาะ 
โดยตวัละครนีมี้จดุประสงค์เพ่ือแสดงความทะเยอทะยานของแจ็ค เนเปียร์ ท่ีต้องการจะเป็นใหญ่
เหนือกริซซอม โดยท่ีตวัเองเป็นหมายเลขสองมาทัง้ชีวิต และตอ่มาก็ถกูใช้แสดงรสนิยมด้านความ
งามท่ีผิดปกตขิองโจกเกอร์ 

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 ชีวิตสว่นตวัของโจกเกอร์นัน้มีความแตกตา่งกนัไปในแตล่ะฉบบั โดยโจกเกอร์ใน Batman 
(1966) ใช้เวลาสว่นตวัไปกบัการเลน่ตลก ถงึแม้จะอยูค่นเดียวก็ตาม โดยมขุตลกของเขานัน้มกัจะ
เป็นตลกเจ็บตวัของคนอ่ืนอยูเ่สมอ โดยถึงแม้จะเป็นเพ่ือนร่วมงานอยา่งริดเลอร์หรือเพนกวนิก็ไม่
เว้น โดยการเลน่ตลกยามอยูใ่นเวลาสว่นตวันัน้เป็นอีกลกัษณะเดน่ของโจกเกอร์ ซึง่แสดงให้เห็นถึง
ความหมกมุน่ในรูปลกัษณ์ตวัตลกของเขา และให้เห็นวา่ตวัตลกนัน้เป็นตวัตนท่ีแท้จริงของเขามิได้
แสร้งทําตอ่หน้าผู้ อ่ืน  

 โจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) ใช้เวลาสว่นตวัไปกบัการคดิค้นสตูรสารเคมี
ท่ีทําให้คนหวัเราะจนตาย และวางแผนการตา่งร้ายๆ โดยสว่นใหญ่แล้วจะมีลกูน้องคนสนิทอยูด้่วย
เสมอ ซึง่การใช้ชีวิตสว่นตวัหมดไปกบัการพยายามสร้างสรรค์วิธีการทําร้ายผู้ อ่ืนนัน้ก็เป็นการแสดง
ให้เห็นถงึความหมกมุน่ของเขา  

 ในขณะท่ีโจกเกอร์ในฉบบัของคริสโตเฟอร์ โนแลน ใน The Dark Knight (2008) นัน้ไม่
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ปรากฏชีวิตสว่นตวัมากนกั แตเ่ขามกัวางแผนก่อการร้ายหรือสร้างสถานการณ์ตา่งๆอยูเ่สมอ โดย
ภาพยนตร์ไมแ่สดงให้เห็นถงึเวลาสว่นตวัของเขาเพ่ือคงความลกึลบัในตวัตนของเขาไว้ โดยผู้ชมจะ
ได้รับรู้ถึงการกระทําของเขาเทา่ๆกบัท่ีตวัละครในเร่ืองรับรู้เท่านัน้ โดยท่ีผู้ชมจะไมมี่ทางเห็นเขา
ยามใช้ชีวิตอยูค่นเดียวเลย 

ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need)  

 เม่ือเร่ืองราวของภาพยนตร์แบทแมนทัง้ 3 เร่ืองมีเนือ้หาท่ีตา่งกนั โจกเกอร์ในทัง้ 3 เร่ือง จงึ
มีความต้องการท่ีตา่งกนัด้วย 

 โจกเกอร์ใน Batman (1966) ได้ร่วมมือกบัเพนกวิน ริดเลอร์ และแคทวแูมนในการก่อ
อาชญากรรมครัง้ใหญ่ท่ีสดุในประวตัศิาสตร์ โดยการลกัพาตวัผู้ นําประเทศตา่งๆ ท่ีกําลงัร่วม
ประชมุกนัอยู ่ และเรียกคา่ไถ่เป็นเงินจํานวนมหาศาล ในขณะเดียวกนัก็วางแผนกําจดัแบทแมนไป
ด้วย ซึง่เม่ือพจิารณาจากบริบททางสงัคมในยคุสมยันัน้จะพบวา่ การกระทําของโจกเกอร์เป็นการ
ตีความการกระทําของ Shadow Archetype ผสมผสานกบัความกลวัสงครามและภยัจากสงคราม
เย็น ซึง่อาจปะทขุึน้เป็นสงครามโลกครัง้ท่ี 3 ได้ทกุเม่ือ ทําให้ภาพการกระทําแห่งความชัว่ร้ายของ
คนยคุนัน้คือการก่อสงคราม ซึง่สะท้อนได้ถึงการกระทําของโจกเกอร์ได้ในท่ีสดุ  

 ใน Batman (1989) โจกเกอร์ มีความต้องการท่ีจะก่อวินาศกรรมในรูปแบบตา่งๆ ไมมี่
เป้าหมายในการทําลายท่ีตายตวั โดยเห็นวา่เป็นการสร้างสรรค์งานศลิป์ให้ทกุสิง่เตม็ไปด้วยเสียง
หวัเราะและกลายเป็นตวัตลก ซึง่ทัง้หมดนัน้ก็เพ่ือการสร้างตวัตนและเรียกร้องความสนใจ ถงึแม้วา่
จะเร่ิมจากการยดึอํานาจองค์กรอาชญากรรมแตก็่มีเป้าหมายเพียงเพ่ือใช้ทรัพยากรขององค์กรใน
การก่อการร้ายเทา่นัน้ ไมไ่ด้มุง่หวงัในทรัพสนิเงินทองขององค์กรแตอ่ยา่งใด ดงัจะเห็นได้จากการท่ี
โจกเกอร์เอาเงินมาแจกถึง 20 ล้านดอลลา่ห์เพ่ือลอ่ให้คนออกมากลางเมือง โดยเม่ือมองบริบท
สงัคมประกอบ จะเห็นได้วา่ การพยายามเรียกร้องความสนใจจากผู้คนของโจกเกอร์นัน้ได้สะท้อน
ความต้องการมีตวัคนของผู้คนในสงัคมยคุนัน้ ท่ีได้ใช้วธีิการตา่งๆนานาในการสร้างตวัตนขึน้มาใน
สงัคม และยงัรวมไปถึงภาพลกัษณ์ความชัว่ร้ายของ Shadow Archetype ในยคุนัน้ ท่ีได้สร้างให้
โจกเกอร์ผู้ เป็นตวัแทนขององค์กรอาชญากรรมได้แพร่กระจายสารเคมีแห่งความชัว่ร้ายไปทัว่เมือง 

 ใน The Dark Knight (2008) โจกเกอร์ มีความต้องการท่ีจะสร้างความสบัสนวุน่วายใน
เมืองกอธแธม และพิสจูน์แนวคดิอนาธิปไตยของเขากบัผู้คนในเมือง เขามีความสขุอยูก่บัการสร้าง
ความวุน่วายนัน้หรือการทําให้คนดีๆ ต้องกระทําผิดตกต่ํา เขาไมไ่ด้มีความต้องการถึงทรัพย์สนิเงิน
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ทองหรือช่ือเสียงเลยแม้แตน้่อย โดยเขาบอกกบัฮาร์วี เดนท์วา่ ตวัเขานัน้เปรียบเสมือนสนุขัท่ีวิง่ไล่
ตามรถยนต์ ไมรู้่ด้วยซํา้วา่ถ้าวิง่ทนัรถยนต์แล้วจะทําอะไรตอ่ ดงันัน้แล้วความคดิของเขาจงึเป็น
การคดิวา่จะทําให้เกิดเหตกุารณ์อะไร มากกวา่การทําให้เกิดผลอะไรขึน้มา เม่ือพิจารณาบริบททาง
สงัคมประกอบกนัไปด้วยจะพบวา่ การกระทําของโจกเกอร์ใน The Dark Knight (2008) นัน้เป็น
การตีความความชัว่ร้ายของการก่อการร้ายออกมาเป็นตวัละคร ซึง่การก่อการร้ายนัน้เป็นภยัใน
รูปแบบใหมส่ําหรับยคุปี 2000 ท่ีสหรัฐอเมริกากําลงัเผชิญอยู ่ และสร้างภาพลกัษณ์ใหมใ่ห้กบั 
Shadow Archetype ในยคุสมยันีอี้กด้วย 

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 โจกเกอร์ในทกุฉบบัมีความขดัแย้งกบัแบทแมน แตรู่ปแบบและสาเหตขุองความขดัแย้งนัน้
แตกตา่งกนัไป โดยโจกเกอร์ใน Batman (1966) มีความขดัแย้งกบัแบทแมน ท่ีคอยขดัขวาง
แผนการใหญ่ท่ีร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ โดยจะเห็นวา่ ความขดัแย้งของตวัละครนัน้ถกูสร้างขึน้
อยา่งหลวมๆ โดยเฉพาะความขดัแย้งกนัเองในกลุม่อาชญากร ซึง่มีเป้าหมายในแง่ของการสร้าง
ความสนกุสนานมากกวา่การเลา่เร่ือง และสร้างความสมัพนัธ์ของตวัละครท่ีเข้าใจง่ายขึน้มาให้
เหมาะสมกบักลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็และวยัรุ่นตอนต้น  

 โจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) มีความขดัแย้งกบัแบทแมนโดยโจกเกอร์
ต้องการท่ีจะก่อวินาศกรรมในเมือง แตแ่บทแมนต้องการท่ีจะกําจดัอาชญากรเช่นเขา และตอ่มาก็
กลายเป็นเร่ืองสว่นตวัมากขึน้เพราะโจกเกอร์คดิวา่ต้นเหตขุองความตกต่ําในชีวิตของตนมีท่ีมาจาก
แบทแมน ในขณะเดียวกบัแบทแมนก็รู้ความจริงวา่โจกเกอร์คือคนร้ายท่ีฆา่พอ่แมข่องตน 
นอกจากนีแ้ล้วโจกเกอร์ยงัมีความขดัแย้งกบัวิกี ้ เวลล์ โดยโจกเกอร์อยากได้วกีิม้าเป็นแฟน และ
เปล่ียนแปลงใบหน้าของวกีิใ้ห้พกิารเหมือนตน แตว่กีิห้ลงรักบรูซ เวยน์ ตัง้แตก่่อนท่ีจะรู้วา่บรูซคือ
แบทแมน และรับไมไ่ด้กบัความคดิของโจกเกอร์ 

 ในการตีความของคริสโตเฟอร์ โนแลน มีความขดัแย้งระหวา่งตวัละครท่ีเพิ่มความซบัซ้อน
ขึน้ไปจากฉบบัก่อนหน้าทัง้สอง โดยโจกเกอร์ในฉบบันี ้ มีความขดัแย้งกบัแบทแมน โดยตอนแรก
นัน้เขาแสดงเจตนาวา่ถ้าแบทแมนไมย่อมเปิดเผยตวัเองและมอบตวั เขาจะฆา่คนบริสทุธ์ิทกุวนั แต่
หลงัจากท่ีฮาร์วี เดนท์ รับสมอ้างเป็นแบทแมนและช่วยให้แบทแมนสามารถจบักมุโจกเกอร์ได้
สําเร็จนัน้ เขาได้เปิดเผยตอ่แบทแมนระหวา่งสอบสวนวา่ เขาไมไ่ด้มีเจตนาท่ีจะฆา่แบทแมน แตเ่ขา
อยากจะให้แบทแมนฆา่คนและแหกกฏของตวัเอง ซึง่โจกเกอร์ก็ได้บีบคัน้เขาด้วยการจบัฮาร์วี 
เดนท์ และราเชล ดอว์ส ไปขงัไว้คนละท่ีแล้ววางระเบดิไว้ โดยแบทแมนมีเวลาไปช่วยได้เพียงแคค่น
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เดียวเท่านัน้ แบทแมนเลือกท่ีจะช่วยเรเชลแตเ่ม่ือไปถึงกลบัพบฮาร์วีแทน จากการระเบดิท่ีทําให้เร
เชลเสียชีวิตและฮาร์วีไฟไหม้เสียโฉม และโจกเกอร์ยงัคงสร้างสถานการณ์ตอ่ไปโดยมีแบทแมน

พยายามกระทําทกุวิถีทางเพ่ือหยดุยัง้เขา  นอกจากนี ้ โจกเกอร์ยงัมีความขดัแย้งกบัฮาร์วี เดนท์ 
ไมเ่พียงในฐานะอาชญากรท่ีกฏหมายจะต้องลงโทษให้ได้ แตใ่นฐานะท่ีเขาเป็นสว่นหนึง่ท่ีทําให้รา
เชลต้องตาย เม่ือทัง้สองเผชิญหน้ากนั โจกเกอร์ได้เกลีย้กลอ่มจนฮาร์วีท่ีอยูใ่นสภาพจิตใจตกต่ํา
เช่ือวา่ สื่งเดียวท่ียตุธิรรมคือโชคชะตา จากนัน้ฮาร์วีโยนเหรียญเส่ียงทายชีวิตโจกเกอร์ ผลของ

เหรียญทําให้โจกเกอร์รอดตาย  โจกเกอร์ยงัมีความขดัแย้งกบัแซล มาโรนี รวมทัง้หวัหน้ากลุม่
อาชญากรทัง้เมือง ท่ีในตอนแรกเขาบอกวา่เขาจะฆา่แบทแมน จนทําให้เหลา่อาชญากรตายใจและ
ให้ลกูน้องทํางานให้กบัโจกเกอร์ จนเม่ือรู้ตวัอีกทีก็โดนโจกเกอร์หกัหลงัเพราะเขาเห็นวา่ อาชญากร
ท่ีกระทําการเพ่ือต้องการเงินหรืออํานาจนัน้เป็นอาชญากรท่ีไมเ่หมาสมกบัเมืองกอธแธมอีกตอ่ไป 

ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 โจกเกอร์ ในภาพยนตร์ทกุฉบบัไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองใดๆ ให้เห็นในภาพยนตร์ โดย
เขากระทําการตา่งๆ  ตามแตใ่จอยาก โดยไมเ่คยสนใจใคร หรือมีมาตรฐานทางศีลธรรมใดๆมาทํา
ให้เขามีความขดัแย้งในใจตนเอง 

ความขัดแย้งกับสังคม  

 โจกเกอร์ ทกุฉบบัมีความขดัแย้งตอ่สงัคมเน่ืองจากเป็นอาชญากรอาชีพ และกระทําทกุ
อยา่งตามใจตนเองตลอดเวลา ถงึแม้วา่ระดบัความเสียหายจะตา่งกนัไปตามภาพยนตร์ แตต่วั
ละครนีก็้ได้เป็นท่ีเกลียดชงัของสงัคมตามท้องเร่ืองในภาพยนตร์ทกุเร่ือง 

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 โจกเกอร์ในภาพยนตร์แตล่ะฉบบัมีความแตกตา่งกนัในเร่ืองวิธีการบรรลเุป้าหมายของตวั
ละคร โดยใน Batman (1966) เขาใช้วิธีการร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ เพ่ือวางแผนและปฏิบตักิาร
ลกัพาตวัผู้ นําชาตติา่งๆ เพ่ือเรียกคา่ไถ่ โดยแผนการเร่ิมจากการลกัพาตวันกัวทิยาศาสตร์ชาว
องักฤษ เพ่ือใช้สิง่ประดิษฐ์ของเขาในการเปล่ียนผู้ นําชาตติา่งๆ ให้เป็นผงทรายเพ่ืองา่ยตอ่การ
ลกัพาตวั ในขณะเดียวกนัก็ให้แคทวแูมนไปลอ่หลอกบรูซ เวย์น แล้วลกัพาตวัมา เพ่ือให้แบทแมน
ตามมาช่วย และวางกบัดกัไว้กําจดัแบทแมน แตแ่ผนการทัง้หมดก็ผดิพลาดล้มเหลวและถกูแบท
แมนจบักมุได้ในท่ีสดุ  
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 สงัเกตได้วา่การกระทําของโจกเกอร์ในฉบบันีน้ัน้ มีทัง้ลกัษณะของความเป็นแฟนตาซีและ
ความไมส่มเหตสุมผล ซึง่ลกัษณะดงักลา่วนีมี้ท่ีมาจากการสร้างตวัละครให้มีลกัษณะของ Fool 
Archetype สร้างความตลกสนกุสนานให้กบัผู้ชมท่ีเป็นเดก็ 

 โจกเกอร์ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) เป็นตวัละครท่ีประสบความสําเร็จ
ในการบรรลเุป้าหมายในช่วงแรก โดยเขาสามารถวางยาเมืองได้ทัง้เมืองและทําให้คนตายใน
ลกัษณะท่ีเขาต้องการเป็นจํานวนมาก และการโฆษณาชวนเช่ือทางโทรทศัน์วา่จะแจกเงินก็ทําให้
แผนการครัง้ใหญ่ของเขาเกือบประสบความสําเร็จหากไมถ่กูขดัขวางโดยแบทแมน  

 การโฆษณาชวนเช่ือทางโทรทศัน์ของโจกเกอร์นัน้ ได้แสดงให้เห็นถงึอิทธิพลของสื่อทาง
โทรทศัน์ในขณะนัน้ ท่ีผู้คนรับขา่วสารจากโทรทศัน์เป็นหลกัและพร้อมท่ีจะเช่ือทกุอยา่งจากใน
โทรทศัน์เสมอโดยไมผ่า่นการไตร่ตรองใดๆ 

 ในการตีความของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ โจกเกอร์มีวิธีดําเนินการเพ่ือให้ได้ในสิง่ท่ี
ต้องการซบัซ้อนขึน้กวา่เดมิมาก โดยใน The Dark Knight (2008) ในตอนแรกเขาปล้นธนาคารท่ี
ฝากเงินขององค์กรอาชญากร เพ่ือเรียกร้องความสนใจและแสดงความสามารถให้องค์กรอาชญา
กรได้เห็น ทําให้เม่ือเหลา่หวัหน้าองค์กรหมดสิน้หนทางจงึยอมจ้างโจกเกอร์กําจดัแบทแมน ทําให้
โจกเกอร์ได้ขยายกลุม่ของตนขึน้มา โจกเกอร์ได้ใช้วธีิการฆา่คนบริสทุธ์ิทกุวนัเพ่ือกดดนัให้แบท
แมนยอมเปิดเผยตวัตน และยงัซ้อนแผนไว้อีกชัน้หนึง่ โดยเม่ือฮาร์วี เดนท์รับสมอ้างเป็นแบทแมน 
เขาเข้าจู่โจมขบวนรถของฮาร์วีทนัทีและยอมถกูจบักมุในท่ีสดุ ระหวา่งการสอบสวนโดยแบทแมน
เขาได้เปิดเผยความจริงวา่ เขามิได้สนใจในทรัพย์สนิใดๆท่ีองค์กรจะให้เขา แตเ่ขากระทําไปเพราะ
ความสนกุท่ีได้ก่อความวุน่วายและปะทะกบัแบทแมน โดยเขาได้ให้แบทแมนเลือกวา่จะไปช่วยรา
เชล หรือฮาร์วี เดนท์ ท่ีถกูจบัตวัไปทัง้คู ่ แบทแมนเลือกท่ีจะไปชว่ยราเชลแตพ่บวา่โจกเกอร์โกหก
สลบัตวักนั  พร้อมเปิดเผยวา่ความจริงแล้วเป็นแผนของเขาท่ียอมถกูจบักมุทําให้เขาหนีออกมาได้
โดยง่าย และหลงัจากนัน้เขาใช้แผนการสร้างความวุน่วายอีกมากมาย ทัง้การขูว่า่จะวางระเบดิ
โรงพยาบาลเพ่ือให้ประชาชนหนัมาฆา่กนัเอง หรือการวางระเบดิเรือสองลําแล้วให้เลือกวา่ใครจะ
เป็นคนจดุชนวนก่อน รวมไปถึงการเกลีย้กลอ่มจนฮาร์วีท่ีสภาพจิตใจตกต่ํา ยอมรับในแนวคดิของ
ตน โดยจะเห็นได้วา่ เขาใช้วิธีการกดดนัให้ผู้คนรวมไปถึงแบทแมนและฮาร์วี เลือกกระทําในสิง่ท่ี
ขดัตอ่ศีลธรรมอนัดีตลอดเวลา 

 เม่ือพิจารณาถึงบริบททางสงัคม จะเห็นได้วา่ การปลอ่ยขา่วลวงในสถานการณ์ตา่งๆ ได้
สะท้อนภาพทางสงัคมยคุปี 2000 ท่ีโลกได้ก้าวเข้าสูย่คุข้อมลูขา่วสาร และยคุอินเตอร์เนต แตด้่วย
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ความสะดวกดงักลา่วทําให้ใครก็เป็นผู้กระจายขา่วสารได้ และเกิดขา่วลวงขึน้มากมายทําให้เกิด
ความโกลาหลขึน้ในสงัคมหลายครัง้ ซึง่การกระทําของโจกเกอร์ก็เช่นเดียวกนั  

การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change)  

 โจกเกอร์ ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) และของคริสโตเฟอร์ โนแลนใน The 
Dark Knight (2008) เป็นตวัละครท่ีไมมี่การเปล่ียนแปลงใดๆ ตัง้แตต้่นจนจบภาพยนตร์ โดยเขามี
ลกัษณะนิสยั ความคดิ ตลอดจนการกระทําและความเช่ือท่ีเหมือนเดมิจากตอนต้นเร่ือง 

 สว่นโจกเกอร์ใน Batman (1989) ของทิม เบอร์ตนันัน้ ได้มีการบอกเลา่ถึงการ
เปล่ียนแปลงจากแจ็ค เนเปียร์ มาเป็นโจกเกอร์อยา่งชดัเจน ทําให้เห็นการเปล่ียนแปลงของตวั
ละครได้ชดัเจนหลงัจากตกบอ่สารเคมี โดยเขามีบคุลกิท่ีเปล่ียนไปอนัเป็นผลกระทบจากความ
กระทบกระเทือนทางจิตใจท่ีเขาได้รับเม่ือเห็นโฉมหน้าตวัเองหลงัผา่ตดัศลัยกรรม โดยก่อนหน้านัน้
เขาเป็นคนโหดร้ายแบบเงียบๆ หน้าตาเรียบเฉย และยอมตกเป็นเบีย้ลา่งของกริซซอมถึงแม้จะไม่
เตม็ใจก็ตาม แตห่ลงัการศลัยกรรมเขาเปล่ียนเป็นคนท่ีหวัเราะตลอดเวลา แตง่ตวัและมีบคุลกิ
เหมือนตวัตลก ไมย่อมเป็นเบีย้ลา่งของใครอีกตอ่ไปและกระทําการตา่งๆโดยปราศจากความยบัยัง้
ชัง่ใจ 

องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 โจกเกอร์ถงึแม้ในภาพยนตร์ทัง้ 3 เร่ืองนัน้จะมีรูปลกัษณ์เป็นตวัตลกเหมือนกนั แตก่าร
กระทําซึง่แสดงให้เห็นถึงองค์ประกอบทางจิตของตวัละครนัน้กลบัมีความแตกตา่งกนัอยา่งเห็นได้
ชดั ทําให้องค์ประกอบทางจิต ซึง่เป็นท่ีมาของการกระทําเหลา่นัน้ตา่งกนัไปอยา่งแนน่อน 

 โจกเกอร์ใน Batman (1966) มีสภาพทางจิตท่ีไมซ่บัซ้อนมากนกั โดยการท่ีเขามีรูปลกัษณ์
ท่ีแตง่ตวัเป็นตวัตลกตลอดเวลานัน้แสดงให้เห็นถึงความหมกมุน่ และการพยายามแสดงตวัตน
ออกมาให้เป็นท่ีนา่สนใจ โดยการสร้างรูปแบบ (Theme) ของตนเองขึน้มาเพ่ือให้เป็นท่ีน่าจดจํา 
สําหรับภาพยนตร์ตลก Camp Style การใช้รูปแบบเฉพาะตวัของตวัละครเช่นนีทํ้าให้สามารถสร้าง
ความตลกขบขนัขึน้ได้เม่ือโจกเกอร์พยายามจะทําสิง่ตา่งๆ โดยยดัเยียดมขุตลกเข้าไป ทําให้การ
กระทํานัน้ไมส่มเหตสุมผล อยา่งเช่นการวางกบัดกัแบทแมน ท่ีใช้เป็นสปริงขนาดยกัษ์โยนแบท
แมนออกนอกหน้าตา่งเป็นต้น นอกจากนี ้ ตวัละครโจกเกอร์ยงัมีลกัษณะของอาการตอ่ต้านสงัคม 
(Antisocial Personality Disorder) โดยท่ีเขาไมมี่ความรู้สกึผิดตอ่ความผิดท่ีได้กระทําลงไป หรือ
การเห็นคณุคา่ของชีวิตผู้ อ่ืน  และพร้อมท่ีจะกระทําผิดซํา้ได้ตลอดเวลา เกิดจากการท่ีเขาไมมี่
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ความยบัยัง้ชัง่ใจหรือความรู้สกึผิดชอบชัว่ดี ท่ีปกตแิล้วมกัจะถกูปลกูฝังตัง้แตว่ยัเดก็ (พีรพล ภทัร
นธุาพร, สมัภาษณ์, 10 พฤษภาคม 2555) 

 โจกเกอร์ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ได้เพิ่มความซบัซ้อนของสภาพจิตใจโจกเกอร์ขึน้ไปอีก  
โดยการท่ีเขาตกบอ่สารเคมีทําให้เขามีรูปลกัษณ์ท่ีพิกลพิการไป ทําให้จิตใจของเขาเกิดภาวะ
ปฏิเสธ (Denial) วา่สิง่ท่ีเกิดขึน้กบัเขาเป็นความพิการผิดปกต ิ แตเ่ขากลบัสร้างจินตนาการ 
(Fantasy) วา่สิง่ท่ีเขาเป็นนัน้คือความสวยงาม เขาจงึกระทําตวัสนบัสนนุจินตนาการของเขาอยา่ง
เตม็ท่ี เพราะสิง่ท่ีเขาแสดงออกนัน้นอกจากจะเป็นการปกป้องตวัเขาเองจากเหตกุารณ์เลวร้าย ยงั
เป็นการแสดงออกของตวัตนท่ีหลดุพ้นจากร่มเงาของกริซซอมอีกด้วย นอกจากนีเ้ขายงัใช้
ภาพลกัษณ์ตวัตลกในการสร้างเอกลกัษณ์ตวัตนของเขาในสงัคมให้เป็นท่ีจดจําด้วย โจกเกอร์จะ
แสดงออกอยา่งร่าเริงผิดปกตติลอดเวลา แม้กระทัง้ตอนตนเองตกท่ีนัง่ลําบากหรือกําลงัโดนทําร้าย
ก็ยงัสามารถทําตวัตลกและพดูจาตลกได้ ซึง่การแสดงความร่าเริงผิดปกตติลอดเวลานัน้เป็นการ
พยายามแสดงออกซึง่ตวัตนของเขา ซึง่ทําให้เขามีความโดดเดน่แตกตา่งจากคนอ่ืนๆ อนัเป็นการ
ขบัเน้นถึงตวัตนท่ีเป็นอิสระจากข้อผกูมดัทัง้ปวง 

 จะเห็นได้วา่ ตวัตนของแจ็ค เนเปียร์ ท่ีถงึแม้จะปรากฏตวัครัง้แรกในมาดของหมายเลข
สองขององค์กรอาชญากรท่ียิ่งใหญ่ท่ีสดุในเมือง แตต่วัเขาเองนัน้กลบัไมไ่ด้มีภาพลกัษณ์ของผู้
ยิ่งใหญ่เลยแม้แตน้่อย ถงึแม้วา่ตวัตนพืน้ฐานของเขาจะกระหายซึง่อํานาจ แตด้่วยความเป็นเบีย้
ลา่งในองค์กรและมารยาทของมาเฟีย ทําให้เขาได้แตเ่ก็บกดความรู้สกึนัน้ไว้ และไมแ่สดงอาการ
ตอ่ต้านกริซซอม โดยตวัตนของเขาในองค์กรจะต้องอยูภ่ายใต้ร่มเงาของกริซซอมตลอดเวลา และ
ความคดิกระหายอํานาจของเขาแสดงออกด้วยการลกัลอบคบชู้กบัอลเิซีย ฮนัต์ ภรรยาของกริซ
ซอม และการจินตนาการไปถึงวนัท่ีกริซซอมวางมือจากวงการแล้วเทา่นัน้ 

 เม่ือเขาตกบอ่สารเคมีทําให้มีรูปลกัษณ์ท่ีเปล่ียนไป เขาพยายามสร้างตวัตนของเขาให้
ปรากฏให้เห็นเดน่ชดัในลกัษณะของการแตง่กาย หรือการปฎิบตัติวั รวมไปถงึภาวะทางอารมณ์
ด้วย ยามเขาปรากฏตวัมกัจะมีการใช้ภาพในลกัษณะตรงกนัข้ามกบัแบทแมนอยา่งสิน้เชิง โดยเขา
มกัจะปรากฏตวัด้วยความสดใสในแสงสีท่ีฉดูฉาด หรืออยูใ่นห้องท่ีเตม็ไปด้วยความไมเ่ป็นระเบียบ 
อยา่งไรก็ตาม ความฉดูฉาดท่ีมากเกินไปของตวัละคร รวมไปถึงการแสดงออกซึง่อารมณ์ความรู้สกึ
ท่ีมากผิดปกต ิ ทําให้มองเห็นได้วา่สิง่ท่ีโจกเกอร์แสดงออกมาทัง้หมดนัน้เป็นสิง่จอมปลอม เป็น
ความสนกุสนานร่าเริงปลอมท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือระบายออกซึง่จิตใจท่ีเก็บกดต้องการความสนใจ ซึง่
ในฉากสดุท้ายท่ีโจกเกอร์ตกตกึเสียชีวิตนัน้ เสียงหวัเราะของเขาก็ยงัคงอยูจ่ากเคร่ืองสร้างเสยีง
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หวัเราะในตวัเขา เป็นการบอกผู้ชมทางอ้อมวา่ตวัตนท่ีร่าเริงของโจกเกอร์นัน้เป็นของปลอมท่ีสร้าง
ขึน้เพ่ือปิดบงัตวัตนท่ีแท้จริง เป็นการชดเชย (Compensation) ความไร้ตวัตนของแจ็ค เนเปียร์ โดย
ท่ีตวัโจกเกอร์เองก็ไมรู้่ตวั นอกจากนีแ้ล้ว โจกเกอร์ ยงัมีพฤตกิรรมไปในทางลกัษณะตอ่ต้านสงัคม 
(Antisocial Personality Disorder) เขายดึความคดิของตนเองเป็นใหญ่ ไมมี่ความรู้สกึผิดตอ่
ความเลวร้ายตา่งๆ ท่ีได้กระทําลงไป อยา่งไรก็ตาม เขารับรู้วา่สิง่ท่ีเขาได้กระทํานัน้เป็นความชัว่แต่
เขาก็ยงัคงกระทําโดยไมรู้่สกึอะไร ดงันัน้สิง่ท่ีเขากระทํากบัคนอ่ืน มองผู้ อ่ืนเป็นเพียงวตัถดุบิในการ
สร้างศลิปะของเขานัน้ เกิดจากการสร้างเหตผุล (Rationalization) ขึน้มาเพ่ือท่ีจะระบายออกถึง
ตวัตนของเขาเอง เพ่ือเรียกร้องความสนใจจากสงัคม จะเห็นได้วา่ เม่ือแบทแมนกลายเป็นขา่วหน้า
หนึง่ไมใ่ช่เขา เขาแสดงอาการไมพ่อใจอยา่งเห็นได้ชดั และเพิ่มความรุนแรงในการก่อการมากขึน้
ไปอีกเพ่ือแยง่ความสนใจของสงัคมกลบัคืนมาจากแบทแมน 

 ในขณะท่ีโจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนั ถกูสร้างขึน้ให้มีความฉดูฉาดเพ่ือเรียกร้องความสนใจ 
แตโ่จกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ใน The Dark Knight (2008) กลบัมีองค์ประกอบทางจิตใจท่ี
เข้าใจไมย่าก แตมี่ความสดุโตง่อยา่งถงึท่ีสดุ โดยโจกเกอร์ในฉบบันีมี้อาการของการตอ่ต้านสงัคม 
(Antisocial Personality Disorder) ท่ีชดัเจน เขาไมส่นใจตอ่กฏเกณฑ์ใดๆของสงัคม ปราศจาก
ความยบัยัง้ชัง่ใจ มีความสขุท่ีได้เห็นสงัคมเกิดความวุน่วาย และปราศจากความรู้สกึผิด ซึง่
ลกัษณะดงักลา่วเป็นลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคมขัน้รุนแรง และทําให้เขาสามารถวางแผนก่อ
การร้ายท่ีใช้วธีิการท่ีไมมี่ใครคาดคดิ เพราะเขาไมย่ดึตดิอยูก่บักฏเกณฑ์ใดเลย ทําให้เขาไมมี่
ลกัษณะท่ีแนน่อนในการก่อการร้าย โดยเขาฆา่คนได้อยา่งไมมี่เหตผุล หรือการใช้กําลงัขูเ่ข็ญ รวม
ไปถึงการขม่ขูก่ดดนัให้ผู้คนเลือกกระทําในสิง่ท่ีเลวร้าย ดงัจะเห็นได้ตัง้แตเ่ขาฆา่คนบริสทุธ์ิทกุวนั
เพ่ือให้แบทแมนยอมเปิดเผยตวั หรือการขูว่างระเบดิโรงพยาบาลเพ่ือให้ชาวเมืองตามลา่คนท่ีรู้ตวั
จริงของแบทแมน หรือการวางระเบดิบนเรือโดยสาร โดยขูว่า่จะมีเพียงลําเดียวท่ีรอดชีวิตได้และคน
บนเรือทัง้สองต้องเลือกกนัเอง หรือการยัว่ยแุบทแมนให้กระทําการฆาตกรรมตนเอง ไปจนถงึการ
ยัว่ยแุละเกลีย้กลอ่มฮาร์วี เดนท์ จนฮาร์วียอมรับในความคดิของโจกเกอร์และกลายเป็นอาชญากร
ไปในท่ีสดุ นอกจากนัน้แล้ว แม้แตก่บัลกูน้องตนเองเขาก็ไมมี่ความเห็นใจหรือความเมตตา โดยเขา
แสดงทีทา่ล้อเลียนลกูน้องท่ีถกูไฟช๊อตขณะพยายามเปิดหน้ากากแบทแมนด้วย และเขายงันิยมท่ี
จะสร้างประวตัตินเองปลอมๆ ขึน้มาเร่ือยๆ และโกหกอยูต่ลอดเวลา ดงัจะเห็นได้จากการท่ีเขาเลา่
ท่ีมาของแผลเป็นบทใบหน้าของเขาไมเ่หมือนกนัเลยสกัครัง้ และเขาโกหกเก่ียวกบัตวัตนและ
แผนการของเขาอยูต่ลอดเวลา ซึง่การกระทําทัง้หมดนัน้เป็นการกระทําเพ่ือความสนกุสนานของ
ตนเอง และตอบสนองตอ่แนวคดิอนาธิปไตยของเขา โดยเขามองวา่การท่ีเขาจะเปล่ียนเมือง      
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กอธแธมให้กลายเป็นดนิแดนท่ีไร้กฏเกณฑ์ได้นัน้ เขาต้องดงึแบทแมน ผู้ซึง่เป็นตวัแทนของความ
เป็นระเบียบท่ีอยูน่อกกฏหมาย และฮาร์วี เดนท์ ตวัแทนของความเป็นระเบียบท่ีอยูใ่ต้กฏหมาย ให้
ละทิง้ซึง่กฏเกณฑ์ทัง้ปวงของตนและยอมรับในแนวคดิของโจกเกอร์ ซึง่สําหรับฮาร์วี เดนท์ นัน้คือ
การทอดทิง้ระบบยตุธิรรมซึง่โจกเกอร์ทําสําเร็จ สว่นแบทแมน คือการทําลายกฏเพียงข้อเดียวท่ีวา่
จะไมฆ่า่คนของเขา จงึจะเห็นได้วา่ โจกเกอร์พยายามยแุยงให้แบทแมนฆาตกรรมตนเองหลายครัง้ 
และหวัเราะอยา่งมีความสขุ เม่ือเขาถกูแบทแมนโยนลงมาจากยอดตกึ เพราะเขาคดิวา่เขาทําให้
แบทแมนละเมิดกฏได้สําเร็จแล้ว  

 อยา่งไรก็ตาม เขาไมเ่คยคดิฆา่แบทแมน เพราะแบทแมนคือแบบอยา่งของเขาในการสร้าง
ตวัตนท่ีเป็นตวัแทนของอดุมการณ์ (Ideals) ขึน้มา โดยตวัตนของแบทแมนนัน้แสดงให้เห็นถึง
กฏเกณฑ์ของสงัคมและความยตุธิรรม สว่นตวัตนของโจกเกอร์ซึง่ถือกําเนิดมาจากด้านตรงข้ามคือ
ความวุน่วายและอนาธิปไตย และอีกเหตผุลหนึง่คือเขาคดิวา่การตอ่สู้กบัแบทแมนเป็นเร่ืองสนกุ 
อนัแสดงให้เห็นถงึการปลอ่ยตวัตามความรู้สกึไมอิ่งตอ่หลกัเหตผุลใดๆ 

 โจกเกอร์ปลอ่ยให้ตวัตนพืน้ฐาน (Id) กลายเป็นตวัตนท่ีแท้จริงของเขา (Ego) โดยตดัออก
ซึง่การกลัน่กรองใดๆ ทําให้เขาสามารถกระทําสิง่ใดก็ได้ท่ีเขาอยากกระทําโดยไมรู้่สกึผิด เพราะใน
ความคดิอนาธิปไตย (Anarchy) อยา่งสดุโตง่ของเขา สิง่ท่ีเขาปรารถนาคือการทําลายกฏเกณฑ์
ทัง้หมด ไมว่า่จะเป็นกฏเกณฑ์หรือจารีตตา่งๆของสงัคม ซึง่รวมไปถงึความผิดชอบชัว่ดีซึง่ก็นบัได้
วา่เป็นกฏเกณฑ์อีกรูปแบบหนึง่ หรือแม้แตก่ฏพืน้ฐานท่ีสดุของมนษุย์นัน่คือการเอาชีวิตรอด เมื่อ
เขาเช่ือวา่โลกนีไ้มมี่กฏอนัใด ตวัเขายอ่มไร้ซึง่ความรู้สกึผิดชอบชัว่ดีและกระทําการตา่งๆสนอง
ความอยากของตนเองเทา่นัน้ และการอทิุศตนให้กบัความแนวความคดิของเขาทําให้เขายงัไมมี่
ความรู้สกึสนใจแม้กระทัง่ความปลอดภยัของตวัเอง ดงัจะเห็นได้จากการท่ีเขาท้าทายให้แบทแมน
ขบัรถชนเขา หรือการท่ีเขาสง่ปืนให้ฮาร์วี เดนท์ท่ีเคียดแค้นเขาเพ่ือท่ีจะสนบัสนนุวา่ความคดิของ
เขาถกูต้อง หรือแม้แตต่อนสดุท้ายท่ีเขาถกูแบทแมนเหว่ียงตกจากตกึ เขาก็หวัเราะอยา่งสนกุสนาน 
ซึง่เป็นเพราะเขาคิดวา่ หากเขาตายไปก็เท่ากบัวา่เขากดดนัให้แบทแมนเป็นฆาตกรได้สําเร็จ และ
เท่ากบัวา่แนวคดิของเขาเป็นเร่ืองถกูต้อง 

 ภาพยนตร์มีการใช้เสียงประกอบเป็นจดุเดน่เพ่ือขบัเน้นอาการตอ่ต้านสงัคมนีข้องเขา โดย
ภาพยนตร์ได้มีการใช้เสียงแหลมสงู ซึง่จะคอ่ยๆดงัขึน้เร่ือยๆระหวา่งท่ีโจกเกอร์แสดงพฤตกิรรม
สดุโตง่ของเขาออกมา 

 



148 
 

4.2.2.3 รูปลักษณ์ของตวัละคร (Character’s Shape & Appearance) 

 โจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้มีภาพลกัษณ์ภายนอกท่ีถกูถอดแบบมาจากฉบบัหนงัสือ
การ์ตนูทัง้หมด ทัง้ชดุสทูสีมว่งท่ีแสดงถงึความไมส่มวยั (Immature) เพ้อเจ้อ และหลอกลวง เสือ้สี
เขียวภายใน ผมสีเขียว ตวัขาวซีด รอยยิม้ท่ีวาดขึน้และเสียงหวัเราะท่ีทําให้ผู้ชมรู้สกึวา่เป็นสิง่
แปลกปลอม ขบัเน้นภาพลกัษณ์ของความเป็น Trickster Archetype นอกจากนีต้วัละครยงัมี
พฤตกิรรมการหวัเราะและเลน่ตลกอยูต่ลอดเวลาอยูแ่ล้วจงึไมจํ่าเป็นต้องเพิ่มเตมิลกัษณะอ่ืนเข้า
ไปอีกในการทําให้ตวัละครอยูใ่นภาพยนตร์ตลก 

 

ภาพที่ 4.53 รูปลักษณ์ของโจกเกอร์ใน Batman (1966)  

 โจกเกอร์ในฉบบันีถ้กูสร้างเพ่ือให้ดงึดดูตอ่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็และวยัรุ่น ด้วยภาพลกัษณ์ท่ี
ฉดูฉาด การกระทําท่ีดแูล้วเข้าใจงา่ยและมีความตลกขบขนัตลอดเวลา และเม่ือพิจารณาจาก
บริบททางสงัคมแล้วจะเห็นวา่ ตวัละครได้สะท้อนภาพการมองวยัรุ่นของผู้สร้างภาพยนตร์ วา่มี
ความฉดูฉาดและไมจ่ริงจงัอีกด้วย 

 ในการตีความของทิม เบอร์ตนั โจกเกอร์ใน Batman (1989) นัน้มีภาพลกัษณ์ภายนอกท่ี
ถกูถอดแบบมาจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูทัง้หมด ทัง้ชดุสทูสีมว่งท่ีแสดงถงึความไมส่มวยั 
(Immature) เพ้อเจ้อ และหลอกลวง เสือ้สีเขียวภายใน ผมสีเขียว ตวัขาวซีด โดยใบหน้าออกแบบ
ให้ปากท่ีฉีกยิม้นัน้ไมส่ามารถหบุได้เหมือนถกูบงัคบัไว้ เสือ้เชิต้ข้างในใช้สีส้มสวา่งเพ่ือสร้าง
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ความรู้สกึท่ีต่ืนตวัและความสดใส รวมไปถึงโบว์สีเขียวขนาดใหญ่ท่ีสร้างความรู้สกึไปในทาง
เดียวกนัด้วย 

 

ภาพที่ 4.54 รูปลักษณ์ของโจกเกอร์ใน Batman (1989) 

 รูปลกัษณ์ของโจกเกอร์ในลกัษณะนีถ้กูสร้างให้ตอบสนองความต้องการท่ีจะสร้างให้ตวั
ละครมีความเป็น Shadow Archetype ด้วยการใสร่อยยิม้ท่ีเกินพอดีจนดเูหมือนแสยะยิม้อยูต่ลอด 
และมีความฉดูฉาดทางด้านการใช้สีและการแตง่กาย เพ่ือให้ตรงกนัข้ามกบัแบทแมนท่ีเป็นโทนสี
ดํา โดยโจกเกอร์นัน้มกัปรากฏตวัใต้แสงไฟหลากสีเสมอเพ่ือเสริมภาพลกัษณ์ท่ีอยูต่รงข้ามกบัแบท
แมน อยา่งไรก็ตาม สท่ีีใช้ในชดุของโจกเกอร์ตลอดจนพืน้ท่ีท่ีโจกเกอร์ปรากฏตวันัน้มกัจะใช้สีท่ี
ฉดูฉาดเดน่เกินความจําเป็นจนผู้ชมรู้สกึได้ถึงความ “ปลอม” ในตวัตนของโจกเกอร์ ซึง่ความรู้สกึ
ปลอมในลกัษณะนีย้งัแสดงออกถึงสภาวะทางจิตของเขาท่ีก่อการร้ายตา่งๆ เพ่ือสร้างตวัตนใน
สงัคม พยายามให้ผู้คนจดจํา และเป็นความพยายามชดเชย (Compensation) ในความไร้ตวัตน
ของแจ็ค เนเปียร์ 

 โจกเกอร์ในฉบบันีถ้กูสร้างขึน้มาให้เหมาะสมกบักลุม่ผู้ชมวยัรุ่นตอนปลายและผู้ใหญ่ ด้วย
ลกัษณะการกระทําท่ีโหดร้าย และต้องอาศยัการตีความในระดบัหนึง่จงึจะสามารถเข้าใจในการ
กระทําของตวัละคร ในขณะเดียวกนั เม่ือพิจารณาจากบริบททางสงัคม ตวัละครโจกเกอร์ในฉบบันี ้
ก็ได้ใช้ภาพลกัษณ์ของเจ้าพอ่องค์กรอาชญากรรมมาปรับแตง่ให้ฉดูฉาดมากด้วยสีสนั แตย่งัคง
สะท้อนภาพลกัษณ์ตวัแทนองค์กรอาชญากรรม อนัเป็นภาพลกัษณ์ของความชัว่ร้ายในยคุสมยั 
1980 นี ้
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 เม่ือมาถงึโจกเกอร์ใน The Dark Knight (2008) ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ลกัษณะ
ภายนอกของโจกเกอร์ในฉบบันีน้ัน้ถกูเปล่ียนแปลงไปมากจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูหรือฉบบัอ่ืนๆ 
เพราะร่างกายของเขาไมไ่ด้มีสภาพพกิารหรือเสียโฉมเพราะสารเคมีแตอ่ยา่งใด มีเพียงรอย
แผลเป็นบนใบหน้าเท่านัน้ การท่ีเขาแตง่หน้าและแตง่กายเป็นตวัตลกแตด่โูทรมตลอดเวลานัน้
แสดงให้เห็นถงึความไมใ่สใ่จของเขา ท่ีเขาไมส่นใจอะไรเลยแม้แตส่ภาพของตวัเอง และแสดงให้
เห็นถึงสภาพจิตใจท่ีไมค่งท่ีของเขา ตลอดจนขบัเน้นให้รู้สกึถึงความนา่กลวัของชายท่ีอยูใ่ต้เคร่ือง
แตง่หน้านี ้ โดยรอยแผลเป็นเป็นตวับง่บอกวา่ชีวติของเขาเคยผา่นเหตกุารณ์เลวร้ายบางอยา่งท่ี
เปล่ียนเขาจากคนธรรมดาให้กลายมีอาการจิตเภทอยา่งท่ีเขาเป็น และเป็นการสร้างภาพลกัษณ์
ของความน่ากลวัแบบ Shadow Archetype อีกด้วย 

 

ภาพที่ 4.55 รูปลักษณ์ของโจกเกอร์ใน The Dark Knight (2008) 

 การสร้างภาพลกัษณ์ตวัตลกของโจกเกอร์นัน้ เป็นการแสดงลกัษณะของตวัตนของเขาให้
ออกมาเป็นรูปธรรม โดยตวัตนของโจกเกอร์นัน้มีการกระทําท่ีไมผ่า่นกลไกการกลัน่กรองทาง
ศีลธรรม หรือความรับผิดชอบอนัใด เปรียบได้กบัตวัตลกท่ีแสดงการกระทําได้ตลอดเวลา 
นอกจากนีช้ดุและการแตง่หน้าท่ีดเูส่ือมโทรมเหมือนคนจรจดั และการแตง่หน้าท่ีไมเ่ป็นระเบียบ
เหมือนคนเสียสตขิองเขา แสดงให้เห็นถงึความนา่รังเกียจในสายตาชนชัน้กลาง และยงัแสดงให้
เห็นถึงความตอ่ต้านกฏระเบียบและอาการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) ของ
เขาอีกด้วย รวมไปถงึการสร้างตวัละครให้เป็นฝ่ังตรงกนัข้ามกบัแบทแมนผู้ซึง่สวมชดุท่ีเรียบร้อย
อยา่งทหารหรืออศัวิน 



151 
 

 ลกัษณะตวัละครโจกเกอร์ใน The Dark Knight (2008) ถกูสร้างขึน้เพ่ือให้เหมาะสมตอ่
ผู้ชมท่ีเป็นวยัรุ่นตอนปลายหรือผู้ใหญ่ โดยลกัษณะของตวัละครท่ีมีความขดัแย้งและน่ารังเกียจใน
สายตาของคนทํางานหรือชนชัน้กลาง ตลอดจนการกระทําตา่งๆของตวัละครนัน้เป็นสิง่ท่ีต้อง
อาศยัการตีความของผู้ชมท่ีมีวฒุภิาวะพอสมควรแล้ว นอกจากนีรู้ปลกัษณ์ของโจกเกอร์นัน้ยงัได้
ถกูสร้างขึน้อยา่งมีความสมจริง โดยได้รับอิทธิพลมาจากการสร้างภาพยนตร์ฮีโร่อเมริกนัในยคุปี 
2000 ท่ีนิยมเพิ่มเตมิความสมจริงให้กบัการตีความตวัละครจากในหนงัสือการ์ตนู 
 
4.2.2.4 เอกลักษณ์ส่วนตวัของผู้กาํกับ 

 ในการสร้างตวัละครโจกเกอร์นัน้ ผู้ กํากบัแตล่ะท่านได้ใสค่วามเป็นเอกลกัษณ์สว่นตวัลง
ไปในตวัละคร โดย ทิม เบอร์ตนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีเอกลกัษณ์ในการใช้ศลิปะ Expressionist ในงาน
ภาพและการออกแบบตวัละคร โดยตวัละครของเขามกัจะมีลกัษณะภายนอกท่ีเปรียบดงัการทําให้
จิตใจของตวัละครปรากฏเป็นภาพ รวมไปถึงการใช้ศลิปะแบบโกธิค (Gothic) ในการสร้างสรรค์
ผลงาน ซึง่ผลงานของเขาก่อนหน้า Batman (1989) เช่น Pee-wee’s Big Adventure (1985) หรือ 
Beetlejuice (1988) รวมไปถึงผลงานท่ีสร้างระหวา่งแบทแมนทัง้สองภาคอยา่ง Edward 
Scissorhands (1990) ได้ใช้ศลิปะดงักลา่วในการออกแบบและสร้างสรรค์งานภาพทัง้สิน้ 

 รูปลกัษณ์ของโจกเกอร์ใน Batman (1989) ท่ีแสดงออกได้อยา่งฉดูฉาดและจอมปลอมนัน้ 
ก็เป็นการใสเ่อกลกัษณ์สว่นตวัของผู้ กํากบัลงไปในตวัละครอยา่งเห็นได้ชดั โดยการออกแบบ
รูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครโจกเกอร์นัน้ ได้ถกูทําให้เป็นการสะท้อนภาพภายในจิตใจของตวั
ละครออกมาเป็นรูปธรรม เช่นเดียวกบัแบทแมน หรือตวัละครในภาพยนตร์เร่ืองอ่ืนๆของทิม เบอร์
ตนั ไมว่า่จะเป็นพีวี (Pee-Wee) จาก Pee-Wee’s Big Adventure (1985), เอ็ดเวิร์ด (Edward) 
จาก Edward Scissorhand (1990) หรือวิลล่ี วองก้า (Willy Wonka) จาก Charlie and the 
Chocolate Factory (2005) นอกจากนีแ้ล้ว ตวัละครโจกเกอร์ยงัถกูจงใจสร้างให้ขดัตอ่ภาพลกัษณ์
ของแบทแมนและเมืองกอธแธมท่ีเป็นศลิปะแบบโกธิคอีกด้วย  

 ในขณะท่ีคริสโตเฟอร์ โนแลน ท่ีถือวา่เป็นผู้ กํากบัหน้าใหมข่องวงการภาพยนตร์ฮอลลีวดู 
โดยเขากํากบัภายนตร์มาเพียง 3 เร่ืองเทา่นัน้ก่อน Batman Begins (2005) ซึง่ภาพยนตร์เหลา่นัน้
ได้แก่ Following (1998), Memento (2000) และ Insomnia (2002) แตเ่ขากลายเป็นผู้ กํากบัท่ีมี
ช่ือเสียงอยา่งมากด้วยวธีิการเลา่เร่ืองท่ีซบัซ้อนและมกัหลอกคนด ู รวมไปถึงปมประเดน็ทางจิตของ
ตวัละครท่ีลกึซึง้ และภาพลกัษณ์ของตวัละครท่ีดสูมจริงและจบัต้องได้ (Itzkoff, 2010 : online) 
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 โจกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลน เป็นการตีความตวัละครท่ีมีความเป็นตวัการ์ตนูสงู 
(Comical) ให้กลายเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะของความสมจริงอยา่งน่าเช่ือ โดยแสดงให้เห็นถงึ
ลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) อยา่งสดุโตง่ของเขาและนํามา
เป็นประเดน็หลกัของภาพยนตร์ รวมไปถงึการไมบ่อกถงึประวตัคิวามเป็นมาใดๆของตวัละครนี ้แต่
ปลอ่ยข้อมลูท่ีอาจจะเป็นเร่ืองจริงหรือหลอกลวงก็ได้ออกมาเร่ือยๆ สร้างแรงดงึดดูในตวัละครและ
สร้างความนา่สนใจให้ผู้ชมตดิตามชมพฤตกิรรมของตวัละครนีไ้ด้เป็นอยา่งดี 
 
4.2.2.5 การคัดเลือกนักแสดง 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแต่ละเร่ืองนัน้ ผู้ กํากับทัง้ 4 
ท่าน ได้มีหลักเกณฑ์ในการคัดเลือกนักแสดงท่ีแตกต่างกัน โดยนักแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 

 

ภาพที่ 4.56 ซีซ่า โรเมโร (Cesar Romero) ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1966) 

 ซีซา่ โรเมโร ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้เร่ิมต้นชีวิตการแสดงของเขาใน
ค.ศ. 1933 ด้วยบทบาทในภาพยนตร์รักและตลก โดยมกัได้รับบทบาทสมทบในภาพยนตร์
หลากหลายประเภท แตท่ี่โดดเดน่คือบทตวัละครร้ายในภาพยนตร์เร่ือง The Thin Man (1934)  
บทนกัสํารวจใน Captain from Castile (1947) และบทตลกใน Julia Misbehaves (1948) และ If 
a Man Answers (1962) ซึง่ล้วนแล้วแตเ่ป็นบทสมทบทัง้สิน้ รวมไปถึงรับบทตวัละครรับเชิญใน
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์อีกหลายเร่ืองในช่วง ค.ศ. 1959 - 1984  (IMDB, 2012 : online) 
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 เน่ืองจากก่อนท่ีซีซา่ โรเมโร จะมารับบทโจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้ เขาเป็นนกัแสดง
ตวัประกอบท่ีรับบทหลากหลาย ทําให้เขาไมมี่ภาพลกัษณ์อนัเป็นท่ีตดิตาผู้ชมมากนกั จงึทําให้เขา
ไมมี่ภาพลกัษณ์ใดๆท่ีเหมาะสมกบัการรับบทโจกเกอร์ใน Batman (1966) 

 

ภาพที่ 4.57 แจค็ นิโคลสัน (Jack Nicholson) ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1989) 

 แจ็ค นิโคลสนั ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1989) นัน้เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นชีวิตการ
แสดงของเขาในปี 1958 กบัภาพยนตร์เร่ือง The Crybaby Killer (1958) โดยเขาแสดงเป็นตวั
ประกอบท่ีมีบทบาทเพียงเลก็น้อยเทา่นัน้ แตภ่าพยนตร์ท่ีทําให้เขามีช่ือเสียงได้แก่ภาพยนตร์เร่ือง 
Easy Rider (1969), Five Easy Pieces (1970), One Flew Over the Cockoo’s Nest (1975), 
The Shining (1980),The Postman Always Rang Twice (1981), Reds (1981), Prizzi’s Honor 
(1985) Terms of Endearment (1983),  Ironweed (1987) และอ่ืนๆอีกมาก 

 จากการท่ีเขารับบทบาทในภาพยนตร์ท่ีหลากหลาย และแตล่ะเร่ืองนัน้ก็มีบทบาทท่ี
แตกตา่งกนัออกไปมาก ทําให้เขาไมมี่ภาพลกัษณ์ท่ีฝังใจผู้ชมทัง้บคุลกิและลกัษณะลกัษณะตวั
ละคร แตผู่้ชมยอมรับเขาในฐานะนกัแสดงเจ้าบทบาทคนหนึง่ของวงการ โดยเฉพาะบทบาทของ
ผู้ ป่วยทางจิตท่ีเขาสามารถแสดงได้อยา่งสมบทบาทในภาพยนตร์หลายตอ่หลายเร่ือง (IMDB, 
2012 : online) ทําให้ภาพลกัษณ์ของเขาเป็นหนึง่ในปัจจยัท่ีทิม เบอร์ตนั เลือกเขามาร่วมแสดงใน
ภาพยนตร์เร่ืองนี ้
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ภาพที่ 4.58 ฮีท เลดเจอร์ (Heath Ledger) ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน  
The Dark Knight (2008) 

 ฮีท เลดเจอร์ เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นอาชีพของเขาในค.ศ. 1996 โดยเร่ิมจากการแสดงเป็น
ตวัประกอบในภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ในประเทศออสเตรเลีย และพฒันามาเป็นตวัละครสมทบ
ในเวลาตอ่มา ภาพยนตร์ท่ีทําให้เขามีช่ือเสียงขึน้มาในระดบัโลกคือภาพยนตร์เร่ือง 10 Things I 
Hate About You (1999), The Patriot (2000), A Knight’s Tale (2001), Ned Kelly (2003) และ 
Brokeback Mountain (2005) ซึง่โดยมากแล้วเขาแสดงเป็นตวัเอกหนุ่มแนน่ท่ีมีบคุลกิลกัษณะ
แบบเคลื่อนไหว (The Mover) หรือกระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) รวมไปถึงภาพลกัษณ์ของ
ลกัษณะตวัละคร Hero Archetype แตจ่ากการแสดงใน Brokeback Mountain (2005)  และ 
Candy (2006) ทําให้ผู้ชมรู้สกึวา่เขาเป็นนกัแสดงท่ีรับบทบาทได้หลากหลายมากขึน้กวา่เดมิ 
(IMDB, 2012 : online) และทําให้ภาพลกัษณ์ของเขามีความเหมาะสมท่ีจะมารับบทโจกเกอร์ใน 
The Dark Knight (2008) 

ความสามารถของนักแสดง 

 ซีซา่ โรเมโร ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้เคยได้รับการเสนอช่ือเข้าชิง
รางวลั Golden Globe Award สาขานกัแสดงสมทบยอดเย่ียม จากภาพยนตร์เร่ือง If a Man 
Answers (1962) แสดงให้เห็นถงึความสามารถในการเป็นนกัแสดงอนัเหมาะสมของเขาและเป็น
ปัจจยัอยา่งหนึง่ท่ีผู้ กํากบัเลือกเขาแสดงในภาพยนตร์เร่ืองนี ้

 ก่อนหน้าท่ีเขาจะมาแสดงในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) แจ็ค นิโคลสนัผู้แสดงเป็น
โจกเกอร์ได้รับรางวลัอนัเป็นเคร่ืองยืนยนัในความสามารถทางการแสดงมามากมาย โดยในรางวลั
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ออสการ์นัน้เขาเคยได้รับสาขานกัแสดงนําชายยอดเย่ียมจาก One Flew Over the Cuckoo’s 
Nest (1975)  และสาขานกัแสดงสมทบชายยอดเย่ียมใน Terms of Endangerment (1983) ได้รับ
การเสนอช่ือสาขานกัแสดงนําชายจาก  สาขานกัแสดงสมทบชายจาก Easy Rider (1969), Reds 
(1981)   

 สําหรับรางวลัอ่ืนๆนัน้เขาเคยได้รับรางวลั Saturn Award จาก The Witches of the 
Eastwick (1987) และรางวลั Golden Globe Award จาก Chinatown (1974), One Flew Over 
the Cockoo’s Nest (1975), Terms of Endearment (1983), Prizzi’s Honor (1985)  

 รางวลัทัง้หมดนีส้ามารถยืนยนัได้เป็นอยา่งดีวา่แจ็ค นิโคลสนั เป็นนกัแสดงท่ีมี
ความสามารถเป็นอยา่งยิ่งของวงการภาพยนตร์ และเป็นเหตผุลสําคญัท่ีทิม เบอร์ตนั เลือกเขามา
รับบทโจกเกอร์ใน Batman (1989) 

 ฮีท เลดเจอร์ ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ ก่อนหน้าการแสดงใน The Dark Knight (2008) ได้รับ
การเสนอช่ือเข้าชิงทัง้รางวลัออสการ์และรางวลั Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง 
Brokeback Mountain (2005) และการแสดงใน The Dark Knight (2008) ก็ทําให้เขาได้รับรางวลั
นกัแสดงนําชายยอดเย่ียมจากทัง้ออสการ์ Golden Globe Award  และ Saturn Award ซึง่เป็น
การยืนยนัในความสามารถทางการแสดงของเขาได้เป็นอยา่งดี และเป็นเหตผุลสําคญัท่ีผู้ กํากบั
เลือกเขามาแสดงในภาพยนตร์เร่ืองนี ้

ความนิยมในตวันักแสดง 

 สําหรับซีซา่ โรเมโร ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1966) นัน้ นอกจาก The Thin Man 
(1934) ท่ีทํารายได้ไปประมาณ 900,000 ดอลลา่ห์ ซึง่เป็นรายได้ท่ีดีสําหรับภาพยนตร์ในสมยันัน้ 
และทําให้เกิดภาคตอ่อีกหลายภาค แตไ่มมี่ซีซา่ โรเมโรร่วมแสดง นอกเหนือจากนีเ้ป็นภาพยนตร์ท่ี
ไมมี่การบนัทกึรายได้ไว้ และเม่ือพิจารณาจากการท่ีเขาปรากฏตวัในภาพยนตร์หลายเร่ืองตอ่ปี 
รวมไปถึงภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์อีกมากมายหลากหลายรายการ จงึสามารถบอกได้วา่ ซีซา่ โร
เมโร เป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงในระดบัท่ีดีก่อนจะมารับบทโจกเกอร์ใน Batman (1966) และเป็นอีก
เหตผุลหนึง่ในการท่ีผู้ กํากบัเลือกเขามารับบทในภาพยนตร์เร่ืองนี ้

 แจ็ค นิโคลสนั ผู้แสดงเป็นโจกเกอร์ใน Batman (1989) เป็นนกัแสดงท่ีโดง่ดงัตัง้แตต้่นยคุ 
1970 และแสดงภาพยนตร์ท่ีประสบความสําเร็จทางรายได้มากมายก่อนเร่ือง Batman (1989) ไม่
วา่จะเป็น Five Easy Pieces (1970), The Last Detail (1973), Chinatown (1974), One Flew 
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Over the Cockoo’s Nest (1975) , The Shining (1980), The Postman Always Rang Twice 
(1981), Prizzi’s Honor (1985), Ironweed (1987) และในขณะท่ีแสดง Batman (1989) นัน้เขาก็
ได้เป็นนกัแสดงแถวหน้าของฮอลลีวดูท่ีมีช่ือเสียงในระดบัโลก ทําให้เขาถกูคดัเลือกมาแสดงใน 
Batman (1989) เพ่ือท่ีภาพยนตร์จะได้ใช้ช่ือเสียงของเขาในการโฆษณา และในการแสดง
ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ขายงัได้คา่ตอบแทนมากกวา่ไมเคลิ คีตนั ท่ีแสดงเป็นแบทแมนอีกด้วย (IMDB, 
2012 : online)  

 สาํหรับฮีท เลดเจอร์ ก่อนหน้าการแสดงในภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) เขา
ได้นําแสดงในภาพยนตร์ท่ีประสบความสาํเร็จทางด้านรายได้หลายเร่ือง อาทิเช่น 10 Things I 
Hate About You (1999), A Knight’s Tale (2001), The Brothers Grimm (2005), Brokeback 
Mountain (2005) ซึง่สง่ผลให้เขาอยูใ่นฐานะนกัแสดงดาวรุ่งท่ีกําลงัได้รับความนิยมคนหนึง่ของ
ฮอลลีวดู (IMDB, 2012 : online) 
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4.2.3 เพนกวนิ (Penguin) 

4.2.3.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 ตวัละครเพนกวินนัน้เป็นหนึง่ในตวัละครท่ีมีความแตกตา่งทางด้านของการตีความอนัเห็น
ได้ชดัน่าสนใจ โดยเพนกวนิในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) ท่ีกํากบัโดยเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ถกู
ตีความให้มีลกัษณะตามในหนงัสือการ์ตนู แตเ่น่ืองจากภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาพยนตร์ตลก ทําให้
การสร้างตวัละครถกูปรับเปลี่ยนให้ตวัละครลดภาพลกัษณ์ของ Shadow Archetype ลงจนเกือบ
หายไป มีเหลืออยูเ่พียงแรงจงูใจอนัชัว่ร้ายของการก่ออาชญากรรมเท่านัน้ โดยใช้การเน้น
ภาพลกัษณ์ของ Trickster Archetype มากขึน้ และการกระทําจะเน้นความร่ํารวยในทรัพย์สนิ
มากกวา่การฆาตกรรมเพ่ืออํานาจ รวมไปถึงการสร้างแผนการท่ีไมส่มเหตสุมผลและตลกขบขนัทํา
ให้ตวัละครมีลกัษณะของ Fool Archetype ในสายตาของผู้ชมอีกด้วย อยา่งไรก็ตาม ลกัษณะของ 
Fool Archetype นีจ้ะมีตอ่สายตาผู้ชมเทา่นัน้ โดยตวัละครในเร่ืองยงัคงคดิวา่แผนการเหลา่นีเ้ป็น
แผนการท่ีถกูต้องใช้ได้จริงมีความน่าเช่ือถืออยู ่

 

ภาพที่ 4.59 เพนกวนิในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
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ภาพที่ 4.60 ภาพร่างเพนกวินฝีมือทมิ เบอร์ตนั  

 ในขณะท่ีเพนกวินของทิม เบอร์ตนั มีการตีความไปอีกทิศทางหนึง่ โดยจะเห็นได้จากภาพ
ร่างเพนกวนิโดยฝีมือของทิม เบอร์ตนั ท่ีแสดงให้เห็นถึงการตีความตวัละครไปในอีกแบบหนึง่ของ
เขา โดยเพนกวินของทิม เบอร์ตนันัน้ได้กลายสภาพเป็นมีรูปร่างเหมือนปีศาจหรือสตัว์ประหลาดไป 
และทําให้เกิดความรู้สกึถงึตวัละครในแบบของ Shadow Archetype ท่ีลํา้ลกึกวา่ฉบบัหนงัสือ
การ์ตนูหรือในฉบบัปี 1966 มาก รวมไปถงึความรู้สกึของ Trickster Archetype ท่ียงัคงมีอยูแ่ตถ่กู
ลดทอนลงไป 

 

ภาพที่ 4.61 ภาพร่างเพนกวินฝีมือทมิ เบอร์ตนัอีกภาพหน่ึง 
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 ภาพร่างเพนกวินฝีมือทิม เบอร์ตนัอีกภาพหนึง่นีแ้สดงให้เห็นถึงความเป็น Shadow 
Archetype ของตวัละครอยา่งชดัเจน โดยเน้นถงึความเป็นตวัประหลาด และความลกึลบัของตวั
ละครนีอ้ยา่งเห็นได้ชดั  

 กลา่วโดยสรุปได้วา่เพนกวินในแบบฉบบัของทิม เบอร์ตนั นัน้ได้ถกูสร้างให้มีความเป็น 
Shadow Archetype ท่ีลกึลํา้กวา่ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูช่วงปี 1990 รวมไปถึงฉบบัปี 1966 ของ
เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัอยา่งเห็นได้ชดั และมีความเป็น Trickster Archetype (Trickster) แฝงอยู่
ภายในตวัด้วยเช่นกนั แตไ่มม่ากเท่ากบัฉบบัหนงัสือการ์ตนู 
 
4.2.3.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

 เพนกวนิ (Penguin) หวัหน้ากลุม่อาชญากรรม พยายามก่ออาชญากรรมด้วยการตัง้บริษัท
บงัหน้าหรือการหลอกลวงด้วยเลห์่เหล่ียมตา่งๆ รวมไปถึงการทําลายช่ือเสียงของแบทแมน 
เพนกวนิทัง้สองฉบบัใช้ช่ือเดียวกนั แตใ่นฉบบัของทิม เบอร์ตนั นัน้ได้มีการกลา่วถงึช่ือจริงของ
เพนกวนิ ซึง่ก็คือออสวอร์ด คอบเบลิพอท (Oswald Cobberpot) ไว้ด้วย 

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 เพนกวนิในทัง้ 2 ฉบบั มีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) ในแบบกระตือรือล้น มี
พลงั (The Energizer) ทัง้คู ่ แตแ่ตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงด้านอปุนิสยั โดยเพนกวนิใน Batman 
(1966) จะดําเนินการตา่งๆ เพ่ือก่อการร้ายและสร้างความร่ํารวยหรืออํานาจอยูต่ลอดเวลา หรือ
เพ่ือกําจดัแบทแมน และเม่ืออาชญากรทัง้ส่ีมารวมตวักนัเขาจะทําหน้าท่ีเสมือนเป็นหวัหน้าคอยสัง่
การทัง้หมด ซึง่เป็นการสร้างลกัษณะนิสยัท่ีงา่ยตอ่ความเข้าใจอนัเหมาะสมตอ่กลุม่เป้าหมายท่ีเป็น
เยาวชนของภาพยนตร์เร่ืองนี ้ อนัสืบเน่ืองมาจากสภาวะทางสงัคมท่ีในยคุสมยันัน้มีเยาวชนเป็น
ประชากรสว่นใหญ่ของประเทศ  

 เพนกวนิของทิม เบอร์ตนั ใน Batman Returns (1992) ได้มีความแตกตา่งในลกัษณะ
นิสยัอยา่งชดัเจน โดยเพนกวินฉบบันีย้งัคงมีความเป็นผู้ นําสงู แตถ่กูเปล่ียนให้มีเสน่ห์โดยคําพดู 
และเป็นคนมีความทะเยอทะยานท่ีจะเป็นใหญ่อยูต่ลอดเวลาไมว่า่จะด้วยวิธีการใด โดยมี
ผลกระทบมาจากปมด้อยท่ีตนเองถกูพอ่แมท่อดทิง้มาตัง้แตย่งัเดก็ แตใ่นขณะเดียวกนัเขาก็ตกเป็น
ฝ่ายถกูกระทํา (Passive Character) เม่ือมีปฏิสมัพนัธ์กบัแม็กซ์ เชร็ค เน่ืองจากโดยพืน้ฐานเดมิ
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ของเขาท่ีขาดเพ่ือนและโดดเด่ียวตัง้แตเ่ดก็ทําให้เช่ือคนงา่ย เม่ือถกูแม็กซ์ ท่ีเป็นตวัละครท่ีมี

ลกัษณะมีพลงัมากกวา่ก็จะถกูขม่ทําให้กลายเป็นเบีย้ลา่งไป  ลกัษณะนิสยัของตวัละครนีถ้กู
ดดัแปลงจากต้นฉบบัหนงัสือการ์ตนูไปเลก็น้อย เน่ืองจากภาพลกัษณ์ภายนอกของเขาท่ีเหมือน
สตัว์ประหลาด ทําให้ลกัษณะนิสยัของเขามีความป่าเถ่ือนขึน้ด้วย  

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background)  

 ในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) นัน้ไมไ่ด้แสดงภมูิหลงัทางสงัคมของเพนกวนิให้เห็น
มากนกั โดยผู้ชมจะรู้เพียงวา่เพนกวินเป็นอาชญากรท่ีร่ํารวย มีเงินมากพอท่ีจะซือ้หาอปุกรณ์ราคา
แพงมาใช้ในการก่ออาชญากรรมได้ โดยผู้ กํากบัได้ใช้ประโยชน์จากการท่ีตวัละครเป็นท่ีรู้จกัของ
ผู้ชมอยูแ่ล้วจากหนงัสือการ์ตนู เพ่ือให้ตวัละครสามารถกระทําการได้เลยโดยไมต้่องสร้างประวตัิ
ความเป็นมาก่อน และเน่ืองจากภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาพยนตร์ตลก Camp Style ซึง่อาศยัการ
สร้างความนา่ขบขนัจากความไมส่มเหตสุมผลของตวัละคร ดงันัน้แล้วท่ีมาหรือภมูิหลงัจงึไมมี่
ความจําเป็นและไมต้่องละเอียดลกึซึง้มากนกั 

 ในทางกลบักนั เพนกวนิใน Batman Returns (1992) มีการสร้างความเป็นมาของเขาใหม่
ทัง้หมด โดยเปล่ียนให้เขาถกูพอ่แมท่อดทิง้ตัง้แตย่งัเดก็ โตมาด้วยการเลีย้งดจูากนกเพนกวินและ
คณะละครสตัว์ซึง่ตอ่มาปิดตวัลงกลายเป็นกลุม่อาชญากรไป พอ่แมข่องเพนกวนิเป็นบคุคลใน
สงัคมชัน้สงูแตเ่พนกวนิเกิดมามีร่างกายพกิลพิการจงึทําให้ถกูทอดทิง้ เป็นปมด้อยท่ีทําให้เขาคดิ
จะทวงคืนสทิธิของเขา และนอกจากนีเ้ขายงัมีความอิจฉาสงัคมจงึคดิแก้แค้นโดยการลกัพาตวัลกู

ชายของคนอ่ืนไปทิง้ให้ประสบชะตากรรมเช่นเดียวกบัตน   

 เม่ือพิจารณาบริบททางสงัคมท่ีเก่ียวข้องแล้วจะเห็นวา่ ภมูิหลงันีถ้กูใช้เพ่ือสร้างลกัษณะ
ของตวัละครท่ีเป็นชนชัน้ท่ีต่ําท่ีสดุซึง่ถกูกระทําแบบไมใ่ช่คน อนัเป็นรากฐานความคดิและตวัตน
ของเพนกวนิท่ีสะท้อนเร่ืองราวของความพยายามสร้างตวัตนในสงัคมเช่นเดียวกบัตวัละครอ่ืนๆ ใน
ยคุสมยั 1980 ท่ีผู้คนตา่งแสวงหาท่ียืนในสงัคมและค้นหาหนทางประสบความสําเร็จ 

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 เพนกวนิทัง้สองฉบบัมีการตีความด้านมมุมองหรือความเช่ือท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดย
เพนกวนิของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ใน Batman (1966) เช่ือวา่การสร้างความยิง่ใหญ่หรือมัง่คัง่นัน้
สามารถกระทําได้โดยการก่ออาชญากรรม แตม่ิใช่แคเ่พียงการใช้กําลงัเทา่นัน้ แตก่ารใช้เลห์่
เหล่ียมและการวางแผนก็เป็นสว่นสําคญั ดงันัน้แล้วการกระทําของเขาจงึเน้นไปท่ีการวางแผนการ
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ท่ีซบัซ้อนและกลลวงแบบตา่งๆ อนัเป็นความคดิแบบงา่ยๆ ท่ีเกิดจากความพยายามในการสร้างตวั
ละครท่ีไมส่ลบัซบัซ้อนเพ่ือให้เหมาะสมกบักลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็ดงัท่ีกลา่วไปแล้วข้างตนั 

 ในขณะท่ีเพนกวินของทิม เบอร์ตนั นัน้มองวา่ตวัเขาเองถกูรังแกจากพอ่แมแ่ละสงัคม 
ความผิดไมไ่ด้อยูท่ี่เพียงแคพ่อ่แมข่องเขาแตย่งัรวมถงึสงัคมท่ีทอดทิง้เขาด้วย เขาจงึมีสทิธิอนัชอบ
ธรรมท่ีจะกระทําการแก้แค้นสงัคมบ้าง และตนเองเป็นฝ่ายถกูเสมอ นอกจากนีแ้ล้วเขายงัมองวา่
อํานาจและเงินทองนัน้จะเป็นสิง่ชว่ยสร้างคณุคา่ทดแทนในชีวิตของเขา ท่ีสญูเสียไปเพราะความ
พิกลพกิารของร่างกาย 

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 เพนกวนิท่ีเกิดจากการตีความตวัละครท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงนัน้ทําให้ตวัละครมีทศันคตท่ีิ
ตา่งกนัอยา่งชดัเจนด้วย โดยเพนกวินใน Batman (1966) คดิวา่อํานาจและเงินทองคือทกุสิง่ทกุ
อยา่งของชีวิต และพยายามทําทกุอยา่งให้ได้มา โดยแผนการในครัง้นีก็้มีเขาเป็นต้นคดิ เขาชอบ
สบูบหุร่ีมาก โดยตวัละครของเขาจะสบูบหุร่ีอยูต่ลอดเวลา ซึง่การสบูบหุร่ีนีก็้เป็นการสร้าง
เอกลกัษณ์อยา่งหนึง่ให้กบัตวัละครนีใ้นฉบบัปี 1966 

 ในการตีความของทิม เบอร์ตนั เพนกวนิเป็นคนเห็นแก่ตวัเอาแตใ่จตวัเอง เก็บกดและมีปม
ด้อยจากการท่ีรูปร่างหน้าตาตนเองพิกลพกิาร ซึง่ความเก็บกดนีย้งัสง่ผลไปถึงพฤตกิรรมท่ีรุนแรง 
โดยจะแสดงความก้าวร้าวออกมาอยา่งชดัเจนเม่ือถกูกลา่วถงึหน้าตา และมีความเป็นเดก็อยูใ่นตวั
สงู จะโวยวายอาละวาดก้าวร้าวเม่ือไมไ่ด้อยา่งใจ นอกจากนีย้งัมีทศันคตท่ีิไมดี่ตอ่เพศตรงข้าม 
โดยมองวา่เป็นเคร่ืองระบายทางเพศเทา่นัน้ 

อาชีพ (Occupation)  

 เพนกวนิในทัง้สองฉบบัเป็นเป็นอาชญากรอาชีพเชน่เดียวกนั โดยในฉบบั Batman (1966) 
เป็นหวัหน้าองค์กรอาชญากรรมท่ีมีลกูน้องสงักดัอยูจํ่านวนมาก และมีเงินทนุในการก่ออาชญกรรม
มากมายไมว่า่จะเป็นจดัหาเรือดํานํา้ เคร่ืองฉายภาพขนาดยกัษ์ หรือปลาฉลามระเบดิได้  สว่น
ใน Batman Returns (1922) ของทิม เบอร์ตนันัน้ เพนกวิน เดมิทีเป็นนกัแสดงละครสตัว์ท่ีเปล่ียน
มาเป็นหวัหน้ากลุม่อาชญากร จากนัน้ก็ใช้ช่ือเสียงและวาทะศลิป์ลงสมคัรรับเลือกตัง้เป็นผู้วา่เมือง
กอธแธม 
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สถานภาพ (Marital Status)  

 ถึงแม้วา่เพนกวินในทัง้สองฉบบัจะเป็นโสดเช่นเดียวกนั แตค่วามโหยหาในความรักและ
การระบายออกทางเพศนัน้แตกตา่งกนัมาก โดยเพนกวนิใน Batman (1966) ไมแ่สดงความสนใจ
ใดๆตอ่เพศตรงข้ามในภาพยนตร์เร่ืองนี ้ และเขามีเพียงพรรคพวกท่ีร่วมมือกนัเพ่ือผลประโยชน์ 
และลกูน้องคอยตดิตามเทา่นัน้ ซึง่เหมาะสมแล้วสําหรับภาพยนตร์ท่ีมีเดก็และวยัรุ่นตอนต้นเป็น
กลุม่เป้าหมาย สว่นเพนกวินของทิม เบอร์ตนันัน้แม้จะเป็นโสดเชน่เดียวกนั แตมี่ความพยายาม
อยา่งยิ่งท่ีจะเข้าหาเพศตรงข้าม ท่ีเห็นได้ชดัก็กบัแคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์น ท่ีเพนกวนิพยายาม
เข้าหา แตก็่ถกูปฏิเสธอยา่งไมใ่ยดี โดยตลอดเร่ืองจะเห็นวา่นอกจากลกูน้องท่ีอยูก่บัเพนกวนิมา
ตัง้แตต้่นแล้ว ตวัละครอ่ืนท่ีเข้าหาเขาก็ล้วนแล้วแตจ่ะใช้ประโยชน์จากเขาทัง้นัน้ สว่นตวัเพนกวิน
เองก็ไมไ่ด้รับการปลกูฝังถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งมนษุย์ด้วยกนัมา จงึมกัจะแสดงออกด้วย
สญัชาตญาณดบิของตนเองเสมอ คือถ้าไมพ่อใจใครก็จะทําร้ายทนัที และมกัจะมองผู้หญิงทกุคน
ในเร่ืองเป็นเคร่ืองระบายทางเพศของตน 

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 เพนกวนิทัง้สองฉบบันัน้ใช้เวลาสว่นตวัไปกบัการวางแผนการร้ายตา่งๆ แตค่วามแตกตา่ง
ในการกระทํานัน้ตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงเช่นกนั โดยเพนกวนิใน Batman (1966) นัน้จะจดัหาอปุกรณ์
ราคาแพง โดยเขาจะใช้ช่ือปลอมหรือวธีิการมากมายเพ่ือให้ได้มาซึง่สิง่ท่ีตนเองต้องการ โดยใน
ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ราจะไมเ่ห็นการใช้ชีวิตสว่นตวัของเขา นอกจากการใช้ชีวิตอยูใ่นเรือดํานํา้ร่วมกบั
วายร้ายคนอ่ืนเท่านัน้ ในขณะท่ีเพนกวินใน Batman Returns (1992) นัน้มีฐานทพัลบัอยูท่ี่สวน
สตัว์ร้าง และวางแผนก่ออาชญากรรมตา่งๆจากท่ีนัน่ หลงัจากท่ีเขาปรากฏตวัตอ่สาธารณชน เขาก็
ใช้เวลาสว่นตวัไปในการวางแผนแก้แค้นสงัคม ซึง่ก็คือการจบัตวัลกูชายคนแรกของชาวเมืองไปทิง้
นํา้ ซึง่จะเห็นวา่ เหตผุลและความโหดร้ายของการกระทํานัน้ทัง้สองตวัละครมีความแตกตา่งกนั
มาก 

ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need)  

 ความต้องการของเพนกวนิทัง้สองฉบบันัน้แตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง และยงัสะท้อนให้เห็น
ถึงบริบททางสงัคมท่ีแตกตา่งกนัด้วย โดยเพนกวนิใน Batman (1966) นัน้ได้ร่วมมือกบัโจกเกอร์ 
ริดเลอร์ และแคทวแูมน ในการก่ออาชญากรรมครัง้ใหญ่ท่ีสดุในประวตัศิาสตร์ โดยการลกัพาตวั
ผู้ นําประเทศตา่งๆ ท่ีกําลงัร่วมประชมุกนัอยู ่ และเรียกคา่ไถ่เป็นเงินจํานวนมหาศาล ใน
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ขณะเดียวกนัก็วางแผนกําจดัแบทแมนไปด้วย ซึง่เป็นการสะท้อนสภาวะทางการเมืองในยคุ 1960 
ท่ีประชาชนกําลงัหวาดกลวัภยัจากสงครามเย็น และความเป็นไปได้ท่ีจะเกิดสงครามครัง้ใหม ่ การ
กระทําของเพนกวนิจงึได้สะท้อนให้เห็นถงึภาพลกัษณ์ของ Shadow Archetype ของคนยคุนัน้ ท่ี
มองสงครามเป็นภยัร้ายใกล้ตวั 

 ในขณะท่ีเพนกวินในฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้ ความต้องการดัง้เดมิของเขาแตแ่รกคือการ
แก้แค้นสงัคมและเมืองกอธแธมท่ีไมใ่ห้โอกาสเขาด้วยการลกัพาตวัลกูชายคนแรกของชาวเมืองไป
ทิง้ในบอ่สารเคมี ในภายหลงัเขาโดนยแุยงโดยแมก็ซ์ เชร็ค ท่ีชีใ้ห้เขาเห็นถงึสิง่ท่ีเขาจะได้มาหาก
เขามีอํานาจ เขาจงึเปล่ียนเป้าหมายไปเป็นการได้รับการเลือกตัง้เป็นผู้วา่ โดยการใช้ลกูน้อง
อาชญากรของเขาทําให้ผู้วา่คนเก่าไมน่่าเช่ือถือ และใช้ภาพลกัษณ์ท่ีพิกลพกิารน่าสงสารแตพ่ดูจา
ดีเป็นเคร่ืองมือในการบรรลเุป้าหมาย  

 จะเห็นได้วา่ ความต้องการของเพนกวินใน Batman Returns (1992) ได้สะท้อนบริบททาง
สงัคมในยคุ 1980 ให้เห็นได้อยา่งชดัเจน โดยตวัละครมีความต้องการท่ีจะเล่ือนชัน้สถานะทาง
สงัคมสูร่ะดบัท่ีสงูขึน้ อนัเป็นความต้องการของผู้คนในยคุนัน้ท่ีต้องการมีตวัตนในสงัคมชัน้สงู 

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 เพนกวนิทัง้สองฉบบัมีความขดัแย้งกบัแบทแมนเช่นเดียวกนั  แตร่ะดบัของความเกลียดชงั
หรือรูปแบบของความขดัแย้งนัน้ตา่งกนัมาก โดยเพนกวนิใน Batman (1966) เกลียดชงัแบทแมนท่ี
คอยขดัขวางแผนการใหญ่ท่ีร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ โดยท่ีเขาเป็นคนวางแผนการทัง้หมด รวมไป
ถึงแผนการกําจดัแบทแมนด้วย  

 เพนกวนิใน Batman Returns (1992) นัน้มีความขดัแย้งกบัแบทแมน เพราะแบทแมน
คอยออกมาขดัขวางแผนการของเขาอยูเ่สมอๆเช่นเดียวกบัใน Batman (1966) แตค่วามแตกตา่ง
อยูท่ี่ใน Batman Returns (1992) นัน้ แบทแมนขดัขวางเขาจากแผนการท่ีจะทําให้เขาได้มาซึง่การ
ยอมรับในสงัคมในฐานะมนษุย์ ซึง่ทําให้ระดบัของความโกรธแค้นและความเป็นสว่นตวันัน้ตา่งกนั
มาก 

ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 ในขณะท่ีเพนกวินใน Batman (1966) ไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองใดๆ ให้เห็นในภาพยนตร์ 
แตเ่พนกวินใน Batman Returns (1992) กลบัเตม็ไปด้วยความขดัแย้งในใจตนเอง โดยเพนกวิน
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ฉบบันีเ้ป็นคนท่ีต้องการความรักจากผู้ อ่ืนยิ่งกวา่ใครๆ แตก่ารกระทําของเขาท่ีเป็นการแสดงออก
ของการขาดความอบอุน่นัน้กลบัยิ่งทําให้ผู้คนหวาดกลวัเขา แม้เขาต้องการท่ีจะแก้แค้นชาวเมือง
กอธแธม แตเ่ม่ือถกูย่ืนข้อเสนอท่ีน่าสนใจเขาก็สามารถยกเลกิการแก้แค้นนัน้ได้ นอกจากนีเ้ขายงั
เป็นคนเปล่ียนใจเร็ว จากท่ีช่ืนชอบแคทวแูมนอยูเ่ม่ือถกูปฏิเสธก็สามารถลงมือฆาตกรรมได้อยา่ง
ทนัทีทนัใด ซึง่ทัง้หมดนีแ้สดงให้เห็นถึงความแตกตา่งของการตีความตวัละครทัง้ 2 ฉบบั ท่ีใน 
Batman (1966) ถกูสร้างขึน้เพ่ือให้เหมาะกบัเดก็และวยัรุ่นตอนต้นทําให้ตวัละครไมมี่ความขดัแย้ง
หรือความสบัสนอนัซบัซ้อน แตเ่พนกวินใน Batman Returns (1992) กลบัเตม็ไปด้วยความสบัสน
ในตนเองเพราะเป็นตวัละครท่ีถกูสร้างให้เหมาะสมกบัผู้ชมท่ีเป็นผู้ใหญ่ 

ความขัดแย้งกับสังคม  

 เพนกวนิ ทัง้สองฉบบัมีความขดัแย้งตอ่สงัคมเน่ืองจากเป็นอาชญากร แตเ่พนกวินใน 
Batman (1966) นัน้ไมส่นใจท่ีจะเป็นท่ีรักของสงัคม และกระทําทกุอยา่งตามใจตนเองตลอดเวลา 
โดยแผนการท่ีเขาร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆนัน้สร้างความเดือดร้อนให้กบัประชาชนไปทัว่ แต่
เพนกวนิของทิม เบอร์ตนัใน Batman Returns (1992) นัน้ถงึแม้จะมีความขดัแย้งกบัสงัคม
ตลอดเวลา แตเ่ขากลบัต้องการการยอมรับจากสงัคมอยา่งท่ีสดุ โดยแผนการร้ายทกุแผนการของ
เขานัน้เกิดขึน้จากความต้องการในการเป็นท่ียอมรับของสงัคม หรือแก้แค้นสงัคมท่ีไมย่อมรับเขา
ทัง้นัน้ 

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 เพนกวนิทัง้สองฉบบัเน่ืองจากมีเป้าหมายท่ีตา่งกนั จงึมีวธีิการบรรลเุป้าหมายท่ีแตกตา่ง
กนัโดยสิน้เชิงด้วย โดยเพนกวนิใน Batman (1966) ใช้วิธีการร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ เพ่ือ
วางแผนและปฏิบตักิารลกัพาตวัผู้ นําชาตติา่งๆ เพ่ือเรียกคา่ไถ่ โดยแผนการเร่ิมจากการลกัพาตวั
นกัวทิยาศาสตร์ชาวองักฤษ เพ่ือใช้สิง่ประดษิฐ์ของเขาในการเปล่ียนผู้ นําชาตติา่งๆ ให้เป็นผงทราย
เพ่ืองา่ยตอ่การลกัพาตวั อนัเป็นวิธีการบรรลเุป้าหมายท่ีไมส่มเหตสุมผลและมีความเป็นแฟนตาซี
อยา่งยิ่ง ซึง่เม่ือมองผา่นบริบททางสงัคมแล้วทําให้เข้าใจได้วา่ เป็นการสร้างเพ่ือกลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็
ท่ีเป็นประชากรสว่นมากในสงัคมขณะนัน้ 

 สว่นเพนกวนิใน Batman Returns (1992) นัน้ เป้าหมายใหญ่ท่ีสดุของเขาในตอนแรกก็
คือการเปิดตวัให้สงัคมยอมรับ และในขณะเดียวกนัก็วางแผนแก้แค้นสงัคมด้วยการลกัพาตวัเดก็
ไปด้วย ซึง่เป้าหมายในข้อแรกนัน้ประสบผลสําเร็จไปได้ด้วยดีแม้วา่เขาจะถกูขดัขวางบ้างจากแบท



165 
 

แมนแตก็่ไมไ่ด้ทําให้แผนการของเขาล้มเหลว สว่นเป้าหมายท่ีสองนัน้ถกูหยดุไว้ชัว่คราวเปลีย่น
กลายเป็นความต้องการท่ีจะเป็นผู้วา่แทนเม่ือถกูแม็กซ์ยแุยง สดุท้ายแบทแมนก็ได้ขดัขวาง
เป้าหมายทัง้สองของเพนกวนิไว้ได้และทําให้เพนกวินต้องจบชีวิตลงในท่ีสดุ 

การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change) 

 เพนกวนิใน Batman (1966) เป็นตวัละครท่ีไมมี่การเปลี่ยนแปลงใดๆ ตัง้แตต้่นจนจบ
ภาพยนตร์ โดยเขามีลกัษณะนิสยั ความคดิ ตลอดจนการกระทําและความเช่ือท่ีเหมือนเดมิจาก
ตอนต้นเร่ือง  แตเ่พนกวินใน Batman Returns (1992) นัน้เป็นตวัละครท่ีเร่ิมต้นเร่ืองในฐานะ
อาชญากรเตม็ตวั โดยวางแผนการร้ายตอ่เมืองกอธแธมตัง้แตต้่นเร่ือง ถึงแม้เขาจะมีนิสยัเหมือน
เดก็และเปล่ียนใจงา่ย แตโ่ดยลกัษณะของตวัละครแล้วเขามีการเปล่ียนแปลงน้อยมาก โดยเปล่ียน
ภาพลกัษณ์เป็นสภุาพสขุมุขึน้ในช่วงท่ีกําลงัรับสมคัรเป็นผู้วา่ แตน่อกจากนัน้แล้วบคุลกิเม่ืออยูค่น
เดียวหรือสภาพจิตใจก็ยงัคงเดมิตลอดเวลา 

องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 เพนกวนิทัง้สองฉบบัมีการตีความท่ีแตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง ดงันัน้แล้ว องค์ประกอบทาง
จิตใจของทัง้คูย่อ่มแตกตา่งกนัไปอยา่งสิน้เชิงด้วยเช่นกนั โดยเพนกวนิใน Batman (1966) นัน้มี
ลกัษณะทางจิตแบบง่ายๆ ชอบร้องเลียนแบบเสียงนกเพนกวนิตลอดเวลาท่ีทํากิจกรรมตา่งๆ ไมว่า่
จะเป็นการพดู หรือการหวัเราะ ซึง่เกิดจากความชอบในนกอนัเกินพอดี และมีการร้องเลียนเสียง
เพนกวนิในทกุสถานการณ์โดยไมมี่เหตผุลนี ้ เป็นหนึง่ในวิธีการสร้างจดุเดน่ให้ตวัละครนีเ้ป็นท่ีน่า
จดจํา และเป็นเคร่ืองมือในการสร้างความตลกขบขนัให้กบัภาพยนตร์ และนอกจากนี ้ เพนกวิน
ฉบบันีย้งัมีลกัษณะของอาชญากรตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) โดยสิง่ท่ีเขา
แสดงออกในการกระทํานัน้เป็นไปในทางท่ีเป็นภยัตอ่สงัคมโดยตลอด  แตแ่ผนการของเขานัน้ล้วน
แตเ่ตม็ไปด้วยช่องโหวห่รือข้อผิดพลาด แตบ่างครัง้ก็ประสบความสาํเร็จอยา่งน่าขบขนั เช่นการ
แตง่ตวัเป็นผู้ อ่ืนเพ่ือไปหลอกแบทแมนซึง่หน้า แตแ่บทแมนก็หลงเช่ือ 

 อยา่งไรก็ตาม เพนกวนิในฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้มีความซบัซ้อนทางจิตใจกวา่มาก โดย
เขามีลกัษณะตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) โดยเกิดจากความเก็บกดตัง้แตย่งั
เดก็จากการถกูทิง้ลงท่อระบายนํา้ เขาคดิอยูเ่สมอวา่สิง่ท่ีเขาทําและวางแผนจะทํานัน้เป็นสิง่ท่ี
ถกูต้อง โดยไมคํ่านงึถึงสทิธิของผู้ อ่ืน เช่นแผนการลกัพาตวัลกูชายของชาวเมืองไปทิง้นํา้ เขา
สามารถกระทําได้โดยไมรู้่สกึผิดเพราะเป็นสิง่ท่ีเขาเคยถกูกระทํามาเช่นกนัดงันัน้แล้วเขายอ่มมี
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สทิธ์ิท่ีจะกระทําเชน่เดียวกบัท่ีเขาเคยโดนได้ หรือการใช้วิธีการสกปรกในการรับเลือกตัง้ผู้วา่ เขาก็
ไมมี่ความรู้สกึผิดใดๆอีกเช่นกนัเพราะเขาคดิวา่มนัเป็นสทิธ์ิและวธีิการแขง่ขนัในแบบของเขา 
นอกจากนีย้งัมีความอดทนท่ีต่ํา และแสดงออกอยา่งก้าวร้าวรุนแรงอยูเ่สมอ 

 อาการตอ่ต้านสงัคมของเขามีท่ีมาจากปมด้อยท่ีเขาถกูทิง้ลงในท่อระบายนํา้ตัง้แตย่งัเดก็ 
Superego ของเขาจงึไมไ่ด้รับการปลกูฝังคือศีลธรรมและคา่นิยมทางสงัคม ทําให้เขาแสดงการ
กระทําออกมาจาก Id โดยตรง ความต้องการความรักความอบอุน่ได้ถกูแสดงออกเป็นความ
ก้าวร้าวรุนแรงและพร้อมท่ีจะแก้แค้นพอ่แมข่องเขา แตเ่ม่ือเขาพบวา่พอ่แมข่องเขาเสียชีวิตไปแล้ว 
เขาจงึโยนความผิด (Projection) ไปยงัสงัคมท่ีมองเขาเป็นตวัประหลาด  และวางแผนก่อการร้าย
สงัหารบตุรชายคนแรกของทกุครอบครัวในเมือง ให้ทกุคนมีความทกุข์เช่นเดียวกบัท่ีเขาได้รับ แต่
แผนนีก็้ได้หยดุชะงกัไปเม่ือแม็กซ์ เชร็ค มอบโอกาสท่ีจะให้เขาได้สมคัรเป็นผู้วา่การเมืองกอธแธม 
และหากเขาชนะเขาจะเป็นท่ีรักของประชาชน ซึง่เป็นการทดแทน (Substitution) ความรักของพอ่
แมท่ี่เขาสญูเสียไป เม่ือแผนการนีดํ้าเนินอยูเ่ขาจงึไมจํ่าเป็นท่ีจะต้องแก้แค้นชาวเมืองอีก แตเ่ม่ือ
แผนการของเขาล้มเหลว การโหยหาการยอมรับของเขาจงึได้กลบัมาอีกครัง้พร้อมกบัแผนการแก้
แค้นชาวเมือง  

 เพนกวนิ สามารถสนันิษฐานได้วา่มีอาการหลงตวัเอง (Narcissistic Personality 
Disorder) โดยเขาจะคดิวา่ตวัเองเป็นบคุคลพิเศษ ต้องได้รับการตอบสนองดแูลอยา่งดี ดงัท่ีจะเห็น
ได้จากการท่ีเขาปฏิบตัติวัตอ่แม็กซ์ เชร็ค และตอ่ชาวเมืองท่ีช่ืนชมเขา และเม่ือเขาถกูปฏิเสธก็เกิด
สภาวะผิดหวงัอยา่งรุนแรง จะเห็นได้จากการท่ีเขาลงมือทําร้ายคนท่ีทําอะไรไมถ่กูใจหรือปฏิเสธ
เขาทนัที เช่นเม่ือผู้ ส่ือขา่วหยอกล้อเร่ืองใบหน้าของเขา ซึง่ทัง้หมดนีเ้ป็นการแสดงออกถึงการ
ปฏิเสธตวัตนท่ีมีรูปลกัษณ์เหมือนตวัประหลาดของเขา หรือเม่ือแผนการใสร้่ายแบทแมนล้มเหลว
และถกูเปิดโปง เขาก็มองวา่เป็นความผิดของแม็กซ์ เชร็ค ท่ีเลกิช่วยเหลือเขา ถึงขัน้ใช้ปืนยิงกราด
เข้าใสผู่้คน เพนกวินมกัจะใสเ่สือ้ผ้าให้ดหูรูหราอยูเ่สมอตลอดเวลาแม้วา่เขาจะใช้ชีวิตอยูใ่นท่อ
ระบายนํา้ท่ามกลางกลุม่คณะละครสตัว์และนกเพนกวิน รวมไปถงึการให้คนรู้จกัเรียกเขาวา่ “คณุ
คอบเบลิพอท” ไมใ่ช่ “เพนกวิน” อีกด้วย อนัเป็นการสร้างความสําคญัให้กบัตนเองรวมไปถึงปกปิด
รูปลกัษณ์ท่ีเป็นตวัประหลาดของเขา และเป็นการสวมใสค่วามเป็นมนษุย์อนัเป็นสิง่ท่ีเขาอยากจะ
เป็น เม่ือเขาขึน้สูโ่ลกเบือ้งบน เขายิ่งเพิ่มการแสร้งทําเป็นมนษุย์ปกตด้ิวยการใช้วาทะศลิป์เพ่ือ
เรียกร้องความสนใจ โดยเขาเปลี่ยนความพิกลพกิารหรือปมด้อยของเขาให้กลายเป็นจดุเดน่ 
เพ่ือให้ได้การยอมรับจากสงัคม เม่ือเขาถกูประชาชนเกลียดชงัในตอนท้ายของภาพยนตร์ เขาได้
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ถอดเสือ้ผ้าหรูหราทิง้ทัง้หมด และยงัให้ลกูน้องกลบัไปเรียกเขาวา่ “เพนกวนิ” ตามเดมิ อนัแสดงถึง
ความคบัข้องในในการท่ีเขาไมไ่ด้รับการยอมรับจนคดิจะเลกิเป็นในสิง่ท่ีเขาพยายามจะเป็นมา
ตลอดทัง้ภาพยนตร์ในท่ีสดุ โดยลกัษณะความผิดปกตนีิข้องเพนกวนินัน้เกิดจากการขาดซึง่ความ
อบอุน่ในวยัเดก็อยา่งสิน้เชิง พฒันาการของเขาผิดเพีย้นไปตัง้แตแ่บเบาะ ซึง่เป็นช่วยของการ
พฒันาความรักตนเอง (Narcissism) รวมไปถึง Superego ท่ีไมไ่ด้รับการปลกูฝังคา่นิยมหรือ
คณุธรรมตา่งๆของพอ่แมไ่ว้ ทําให้เขาเตบิโตมาอยา่งผิดปกต ิ มีการโหยหาความรักจากผู้ อ่ืน 
ต้องการการยอมรับจากผู้ อ่ืนในฐานะมนษุย์ แตก่ลบักนั เขาไมส่ามารถเข้าใจความสมัพนัธ์ของ
มนษุย์อนัซบัซ้อน ประกอบกบัการท่ีไมเ่คยได้รับการปลกูฝังศีลธรรมหรือคา่นิยมตา่งๆ ทําให้เขา
ดําเนินความสมัพนัธ์ตา่งๆ จากความต้องการพืน้ฐานเทา่นัน้ โดยจะเห็นวา่เขาแสดงความต้องการ
ทางเพศกบัผู้หญิงทกุคนท่ีเขาพบ และแสดงออกถงึความเกรีย้วกราดทางอารมณ์เม่ือได้รับการ
ปฏิเสธ ซึง่สดุท้ายแล้ว เมืองทัง้เมืองก็ปฏิเสธเขา และสิง่ท่ีเขากระทําเม่ือถกูปฏิเสธคือการถอยหลงั 
(Regression) กลบัไปใช้วิธีการแก้ไขปัญหาแบบเดก็ๆ นัน่คือการออกอาละวาดเพื่อเรียกร้องความ
สนใจ แตส่ดุท้ายก็ล้มเหลวทําให้เขาต้องตายจากไปทัง้ๆท่ีไมไ่ด้รับความรักท่ีแท้จริงจากใครเลย  
 
4.2.3.3 รูปลักษณ์ของตวัละคร 

 เพนกวนิใน Batman (1966) ได้รับอิทธิพลมาจากเพนกวนิฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่งเตม็
ตวั โดยเขาใสช่ดุทกัซโิดสีดําท่ีให้ความรู้สกึวา่เขาเป็นคนรวยหรูหรา รวมไปถงึแสดงให้เห็นความ
เป็นเจ้าพอ่ในวงการอาชญากรรมท่ีมีพลงั แตก่ารเปล่ียนสีหมวกของเขาเป็นสีมว่งออ่นอนัฉดูฉาด
นัน้ทําให้ภาพลกัษณ์ของความเป็นตวัละครท่ีโหดร้ายในแบบ Shadow Archetype ลดลงไปมาก 
ซึง่การเปล่ียนสีของหมวกทําให้ความรู้สกึนีป้รากฏอยูไ่ด้ตลอดเวลาแม้แตใ่นภาพระยะใกล้   

 

ภาพที่ 4.62 เพนกวินใน Batman (1966) 
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 เพนกวนิใน Batman (1966) นีถ้กูออกแบบให้เหมาะสมกบัผู้ชมท่ีเป็นเดก็จนถึงวยัรุ่น
ตอนต้น ด้วยลกัษณะตวัละครท่ีไมมี่ความซบัซ้อนมากนกั รวมไปถึงรูปลกัษณ์การกระทําท่ีบง่บอก
ถึงความเป็นตวัร้ายชดัเจน และสร้างความตลกขบขนัได้ตลอดเวลา นอกจากนี ้ ยงัได้สะท้อนการ
มองภาพลกัษณ์ของวยัรุ่นสมยันัน้จากสายตาของผู้สร้าง วา่ฉดูฉาดและไมจ่ริงจงัอีกด้วย 

 ในทางกลบักนั รูปลกัษณ์ของเพนกวินใน Batman Returns (1992) นัน้ถกูเปล่ียนแปลงไป
อยา่งสิน้เชิง โดยทิม เบอร์ตนั ได้สร้างให้เขามีความเป็นคร่ึงคนคร่ึงสตัว์ท่ีน่าเกลียดนา่กลวั โดยเขา
มีนิว้มือเพียง 3 นิว้ มีร่างกายอ้วนกลมคล้ายนกเพนกวนิ มีฟันท่ีแหลมคม ผิวขาวซดี จมกูแหลม 
และขอบตาดําคลํา้อยูต่ลอดเวลา ซึง่สภาพร่างกายในลกัษณะนีช้่วยขบัเน้นภาพลกัษณ์ของความ
เป็น Shadow Archetype ได้เป็นอยา่งดี 

 

ภาพที่ 4.63 รูปลักษณ์ของเพนกวนิใน Batman Returns (1992) 

 การแตง่กายของเพนกวินในภาพยนตร์เร่ืองนีไ้ด้ใช้เสือ้ผ้าอนัหรูหราให้กบัเพนกวนิ โดยใช้สี
ดําเพ่ือขบัเน้นความลกึลบัและน่ากลวั แตใ่นขณะเดียวกนัก็สร้างภาพของความหรูหรา เม่ือรวมกบั
รูปร่างลกัษณะของเพนกวินแล้ว ทําให้เขากลายเป็น “สตัว์ประหลาดในคราบมนษุย์” หรือสตัว์
ประหลาดท่ีต้องการการยอมรับในฐานะมนษุย์ และยงัแสดงให้เห็นถึงความหลงตวัเองวา่ตนเอง
นัน้สามารถอยูเ่หนือมนษุย์ทัว่ไปได้ ซึง่สะท้อนให้เห็นถงึสภาวะจิตใจของตวัละครได้เป็นอยา่งดี 
และยงัแสดงให้เห็นถงึความเป็นขัว้ตรงข้ามของแบทแมน ซึง่เป็นคนธรรมดาท่ีอยากจะเป็นปีศาจ
เพ่ือตอ่สู้กบัความอยตุธิรรม 
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 เพนกวนิของทิม เบอร์ตนันีถ้กูสร้างขึน้สําหรับกลุม่ผู้ชมวยัรุ่นตอนปลายจนถึงผู้ใหญ่ 
เน่ืองจากตวัละครมีการกระทําท่ีซบัซ้อน โหดร้าย และบางครัง้ก็สง่ไปในเร่ืองทางเพศอยา่งชดัเจน
และหยาบกระด้าง รวมไปถงึรูปลกัษณ์ท่ีเหมือนปีศาจร้ายมากกวา่ตวัร้ายในภาพยนตร์สําหรับเด็ก
อีกด้วย 

เอกลักษณ์เฉพาะตวัของผู้กาํกับ 

 ในขณะท่ีเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีผลงานไมม่ากนกั และเป็นการกํากบั
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์มากกวา่ภาพยนตร์ขนาดยาว โดยเลยล่ีย์ มาร์ตนิสนั ได้กํากบัภาพยนตร์
ชดุทางโทรทศัน์ในชว่งปี 1950 - 1980 ไว้หลายเร่ือง อาทิเช่น Conflict (1953), Cheyenne (1956 
- 1957), The Magician (1973), Mission: Impossible (1971 - 1973) (IMDB, 2012 : online) 
ซึง่ในแตล่ะครัง้ก็กํากบัเพียงไมก่ี่ตอนตอ่เร่ืองเทา่นัน้ ทําให้เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั อยูใ่นฐานะของ 
Lesser Author ตามทฤษฎีประพนัธกร และไมอ่าจหาเอกลกัษณ์สว่นตวัท่ีปรากฏในภาพยนตร์
เร่ืองอ่ืนได้ แต ่ ทิม เบอร์ตนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีเอกลกัษณ์ในการใช้ศลิปะ Expressionist ในงาน
ภาพและการออกแบบตวัละคร โดยตวัละครของเขามกัจะมีลกัษณะภายนอกท่ีเปรียบดงัการทําให้
จิตใจของตวัละครปรากฏเป็นภาพ รวมไปถึงการใช้ศลิปะแบบโกธิค (Gothic) ในการสร้างสรรค์
ผลงาน ซึง่ผลงานของเขาก่อนหน้า Batman (1989) เช่น Pee-wee’s Big Adventure (1985) หรือ 
Beetlejuice (1988) รวมไปถึงผลงานท่ีสร้างระหวา่งแบทแมนทัง้สองภาคอยา่ง Edward 
Scissorhands (1990) ได้ใช้ศลิปะดงักลา่วในการออกแบบและสร้างสรรค์งานภาพทัง้สิน้ 

 ภาพลกัษณ์ความเป็นสตัว์ประหลาดของเพนกวินในฉบบันี ้ ก็เป็นการใช้เอกลกัษณ์สว่นตวั
ของทิม เบอร์ตนั ในการสร้างสรรค์ผลงานเช่นกนั โดยภาพลกัษณ์ของเพนกวินนัน้มีความมืดหมน่
ในศลิปะแบบโกธิค และยงัเป็นการขยายจิตใจของตวัละครให้ออกมาเป็นภาพลกัษณ์ภายนอกท่ี
ชดัเจนอีกด้วย อีกทัง้ตวัละครของเพนกวินนี ้ ยงัเป็นตวัละครท่ีเป็นอีกด้านหนึง่ของลกัษณะตวั
ละครเดก็ถกูทิง้ซึง่เป็นตวัละครประเภทท่ีทิม เบอร์ตนั ชอบหยิบยกมาแสดงให้เห็นในภาพยนตร์
ของตนอยูบ่อ่ยๆ (Bassil-Morozow, 2010: 33) โดยเพนกวินถกูทอดทิง้โดยบดิามารดาตัง้แตแ่บ
เบาะ มีความสามารถพิเศษคือวาทะศลิป์และการความคมุผู้คนรวมไปถึงนกเพนกวิน แตต่วัเขาก็มี
ความแปลกแยกไมเ่ข้ากบัสงัคมอยา่งเห็นได้ชดั และเขาก็ตอ่สู้ เพ่ือให้ได้กลายเป็นสว่นหนึง่ของ
สงัคมท่ีเขาโหยหา แตเ่พนกวินเลือกใช้วธีิท่ีชัว่ร้ายในการแสวงหาตวัตนท่ีอยูใ่นสงัคม ทําให้เขาไม่
สามารถกระทําได้สําเร็จจวบจนวาระสดุท้าย 
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4.2.3.5 การคัดเลือกนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแตล่ะเร่ืองนัน้ ผู้ กํากบัทัง้ 2 
ท่าน ได้มีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีแตกตา่งกนั โดยนกัแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 

 ภาพที่ 4.64 บัวเกซ เมเรดกิท์ (Burgess Meredith) ผู้แสดงเป็นเพนกวินใน  
Batman (1966) 

 บวัเกซ เมเรดกิท์ ผู้แสดงเป็นเพนกวินใน Batman (1966) เป็นนกัแสดงท่ีเร่ิมต้นอาชีพของ
เขาตัง้แต ่ค.ศ. 1930 ด้วยการแสดงในละครเวทีเร่ืองตา่งๆในบรอดเวย์ (Broadway) สว่นในวงการ
ภาพยนตร์นัน้เขาได้เร่ิมแสดงตัง้แต ่ค.ศ. 1939 ด้วยภาพยนตร์เร่ือง  Of Mice and Men (1939) 
และแสดงภาพยนตร์เร่ืองตา่งๆอยา่งตอ่เน่ืองตัง้แต ่ Second Chorus (1940), Diary of a 
Chambermaid (1946), On Our Merry Way (1948), Advice and Consent (1962) สว่นงาน
ด้านภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์นัน้เขาได้แสดงเป็นตวัละครหลกัในหลายตอนของ Twilight Zone 
(1959) โดยท่ีเม่ือเขามีช่ือเสียงทางการแสดงภาพยนตร์และโทรทศัน์แล้ว เขาก็ยงัไมล่ะทิง้การ
แสดงละครเวทีโดยตงัคงมีผลงานอยา่งตอ่เน่ือง (IMDB, 2012 : online) 

 ภาพลกัษณ์ของบวัเกซ เมเรดกิท์ ท่ีปรากฏตอ่สาธารณชนจงึมีมากมายหลายบทบาทมาก
และเป็นนกัแสดงท่ีไมไ่ด้มีภาพลกัษณ์ตายตวัท่ีชดัเจน และไมเ่ป็นปัจจยัในการเลือกนกัแสดงของผู้
กํากบั 
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ภาพที่ 4.65 แดนน่ี เดอวโิต (Danny DeVito) ผู้แสดงเป็นเพนกวนิใน  
Batman Returns (1992) 

 แดนน่ี เดอวโิต เร่ิมต้นอาชีพการแสดงของเขาในปี 1970 ในภาพยนตร์เร่ือง Dream of 
Glass (1970) โดยเขาแสดงเพียงบทตวัประกอบเลก็น้อยเทา่นัน้ สว่นภาพยนตร์ท่ีทําให้เขาเป็นท่ี
รู้จกัของประชาชนได้แก่เร่ือง One Flew Over the Cuckoo’s Nest (1975) ในบทผู้ ป่วยจิต
ประสาทหลอน และภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์เร่ือง Taxi หลงัจากนัน้เขาก็ประสบความสําเร็จใน
การแสดงบทสมทบในภาพยนตร์หลายเร่ือง อาทิเช่น Terms of Endearment (1983), 
Romancing the Stone (1984), The Jewel of the Nile (1986), Ruthless People (1986), Tin 
Men (1987), Throw Mama from the Train (1987), Twins (1988) ก่อนท่ีจะมาเลน่เป็นเพนกวิน
ใน Batman Returns (1992) ในท่ีสดุ (IMDB, 2012 : online) 

 ด้วยภาพลกัษณ์ท่ีเขาเป็นชายร่างอ้วนอารมณ์ดีทําให้เขาได้แสดงในบทสมทบและบทตลก
อยูเ่สมอ ซึง่เขาเป็นนกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์ในแบบกระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) อยา่ง
ชดัเจน รวมไปถึงลกัษณะตวัละครของ Fool Archetype (The Fool) ซึง่มกัทําเร่ืองน่าขนัอยูเ่สมอ 
ซึง่ภาพลกัษณ์ของเขาในสายตาประชาชนนัน้ขดัตอ่บทเพนกวนิของทิม เบอร์ตนัเป็นอยา่งมาก 

ความสามารถของนักแสดง 

 ก่อนการแสดงใน Batman (1966) นัน้ บวัเกซ เมเรดกิท์ ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั 
Emmy Award (รางวลัยอดเย่ียมสําหรับวงการโทรทศัน์) จากภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์เริ่ือง 
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Hallmark Hall of Fame (1951) ซึง่เป็นการยืนยนัในความสามารถและเป็นคณุสมบตัหินึง่ท่ีทําให้
ผู้ กํากบัเลือกเขาแสดงใน Batman (1966) 

 สําหรับแดนน่ี เดอวิโตนัน้ ก่อนหน้าท่ีเขาจะแสดงในภาพยนตร์เร่ือง Batman Return 
(1992) นัน้ เขาได้รับรางวลั Golden Globe Award ในปี 1980 จากการแสดงในภาพยนตร์ชดุทาง
โทรทศัน์เร่ือง Taxi และเขายงัได้รับการเสนอช่ือตดิตอ่กนัถงึ 4 ปีในบทเดียวกนั คือตัง้แตค่.ศ. 
1979 - 1982 และอีกสองครัง้จากภาพยนตร์เร่ือง Ruthless People (1986) และ Throw Mama 
from Train (1987)  

 หลงัจากการแสดงใน Batman Returns (1992) แล้ว เขาก็ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั 
Saturn Award จากบทเพนกวิน ซึง่รางวลัทัง้หมดนัน้เป็นการยืนยนัความสามารถทางการแสดง
ของแดนน่ี เดอวิโตได้ดี และทําให้เป็นปัจจยัสําคญัในการคดัเลือกนกัแสดงของผู้ กํากบั 

ความนิยมในตวันักแสดง 

 บวัเกซ เมเรดกิซ์ ก่อนการแสดงใน Batman (1966) ได้แสดงในภาพยนตร์มากมาย โดย
ช่วงท่ีเขามีช่ือเสียงเป็นอยา่งมากได้แก่ช่วงหลงัปี 1945 จนถงึ 1980 โดยในช่วงนีเ้ขามีผลงานการ
แสดงมากมายถึงราวปีละ 3 เร่ือง และมีงานตอ่เน่ืองจนถงึเขาเสียชีวติในปี 1996 ซึง่แสดงให้เห็น
วา่ Batman (1966) เป็นภาพยนตร์ท่ีสร้างขึน้ในช่วงเวลารุ่งเร่ืองและกําลงัมีช่ือเสียงของเขา  

 ในขณะเดียวกนั แดนน่ี เดอวิโต ก่อนการแสดงใน Batman Returns (1992) ก็ได้ร่วม
แสดงในภาพยนตร์ท่ีมีช่ือเสียงและประสบความสําเร็จทางรายได้มากมาย อาทิเช่น  One Flew 
Over the Cuckoo’s Nest (1975), Terms of Endearment (1983), Romancing the Stone 
(1984), The Jewel of the Nile (1986), Ruthless People (1986), Tin Men (1987), Throw 
Mama from the Train (1987), Twins (1988), และ The War of the Roses (1989) ถึงแม้วา่
สว่นมากแล้วเขาจะไมไ่ด้รับบทนํา แตด้่วยรูปร่างและการแสดงท่ีเป็นเอกลกัษณ์ชดัเจนทําให้เขา
เป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงอยา่งสงูคนหนึง่ของฮอลลีวดู 
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4.2.4 แคทวูแมน (Catwoman)  

4.2.4.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 ตวัละครแคทวแูมนนัน้เป็นตวัละครท่ีมีความคล้ายกนัของการตีความในทัง้สองฉบบั แต่
ด้วยองค์ประกอบตา่งๆท่ีเก่ียวข้องจงึทําให้ตวัละครทัง้สองมีความแตกตา่งกนั โดยแคทวแูมนใน 
Batman (1966) นัน้ถึงแม้วา่จะมีรูปลกัษณ์ท่ีตา่งออกไปจากในฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงเวลานัน้ 
แตมี่การตีความตวัละครท่ีเป็น  Anima Archetype ชดัเจน ด้วยชดุรัดรูปท่ีทําให้ผู้ชมเห็นทรวดทรง
ของนกัแสดงได้ชดัเจน ประกอบกบัการพยายามยัว่ยวนบรูซ เวย์น ให้หลงเสนห์่ด้วยการปลอมตวั
เป็นนกัขา่วชาวรัสเซีย เพ่ือดําเนินการตามแผนการของเหลา่วายร้ายทัง้ส่ีก็ทําให้แคทวแูมนในฉบบั
นีมี้ลกัษณะของ Trickster Archetype ท่ีชดัเจนด้วยเช่นกนั  

 

ภาพที่ 4.66 แคทวูแมนใน Batman (1966) 

 เป็นท่ีสงัเกตวา่ ในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) นัน้ แคทวแูมนเป็นตวัละครเพียงตวั
เดียว ท่ีไมไ่ด้แสดงลกัษณะของ Fool Archetype ออกมาเลย ซึง่เป็นเพราะวา่ภาพลกัษณ์ของ Fool 
Archetype นัน้ จะไปทําลายภาพลกัษณ์ของ Anima Archetype ของตวัละครนัน่เอง 
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ภาพที่ 4.67 แคทวูแมนยั่วยวนแบทแมนใน Batman Returns (1992) 

 จากภาพด้านบนจะเห็นวา่ แคทวแูมนของทิม เบอร์ตนั นัน้ได้รับการถ่ายทอดลกัษณะของ 
Anima Archetype จากทัง้หนงัสือการ์ตนูและภาพยนตร์ฉบบัเก่ามาอยา่งชดัเจน โดยทัง้ตวัละคร
เซลนิ่า ไคล์น และแคทวแูมนในภาพยนตร์นัน้ถกูออกแบบให้เป็นตวัดงึดดูทางเพศของทัง้บรูซ 
เวย์น ท่ีถกูเซลนิ่า ไคล์นดงึดดูเพราะเป็นผู้หญิงท่ีดมีูความลบัน่าค้นหาเหมือนกบับรูซ และแบท
แมนก็ถกูดงึดดูโดยแคทวแูมน ผู้หญิงท่ีมีความรุนแรงและลบึลบัเช่นกนั 

 

ภาพที่ 4.68 ภาพร่างแคทวูแมนฝีมือทมิ เบอร์ตนั 

 ภาพร่างแคทวแูมนของทิม เบอร์ตนั แสดงให้เห็นถึงการตีความแคทวแูมนในลกัษณะของ 
Trickster Archetype โดยการสร้างตวัละครหญิงท่ีมีเสน่ห์ดงึดดูทางเพศในลกัษณะของแมว แต่
บนตวักลบัมีรอยแผลมากมาย แสดงให้เห็นถึงความไมเ่ข้ากนัและการปิดบงัตวัตนซึง่เป็นลกัษณะ
ของ Trickster Archetype และยงัผสมกลิน่อายความมืดมน นา่กลวั และไมเ่ป็นมิตรในแบบของ 
Shadow Archetype ไว้อีกด้วย 
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4.2.4.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

 ทัง้สองฉบบันัน้ตวัละครใช้ช่ือฉายาวา่ แคทวแูมน (Catwoman) โดยใน Batman (1966) 
ไมมี่การเอย่ถงึช่ือจริงหรือตวัตนท่ีแท้จริงของแคทวแูมนแตอ่ยา่งใด แตใ่น Batman Returns 
(1992) ได้มีการให้ช่ือจริงของตวัละครไว้อยา่งชดัเจนวา่ เซลนิ่า ไคล์น (Selina Kyle) 

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 แคทวแูมนในทัง้สองฉบบันัน้แม้จะมีลกัษณะตวัละครท่ีคล้ายกนั แตก่ลบัมีลกัษณะนิสยัท่ี
แตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดยผา่นทัง้การตีความและบริบททางสงัคม โดยในฉบบัของเลสล่ีย์ มาร์
ตนิสนันัน้มีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) ในแบบกระตือรือล้น มีพลงั (The 
Energizer) โดยเธอจะเป็นคนออกสืบขา่วของแบทแมนและตํารวจ เพ่ือให้การวางแผนปฏิบตังิาน
ตา่งๆของกลุม่เป็นไปงา่ยขึน้ นอกจากนีแ้ล้ว เธอยงัรับหน้าท่ียัว่ยวนบรูซ เวย์น ให้หลงเสน่ห์เพ่ือ

ลกัพาตวัอีกด้วย ลกัษณะนิสยัของเธอมีความแตกตา่งจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูมาก โดยในฉบบันี ้
เธอมีความเป็นวายร้าย (Villain) เตม็ท่ี การกระทําทกุอยา่งของเธอกระทําเพ่ือให้แผนการสร้าง
ความร่ํารวยของเธอสําเร็จ โดยไมส่นใจวา่จะสร้างความเดือดร้อนอยา่งไรบ้าง ในขณะท่ีแคทวแูมน
ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูนัน้ก่ออาชญากรรมด้วยการขโมยของเป็นหลกั และปฏิเสธท่ีจะสร้างความ
เดือดร้อนในรูปแบบอ่ืน 

 แคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์น ในฉบบัของทิม เบอร์ตนัใน Batman Returns (1992) นัน้มี
การตีความท่ีตา่งออกไปอยา่งสิน้เชิง ในช่วงต้นเร่ืองนัน้มีลกัษณะของผู้ถกูกระทํา (Passive 
Character) อยา่งชดัเจน ในรูปแบบของผู้ มีมนษุยสมัพนัธ์ (The Relater) โดยเธอพยายามจะ
เสนอความช่วยเหลือให้กบัผู้คนรอบตวั แตเ่น่ืองจากเซลนิ่าเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะออ่นแอ ไมมี่
อํานาจตอ่รองใดๆเลย ทําให้ตกเป็นฝ่ายถกูกระทําอยูต่ลอดเวลา ทัง้จากแม็กซ์ เชร็ค จากผู้ ร้าย
ลกูน้องของเพนกวิน และจากสงัคมคนรอบข้างท่ีดเูหมือนวา่ทกุคนก็ตา่งเอารัดเอาเปรียบเธอ แต่
เม่ือเธอรอดตายจากการถกูผลกัตกตกึ ทําให้ความเก็บกดถกูระเบดิออกกลายเป็นอีกบคุลกิหนึง่ 
ซึง่บคุลกิของแคทวแูมนนีมี้ลกัษณะเป็นผู้กระทํา (Active Character) ในแบบกระตือรือล้นมีพลงั 
(The Mover) อยา่งสดุโตง่ โดยการกระทําของแคทวแูมนทกุอยา่งนัน้ เป็นไปเพ่ือความสะใจของ
ตวัเธอเองเทา่นัน้ ทําอะไรโดยไมไ่ตร่ตรองและชอบความท้าทาย แตอ่ยา่งไรก็ตามเธอยงัมีเส้นแบง่
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ของศีลธรรมอยูบ้่างด้วยการไมทํ่าร้ายใครถึงชีวิต 

 ลกัษณะนิสยัของเซลนิา่ ไคล์น ในช่วงตอนต้นเร่ืองท่ีเป็นผู้ถกูกระทําตลอดเวลานัน้ เม่ือ
มองผา่นบริบททางสงัคมแล้วจะเห็นวา่ ได้รับอิทธิพลมาจากสภาพของชนชัน้กลางท่ีถกูกดข่ีจาก
ชนชัน้สงู และยงัสะท้อนภาพของสตรีท่ีทํางานในสงัคมเมืองท่ีได้รับการกดข่ีจากเพศชายด้วย 
ดงันัน้แล้ว ลกัษณะนิสยัของแคทวแูมนคือการแสดงออกถึงการตอ่สู้ของสตรีท่ีมีตอ่การกดข่ีของ
บรุุษเพศนัน่เอง 

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background)  

 ใน Batman (1966) แคทวแูมน ไมป่รากฏภมูิหลงัทางสงัคมให้เห็นในภาพยนตร์มากนกั 
โดยเธอเป็นอาชญากรท่ีมีช่ือเสียงด้านการจารกรรม และหลงใหลในวตัถท่ีุเก่ียวข้องกบัแมว โดยผู้
กํากบั ได้ใช้ประโยชน์จากตวัละครท่ีมีช่ือเสียงและมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัอยูแ่ล้ว ทําให้ไมต้่องบอก
เลา่เร่ืองราวภมูิหลงัของตวัละครซํา้อีก นอกจากนี ้ภมูหิลงัทางสงัคมยงัมีความจําเป็นลดลงเม่ืออยู่
ในภาพยนตร์ตลก Camp Style เพราะตวัละครแตล่ะตวัมีการกระทําท่ีขดัตอ่หลกัเหตผุล
ตลอดเวลาอยูแ่ล้ว ซึง่ลกัษณะนิสยัของแคทวแูมนนีก็้ได้ถกูสร้างขึน้เพ่ือตอบสนองกลุม่ผู้ชมท่ีเป็น
เดก็และวยัรุ่นตอนต้น อนัเป็นประชากรสว่นมากในสงัคมขณะนัน้ 

 ในทางกลบักนั แคทวแูมน หรือเซลนิา่ ไคล์น ใน Batman Returns (1992) นัน้มีการให้
รายละเอียดของภมูิหลงัทางสงัคมไว้ชดัเจน โดยเซลนิา่เกิดและโตในตา่งเมืองแตเ่ข้ามาทํางานใน
เมืองกอธแธมเพ่ือรายได้และชีวิตท่ีดีขึน้ ด้วยอาชีพเลขานกุารท่ีใครๆก็มองวา่ธรรมดาและไมมี่
ความก้าวหน้าทําให้เธอมกัจะโดนดถูกูอยูเ่สมอ เธอคบหาอยูก่บัชายหนุ่มคนหนึง่ซึง่บอกปฏิเสธ

ความสมัพนัธ์กบัเธออยา่งไมใ่ยดีผา่นเคร่ืองตอบรับโทรศพัท์  ภมูิหลงัของเซลนิ่า ไคล์น ถกู
เปล่ียนแปลงไปจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่งมาก เพ่ือสร้างภาพลกัษณ์ของผู้ถกูกระทํา และตวัตน
ท่ีสองท่ีเกิดจากการระบายออกซึง่ความเก็บกดของการถกูกระทํานัน้  

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 แคทวแูมนใน Batman (1966) ไมมี่ความซบัซ้อนในเร่ืองของมมุมองมากนกั โดยเธอเช่ือ
วา่การใช้เสนห์่จะได้ผลกวา่การใช้กําลงั ดงันัน้แล้วเธอจงึชอบท่ีจะใช้เสนห์่ยัว่ยวนเพื่อให้ผู้ อ่ืนทํา
ตามวตัถปุระสงค์ของตวัเอง หรือใช้การปลอมตวัหลอกลวงเพ่ือให้บรรลผุล 

 อยา่งไรก็ตาม แคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์นของทิม เบอร์ตนัใน Batman Returns (1992) 
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นัน้มีมมุมองและความเช่ือท่ีซบัซ้อนแตกตา่งออกไป โดยตวัเธอนัน้ช่วงแรกมองโลกในแง่ดีอยา่ง
ยิ่งยวด โดยไมเ่คยถือโทษโกรธเคืองใครและมีความปรารถนาดีตอ่ทกุคน อยากให้ผู้คนรอบตวั
มองเห็นคณุคา่บ้าง เป็นสาเหตใุห้ทกุคนตา่งเอารัดเอาเปรียบเธอ จนมาถึงจดุเปล่ียนเม่ือเซลนิ่า
รอดตายจากการพยายามฆาตกรรมของแม็กซ์ เชร็ค ความอดทนของเซลน่ิาได้หมดไปและทําให้
เธอเปลี่ยนมมุมองท่ีมองโลกในบคุลกิของแคทวแูมน วา่เธอสามารถอาละวาดทําทกุอยา่งตามท่ีใจ
ต้องการเพ่ือความสนกุสนานยามค่ําคืน แบทแมนไมใ่ช่ศตัรูของเธอแตเ่ป็นแคต่วัขดัขวางความ
สนกุสนานเทา่นัน้จงึร่วมมือกบัเพนกวินเพ่ือกําจดัแบทแมน แตส่ดุท้ายแล้วก็ถกูเอาเปรียบและไมมี่
ใครเห็นคณุคา่ในตวัเธออยูเ่ช่นเดมินอกจากบรูซ เวย์น 

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 แคทวแูมนใน Batman (1966) นัน้มีทศันคตท่ีิเข้าใจงา่ย โดยเธอนัน้ไมช่อบใช้กําลงั แต่
ชอบใช้การหลอกลวงหรือการยัว่ยวนมากกวา่ รักแมวมาก มีความโหดร้ายพอๆกบัตวัละครร้ายตวั
อ่ืนๆ 

 ในขณะท่ีแคทวแูมนในฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้ตวัตนท่ีแท้จริงแล้วเป็นคนดีท่ีชอบ
ช่วยเหลือคนอ่ืน เอาความต้องการของคนอ่ืนนําหน้าของตนเองเสมอ แตด้่วยการท่ีถกูเอารัดเอา
เปรียบตลอดมาทําให้ทศันคตเิปล่ียนไป เป็นคนเอาแตใ่จตวัเองไมส่นใจใคร และชอบเอาชนะ แตก็่
ยงัคงความเห็นอกเห็นใจคนอ่ืนไว้โดยเฉพาะกบัผู้หญิงด้วยกนั จะเห็นได้จากการท่ีแคทวแูมนช่วย
หญิงสาวจากการถกูปล้น และไมทํ่าร้ายนางงามคริสมาสท่ีจบัไว้เป็นตวัประกนั นอกจากนีเ้ธอยงัมี
ความเช่ือท่ีวา่เธอมี 9 ชีวิต เช่นเดียวกบัแมว เพราะเธอสามารถรอดตายมาจากสถานการณ์ถงึชีวิต
ได้หลายครัง้ 

อาชีพ (Occupation)  

 การให้ประวตัเิบือ้งหลงัของแคทวแูมนท่ีตา่งกนั ทําให้ในทัง้สองฉบบัแคทวแูมนมีความ
แตกตา่งกนัทางอาชีพด้วย โดยใน Batman (1966) นัน้ แคทวแูมนเป็นอาชญากรอาชีพ เช่ียวชาญ
ด้านการจารกรรมและการปลอมตวั โดยได้ปลอมตวัเป็นนกัขา่วเข้าไปสืบขา่วในกรมตํารวจ และ
หลอกให้บรูซ เวย์น ตายใจจนถกูลกัพาตวั 

 แคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์น ใน Batman Returns (1992) เป็นเลขานกุารของแมก็ซ์ เชร็ค 
มีหน้าท่ีจดัการเร่ืองราวตา่งๆในสํานกังาน ตัง้แตง่านเอกสาร เตรียมสนุทรพจน์ ไปจนถงึชงกาแฟ 
โดยอาชีพของเซลนิ่านัน้ถกูเปล่ียนมาให้เข้ากบับทบาทของเธอ ซึง่อาชีพเลขานกุารนัน้ก็เป็นการ
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สร้างภาพพจน์ของผู้อยูใ่ต้คําสัง่ของผู้ อ่ืนให้กบัตวัละครนี ้

สถานภาพ (Marital Status)  

 แคทวแูมนทัง้สองฉบบันัน้มีความสมัพนัธ์กบับรูซ เวย์น แตใ่น Batman (1966) นัน้
ความสมัพนัธ์ของทัง้สองเป็นไปโดยท่ีแคทวแูมนหวงัแตผ่ลประโยชน์  โดยปลอมตวัเป็นนกัขา่วเพ่ือ
สืบขา่วจากกรมตํารวจและหลอกลวงบรูซ เวย์น แสร้งทําเป็นมีความสมัพนัธ์ด้วยเพ่ือให้เพ่ือนร่วม
ขบวนการคนอ่ืนลกัพาตวัได้สําเร็จ โดยจริงๆแล้วไมไ่ด้มีความรู้สกึพิเศษอะไรตอ่บรูซเลย ซึง่
แตกตา่งจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูตรงท่ีเธอมีความรักมัน่คงตอ่แบทแมน ซึง่การเปล่ียนแปลง
ความสมัพนัธ์นีช้่วยเสริมให้ตวัละครของเธอเป็นตวัละครร้ายเตม็ตวัได้ เพราะในภาพยนตร์ตลก
ลกัษณะนีไ้มจํ่าเป็นต้องมีตวัละครท่ีอยูต่รงกลางหรือสบัสนในความดีและความชัว่ร้ายก็ได้ 

 สว่นใน Batman Returns (1992) นัน้แคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์น เป็นโสด โดยก่อนท่ีจะ
เร่ิมความสมัพนัธ์กบับรูซ เวย์น เธอมีคูรั่กอยูก่่อนแตถ่กูบอกเลกิทางเคร่ืองตอบรับโทรศพัท์ จากนัน้
ได้เร่ิมความสมัพนัธ์กบับรูซ เวย์น หรือแบทแมน แตก็่ต้องมีปัญหาเพราะความลบัในตวัตนของทัง้
สอง 

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 แคทวแูมนใน Batman (1966) ใช้เวลาสว่นตวัไปกบัการเลีย้งแมว และการดแูลเสริมสวย
ตนเอง นอกจากนี ้เธอยงัออกปลอมตวัหาขา่วแทนเพ่ือนร่วมงานคนอ่ืนๆท่ีมีเอกลกัษณ์สว่นตวัมาก
เกินไป จนปรากฏตวัในท่ีชมุชนไมไ่ด้ โดยในภาพยนตร์เร่ืองนีไ้มไ่ด้แสดงให้ผู้ชมเห็นถงึชีวิตสว่นตวั
ของแคทวแูมนเทา่ใดนกั 

 สว่น เซลนิ่า ไคล์น ใน Batman Returns (1992) นัน้ก่อนเหตกุารพยายามฆา่ของแม็กซ์ 
เชร็ค เซลนิา่ใช้เวลานอกเหนือจากการทําหน้าท่ีเลขาไปในการเลีย้งแมวสตัว์เลีย้งของเธอ และ
จดัการความวุน่วายในชีวิตตา่งๆ ซึง่ก็เป็นเร่ืองพืน้ๆ อาทิเช่นความสมัพนัธ์กบัมารดา หรือเพ่ือน
ชาย แตห่ลงัจากเกิดเร่ืองและเซลนิา่ได้สร้างบคุลกิของแคทวแูมนขึน้มาแล้วนัน้  เวลาสว่นตวัของ
เธอก็หมดไปกบัการดํารงความเป็นเซลนิา่ ไคล์น สําหรับสงัคมภายนอก และเปล่ียนเป็นแคทวแูมน
ในยามค่ําคืน 

ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need)  

 ความต้องการของแคทวแูมนทัง้สองฉบบันัน้แตกตา่งกนั ทัง้ทางเร่ืองราวและบริบททาง
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สงัคมท่ีเก่ียวข้อง โดยแคทวแูมนใน Batman (1966) ร่วมมือกบัโจกเกอร์ เพนกวนิ และริดเลอร์ ใน
การก่ออาชญากรรมครัง้ใหญ่ท่ีสดุในประวตัศิาสตร์ โดยการลกัพาตวัผู้ นําประเทศตา่งๆ ท่ีกําลงั
ร่วมประชมุกนัอยู ่ และเรียกคา่ไถ่เป็นเงินจํานวนมหาศาล ในขณะเดียวกนัก็วางแผนกําจดัแบท
แมนไปด้วย ซึง่เป็นการนําสภาวะทางสงัคมและความกลวัสงครามครัง้ใหมข่องผู้คนในยคุ 1960 
มาตีความเป็นความต้องการและการกระทําของตวัละคร  

 สว่นแคทวแูมน หรือเซลนิ่า ไคล์นใน Batman Returns (1992) นัน้ เดมิทีมีความต้องการ
เพียงแคใ่ห้คนอ่ืนเห็นคา่เห็นความสําคญั และมีชีวิตปกตสิขุธรรมดา แตเ่น่ืองจากโดนเอารัดเอา
เปรียบตลอดทําให้เกิดบคุลกิของแคทวแูมนขึน้ ซึง่บคุลกินีไ้มมี่ความต้องการใดชดัเจนนอกจาก
การอาละวาดเพ่ือความสนกุสนาน และทําลายทรัพย์สนิของแม็กซ์ เชร็ค เม่ือแบทแมนปรากฏตวั
ขึน้ขดัขวางก็คดิจะกําจดัให้พ้นทางโดยร่วมมือกบัเพนกวิน แตเ่ม่ือโดนเพนกวินหกัหลงั  ก็เปล่ียน
เป้าหมายมาท่ีการฆาตกรรมแม็กซ์ เชร็ค ต้นตอของปัญหาชีวิตตนเองทัง้หมด ซึง่ทัง้หมดนีเ้ม่ือมอง
ผา่นบริบททางสงัคมแล้วจะเห็นวา่เป็นการนําเอาการถกูกดข่ีทางสงัคมของผู้หญิงในยคุสมยันัน้มา
ใช้เป็นเร่ืองราวของตวัละคร 

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 แคทวแูมนทัง้สองฉบบั แม้มีความขดัแย้งกบัแบทแมนเช่นเดียวกนั แตค่วามซบัซ้อนของ
ลกัษณะความขดัแย้งนัน้ตา่งกนัมาก โดยใน Batman (1966) แคทวแูมนขดัแย้งกบัแบทแมนท่ีคอย
ขดัขวางแผนการใหญ่ท่ีร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ โดยแคทวแูมนมีหน้าท่ีในการปลอมตวัเป็น
นกัขา่วไปสืบขา่ว และใช้เสน่ห์ยัว่ยวนบรูซ เวย์น ให้ตายใจ จะได้ให้ผู้ ร่วมงานคนอ่ืนๆลกัพาตวัได้
อยา่งไมล่าํบาก แตส่ดุท้ายตวัจริงของเธอก็ถกูเปิดเผย 

 ใน Batman Returns (1992) เซลนิา่ ไคล์น หรือแคทวแูมน มีความขดัแย้งท่ีซบัซ้อนกวา่
ในปี 1966 อยา่งเห็นได้ชดั โดยเร่ิมจากความขดัแย้งกบัแม็กซ์ เชร็ค ผู้ซึง่เป็นเจ้านายของเธอแต่
กลบัเอารัดเอาเปรียบและสดุท้ายพยายามฆาตกรรมเธอ หลงัจากรอดชีวิตมาได้ในการอาละวาด
ของแคทวแูมนก็จะพุง่เป้าไปท่ีทรัพย์สนิของแม็กซ์เป็นสว่นใหญ่ เม่ือเซลนิ่าผา่นเหตกุารณ์ร้ายใน
ชีวิตมากขึน้เร่ือยๆ ความเกลียดชงัตอ่แมก็ซ์ก็เพิ่มมากขึน้จนถึงขัน้วา่คดิจะฆาตกรรมแม็กซ์ ซึง่ใน
ท่ีสดุก็ทําสําเร็จ นอกจากนีแ้ล้วแคทวแูมนยงัมีความขดัแย้งกบัแบทแมน เพราะแบทแมนคอย
ออกมาขดัความสขุในการอาละวาดของเธอตลอดเวลา แตค่วามสมัพนัธ์ของทัง้คูก่ลบัไมถ่ึงจดุท่ี
เป็นความพยาบาทซึง่กนัและกนั 
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ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 แคทวแูมน ใน Batman (1966) นัน้ไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองใดๆ ให้เห็นในภาพยนตร์
เลย แตเ่ซลนิา่ ไคล์น ใน Batman Returns (1992) นัน้เม่ือเป็นแคทวแูมนแล้วมีความขดัแย้งใน
ตวัเองสงูอยูต่ลอดเวลา ถงึแม้วา่แคทวแูมนจะเป็นอาชญากรท่ีออกอาละวาดทําลายทรัพย์สนิ แต่
ด้วยพืน้ฐานความเป็นคนดีของเซลนิา่ทําให้การปรากฏตวัของแคทวแูมนนัน้ไมเ่คยทําอนัตรายหรือ
มุง่ร้ายใครถงึชีวิตเลย นอกจากนัน้ยงัช่วยเหลือผู้หญิงจากการถกูปล้นอีกด้วย ตวัเซลนิ่านัน้
อยากจะมีชีวติท่ีสงบราบเรียบ ใช้ชีวิตอยูก่บัคนท่ีตวัเองรักตลอดไป แตก็่ไมอ่าจปฏิเสธตวัตนอีก
ด้านของตวัเอง ท่ีเรียกร้องอยากจะออกอาละวาด และทําร้ายแม็กซ์ เชร็ค ให้สมกบัท่ีเขาเคยทําร้าย
เธอ 

ความขัดแย้งกับสังคม  

 แคทวแูมนทัง้สองฉบบัมีความขดัแย้งตอ่สงัคมเช่นเดียวกนั แตแ่ตกตา่งกนัท่ีรูปแบบ โดย
แคทวแูมนใน Batman (1966) ขดัแย้งกบัสงัคมเน่ืองจากเธอเป็นอาชญากรอาชีพ และกระทําทกุ
อยา่งตามใจตนเองตลอดเวลา โดยแผนการท่ีเธอร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆนัน้สร้างความเดือดร้อน
ให้กบัประชาชนไปทัว่ ซึง่เป็นความขดัแย้งแบบง่ายๆ ท่ีไมมี่ความซบัซ้อนมากนกั สว่นเซลนิ่า ไคล์น 
หรือแคทวแูมนใน Batman Returns (1992) ในช่วงแรกนัน้พยายามท่ีจะหลอมรวมเป็นหนึง่
เดียวกบัสงัคมโดยไมมี่ปากเสียง ใช้ชีวิตเป็นคนธรรมดาท่ีไมโ่ดดเดน่และไมมี่ความสําคญั แตเ่ม่ือ
เกิดบคุลกิของแคทวแูมนขึน้มาแล้วเซลนิ่าก็มีความขดัแย้งกบัสงัคมอยา่งชดัเจน โดยแคทวแูมนนัน้
จะทําในสิง่ท่ีตนเองเห็นวา่เป็นเร่ืองพอใจสนกุสนานเทา่นัน้โดยไมส่นใจวา่ใครจะเดือดร้อนหรือไม ่

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 แคทวแูมนใน Batman (1966) นัน้ใช้วิธีการบรรลเุป้าหมายแห่งความร่ํารวยด้วยการ
ร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ เพ่ือวางแผนและปฏิบตักิารลกัพาตวัผู้ นําชาตติา่งๆ เพ่ือเรียกคา่ไถ่ 
สว่นตวัเธอนัน้ก็ปลอมตวัเป็นนกัขา่วชาวรัซเซียไปลอ่หลอกบรูซ เวย์น แล้วลกัพาตวัมา เพ่ือให้แบท
แมนตามมาช่วย และวางกบัดกัไว้กําจดัแบทแมน แตแ่ผนการทัง้หมดก็ผิดพลาดล้มเหลวและถกู
แบทแมนจบักมุได้ในท่ีสดุ 

 การปลอมตวัเป็นชาวรัสเซียของแคทวแูมนใน Batman (1966) นัน้ก็เป็นการสะท้อนถึง
บริบททางสงัคมในขณะนัน้ ท่ีมองชาวรัสเซียรวมถึงประเทศรัสเซียเป็นภยัตอ่ความมัน่คงของ
สหรัฐอเมริกา ซึง่ในภาพยนตร์ได้ใช้ชาวรัสเซียแทนการหลอกลวงของแคทวแูมน  
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 ใน Batman Returns (1992) นัน้เซลนิ่า ไคล์น หรือแคทวแูมน มีเป้าหมายของตวัละครใน
ตอนแรกเร่ิมอยูท่ี่การเป็นท่ียอมรับของผู้คนรอบข้าง และใช้ชีวิตอยา่งมีความสขุในสงัคม แตด้่วย
ความท่ีเป็นคนซุม่ซา่มและไมท่นัคนทําให้ถกูเอาเปรียบอยูต่ลอด เป้าหมายทัง้สองอยา่งนีจ้งึไมเ่คย
บรรลวุตัถปุระสงค์ หลงัจากท่ีรอดตายจากการฆาตกรรมโดยแม็กซ์ เชร็ค เป้าหมายในชีวิตท่ีจะ
ได้รับการยอมรับและใช้ชีวิตอยา่งมีความสขุก็ยงัคงอยู ่ แตไ่ด้เกิดเป้าหมายใหมข่ึน้นัน่ก็คือการออก
อาละวาดตามอําเภอใจเพ่ือระบายอารมณ์ท่ีเป้าหมายของชิวิตสองข้อแรกไมไ่ด้รับการตอบสนอง 
สดุท้ายเซลนิา่ก็ค้นพบวา่ ต้นตอของความไมส่ําเร็จของเป้าหมายของเธอนัน้มีท่ีมาจากแม็กซ์ เชร็ค 
จงึคดิท่ีจะฆาตกรรมแม็กซ์ ซึง่ในท่ีสดุก็ประสบผลสําเร็จ 

การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change)  

 ในขณะท่ีแคทวแูมนใน Batman (1966)  เป็นตวัละครท่ีไมมี่การเปล่ียนแปลงใดๆ ตัง้แต่
ต้นจนจบภาพยนตร์ แต ่ เซลนิ่า ไคล์น หรือแคทวแูมน ใน Batman Returns (1992) มีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งมากตัง้แตต้่นเร่ือง โดยเฉพาะในเร่ืองของสภาพจิตใจ ในช่วงแรกนัน้เซลนิา่ต้อง
ตกเป็นเบีย้ลา่งคนอ่ืนอยูเ่สมอ ทําให้ภาพลกัษณ์ท่ีแสดงออกมาอยูใ่นลกัษณะของความเป็นคนดี 
ซุม่ซา่ม ยอมคนอยูต่ลอดเวลาแตเ่ก็บกดความในใจเอาไว้ เม่ือรอดตายจากการฆาตกรรม เซลนิ่าก็
เกิดการเปล่ียนแปลงทางบคุลกิครัง้ใหญ่ โดยนอกจากเกิดบคุลกิของแคทวแูมนท่ีตรงกนัข้ามกบั
บคุลกิเดมิโดยสิน้เชิง แคทวแูมนมีความมัน่ใจ ก้าวร้าว และเอาแน่เอานอนไมไ่ด้อยูต่ลอด ใน
ขณะเดียวกนับคุลกิของเซลนิ่า ไคล์น ก็ได้รับผลกระทบโดยมีทีท่ามัน่ใจมากขึน้ พดูจาฉะฉานและ
มีมนษุยสนัพนัธ์มากขึน้ หลงัจากนัน้เม่ือแคทวแูมนรอดตายอีกครัง้จากการพยายามฆาตกรรมโดย
เพนกวนิ บคุลกิของเซลนิา่เปล่ียนไปเป็นไมมี่เสถียรภาพ มีภาวะจิตเภทสงู สามารถหวัเราะสลบั
ร้องไห้ได้โดยไมมี่เหตผุล และหมกมุน่อยูก่บัการแก้แค้นแม็กซ์ เชร็ค ท่ีเป็นต้นตอของชีวิตท่ีล้มเหลว
ของเธอ 

องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 แคทวแูมนทัง้สองฉบบันัน้แม้มีการแสดงออกทางพฤตกิรรมด้วยการยัว่ยวนเชน่เดียวกนั 
แตก่ลบัมีองค์ประกอบทางจิตท่ีแตกตา่งกนัเป็นอยา่งมาก โดยแคทวแูมนใน Batman (1966) แตง่
กายด้วยชดุดําพร้อมหแูมว และได้สร้างรูปลกัษณ์ของนางแมวขึน้เพ่ือดงึดดูความสนใจจากผู้คน 
รวมไปถึงใช้ประโยชน์ในการยัว่ยวนฝ่ายตรงข้าม รวมไปถึงพฤตกิรรมยัว่ยวนท่ีกระทําตอ่แบทแมน
และบรูซ เวย์น อยา่งไรก็ตาม ลกัษณะการยัว่ยวนและความสมัพนัธ์ระหวา่งเธอกบับรูซ เวย์นนัน้
เป็นไปในลกัษณะท่ีแคทวแูมนพยายามหาประโยชน์จากบรูซ เวย์น เท่านัน้ มิใช่เป็นการต้องการ
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ความสนใจอยา่งจริงจงัจากบรูซ เวย์น จงึไมใ่ช่ลกัษณะของอาการเรียกร้องความสนใจ (Histrionic 
Personality Disorder) และการยัว่ยวนนีก็้เป็นไปอยา่งนา่ขบขนั ทําให้ผู้ชมไมรู้่สกึจริงจงัไปกบั
ความสมัพนัธ์ของทัง้สอง และรู้สกึขบขนักบัอาการของแบทแมนเม่ือรู้ความจริงมากกวา่จะรู้สกึ
เสียใจหรือสงสาร นอกจากนี ้การท่ีเธอชอบร้องเลียนแบบเสียงแมว หรือการพดูจาโดยใช้เสียงแมว
ผสมเข้าไปในคําพดู อนัเกิดจากความคลัง่ไคล้ในแมวมากจนเกินพอดีนัน้ก็แสดงให้เห็นถงึภาวะ
หมกมุน่ (Obsess) ซึง่เป็นการกระทําซํา้สิง่ตา่งๆ โดยไมมี่เหตผุลเพียงพอ (พีรพล ภทัรนธุาพร, 
สมัภาษณ์: 10 พฤษภาคม 2555) ซึง่ในภาพยนตร์เร่ืองนีไ้ด้ใช้การกระทําดงักลา่วในการสร้าง
เอกลกัษณ์ให้กบัตวัละคร และแคทวแูมนในฉบบันีย้งัมีลกัษณะของอาการตอ่ต้านสงัคม 
(Antisocial Personality Disorder) โดยท่ีเธอไมมี่ความรู้สกึผิดตอ่ความผิดท่ีได้กระทําลงไป หรือ
การเห็นคณุคา่ของชีวิตผู้ อ่ืน และพร้อมท่ีจะกระทําผิดซํา้ได้ตลอดเวลา  

 ด้วยการตีความของทิม เบอร์ตนั ทําให้แคทวแูมนใน Batman Returns (1992) นัน้แสดง
ภาพลกัษณ์ภายนอกของเซลนิ่า ไคล์น ในแบบ Expressionist ท่ีชดัเจน โดยในตอนต้นของ
ภาพยนตร์ท่ีเซลนิ่ายงัทํางานเป็นเลขานกุารธรรมดานัน้ เซลนิ่าใสช่ดุทํางานเรียบๆสพืีน้ เพ่ือแสดง
ความต้องการท่ีจะเข้ากบัสงัคมให้ได้ และยงัใสแ่วน่ตาเพ่ือปกปิดใบหน้าของตนแสดงให้เห็นถงึ
ความยากลําบากในการเข้าสงัคม ทรงผมท่ียุง่เหยิงแสดงถึงความรู้สกึไมมี่เสถียรภาพในตวัเอง 
หลงัจากท่ีเธอรอดพ้นจากความตายมาได้และเกิดตวัตนของแคทวแูมนขึน้ ลกัษณะภายนอกของ
เธอยามท่ีเป็นเซลนิ่า ไคล์น ก็เปลี่ยนไป เธอใสช่ดุทํางานท่ีมีลวดลายโดดเดน่ ทรงผมท่ีทนัสมยั 
แสดงให้เห็นถงึตวัตนท่ีไมค่ดิจะเป็นหนึง่เดียวกบัสงัคมอีกตอ่ไป แตก็่ยงัมีกลิน่อายของความยุง่
เหยงิในเสือ้ผ้าและทรงผมของเธอท่ียงัคงแสดงให้เห็นถึงความไมมี่เสถียรภาพเช่นเดมิ 

 สิง่ท่ีเซลนิา่ต้องการนบัตัง้แตต่อนแรกท่ีปรากฏตวัในภาพยนตร์คือการได้รับการยอมรับใน
สงัคมของเพศชาย โดยตวัเธอท่ีทําหน้าท่ีของเลขานกุาร แตก่ลบัพยายามออกความเห็นในท่ี
ประชมุของบริษัทซึง่เตม็ไปด้วยผู้ชาย หรือให้ความช่วยเหลือด้านการงานอยา่งเกินหน้าท่ีกบัแมก็ซ์ 
เชร็ค นอกจากนีเ้ธอยงัปรารถนาความสมัพนัธ์ท่ีลกึซึง้กบัเพศชายจากเพ่ือนชายของเธอ โดยความ
พยายามของเธอนัน้ถกูปิดกัน้ด้วย บคุลกิภาพท่ีไมส่มบรูณ์ของตวัเธอเอง ทําให้ความพยายาม
สร้างตวัตนในโลกของเธอนัน้ถกูปฏิเสธและดถูกูจากแม็กซ์ เชร็ค ความปรารถนาทางเพศของเธอ
ถกูปฏิเสธอยา่งสิน้เชิงจากเพ่ือนชายทางโทรศพัท์ และเธอยงัถกูโจมตีจากลกูน้องของเพนกวนิ แต่
เธอเองก็พยายามเก็บกด (Repression) ความรู้สกึท่ีต้องตกเป็นฝ่ายถกูกระทําและการไมไ่ด้รับการ
ตอบสนองทางเพศ จนเม่ือเธอถกูฆาตกรรมโดยแม็กซ์ เชร็ค เธอจงึไมส่ามารถเก็บกดความรู้สกึนัน้
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ได้อีกตอ่ไป การแสดงออกของเซลนิา่จงึเข้าขัน้อาการเรียกร้องความสนใจ (Histrionic Personality 
Disorder) สงัเกตได้การแสดงออกท่ียัว่ยวนเรียกร้องโหยหาความสนใจ (พีรพล ภทัรนธุาพร, 
สมัภาษณ์: 2555) โดยเม่ือเซลนิ่ารอดพ้นความตายมาได้ แรงปรารถนาท่ีจะมีพืน้ท่ีในสงัคมของ
ชาย ความเก็บกดท่ีต้องถกูกระทําโดยเพศชาย และความเก็บกดในความรู้สกึทางเพศท่ีไมส่ามารถ
สะกดกัน้ไว้ได้จงึทําให้เซลนิา่สร้างบคุลกิของแคทวแูมนขึน้มา เพ่ือระบายออกถงึความต้องการ
เหลา่นีข้องตนเอง โดยแคทวแูมนปรารถนาความรุนแรงอนัเป็นสญัลกัษณ์ของความเป็นชาย ใน
ขณะเดียวกนัก็ใช้เสนห์่ยัว่ยวนเพ่ือสนองความต้องการของตน และเป็นการกระทําตวัให้เหนือกวา่
เพศชายด้วย โดยจะเห็นวา่สิง่แรกท่ีเธอกระทําในฐานะแคทวแูมนคือการออกช่วยหญิงสาว ซึง่อาจ
มองได้วา่เป็นตวัแทนของตวัเธอเอง จากโจรท่ีจะทําร้าย โดยขัน้แรกเธอใช้เสนห์่ลอ่ลวง แล้วจงึทํา
ร้ายโจรอยา่งรุนแรง จากนัน้แสดงความไมพ่อใจในตวัหญิงสาวท่ีคดิจะรอความช่วยเหลือจากแบท
แมนซึง่เป็นผู้ชายอีกด้วย หลงัจากนัน้การออกอาละวาดของเธอก็พุง่เป้าไปในการทําลายแม็กซ์ 
เชร็ค ท่ีถกูมองวา่เป็นตวัแทนของเพศชายท่ีีทําร้ายเธอทัง้หมด นอกจากนีเ้ซลนิ่ายงัมีตวัตนท่ีขดัแย้ง
กนัเองระหวา่งเซลนิ่าและแคทวแูมน โดยเซลนิ่านัน้ถกูหลอ่หลอมมาให้มีกรอบของศีลธรรม
ตลอดจนขนบธรรมเนียมตา่งๆชดัเจน แตแ่คทวแูมนนัน้มีความต้องการท่ีจะอยูน่อกเหนือกฏเกณฑ์
เหลา่นัน้ และสร้างกฏในการดํารงชีวิตตา่งๆขึน้มาเอง เป็นความพยายามในการเป็นสิง่ท่ีเหนือ
ธรรมชาต ิ (Identification) ของเธอเอง ทําให้บอ่ยครัง้ในภาพยนตร์ท่ีเราจะเห็นตวัละครนีทํ้าสิง่ท่ี
ขดัแย้งกนัเองเสมอ เช่นร่วมมือกบัเพนกวนิในการฆา่แบทแมนแตก็่มีความปรารถนาในตวัแบท
แมนอยูเ่ช่นกนั 

 ช่วงท้ายของภาพยนตร์ เราสามารถสนันิษฐานได้วา่เซลนิ่ามีความแปรปรวนทางอารมณ์
อยา่งรุนแรงเห็นได้ชดั โดยเธอสามารถร่าเริงในเร่ืองท่ีเลวร้าย และสลบักบัร้องไห้ได้ในทนัที โดยจะ
เห็นได้ในฉากท่ีเธอเต้นรํากบับรูซ เวย์น โดยเธอหวัเราะให้กบัชะตาชีวติของตวัเอง จากนัน้ก็ร้องให้
แล้วสลบัไปหวัเราะอีก ซึง่ลกัษณะความแปรปรวนนีเ้กิดจากท่ีตวัตนของแคทวแูมนท่ีเธอสร้างให้อยู่
เหนือเพศชาย สดุท้ายก็ยงัโดนทําร้ายจากเพศชายได้อีกอยูดี่ ทัง้แบทแมนท่ีทําร้ายเธอจนตกตกึ 
หรือเพนกวนิท่ีแขวนคอเธอกบัร่ม ทําให้บคุลกิของแคทวแูมนท่ีสมควรจะเป็นทางออกของความ
เก็บกดของเซลนิ่าประสบกบัความล้มเหลว และสดุท้ายก็ตดัสนิใจท่ีจะฆา่แม็กซ์ เชร็ค รวมไปถึงฆา่
ตวัตายไปพร้อมๆกนัเพ่ือยตุปัิญหาในท่ีสดุ  
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4.2.4.3 รูปลักษณ์ของตวัละคร (Character’s Shape & Appearance) 

 แคทวแูมนใน Batman (1966) นัน้ได้ถกูออกแบบโดยการตีความลกัษณะของ Anima 
Archetype ขึน้ใหมใ่นอีกรูปแบบหนึง่ ซึง่แตกตา่งจากการสร้างตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง Batman 
(1966) ตวัอ่ืนซึง่มุง่เน้นไปท่ีการดงึเอาเอกลกัษณ์ของตวัการ์ตนูมาใสใ่ห้คนแสดงแล้วทําให้เกิด
ความตลกขบขนั แตแ่คทวแูมนเป็นตวัละครท่ียงัคงภาพลกัษณ์ของตวัดงึดดูทางเพศไว้อยา่ง
ชดัเจนถงึแม้จะเปล่ียนแปลงไปอยา่งมากในเร่ืองของการออกแบบ เน่ืองจากชดุในรูปแบบเดมิเม่ือ
ทํามาเป็นภาพยนตร์ตลกสําหรับเดก็แล้วอาจมีความไมเ่หมาะสมในสมยันัน้ 

 

ภาพที่ 4,69 รูปลักษณ์ของแคทวูแมนใน Batman (1966) 

 การออกแบบให้ชดุของแคทวแูมนเป็นสีดําทัง้ตวัผสมลายสะท้อนแสงแสดงให้เห็นถงึความ
งดงามหรูหรา ลายสะท้อนแสงยงัมีสว่นช่วยในการสร้างความสวยงามและขบัเน้นทรวดทรงของ
นกัแสดงใต้ชดุสีดําสนิท การใช้รองเท้าส้นสงูแสดงถึงความเป็นหญิงและเสนห์่ยัว่ยวนทางเพศ รวม
ไปถึงการเปล่ียนจากหน้ากากครอบหน้ามาเป็นผ้าคาดตา เพ่ือให้ผู้ชมสามารถเห็นทรงผมของ
นกัแสดงอนัเป็นเสนห์่อีกประการหนึง่ รวมไปถึงปิดบงัใบหน้าไว้เพียงเลก็น้อยให้ผู้ชมยงัสามารถ
จดจํานกัแสดงได้รวมไปถึงเห็นหน้าตาอนัสวยงามของนกัแสดงอีกด้วย หแูมวบนศีรษะเป็นสิง่ท่ี
ช่วยในการสร้างความโดดเดน่และหลอมรวมเป็นหนึง่เดียวกบับคุลกิความคลัง่ไคล้ในแมว และ
พยายามทําตวัเป็นแมวของตวัละครนีด้้วย 

 การออกแบบรูปลกัษณ์ของแคทวแูมนในภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นการปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์
ของ Anima Archetype ให้มีความเหมาะสมกบักลุม่ผู้ชมวยัเดก็และวยัรุ่นตอนต้น ด้วยการยัว่ยวน
ทางเพศท่ีอยูใ่นระดบัท่ีพอดีสําหรับเดก็ และเหมาะสมด้านการแสดงออกทางส่ือสําหรับเดก็ 
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ภาพที่ 4.70 รูปลักษณ์ของแคทวูแมนใน Batman Returns (1992) 

 แคทวแูมนของทิม เบอร์ตนันัน้เตม็ไปด้วยภาพลกัษณ์ของ Anima Archetype 
เช่นเดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยการใช้ชดุรัดรูปสีดําสนิทเพ่ือสร้างภาพลกัษณ์ของความมี
พลงั ลกึลบั และยัว่ยวน ใช้อาวธุท่ีเป็นแส้เพ่ือสร้างภาพลกัษณ์ของพลงัทางเพศท่ีรุนแรง ใน
ขณะเดียวกนั ภาพลกัษณ์ภายนอกของแคทวแูมนก็แสดงให้เห็นถึงความแตกแยกของตวัตน และ
บาดแผลจากการถกูทําร้ายโดยเพศชาย ในลกัษณะรอยเย็บเชน่เดียวกบัปีศาจของแฟรงเก้นสไตน์ 
(Frankenstein’s Monster) ซึง่เป็นปีศาจท่ีคืนชีพมาจากความตาย เหมือนเช่นเดียวกบัแคทวแูมน
ท่ีเป็นบคุลกิท่ีเซลนิ่าให้กําเนิดหลงัผา่นพ้นความตายเช่นกนั  

 ในตอนท้ายเร่ืองท่ีแคทวแูมนสญูเสียเสถียรภาพในตวัตนไปจนหมดสิน้ และคดิจะฆา่ตวั
ตายไปพร้อมกบัแม็กซ์ เชร็ค นัน้ เราจะเห็นแคทวแูมนในชดุท่ีขาดวิ่น ปอยผมของเซลนิา่หลดุ
ออกมาจากหน้ากาก แสดงให้เห็นถึงตวัตนของทัง้เซลนิ่าและแคทวแูมนท่ีรวมกนัอยู่ในคนๆเดียว 
และความเป็นตวัตนทัง้สองด้านนัน้กลบัไมมี่ตวัตนใดเลยท่ีสามารถแก้ปัญหาในการถกูทําร้ายโดย
เพศชายได้ และไมมี่ทางออกจนต้องเลือกจบชีวิตตนเอง 

 แคทวแูมนของทิม เบอร์ตนั ถกูออกแบบเพ่ือให้เหมาะสมสาํหรับผู้ชมท่ีเป็นวยัรุ่นตอน
ปลายหรือผู้ใหญ่ เน่ืองจากเป็นตวัละครท่ีมีความซบัซ้อนทางอารมณ์และการแสดงออกท่ีเกิดกวา่
เดก็จะสามารถเข้าใจได้ นอกจากนีย้งัมีการแสดงออกทางเพศท่ีในแบบท่ีชดัเจนหรือทางอ้อม อนั
ต้องอาศยัการตีความในแบบผู้ใหญ่จงึจะเข้าใจถึงการกระทําของตวัละคร 
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 เม่ือมองผา่นบริบททางสงัคมแล้วจะเห็นวา่ ความเปล่ียนแปลงของรูปลกัษณ์แคทวแูมนทัง้
สองฉบบันัน้ มีความเก่ียวพนักบับริบททางสงัคมของทัง้สองยคุสมยัอยา่งชดัเจน โดยการท่ีจะให้
ตวัละครคงภาพลกัษณ์ของความเป็นหญิงร้าย (Femme Fatale) ได้นัน้ จําเป็นจะต้องให้ตวัละครมี
การสวมชดุท่ีดยูัว่ยวนและร้ายกาจในเวลาเดียวกนัเสมอ แตช่ดุของ Batman (1966) เม่ืออยูใ่น
บริบททางสงัคมของปี 1990 นัน้ ชดุดงักลา่วในเวลานัน้ได้กลายเป็นของปกตสํิาหรับสตรีทัว่ไป ทํา
ให้เม่ือต้องการจะสร้างภาพลกัษณ์ของหญิงร้ายจงึต้องมีการปรับเปล่ียนรูปลกัษณ์ของชดุตาม
สมยันิยมอยูเ่ร่ือยๆ โดยในฉบบัหนงัสือการ์ตนูก็เป็นเช่นเดียวกนั 
 
4.2.4.4 เอกลักษณ์ส่วนตวัของผู้กาํกับ (Character’s Originality) 

 ทิม เบอร์ตนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีเอกลกัษณ์ในการใช้ศลิปะ Expressionist ในงานภาพและ
การออกแบบตวัละคร โดยตวัละครของเขามกัจะมีลกัษณะภายนอกท่ีเปรียบดงัการทําให้จิตใจของ
ตวัละครปรากฏเป็นภาพ รวมไปถึงการใช้ศลิปะแบบโกธิค (Gothic) ในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึง่
ผลงานของเขาก่อนหน้า Batman (1989) เช่น Pee-wee’s Big Adventure (1985) หรือ 
Beetlejuice (1988) รวมไปถึงผลงานท่ีสร้างระหวา่งแบทแมนทัง้สองภาคอยา่ง Edward 
Scissorhands (1990) ได้ใช้ศลิปะดงักลา่วในการออกแบบและสร้างสรรค์งานภาพทัง้สิน้ 

 แคทวแูมนเป็นตวัอยา่งท่ีชดัเจนท่ีสดุใน Batman Returns (1992) ท่ีแสดงให้เห็นถงึการ
สร้างตวัละครด้วยภาพลกัษณ์แบบ Expressionist ของทิม เบอร์ตนั โดยแคทวแูมนท่ีมีลกัษณะ
ของความเป็นหญิงชดัเจน แตช่ดุของแคทวแูมนกลบัเตม็ไปด้วยรอยปะท่ีเย็บไมดี่นกัเหมือนรอย
แผลเป็นทัว่ตวั แสดงให้เห็นสภาพจิตใจท่ีขาดวิง่จากการถกูทําร้ายโดยเพศชาย และนําเอามา
ประตดิประตอ่กนัใหมอี่กครัง้อยา่งไมดี่นกักลายเป็นแคทวแูมนในท่ีสดุ 

 นอกจากนีแ้ล้ว ลกัษณะตวัละครของแคทวแูมนยงัเป็นลกัษณะของการสร้างตวัละครเดก็
ถกูทิง้ของทิม เบอร์ตนัเช่นกนั โดยเซลนิ่า ไคล์น ต้องจากครอบครัวมาทํางานในเมืองกอธแธม เธอ
มีความสามารถพิเศษทัง้ความฉลาดพร้อมทัง้หน้าตา แตค่วามสามารถนีทํ้าให้ถกูกีดกนัรังเกียจ
จากสงัคม และเธอต้องการท่ีจะได้รับการยอมรับเข้าสูส่งัคมของเพศชาย  

 

 เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั เป็นผู้ กํากบัท่ีมีผลงานไมม่ากนกั และเป็นการกํากบัภาพยนตร์ชดุทาง
โทรทศัน์มากกวา่ภาพยนตร์ขนาดยาว โดยเลยลี่ย์ มาร์ตนิสนั ได้กํากบัภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์
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ในช่วงปี 1950 - 1980 ไว้หลายเร่ือง อาทิเช่น Conflict (1953), Cheyenne (1956 - 1957), The 
Magician (1973), Mission: Impossible (1971 - 1973) (IMDB, 2012 : online) ซึง่ในแตล่ะครัง้
ก็กํากบัเพียงไมก่ี่ตอนตอ่เร่ืองเทา่นัน้ ทําให้เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั อยูใ่นฐานะของ Lesser Author ตาม
ทฤษฎีประพนัธกร และไมอ่าจหาเอกลกัษณ์สว่นตวัท่ีปรากฏในภาพยนตร์เร่ืองอ่ืนได้ 

4.2.4.5 การคัดเลือกนักแสดง 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแตล่ะเร่ืองนัน้ ผู้ กํากบัทัง้ 2 
ท่าน ได้มีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีแตกตา่งกนั โดยนกัแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 

 

ภาพที่ 4.71 ลี เมริเวเธอร์ (Lee Meriweather) ผู้แสดงเป็นแคทวูแมนใน Batman (1966) 

 ลี เมริเวเธอร์ ผู้แสดงเป็นแคทวแูมนใน Batman (1966) เร่ิมต้นอาชีพในวงการบนัเทิงด้วย
การเป็นนางแบบ และชนะการประกวดมสิอเมริกา (Miss America) ในปี 1955 หลกัจากนัน้ก็ได้
เป็นพธีิกรรายการโทรทศัน์ และแสดงภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์หลายเร่ือง โดยภาพยนตร์ขนาด
ยาวเร่ืองแรกคือ 4D Man (1959) เพียงเร่ืองเดียวท่ีสร้างก่อนหน้า Batman (1966) (IMDB, 2012 : 
online) 

 ด้วยการท่ีลี เมริเวเธอร์ เคยได้รับตําแหนง่มิสอเมริกา และรับบททัง้บทนําและสมบทใน
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์มากมายหลายเร่ือง ทําให้ล ี เมริเวเธอร์ มีภาพลกัษณ์ของบคุลกิภาพ
แบบมีมนษุยสมัพนัธ์ (The Relater) และมีลกัษณะตวัละครในแบบของ Anima Archetype ท่ี
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ถึงแม้จะเป็นการดงึดดูทางเพศในแบบของหญิงดีงาม แตก็่ไมอ่าจปฏิเสธได้วา่เป็นเสนห์่และความ
สวยงามท่ีจําเป็นในการรับบทแคทวแูมน 

 

ภาพที่ 4.72 มิเชล ไฟเฟอร์ (Michelle Pfeiffer) ผู้แสดงเป็นแคทวูแมนใน  
Batman Returns (1992) 

 ทางด้านมิเชล ไฟเฟอร์ ผู้แสดงเป็นแคทวแูมนใน Batman Returns (1992) เร่ิมต้นชีวิต
การแสดงเม่ือค.ศ. 1978 โดยการแสดงในภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ในบทสมทบ ไฟเฟอร์เข้าสู่
วงการภาพยนตร์ในปี 1980 ในภาพยนตร์เร่ือง Fallin in Love Again (1980) และ Charlie Chan 
and the Curse of the Dragon Queen (1981) แตท่ัง้สองเร่ืองก็ไมป่ระสบความสําเร็จทัง้าจาก
เสียงวิจารณ์และรายได้ ภาพยนตร์ท่ีทําให้ช่ือเสียงของมิเชลเป็นท่ีรู้จกัในวงกว้างคือ Scarface 
(1983) หลงัจากนัน้ก็ได้ร่วมแสดงในภาพยนตร์ท่ีมากมาย อาทิเช่น Into the Night (1985), 
Ladyhawke (1985), Sweet Liberty (1986), The Witch of Eastwick (1987), Dangerous 
Liaisons (1988), The Fabulous Baker Boys (1989), Frankie and Johnny (1991) (IMDB, 
2012 : online) ทําให้มิเชล ไฟเฟอร์มีภาพลกัษณ์ของบคุลกิแบบเคลื่อนไหว (The Mover) และมี
ลกัษณะของ Anima Archetype จากภาพยนตร์เร่ืองตา่งๆเหลา่นี ้ ซึง่ความเป็นตวัดงึดดูทางเพศ
นัน้เป็นปัจจยัสําคญัในการแสดงในบทแคทวแูมน 
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ความสามารถของนักแสดง 

  ก่อนหน้าภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) ลี เมริเวเธอร์ ไมเ่คยได้รับรางวลัใดมาก่อนแต่
อยา่งใด ทําให้สามารถบอกได้วา่ ผู้ กํากบัไมไ่ด้พิจารณาด้านความสามารถของนกัแสดงมากนกัใน
การเลือกผู้ รับบทแคทวแูมนใน Batman (1966) 

 ทางด้านมิเชล ไฟเฟอร์นัน้ ก่อนการแสดงใน Batman Returns (1992) นัน้ เธอได้รับการ
เสนอช่ือเข้าชิงรางวลัออสการ์สาขานกัแสดงนําหญิงยอดเย่ียมจาก The Fabulous Baker Boys 
(1989) และรางวลันกัแสดงสมทบหญิงยอดเย่ียมจาก Dangerous Liaisons (1988) รวมไปถงึ
ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั Saturn Award จากภาพยนตร์เร่ือง Ladyhawke (1985) 

 สว่นรางวลั Golden Globe Award นัน้มิเชล ไฟเฟอร์เคยได้รับรางวลันีจ้าก The 
Fabulous Baker Boys (1989) และได้รับการเสนอช่ืออีก 3 ครัง้จากเร่ือง Married to the Mob 
(1988), The Russia House (1991), Frankie and Johnny (1991)  ซึง่รางวลัทัง้หมดก็สามารถ
ยืนยนัในความสามารถของมิเชล ไฟเฟอร์ได้เป็นอยา่งดี และเป็นปัจจยัสําคญัในการเลือกมาร่วม
แสดงใน Batman Returns (1992) ของผู้ กํากบั 

ความนิยมในตวันักแสดง 

 ลี เมริเวเธอร์ เป็นนกัแสดงภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ท่ีก่อนหน้าภาพยนตร์เร่ือง Batman 
(1966) นัน้ไมไ่ด้มีบทท่ีโดดเดน่หรือสร้างช่ือเสียงมากมาย โดยสว่นมากแล้วจะได้รับบทสมทบหรือ
ตวัประกอบท่ีมีบทบาทเพียงไมก่ี่ตอนเท่านัน้ ซึง่ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ท่ีลนํีาแสดงและประสบ
ความสําเร็จสร้างช่ือเสียงเป็นท่ีรู้จกัของบคุคลทัว่ไปคือ Barnaby Jones (1973) (IMDB, 2012 : 
online) ซึง่สร้างหลงั Batman (1966) อยูห่ลายปี ทําให้สามารถบอกได้วา่ ลี เมริเวเธอร์ มิได้ถกู
คดัเลือกมาแสดงในภาพยนตร์เร่ืองนีเ้พราะช่ือเสียงแตอ่ยา่งใด 

 เม่ือมองถงึความนิยมของมิเชล ไฟเฟอร์ ก่อนหน้าท่ีจะมาเลน่ Batman Returns (1995) 
นัน้ เธอได้แสดงในภาพยนตร์ท่ีมีช่ือเสียงหลายเร่ือง นบัตัง้แต ่ Scarface (1983), Ladyhawke 
(1985) หรือ Married to the Mob  The Witch of the Eastwick (1987), The Fabulous Baker 
Boys (1989) หรือ Frankie and Johnny (1991)   

 ตลอดจนในชว่งท่ีกําลงัจะเร่ิมสร้างภาพยนตร์เร่ือง Batman Returns (1992) เป็นชว่งเวลา
ท่ีมิเชล ไฟเฟอร์ ได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัตา่งๆมากมาย รวมไปถึงภาพยนตร์ตา่งๆท่ีเธอเลน่
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นัน้ก็ทํารายได้เป็นอยา่งดี ซึง่ก็เป็นการยืนยนัได้วา่ มเิชล เป็นนกัแสดงท่ีเหมาะสมจะเลน่ในบท
แคทวแูมนในสายตาของผู้ กํากบั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



191 
 

4.2.5 ทเูฟช (Two-Face) 

4.2.5.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 ทเูฟซของโจเอล ชมูคัเกอร์ ถกูสร้างขึน้มาโดยได้รับอิทธิพลของตวัละครมาจากทเูฟซใน
ฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่งเห็นได้ชดั โดยตวัละครมีความเคียดแค้น และมีพฤตกิรรมอนัก้าวร้าว
เช่นเดียวกบัในหนงัสือการ์ตนู เพียงแตใ่นฉบบันีไ้มไ่ด้แสดงถึงลกัษณะของอาการต้องพึง่พาเหรียญ
ของเขามากนกั โดยเขาจะโยนเหรียญเฉพาะเวลาตดัสนิใจวา่จะฆา่หรือไมฆ่า่ใครเท่านัน้ แต่
สําหรับการกระทําท่ีเป็นอาชญากรรมอ่ืนๆแล้วเขากระทําโดยไมมี่การลงัเลใจแตอ่ยา่งใด ทําให้เขา
มีลกัษณะของ Shadow Archetype ท่ีชดัเจนทัง้รูปลกัษณ์และการกระทํา 

 

ภาพที่ 4.73 ทเูฟซใน Batman Forever (1995) 

 นอกจากนีแ้ล้ว ทเูฟซในฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์ ยงัมีลกัษณะของ Trickster Archetype 
เจือปนอยูเ่ลก็น้อย โดยในยามท่ีเขาใช้พละกําลงัตอ่สู้ไมไ่ด้ผลเขาก็หนัมาใช้การหลอกลวงแทน แต่
สว่นมากแล้วมกัเป็นแผนการหลอกลวงในระดบัท่ีตืน้เขินเทา่นัน้ เช่นการหลอกลวงโรบนิวา่ตนเองสู้
ไมไ่ด้สํานกึผิดแล้วในตอนท้ายของภาพยนตร์ 
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 ในการตีความของโจเอล ชมูคัเกอร์ ในภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) นัน้  ผู้ชม
จะได้เห็นพฒันาการของตวัละครฮาร์วี เดนท์ ตัง้แตเ่ขายงัเป็นอยัการหนุม่ไฟแรง ไปจนถงึตอนท่ี
เขากลายเป็นผู้ ร้ายไปเสียเองในตอนท้าย โดยท่ีผู้สร้างนัน้ได้ออกแบบตวัละครของฮาร์วี เดนท์ ใน
ตอนต้นเร่ืองท่ีมีความเป็น Hero Archetype โดยเป็นภาพลกัษณ์ของวีรบรุุษยคุใหมส่มบรูณ์แบบ 
ถึงแม้วา่เขาจะไมไ่ด้ลงไปจบัตวัอาชญากรด้วยตนเอง แตด้่วยพฤตกิรรมท่ีไมย่อ่ท้อความความฉ้อ
ฉล เขาได้ใช้กฏหมายเป็นอาวธุในการตอ่สู้กบัอาชญากรตามอดุมการณ์ของเขา  

 

ภาพที่ 4.74 ฮาร์วี เดนท์ ในตอนต้นของ The Dark Knight (2008) 

 แตห่ลงัจากการปรากฏตวัของโจกเกอร์ ภาพยนตร์ได้แสดงให้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของ
ตวัละครอยา่งคอ่ยเป็นคอ่ยไป โดยเขาคอ่ยๆมีลกัษณะของ Shadow Archetype เพิ่มขึน้เร่ือยๆ 
นบัตัง้แตพ่ฤตกิรรมอนัก้าวร้าว หรือการทอดทิง้กฏหมายอนัเป็นอาวธุแห่งความเป็นวีรบรุุษของเขา 
จนสดุท้ายเม่ือเกิดเหตขุึน้ทําให้เขาต้องสญูเสียแฟนสาวและเสียโฉม ทําให้เขากลายไปเป็น 
Shadow Archetype อยา่งเตม็ตวั แสดงออกด้วยความก้าวร้าวและคดิแตจ่ะล้างแค้นเทา่นัน้ 

 

ภาพที่ 4.75 ฮาร์วี เดนท์ หลังถูไฟคลอกในตอนท้ายของภาพยนตร์ 
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 ตวัละครฮาร์วี เดนท์ หรือทเูฟซใน The Dark Knight (2008) เป็นตวัละครท่ีแสดงให้เห็นถึง
การเปล่ียนแปลงลกัษณะตวัละครจากวีรบรุุษไปเป็น Shadow Archetypeในภาพยนตร์ได้เป็น
อยา่งดี  
 
4.2.5.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

 ตวัละครนีท้ัง้สองฉบบัใช้ช่ือเดียวกนัคือ ฮาร์วี เดนท์ (Harvey Dent) หรือทเูฟซ (Two-
Face) แตใ่น Batman Forever (1995) ตวัละครนีจ้ะเป็นท่ีรู้จกัในนามทเูฟซตัง้แตต้่นเร่ือง สว่นใน 
The Dark Knight (2008) ตวัละครไมเ่รียกช่ือทเูฟซมากนกั โดยมีการกลา่วถึงช่ือนีเ้พียงไมก่ี่ครัง้ใน
ภาพยนตร์ 

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 ทเูฟซ ทัง้สองฉบบัมีลกัษณะของผู้กระทํา (Active Character) ในรูปแบบเคลื่อนไหว (The 
Mover) แตแ่ตกตา่งกนัทางด้านของการกระทําและการแสดงออกอยา่งชดัเจน โดยทเูฟซใน 
Batman Forever (1995) นัน้เขาจะแสดงอารมณ์ในแบบสดุโตง่อยูต่ลอดเวลา ทัง้การหวัเราะเม่ือ
แผนการเป็นไปตามท่ีคาดหวงัหรือร้องโวยวายเม่ือผิดหวงั แตเ่ขาก็กระทําทกุวิถีทางเพ่ือเป้าหมาย
ในการฆา่แบทแมนเพียงอยา่งเดียวเท่านัน้ นอกจากนีเ้ขายงัเป็นคนมีปัญหาด้านการตดัสนิใจ โดย
เวลาจะฆา่ใครเขาจะต้องโยนเหรียญก่อนเสมอเพ่ือดวูา่จะฆา่ดีหรือไม ่ ซึง่เขาเช่ือวา่การพึง่

โชคชะตาจะเป็นการตดัสนิใจท่ีดีท่ีสดุ  ลกัษณะนิสยัของเขาถกูลดความสบัสนลงจากต้นฉบบั
เพ่ือสร้างความเป็นวายร้ายโดยสมบรูณ์แบบให้กบัตวัละคร โดยในภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ขาไมมี่ความ
สบัสนวา่จะก่ออาชญากรรมหรือไมแ่ตอ่ยา่งใด เขาโยนเหรียญเพียงเพ่ือจะตดัสนิความเป็นตาย
ของเหย่ือของเขาเทา่นัน้ ซึง่ลกัษณะนิสยันีข้องเขาเป็นการลดความซบัซ้อนลงจากฉบบัหนงัสือ
การ์ตนู เพ่ือให้ผู้ชมท่ีเป็นเดก็สามารถเข้าใจในตวัละครได้มากขึน้ อนัเป็นผลเก่ียวเน่ืองมาจาก
สภาวะทางสงัคมในยคุสมยันัน้ท่ีภาพยนตร์ฮีโร่สําหรับเดก็ได้รับความนิยมเป็นอยา่งมาก ทําให้
ผู้สร้างต้องปรับเปล่ียนภาพยนตร์แบทแมนให้เหมาะสมสําหรับเดก็ด้วย 

 ใน The Dark Knight (2008) ท่ีแสดงให้เห็นถึงพฒันาการและการเปล่ียนแปลงของฮาร์วี 
เดนท์ โดยในตอนต้นเขามีความพยายามอยูต่ลอดเวลาท่ีจะทําให้เมืองกอธแธมปลอดอาชญากร 
เขาซ่ือสตัย์ ตรงไปตรงมา กล้าหาญไมห่วัน่ไหวตอ่สิง่ชัว่ร้าย และกล้าเส่ียงอนัตรายทําในสิง่ท่ีเขา
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เห็นวา่ถกูต้อง แตห่ลงัจากเขาถกูทําร้ายจนไฟคลอกเสียโฉม และสญูเสียราเชล ดอว์ส แฟนสาวไป 
เขาก็เปล่ียนไปเป็นคนโหดร้าย ทําได้ทกุอยา่งเพื่อแก้แค้นทกุคนท่ีมีสว่นเก่ียวข้อง และตดัสนิชีวิต

ของคนอ่ืนด้วยการโยนเหรียญเสมอ  ลกัษณะนิสยัของฮาร์วี เดนท์ นัน้มีความสดุโตง่อยูใ่นตวั
และไมมี่ท่่ีวา่งระหวา่งกลาง โดยก่อนท่ีเขาจะถกูไฟคลอกนัน้เขาศรัทธาในความยตุธิรรมในระบบ
แบบสดุโตง่ ยอมเสี่ยงอนัตรายเพ่ือรักษาความเช่ือนีไ้ว้ แตห่ลงัจากการตายของราเชล ดอว์ส และ
การเสียโฉมของเขา ทําให้เขาเปล่ียนไปเช่ือมัน่ในความยตุธิรรมแบบอนาธิปไตยอยา่งสดุโตง่
เช่นกนั 

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background)  

 ทเูฟซทัง้สองฉบบั เป็นอดีตอยัการท่ีทําหน้าท่ีเป็นอยา่งดีและเป็นท่ีนบัหน้าถือตา แตค่วาม
เปล่ียนแปลงใน Batman Forever (1995) เกิดขึน้หลงัจากเขาถกูสาดนํา้กรด เขาได้เปล่ียนเป็น
อาชญากรท่ีมีจิตใจโหดร้าย ก่ออาชญากรรมโดยมีจดุประสงค์เดียวคือการแก้แค้นแบทแมนเท่านัน้ 
ด้วยเหตนีุเ้ขาจงึเป็นท่ีหวาดกลวัของผู้คนในสงัคม และไมค่อ่ยมีปฏิสมัพนัธ์กบัใครมากนกันอกจาก
ลกูน้องของตวัเอง ประวตัคิวามเป็นมานีข้องเขาใกล้เคียงกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนูเป็นอยา่งมาก 
ตา่งกนัเพียงแคท่เูฟซในภาพยนตร์โทษวา่เป็นความผิดของแบทแมนตัง้แตต้่น ในขณะท่ีในฉบบั
หนงัสือการ์ตนูทเูฟซโทษความผิดไปท่ีสงัคม และแบทแมนเข้าขดัขวางการแก้แค้นของเขาเท่านัน้ 

 ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) นัน้เป็นอยัการท่ีมีช่ือเสียงของเมืองกอธแธม 
โดยช่ือเสียงของเขานัน้มาจากการท่ีเขาปฏิบตังิานอยา่งตรงไปตรงมา และไมเ่กรงกลวัตอ่อิทธิพล
ใดๆ จงึทําให้เขาเป็นความหวงัของเมืองกอธแธมท่ีผู้คนมองวา่สิน้หวงั เตม็ไปด้วยอาชญากรและ
การทจุริต ภมูิหลงัทางสงัคมของเขานัน้ถกูหยิบยกมาโดยตรงจากฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยมีการ
นํามาปรับใช้ให้เข้ากบัโลกยคุปัจจบุนัและลกัษณะแนวทางอนัสมจริงของภาพยนตร์ 

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 ทเูฟซทัง้สองฉบบัมีมมุมองท่ีแตกตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดยทเูฟซในฉบบัของ Batman 
Forever (1995) มองวา่ชีวิตผู้คนถกูตดัสนิโดยโชคชะตา แม้วา่เขาตัง้ใจจะฆา่ใครแตค่นคนนัน้ก็
ควรจะได้รับการตดัสนิโดยโชคชะตา นัน่ก็คือเหรียญของเขา และเขาไมอ่าจฝืนเหรียญของตวัเอง
ได้ อยา่งไรก็ตามเขาไมไ่ด้ให้คณุคา่กบัชีวิตผู้คน แตเ่ห็นเป็นเพียงแคเ่คร่ืองมือในการเรียกแบทแมน
ออกมาแก้แค้นเทา่นัน้ และการกระทําทกุอยา่งของเขาก็เพ่ือแก้แค้นแบทแมน 

 ใน The Dark Knight (2008) ฮาร์วี เดนท์ ในตอนแรกเช่ือวา่ความยตุธิรรมสามารถเกิดขึน้
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ได้แม้ในสงัคมท่ีเส่ือมทราม และการมีแบทแมนช่วยจดุประกายความหวงัให้กบัสงัคมท่ีตกต่ํา ทํา
ให้เขาคดิจะร่วมมือกบัแบทแมนและตํารวจในการจดัการกบัองค์กรอาชญากรรม และทําให้เขา
ยอมเส่ียงอนัตรายรับสมอ้างเป็นแบทแมนแทนเพ่ือลอ่ให้โจกเกอร์โจมตีเขา แตใ่นท่ีสดุเม่ือเขา
สญูเสียแฟนสาวพร้อมกบัใบหน้าคร่ึงซีก ทําให้เขาปฏิเสธความเช่ือเดมิทัง้หมดและเปล่ียนความ
เช่ือใหมเ่ป็นความเช่ือในความยตุธิรรมในแบบอนาธิปไตยท่ีสดุโตง่ โดยเขาเช่ือวา่ความไมมี่ระบบ
ใดๆเลยตา่งหากคือความยตุธิรรมท่ีแท้จริง ทําให้เขาศรัทธาในโอกาส (Chance) ท่ีเกิดจาก
โชคชะตาเท่านัน้ และคนเราไมส่ามารถท่ีจะฝืนกระแสความเป็นไป ในการดํารงตวัตามอดุมคตใิน
สงัคมท่ีวิกฤต ิ

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 ทเูฟซใน Batman Froever (1995) เป็นคนโหดร้าย ทําอะไรมีเป้าหมายแตเ่ดาใจไมไ่ด้ 
ชอบความหรูหรา โดยถงึแม้เขาจะชอบอะไรสองด้านแตก็่ต้องหรูหราด้วยกนัทัง้คู ่ เป็นคนท่ีไมไ่ว้ใจ
ใครง่ายๆ เห็นชีวิตคนไมมี่คา่ แตก็่ยงัมีเหตผุลและยอมฟังคนอ่ืน โดยเฉพาะริดเลอร์ ท่ีเข้าหาและ
กลายเป็นคูห่กู่ออาชญากรรมกนัในท่ีสดุ 

 ใน The Dark Knight (2008) ฮาร์วี เดนท์ เป็นคนซ่ือสตัย์ ยตุธิรรม และมีความเช่ือมัน่ตอ่
กระบวนการยตุธิรรมและศาล แตเ่ขากลบัมีทศันคตท่ีิไมดี่ตอ่ตํารวจ โดยเฉพาะตํารวจในสงักดัของ
เจมส์ กอร์ดอน (James Gordon) ท่ีเป็นหนว่ยปราบปรามอาชญากรรม เพราะจากประสบการณ์
การทํางานของเขาคนพวกนีล้้างแตป่ระฟฤตติวัทจุริตตอ่หน้าท่ีทัง้นัน้ และการคาดเดาของเขาก็
ถกูต้องเม่ือเขาถกูตํารวจทรยศจนต้องสญูเสียแฟนสาว และใบหน้าถกูไฟคลอกคร่ึงซีก ทําให้เขา
ปฏิเสธสงัคมโดยสิน้เชิง และออกตามล้างแค้นผู้ ท่ีมีสว่นเก่ียวข้อง 

อาชีพ (Occupation)  

 ทเูฟซ ทัง้สองฉบบั ใช้อยัการเป็นพืน้ฐานเชน่เดียวกนัในหนงัสือการ์ตนู โดยทเูฟซใน 
Batman Forever (1995) เป็นอดีตอยัการซึง่ปัจจบุนัเป็นอาชญากรอาชีพ มีรายได้จากการปล้น
ทรัพย์สนิและก่ออาชญากรรม ภายหลงัร่วมมือกบัริดเลอร์สร้างบริษัทนิกมาเทค (Nycmatech) 
สร้างเคร่ืองชมโทรทศัน์สามมิตอิอกจําหนา่ยเพ่ืออา่นความทรงจําของชาวเมือง ซึง่จะแตกตา่งกบั
ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) ซึง่เร่ิมต้นเร่ืองด้วยการเป็นอยัการประจําเมืองกอธแธม 
ท่ีปฏิบตัหิน้าท่ีด้วยความซ่ือสตัย์และไมเ่กรงกลวัตอ่อิทธิพลใดๆ  
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สถานภาพ (Marital Status)  

 ทเูฟซ มีสตรีคูใ่จอยู ่ 2 คนคือ ชกูาร์ (Sugar) และสไปส์ (Spice) โดยทัง้สองจะแตง่กาย
ตามด้านทัง้สองของทเูฟซ คือชกูาร์จะทําตวัหวาน แตง่กายด้วยสีขาว ทําอาหารฝร่ังเศสหรูเลิศ 
สว่นสไปส์จะแตง่กายด้วยชดุหนงัรัดสีดํา ทําอาหารเป็นหวัใจหมยูา่ง หรือเหล้าหมกั และนอกจาก 
2 คนนีแ้ล้ว ทเูฟซก็ไมแ่สดงให้เห็นถงึความสมัพนัธ์ใดๆกบัใครอีก โดยสถานภาพความสมัพนัธ์ของ
ทเูฟซกบับคุคลอ่ืนนัน้มีความแตกตา่งกนัจากฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยในหนงัสือการ์ตนูนัน้ทเูฟซ
สามารถมีความรัก และต้องการหายจากอาการทางจิตของตนเองเพ่ือจะได้ใช้ชีวิตอยูก่บัคนท่ี
ตวัเองรักได้อยา่งมีความสขุ ในขณะท่ีฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) คบหาอยูก่บัราเชล 
ดอว์ส โดยคดิจะขอราเชลแตง่งาน แตร่าเชลยงัไมใ่ห้คําตอบเพราะวา่ยงัคงมีความรู้สกึตอ่บรูซอยู ่
แตต่อนหลงัก็คดิได้วา่บรูซคงไมมี่วนัเลกิเป็นแบทแมนแน่นอน เลยคดิจะตอบตกลงกบัฮาร์วี แตก็่
มาเสียชีวิตไปเสียก่อน การเปล่ียนแปลงให้ฮาร์วี เดนท์ มาคบหากบัราเชลซึง่เป็นตวัละครท่ีมี
บทบาทเป็นคนรัก ของบรูซ เวย์น ด้วยนัน้ทําให้เกิดความขดัแย้งสว่นตวัขึน้ระหวา่งทัง้สองตวัละคร 
โดยถึงแม้ตวัละครทัง้สองจะมีเป้าหมายเดียวกนัและร่วมมือกนัแตค่วามขดัแย้งนีก็้ยงัเป็นอปุสรรค
อยูเ่ช่นกนั  

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 ทเูฟซ ใน Batman Forever (1995) ไมไ่ด้มีการแสดงให้เห็นการใช้ชีวติสว่นตวัมากนกั โดย
ผู้ชมรับรู้เพียงแคเ่ขาอยูก่บัชกูาร์และสไปส์ โดยทัง้สองผลดักนัดแูลทเูฟซในท่ีซอ่นลบั  ในสว่นของ
ฮาร์วี เดนท์ ในมกัใช้ชีวิตสว่นตวันอกเวลางานกบัราเชล ดอว์ส แฟนสาว โดยพวกเขามีกิจกรรม
ร่วมกนัไมว่า่จะไปรับประทานอาหาร หรือการไปชมบลัเลต์่ นอกจากนีเ้น่ืองจากทัง้สองเป็นเพ่ือน
ร่วมงานกนัดงันัน้จงึมีเวลาอยูร่่วมกนัมากกวา่ปกต ิ

ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need)  

 เม่ือมีการตีความตวัละครท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงแล้ว ความต้องการของทเูฟซทัง้สองฉบบัก็
มีความแตกตา่งกนัอยา่งชดัเจนด้วย โดยทเูฟซใน Batman Forever (1995) มีความต้องการเพียง
อยา่งเดียวเทา่นัน้ตลอดภาพยนตร์เร่ืองนี ้ นัน่คือการแก้แค้นแบทแมน ท่ีเป็นต้นเหตทํุาให้เขาเสีย
โฉม โดยการก่ออาชญากรรมของเขาทัง้หมด ก็เพ่ือลอ่แบทแมนให้ออกมาเท่านัน้ อยา่งไรก็ตาม 
เขายอมไว้ชีวติบรูซ เวย์น หนึง่ครัง้ เพ่ือให้แผนการของริดเลอร์ ประสบผลสําเร็จ โดยความต้องการ
ของทเูฟซในการแก้แค้นแบทแมนนัน้ได้รับการตีความจากในฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่งชดัเจน แต่
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ในหนงัสือการ์ตนูนัน้ทเูฟซยงัมีความต้องการในแบบของหวัหน้าองค์กรอาชญากรรม โดยต้องการ
ความมีอํานาจหรือเงินทองด้วย สว่นฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) นัน้มีความต้องการ
ท่ีจะเห็นเมืองกอธแธมท่ีปราศจากอาชญากรรม และการทจุริต และทําหน้าท่ีของเขาอยา่งถกูต้อง
เท่ียงธรรมตรงไปตรงมา เขาจงึร่วมมือกบัเจมส์ กอร์ดอน และแบทแมน ในการจดัการกบัองค์กร
อาชญากรรม และเพราะความเท่ียงธรรมตรงไปตรงมาของเขาทําให้อาชญากรจํานวนมากไมพ่อใจ
เขา และเลน่งานเขาผา่นทางโจกเกอร์เม่ือสบโอกาส ทําให้เขาเสียแฟนสาวและใบหน้าถกูไฟไหม้
คร่ึงซีก เขาจงึเกิดความแค้นต้องการให้ผู้ ท่ีมีสว่นเก่ียวข้องกบัการตายของเรเชลทัง้หมดรับผิดชอบ 

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 สาํหรับทเูฟซใน Batman Forever (1995) ท่ีมีความซบัซ้อนไมม่ากนกันัน้ ตวัละครนีมี้
ความขดัแย้งแตเ่พียงกบัแบทแมน เพราะเขาคดิกลา่วโทษแบทแมนท่ีเป็นต้นเหตทํุาให้เขาโดน
นํา้กรดสาดใสห่น้าเสียโฉม และพยายามก่ออาชญากรรมเพ่ือลอ่ให้แบทแมนออกมาตดิกบัดกั
ตา่งๆนานา แตฮ่าร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) นัน้มีความขดัแย้งกบัตวัละครมากมาย 
โดยเขามีความขดัแย้งกบัโจกเกอร์ ท่ีพยายามจะฆาตกรรมเขา นอกจากนีฮ้าร์วียงัมีความขดัแย้ง
กบัแซล มาโรนี ท่ีเป็นหวัหน้าองค์กรอาชญากรรม ท่ีฮาร์วีพยายามเอาตวัเข้าสูก่ระบวนการยตุธิรรม
ให้ได้ แตแ่ซลก็แก้ไขปัญหาโดยการจ้างโจกเกอร์ซึง่ทําให้เร่ืองราวทัง้หมดเลวร้ายลงไปอีก สดุท้าย
แซลก็ถกูฮาร์วีฆา่ตาย 

ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 ทเูฟซใน Batman Forever (1995) ถงึรูปลกัษณ์ภายนอกจะมีสองด้าน แตท่ี่จริงแล้วใน
ด้านบคุลกิภาพของเขานัน้ไมไ่ด้มีความแตกแยกเป็นสองบคุลกิและไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองแต่
อยา่งใด แต ่ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) นัน้มีความขดัแย้งในใจตนเองท่ีซบัซ้อนกวา่
มาก โดยในตอนเร่ิมแรกนัน้เป็นอยัการท่ีดําเนินการอยา่งตรงไปตรงมา และศรัทธาตอ่กระบวนการ
ยตุธิรรม ทําให้เขาเป็นท่ีนบัหน้าถือตาของผู้คน แตเ่ม่ือถกูบีบคัน้โดยโจกเกอร์ ท่ีฆา่คนไมเ่ลือกหน้า
และยงัแสดงเจตนาปองร้ายตอ่เรเชล ทําให้เขาเร่ิมแก้ปัญหาด้วยความรุนแรงมากขึน้ ถึงขัน้จบั
ลกูน้องของโจกเกอร์ไปขูเ่ข็ญ เป็นการละเมิดตอ่กฏหมายท่ีเขาศรัทธามาตัง้แตต้่น เม่ือเขาสญูเสีย
เรเชลและใบหน้าของเขาถกูไฟไหม้คร่ึงซีก เขาได้เปล่ียนไปเป็นคนก้าวร้าว และหมดศรัทธาตอ่
ความดีและกระบวนการยตุธิรรมใดๆ ท่ีเขาเคยศรัทธามาโดยตลอด คงเหลือเพียงความเช่ือวา่
โชคชะตาคือสิง่เดียวท่ียตุธิรรมเท่านัน้ 
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ความขัดแย้งกับสังคม  

 ทเูฟซใน Batman Forever (1995) ถึงแม้จะไมมี่ความขดัแย้งกบัสงัคมโดยตรงแตก่ารที
เขาใช้สงัคมเป็นเคร่ืองมือในการลอ่แบทแมนออกมา ก็ทําให้สงัคมหวาดกลวัและเกลียดชงัเขา 
ในขณะท่ีฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) เป็นอยัการซื่อตรงท่ีมีช่ือเสียงและเป็น
ความหวงัของสงัคม เพราะเขาทํางานอยา่งถกูต้องเท่ียงธรรม และไมย่อมแพ้ตอ่อิทธิพลใดๆ 
นอกจากนีเ้ขายงัยอมสมอ้างเป็นแบทแมน เพ่ือให้แบทแมนสามารถจบักมุโจกเกอร์ได้สําเร็จอีก
ด้วย อยา่งไรก็ตาม เม่ือเขาพลาดถกูลกัพาตวั และสญูเสียแฟนสาวไป ทําให้เขาจิตใจตกต่ําลง 
มองเห็นวา่การทําความดีท่ีผา่นมาเป็นความผิดพลาด และออกตามล้างแค้นผู้ ท่ีเก่ียวข้องทัง้หมด 
ทําให้ถ้าหากสงัคมรับรู้เข้า ความดีท่ีกระทํามาทัง้หมดจะไมมี่ประโยชน์อนัใด แบทแมนจงึยอมรับ
ความผิดไปแทนในท่ีสดุ 

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 เม่ือทเูฟซทัง้สองฉบบัมีการตีความท่ีแตกตา่งกนั จงึทําให้วิธีการบรรลเุป้าหมายของตวั
ละครมีความแตกตา่งกนัอยา่งชดัเจนด้วย โดยใน Batman Forever (1995) ทเูฟซ ใช้วิธีการก่อ
อาชญากรรมตา่งๆนานาเพ่ือลอ่แบทแมนให้มาตดิกบัของตวัเอง อาทิเช่น ปล้นธนาคาร จบัตวั
ประกนั ออกอาละวาดในเมือง จู่โจมคณะละครสตัว์ เพ่ือให้แบทแมนปรากฏตวัออกมา ตอ่มาจงึ
ร่วมมือกบัริดเลอร์ วางแผนค้นหาตวัจริงของแบทแมนด้วยเคร่ืองมือของริดเลอร์จนสําเร็จ เขาบกุไป
ทําร้ายบรูซ เวย์น จนสลบไปแตถ่กูริดเลอร์ห้ามไว้ไมใ่ห้ฆา่ แตค่รัง้นัน้เป็นโอกาสเดียวท่ีเขาจะ
สามารถบรรลเุป้าหมายของเขา ในท่ีสดุก็พลาดไปสดุท้ายก็ต้องจบชีวติลง 

 ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) ใช้ข้อกฏหมายและความสามารถในการวา่
ความเพ่ือเอาชนะอาชญากร โดยท่ีเขายอมท่ีจะเส่ียงอนัตราย อยา่งเชน่การวา่ความตอ่เจ้าพอ่แซล 
มาโรนี ท่ีพยายามให้ลกูน้องฆา่เขาในศาล หรือการร่วมมือกบัแบทแมน แตเ่ม่ือเขาโดนกดดนัมาก
ขึน้ ทําให้เขาเร่ิมใช้วิธีการท่ีรุนแรงมากยิ่งขึน้เร่ือยๆ เช่นการจบัลกูน้องของโจกเกอร์มาคาดคัน้ ขม่ขู่
ด้วยปืนและการโยนเหรียญ ซึง่ถึงแม้วา่เขาจะใช้เหรียญท่ีมีทัง้สองด้านเหมือนกนั แตก็่เป็นการ
แสดงให้เห็นถงึสภาพจิตใจท่ีเร่ิมตกต่ําลงของเขา และเม่ือเขาสญูเสียราเชลไป ทําให้เขาสญูเสีย
ความเช่ือมัน่ในความดีงามไปด้วย เขาจงึออกแก้แค้นคนท่ีเก่ียวข้องด้วยตวัเองเพราะเขาเห็นวา่
เป็นสิง่ท่ียตุธิรรม 
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การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change)  

 ในขณะท่ีทเูฟซใน Batman Forever (1995) นัน้ไมไ่ด้มีการเปล่ียนแปลงใดๆ ตัง้แตต้่นจน
จบเร่ืองเลยนัน้ ในทางกลบักนั ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Kngiht (2008) มีการเปล่ียนแปลงใน
ภาพยนตร์อยา่งชดัเจน โดยเขาคอ่ยๆเปลี่ยนแปลงจากคนท่ีซื่อตรง มีศีลธรรมและเช่ือมัน่ในความ
ยตุธิรรม เร่ิมหนัหน้าเข้าหาความรุนแรงเม่ือเขาถกูกดดนัมากขึน้และวิธีการตามกระบวนการ
ยตุธิรรมท่ีเขาเช่ือมัน่ใช้ไมไ่ด้ผล จนถึงจดุหกัเหเม่ือเขาสญูเสียแฟนสาวและใบหน้าถกูไฟไหม้คร่ึง
ซีก ทําให้เขาหมดศรัทธาในระบบความยตุธิรรม และเช่ือวา่ท่ีเรเชลตายเป็นความผิดของคนท่ี
เก่ียวข้องทัง้หมด ทัง้ตํารวจทจุริตท่ีลกัพาตวัเขากบัเรเชลไป จนถงึแบทแมน และเจมส์ กอร์ดอน ท่ี
ริเร่ิมแผนการทัง้หมด รวมถึงตวัเขาเองด้วย  

องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 ทเูฟซทัง้สองฉบบัมีการตีความท่ีแตกตา่งกนัเป็นอยา่งมาก ทําให้สภาพองค์ประกอบทาง
จิตของทัง้สองมีความแตกตา่งกนัเป็นอยา่งมากด้วย โดยทเูฟซใน Batman Forever (1995) มี

ลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial Personality Disorder) (พีรพล  ภทัรนธุาพร, 
สมัภาษณ์: 10 พฤษภาคม 2555) เพราะเขาลงมือกระทําการโดยไมไ่ด้คํานงึถึงความปลอดภยัของ
ผู้ อ่ืนหรือแม้แตต่นเอง โดยฮาร์วี เดนท์นัน้ก่อนจะกลายเป็นอาชญากรได้ปฏิบตัติวัเป็นผู้ รักษา
กฏหมายอยูต่ลอดเวลา ทําให้คา่นิยมทางศีลธรรมของเขานัน้มีมากและคอยกดดนัตวัตนและ
ความต้องการพืน้ฐานของเขาอยูต่ลอดเวลาด้วยความเช่ือท่่ีวา่ผู้กระทําผิดต้องได้รับการลงโทษ แต่
เม่ือเขาถกูสาดนํา้กรดกลางศาลเพราะการปรากฏตวัของแบทแมน คา่นิยมทางศีลธรรมของเขาจงึ
พงัทลายลงเพราะตวัของฮาร์วี เดนท์ ท่ีไมไ่ด้เป็นผู้กระทําความผิดใดๆ กลบัต้องเป็นคนถกูลงโทษ
อยา่งรุนแรงในศาลซึง่ควรจะเป็นสถานท่ีท่ีปลอยภยัท่ีสดุ เขาได้โยนความผิด (Projection) ทัง้หมด
ไปท่ีแบทแมนซึง่เป็นสว่นเกินของกระบวนการยตุธิรรมและศาล เพราะหากเขาไมไ่ด้โทษแบทแมน
หรือแซล มาโรนี เขาก็ต้องโทษตวัเองด้วยท่ีเป็นสว่นหนึง่ของกระบวนการยตุธิรรมนีด้้วย รวมไปถงึ
เปล่ียนความเช่ือเร่ืองความยตุธิรรมวา่เป็นเร่ืองของโชคชะตา เพราะความเช่ือเดมิของเขานัน้ไม่
น่าเช่ือถือสําหรับเขาอีกตอ่ไป จงึเป็นต้นกําเนิดของความคดิท่ีเป็นความเช่ือในเร่ืองเหรียญของเขา 
วา่ความยตุธิรรมจะเกิดจากการโยนเหรียญเท่านัน้ ซึง่สง่ผลตอ่เน่ืองให้เขาเกิดอาการตดัสนิใจไมไ่ด้
เม่ือไมมี่เหรียญ(ถึงแม้จะเพียงเร่ืองฆา่หรือไมฆ่า่ใครเทา่นัน้) ซึง่นําไปสูจ่ดุออ่นของเขาท่ีแบทแมน
ใช้เอาชนะเขาในตอนสดุท้าย นอกจากนีแ้ล้ว ตวัละครนีย้งัมีความหมกมุน่ในความแค้นในตวัของ
แบทแมนอยา่งถึงท่ีสดุ โดยชีวิตของเขาอยูเ่พ่ือหาหนทางกําจดัแบทแมนเท่านัน้ ซึง่ในภาพยนตร์
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เร่ืองนีมี้การใช้สีและแสงเป็นอยา่งมากในการสะท้อนอารมณ์ความรู้สกึของตวัละคร โดยในฉากท่ี
ทเูฟซปรากฏตวันัน้จะมีการใช้แสงสีแดงเข้ามาในฉาก อนัแสดงถึงความแค้นและความโกรธเกรีย้ว
ท่ีอยูภ่ายในใจของเขา ในเชิงสญัลกัษณ์ ทเูฟซได้กลายเป็นเคร่ืองเตือนใจของแบทแมนในความ
ผิดพลาดของตนท่ีทําให้เกิดทเูฟซขึน้มา เพราะทเูฟซเป็นอาชญากรท่ีมีเป้าหมายเพียงอยา่งเดียว
คือเพ่ือแก้แค้นแบทแมนเทา่นัน้ 

 ใน The Dark Knight (2008) ฮาร์วี เดนท์ ในตอนแรกเร่ิมนัน้มีลกัษณะของความเจ้า
ระเบียบและไมยื่ดหยุน่ สงัเกตได้จากการท่ีเขาอทิุศชีวิตให้กบัการทํางานโดยไมมี่ชีวิตสว่นตวัด้าน
อ่ืน เขามีภาพลกัษณ์ของวีรบรุุษในแบบของบรุุษยคุใหม ่ แสดงออกซึง่การทํางานอยา่งหนกัและไม่
เกรงกลวัตอ่ภยันอกกฏหมาย นอกจากนีเ้ขายงัเป็นตวัแทนของระบบยตุธิรรมและศาลท่ีเป็น
รูปธรรมอีกด้วย และมีความทุ่มเทให้กบัอดุมการณ์ของเขา นอกจากนีเ้ม่ืองานของเขาถกูขดัขวาง 
ไมว่า่จะจากแซล มาโรนี หรือจากโจกเกอร์ เขาแสดงทีทา่ก้าวร้าวออกมาอยา่งเห็นได้ชดั โดยฮาร์วี 
เดนท์ เป็นคนท่ีมีมาตรฐานของศีลธรรมและคา่นิยมของความยตุธิรรมสงู ทําให้ตวัตนของเขาไม่
สามารถแสดงความต้องการตา่งๆ ออกมาได้อยา่งเตม็ท่ี โดยเฉพาะความต้องการด้านความ
ก้าวร้าว (Aggression) ท่ีถกูเก็บกดโดย superego ท่ีมีมาตรฐานสงูของเขา ซึง่ความต้องการท่ีถกู
เก็บกดเหลา่นีก็้ได้ถกูทดแทน (Substitution) ด้วยการทํางานอยา่งหนกั โดยตวัตนของเขาท่ีเขา
แสดงออกมานัน้มีเพียงด้านท่ีอยูใ่นระบบยตุธิรรมเทา่นัน้ เม่ือระบบยตุธิรรมถกูขดัขวางให้เห็นวา่
ไมส่ามารถใช้งานได้กบัคนกลุม่หนึง่ ทําให้ตวัตนและคา่นิยมท่ีเขาเช่ือมัน่นัน้ถกูสัน่คลอน เป็นเหตุ
ให้เขาโต้ตอบด้วยความรุนแรง  

 หลงัจากเขาโดนไฟคลอกแล้ว การท่ีเขาไมย่อมเข้ารับการรักษาใบหน้าคร่ึงซีกของเขา และ
นําเอาชดุสทูท่ีไฟไหม้คร่ึงซีกมาใสน่ัน้่เป็นการยดึตดิ (Fixation) ตอ่เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ อนัจะเห็นได้
วา่เขาไมย่อมรับการรักษาเน่ืองจากเป็นการลงโทษและเตือนใจตนเองถึงเหตกุารณ์นัน้อยู่
ตลอดเวลา 

 หลงัจากเขาสญูเสียราเชลและถกูไฟคลอก เขามีอาการอารมณ์แปรปรวน (Mood 
Disorder) ในรูปแบบของ Bipolar Depression โดยท่ีอาการของเขามีท่ีมาจากความหดหูโ่ทษ
ตวัเองและผู้ อ่ืน (Depression) แตเ่ขาแสดงออกในรูปแบบของความเกรีย้วกราดทางอารมณ์ สลบั
กบัความสิน้หวงั ดงัจะเห็นได้จากตอนท่ีเขาจบัครอบครัวของเจมส์ กอร์ดอน เพ่ือทําการพิพากษา
คนท่ีเก่ียวข้องทัง้หมด เขาแสดงทีท่าเกรีย้วกราดสลบักบัแสดงออกถงึความสิน้หวงัตลอดเวลา อนั
เป็นการแสดงออกถึงการสญูเสียตวัตนดัง้เดมิของเขา และการโยนความผิด (Projection) ไปสูผู่้ ท่ี
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เก่ียวข้องทัง้หมด 

 การเสียชีวิตของราเชล และไฟท่ีไหม้หน้าของเขาคร่ึงซีกนัน้แสดงให้เห็นถงึความล้มเหลว
โดยสิน้เชิงของอดุมการณ์ความเช่ือมัน่และแผนการของเขา ซึง่หมายถึงการพงัทลายของตวัตนเดมิ
ของเขาด้วย เม่ือเขาสร้างตวัตนขึน้ใหมโ่ดยปฏิเสธคา่นิยมและอดุมการณ์เดมิท่ีเขาเคยเช่ือมา เขาก็
ได้รับการปลกูฝังอดุมการณ์ของอนาธิปไตยจากโจกเกอร์ ซึง่เข้ากบัได้พอดีกบัตวัตนท่ีปฏิเสธความ
เช่ือเร่ืองความยตุธิรรมดัง้เดมิของเขา ทําให้เขารับอดุมการณ์อนาธิปไตยมาปรับใช้ในการสร้าง
ตวัตนใหม ่ จงึเป็นต้นกําเนิดของความคดิตดัสนิชะตาชีวิตคนอ่ืนด้วยการโยนเหรียญ ซึง่เป็นสิ่ง
เดียวท่ีเขาเช่ือวา่ยตุธิรรมเพราะปราศจากการควบคมุหรือระบบกฏเกณฑ์ทัง้มวล   

 ฮาร์วี เดนท์ ด้วยคา่นิยมทางศีลธรรมของเขา ทําให้เขามองแบทแมนเป็นแบบอยา่ง เป็น
ตวัอยา่งของสิง่ท่ีเขาอยากจะเป็น (Idol) และพยายามสร้างแนวทางการดําเนินชีวติตามอยา่งแบท
แมน โดยลกึๆแล้วเขามีความอยากเป็นแบทแมนอยูใ่นตวั เม่ือเขาแสร้งบอกผู้ อ่ืนวา่เขาคือแบท
แมนนัน้เขาจงึกระทําด้วยความเตม็ใจท่ีจะได้สร้างวีรกรรมตามแบบอยา่งของเขา แตเ่ม่ือเขา
สญูเสียเรเชลและถกูไฟคลอก เขาสญูเสียศรัทธาและความเช่ือมัน่ในระบบยตุธิรรมทัง้หมด ซึง่รวม
ไปถึงหมดศรัทธาในตวัแบทแมนด้วย 
 
4.2.5.3 รูปลักษณ์ของตวัละคร 

 ทเูฟซในฉบบั Batman Forever (1995) นัน้ถกูออกแบบโดยมีพืน้ฐานเร่ืองการแบง่คร่ึง
เหมือนกบัในหนงัสือการ์ตนู แตใ่ช้การแบง่คร่ึงในลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัออกไป โดยในการ
ออกแบบนีซ้กัท่ีปกตถิกูสร้างให้มีภาพลกัษณ์ของคนปกตท่ีิใสช่ดุสทูทํางานสีดํา แตใ่บหน้าซีกท่ีเสีย
โฉมนัน้ใช้สีแดงแทนท่ีสีเขียวในฉบบัหนงัสือการ์ตนู เพ่ือส่ือให้เห็นถงึความโกรธแค้น ความ
อนัตราย ความทะยานอยากและความก้าวร้าวของตวัละคร เช่นเดียวกบัชดุสทูซีกท่ีเสียโฉมท่ีใช้สี
แดงเช่นกนั ประกอบกบัลายเสือทัง้ข้างในและข้างนอกทําให้เกิดความรู้สกึของความอนัตรายและ
ความหรูหราได้ในเวลาเดียวกนั  
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ภาพที่ 4.76 ทเูฟซใน Batman Forever (1995) 

 การออกแบบทเูฟซในลกัษณะนีเ้ป็นการสร้างความรู้สกึของ Shadow Archetype ในอีก
รูปแบบหนึง่ โดยตีความสภาพตวัตนและจิตใจของทเูฟซออกมาในลกัษณะของความโกรธแค้น
และความทะยานอยากมากกวา่ความเจ็บป่วยหรือความหดหู ่ รวมไปถึงเพิ่มภาพลกัษณ์ของ 
Trickster Archetype แบบเบาบางให้กบัตวัละครด้วย อีกทัง้ยงัเป็นการสะท้อนสภาพจิตใจของ
ทเูฟซท่ีหมกมุน่อยูก่บัความแค้นและความเกลียดชงัในตวัแบทแมนอีกด้วย โดยการสร้าง
ภาพลกัษณ์ภายนอกของทเูฟซอยา่งฉดูฉาดมีสีสนัเพ่ือให้ตรงกนัข้ามกบัแบทแมนท่ีอยูใ่นโทนสีดํา
หรือนํา้เงินเข้ม 

 ลกัษณะตวัละครของทเูฟซนีถ้กูออกแบบมาให้เหมาะกบัผู้ชมในวยัเดก็ไปถึงวยัรุ่นตอนต้น 
เพราะการตีความตวัละครในครัง้นีไ้ด้ตดัทอนเอาความซบัซ้อนทางจิตใจของตวัละครลง และสร้าง
ความเป็นวายร้ายท่ีเข้าใจงา่ยเข้ามาแทน รวมไปถงึรูปลกัษณ์ท่ีฉดูฉาดของตวัละครท่ีทําให้ดงึดดู
ตอ่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็อีกด้วย 

 ใน The Dark Knight (2008) นัน้เราจะได้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของตวัละครฮาร์วี เดนท์ 
จากวีรบรุุษไปสู ่ Shadow Archetype โดยจะเห็นวา่ฮาร์วี เดนท์ในช่วงแรกของภาพยนตร์นัน้มี
ความเป็นวีรบรุุษสงู  อนัเกิดจากการสร้างภาพลกัษณ์ของชายผู้ รักความยตุธิรรม เช่ือมัน่ใน
อดุมการณ์ และทํางานหนกั โดยถ่ายทอดออกมาผา่นทางการกระทําตา่งๆของตวัละคร ทัง้ความ
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พยายามท่ีจะร่วมมือกบัแบทแมนในการจบักมุหวัหน้าองค์กรอาชญากรรม ไปจนถงึความพยายาม
ในการหยดุยัง้โจกเกอร์ โดยตวัละครนีจ้ะใสช่ดุสทูสภุาพท่ีเป็นเหมือนชดุทํางานตลอดเวลา เพ่ือ
แสดงให้เห็นถงึการทํางานหนกัจนถึงขัน้หมกมุน่ในงานของตวัเอง 

 

ภาพที่ 4.77 ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) ก่อนถูกไฟคลอก 

 สภาพของฮาร์วี เดนท์ หลงัถกูไฟคลอกเสียโฉมนัน้ได้รับอิทธิพลมาจากทเูฟซฉบบัการ์ตนู
แคเ่พียงคร่าวๆเท่านัน้ โดยยงัคงลกัษณะของการแบง่คร่ึงเอาไว้ แตน่อกจากนัน้แล้วมีการตีความท่ี
ตา่งกนัอยา่งสิน้เชิง โดยสภาพของทเูฟซในภาพยนตร์นัน้ถกูสร้างขึน้มาเพ่ือเน้นความน่ากลวัของ
บาดแผลไฟไหม้ และความรุนแรงของอาการบาดเจ็บท่ีเขาได้รับ แตเ่ขาไมไ่ด้มีทีทา่สนใจตอ่อาการ
บาดเจ็บของตนเองมากนกัเพราะเขาถือวา่ความเจ็บปวดทางใจท่ีเขาได้รับนัน้มีมากมายกวา่ทาง
กาย นอกจากนีแ้ล้วยงัถกูใช้เพ่ือแสดงการเปล่ียนแปลงจากวีรบุรุุษไปเป็น Shadow Archetype ได้
อยา่งชดัเจน สร้างความรู้สกึของวีรบรุุษท่ีพา่ยแพ้อยา่งสิน้เชิงตอ่ Shadow Archetypeและต้อง
กลายมาเป็น Shadow Archetypeเสียเองในท่ีสดุ 
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ภาพที่ 4.78 ฮาร์วี เดนท์ ใน The Dark Knight (2008) หลังถูกไฟคลอก 

 ฮาร์วี เดนท์ และทเูฟซในฉบบันีถ้กูออกแบบมาให้เหมาะสมตอ่ผู้ชมวยัรุ่นตอนปลายหรือ
วยัผู้ใหญ่ เพราะปมประเดน็ทางจิตใจตา่งๆของตวัละครนัน้ต้องอาศยัความเข้าใจและการตีความ
ของผู้ใหญ่ รวมไปถึงรูปลกัษณ์ท่ีมีความน่ากลวัเกินไปสําหรับเดก็อีกด้วย 

 
4.2.5.4 ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตวัของผู้กาํกับ (Character’s Originality) 

 โจเอล ชมูคัเกอร์ เป็นผู้ กํากบัท่ีแสดงความโดดเดน่ในการใช้แสงสีท่ีชดัเจนจดัจ้าน การ
ออกแบบท่ีหรูหราอลงัการ และตวัละครท่ีมีความโดดเดน่ในการแสดงอารมณ์ความรู้สกึ (IMDB, 
2012 : online) ซึง่แสดงให้เห็นในภาพยนตร์ของเขาอยา่ง The Lost Boys (1987) หรือ Phantom 
of the Opera (2004) รวมไปถึงภาพยนตร์สยองขวญัอยา่ง The Number 23 (2007) ด้วย และ
การใช้แสงสีท่ีจดัจ้านและการออกแบบท่ีหรูหราอลงัการของชมูคัเกอร์ ได้แสดงออกให้เห็นได้ชดัทัง้
ในการออกแบบทเูฟซให้มีสีสนัท่ีฉดูฉาดและความหรูหราของเสือ้ผ้าลายเสือท่ีสวมใส ่ รวมไปถงึ
ฉากในทกุครัง้ท่ีทเูฟซปรากฏตวั จะเตม็ไปด้วยสีสนัโดยเฉพาะสีแดงซึง่เป็นสีท่ีแสดงตวัตนของ
ทเูฟซในภาพยนตร์เร่ืองนี ้อนัแสดงให้เห็นถงึเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบัได้เป็นอยา่งดี 

 ในขณะท่ีคริสโตเฟอร์ โนแลน ถือวา่เป็นผู้ กํากบัหน้าใหมข่องวงการภาพยนตร์ฮอลลีวดู 
โดยเขากํากบัภายนตร์มาเพียง 3 เร่ืองเทา่นัน้ก่อน Batman Begins (2005) ซึง่ภาพยนตร์เหลา่นัน้
ได้แก่ Following (1998), Memento (2000) และ Insomnia (2002) แตเ่ขากลายเป็นผู้ กํากบัท่ีมี
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ช่ือเสียงอยา่งมากด้วยวธีิการเลา่เร่ืองท่ีซบัซ้อนและมกัหลอกคนด ู รวมไปถึงปมประเดน็ทางจิตของ
ตวัละครท่ีลกึซึง้ และภาพลกัษณ์ของตวัละครท่ีดสูมจริงและจบัต้องได้ (Itzkoff, 2010 : online) ซึง่
การพฒันาและการเปล่ียนแปลงของตวัละครฮาร์วี เดนท์ หรือทเูฟซ รวมไปถึงการสร้างและพฒันา
ปมในจิตใจของตวัละครนีไ้ด้อยา่งชดัเจนและมีความนา่เช่ือถือสมจริงนัน้ นบัวา่เป็นเอกลกัษณ์ท่ี
สําคญัของคริสโตเฟอร์ โนแลน รวมไปถงึลกัษณะการออกแบบตวัละครทเูฟซหลงัถกูไฟไหม้ ท่ียาก
แก่การทําให้ดจูริงจงัน่าเช่ือถือ แตโ่นแลนก็สามารถสร้างตวัละครนีใ้ห้ออกมามีสภาพท่ีสมจริงโดย
ไมทิ่ง้เอกลกัษณ์ของตวัละคร และเป็นการตีความตวัละครนีอ้ยา่งละเอียดในแบบท่ีไมเ่คยมีใครทํา
มาก่อน 
 
4.2.5.5 การคัดเลือกนักแสดง 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแตล่ะเร่ืองนัน้ ผู้ กํากบัทัง้ 2 
ท่าน ได้มีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีแตกตา่งกนั โดยนกัแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 

 

ภาพที่ 4.79 ทอมม่ี ลี โจนส์ (Tommy Lee Jones) ผู้แสดงเป็นทเูฟซใน  
Batman Forever (1995) 

 ทอมม่ี ลี โจนส์ ผู้แสดงเป็นทเูฟซใน Batman Forever (1995) ได้เร่ิมต้นชีวิตนกัแสดงของ
เขาในปี 1969 บนละครเวทีบรอดเวย์ (Broadway) จากนัน้ในปี 1970 จงึได้แสดงภาพยนตร์เร่ือง
แรกใน Love Story (1970) หลงัจากนัน้ก็ได้แสดงทัง้ในบรอดเวย์และภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์
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หลายเร่ือง รวมไปถึงภาพยนตร์เร่ืองตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น Rolling Thunder (1977), Coal Miner’s 
Daughter (1981), Black Roads (1981), The River Rat (1984), The Package (1989), JFK 
(1991), Under Siege (1992), The Fugitive (1993), Heaven and Earth (1993) และ The 
Client (1994) (IMDB, 2012 : online) โดยในช่วงปี 1990 นัน้เขาได้มีภาพลกัษณ์ของชายวยั
กลางคนท่ีมีบคุลกิลกัษณะแบบเคล่ือนไหว (The Mover) หรือกระตือรือล้นมีพลงั (The 
Energizer) และจากการท่ีเขารับบทท่ีหลากหลายทําให้เขาไมมี่ลกัษณะตวัละครท่ีตายตวัใน
สายตาของผู้ชม โดยในช่วงปี 1990 นัน้เขาเป็นได้ทัง้ Hero Archetype และท่ีปรึกษา (Mentor 
Archetype) หรือตวัละครร้ายในแบบของ Shadow Archetype ตามแตบ่ทบาทของตวัละครของ
เขา ซึง่ภาพลกัษณ์เหลา่นีทํ้าให้เขาเป็นตวัเลือกท่ีเหมาะสมสําหรับผู้ กํากบัในการเลือกมาแสดงเป็น
ทเูฟซใน Batman Forever (1995) 

 

ภาพที่ 4.80 อารอน เอคฮาท (Arron Eckhart) ผู้แสดงเป็นทเูฟซใน  
The Dark Knight (2008) 

 อารอน เอคฮาท ผู้แสดงเป็นทเูฟซใน The Dark Knight (2008) เร่ิมต้นอาชีพนกัแสดงในปี 
1994 โดยรับบทตวัประกอบตา่งๆ ในภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์และภาพยนตร์โฆษณา เขาได้
แสดงภาพยนตร์เป็นครัง้แรกในปี 1997 ในภาพยนตร์ตลกเร่ือง In the Company of Men (1997), 
Your Friend & Neighbor (1998), Molly (1999) แตภ่าพยนตร์ท่ีเร่ิมสร้างช่ือเสียงให้เขาได้แก่ 
Erin Brockovich (2000), The Pledge (2001), The Core (2003), Paycheck (2003), Thank 
You for Smoking (2005), Conversation with Other Woman (2005), No Reservation (2007), 
Meet Bill (2008) โดยสว่นมากแล้วเขาจะได้แสดงเป็นตวัละครร้าย หรือตวัละครนําในภาพยนตร์ 
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โรแมนตกิ (Illey, 2008 : online) และทําให้ภาพลกัษณ์ของเขาจดัอยูใ่นลกัษณะบคุลกิแบบ
กระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) รวมไปถึงลกัษณะตวัละครในแบบตวัดงึดดูทางเพศ (Animus 
Archetype) และ Shadow Archetype ซึง่คริสโตเฟอร์ โนแลน เลือกเขามารับบทฮาร์วี เดนท์ 
เพราะบทบาทท่ีเขาเคยแสดงในฐานะตวัละครร้าย (Boucher, 2008 : online) 

ความสามารถของนักแสดง 

 ทอมมี ลี โจนส์ ก่อนการแสดงใน Batman Forever (1995) นัน้ เขาได้รับรางวลัออสการ์
และ Golden Globe Award สาขานกัแสดงสมทบชายยอดเย่ียมจาก The Fugitive (1993) 
นอกจากนัน้ยงัได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลัออสการ์สาขาเดียวกนัจาก JFK (1991) และเข้าชิง
รางวลั Golden Globe Award จาก Coal Miner’s Daughter (1980) และภาพยนตร์ชดุทาง
โทรทศัน์เร่ือง Lonesome Dove (1989) ซึง่รางวลัทัง้หมดก็เป็นการยืนยนัความสามารถด้านการ
แสดงของทอมมี ลี โจนส์ได้เป็นอยา่งดี 

 ก่อนการแสดงใน The Dark Knight (2008) อารอน เอคฮาท เคยได้รับการเสนอช่ือเข้าชิง
รางวลั Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง Thank You for Smoking (2005) และจาก
บทบาทการแสดงของเขาใน The Dark Knight (2008) ทําให้เขาได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั 
Saturn Award อีกด้วย  

ความนิยมในตวันักแสดง 

 สําหรับทอมมี ลี โจนส์นัน้ ในช่วงปี 1990 นัน้ ทอมม่ี ล ีโจนส์ ได้นําแสดงหรือแสดงในบท
สมทบในภาพยนตร์ท่ีมีช่ือเสียงและทํารายได้สงูมากมายอาทิเช่น JFK (1991), Under Siege 
(1992), The Fugitive (1993), The Client (1994) Natural Born Killer (1994) เป็นต้น แสดงให้
เห็นวา่ทอมมี ลี โจนส์ เป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงเป็นอยา่งมากในขณะนัน้ และเป็นตวัเลือกท่ีดีใน
การสร้างรายได้ให้กบั Batman Forever (1995) 

  ถึงแม้วา่อารอน เอคฮาท ก่อนการแสดงใน The Dark Knight (2008) จะมีผลงาน
ภาพยนตร์ออกมาอยา่งตอ่เน่ืองในทกุปี และการแสดงของเขาได้รับคําวิจารณ์ทางด้านบวกเสมอ 
แตภ่าพยนตร์ท่ีเขานําแสดงหรือรับบทสมทบนัน้มีเพียงไมก่ี่เร่ืองเท่านัน้ท่ีทํารายได้เป็นท่ีน่าพอใจ 
(IMDB, 2012 : online) ทําให้สามารถบอกได้วา่เขาเป็นนกัแสดงท่ีได้รับความนิยมปานกลาง
เท่านัน้ และไมเ่ป็นปัจจยัในการคดัเลือกนกัแสดงใน The Dark Knight (2008) 
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4.2.6 ริดเลอร์ (Riddler) 

4.2.6.1 ลักษณะตวัละคร (Character’s Archetype) 

 ริดเลอร์ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัใน Batman (1966) นัน้ถกูสร้างขึน้มาโดยการ
ลอกเลียนแบบรูปลกัษณ์ของตวัละครมาจากหนงัสือการ์ตนูโดยตรง รวมไปถึงลกัษณะพฤตกิรรม
และลกัษณะนิสยั หรือแม้แตว่ิธีการใช้คําพดู ทําให้ตวัละครนีมี้ลกัษณะของ Trickster Archetype 
ท่ีชดัเจนเหมือนกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนู เจือปนเลก็น้อยด้วยพฤตกิรรมแบบ Shadow Archetype  

 

ภาพที่ 4.81 ริดเลอร์ใน Batman (1966) 

 นอกจากนีแ้ล้ว ริดเลอร์ในฉบบันีย้งัมีการวางแผนและการกระทําท่ีไมส่มเหตสุมผล รวมไป
ถึงความหมกมุน่ในการถามปริศนาจนเกินพอดี ก่อให้เกิดพฤตกิรรมท่ีน่าตลกขบขนั ทําให้ตวัละคร
นีมี้ลกัษณะของ Fool Archetype อยูด้่วยเช่นกนั โดยเชน่เดียวกบัตวัละครอ่ืนๆใน Batman (1966) 
ท่ีความเป็น Fool Archetype ของตวัละครนัน้จะปรากฏเฉพาะในสายตาผู้ชมเทา่นัน้ ตวัละคร
ภายในเร่ืองยงัคงมองวา่ริดเลอร์เป็นอาชญากรท่ีร้ายกาจและชาญฉลาดเป็นอยา่งยิ่งอยูเ่ช่นเดมิ 
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ภาพที่ 4.82 ริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) 

 ในสว่นของริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) ท่ีกํากบัโดยโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้เป็นการ
ดงึเอาเอกลกัษณ์ของตวัละครฉบบัหนงัสือการ์ตนูในช่วงปี 1990 ในด้านของการวางแผนอนั
ซบัซ้อนมาใช้ แตท่างด้านการแสดงออกนัน้ได้ใช้การแสดงออกในรูปแบบเดียวกบัในภาพยนตร์ 
Batman (1966) ท่ีตีความตวัละครให้มีความกระตือรือล้นสงู มีการแสดงออกท่ีเกินจริงในแบบของ
ตวัการ์ตนู (Comical) อยา่งไรก็ตาม ตวัละครนีย้งัคงความเป็น Trickster Archetype ท่ีชดัเจน 
และผสมเจือปนด้วยความเป็น Shadow Archetype เช่นเดียวกบัในหนงัสือการ์ตนู แตแ่ตกตา่งกนั
ทางด้านรูปลกัษณ์และการแสดงออก 
 
4.2.6.2 เร่ืองราวของตวัละคร (Character’s Story) 

ช่ือ (Name)  

ในภาพยนตร์ทัง้สองฉบบัใช้ช่ือตวัละครวา่ ริดเลอร์ (Riddler) แตใ่น Batman Forever (1995) ได้มี
การให้ช่ือจริงของริดเลอร์ไว้วา่ เอ็ดเวิร์ด นิกมา่ (Edward Nigma)  

ลักษณะนิสัย (Personality)  

 ริดเลอร์ทัง้สองฉบบัมีลกัษณะนิสยัท่ีคล้ายคลงึกนัเป็นอยา่งยิ่ง โดยทัง้คูมี่ลกัษณะของ
ผู้กระทํา (Active Character) ในแบบกระตือรือล้น มีพลงั (The Energizer) โดยเขาจะเป็นคน
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สร้างปริศนาตา่งๆ มีความต่ืนตวัและกระตือรือล้นอยูเ่สมอ ขีเ้ลน่ ชอบพดูจาตลกขบขนั และชอบ
แสดงออกอยา่งเกินจริงอยูต่ลอดเวลา โดยตวัละครมีการแสดงออกในสิง่ตา่งๆท่ีเกินจริง และ
เหมือนตวัการ์ตนู (Comical) อยูต่ลอดเวลา ทัง้ใน Batman (1966) และ Batman Forever (1995) 
ทําให้สามารถบอกได้วา่ลกัษณะนิสยัของริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) นัน้ได้รับอิทธิพลมา
จาก Batman (1966) อยา่งชดัเจน  

 เม่ือมองจากบริบททางสงัคมแล้วจะพบวา่ ริดเลอร์ทัง้สองฉบบันัน้เป็นตวัละครท่ีถกูสร้าง
เพ่ือผู้ชมท่ีเป็นเดก็เช่นเดียวกนั โดยในกรณีของริดเลอร์ใน Batman (1966) นัน้เป็นเพราะประชากร
วยัเดก็ในอเมริกายคุนัน้มีมาก สว่นริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) นัน้เกิดจากการความนิยม
ในภาพยนตร์ฮีโร่สําหรับเดก็ ซึง่ด้วยเหตผุลนีทํ้าให้ตวัละครทัง้สองมีความคล้ายคลงึกนัมากด้าน
ลกัษณะนิสยัท่ีเข้าใจง่ายและมีความตลกขบขนัอยูใ่นตวั 

ภมูิหลังทางสังคม (Social Background)  

 ใน Batman (1966) ริดเลอร์ ไมป่รากฏภมูิหลงัทางสงัคมในภาพยนตร์เร่ืองนีว้า่เป็นใครมา
จากไหน โดยภาพยนตร์บอกแตเ่พียงวา่ เขาเป็นอาชญากรท่ีชาญฉลาด และชอบวางแผนการร้าย
ท่ีซบัซ้อน โดยผู้ กํากบัได้ใช้ประโยชน์จากการท่ีตวัละครมีช่ือเสียงอยูแ่ล้วทําให้ไมต้่องสร้างพืน้ฐาน
ของตวัละครขึน้ใหม ่และเน่ืองจากภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นภาพยนตร์ตลก Camp Style ซึง่อาศยัการ
สร้างความตลกสนกุสนานจากการท่ีการกระทําของตวัละครและเหตกุารณ์ตา่งๆ ไมส่มเหตสุมผล 
ทําให้ไมจํ่าเป็นต้องบอกเลา่ภมูิหลงัทางสงัคมของตวัละครมากมายนกั สว่นใน Batman Forever 
(1995) ริดเลอร์ เป็นนกัวทิยาศาสตร์อจัฉริยะ แตด้่วยบคุลกิท่ีเก็บตวัและเข้ากบัสงัคมไมไ่ด้จงึทําให้
เขาโดดเด่ียวไมมี่เพ่ือนฝงู เขาอยูค่นเดียวในบ้านท่ีเตม็ไปด้วยสิง่ของท่ีเก่ียวกบัปริศนาและคําถาม 
แสดงให้เห็นถงึความหมกมุน่และโดดเด่ียวของเขา และหลงัจากบรูซ เวย์น ปฏิเสธผลงานของเขา 
ทําให้เขาผนัตวัเองเป็นอาชญากรในนามริดเลอร์ และมีความตัง้ใจท่ีจะเหนือกวา่บรูซ เวย์น ให้ได้ 

มุมมองหรือความเช่ือของตวัละคร (Character’s Point of View)  

 ริดเลอร์ทัง้สองฉบบัมีมมุมองหรือความเช่ือท่ีคล้ายคลงึกนั โดยใน Batman (1966) นัน้  
ริดเลอร์เช่ือวา่การจะเอาชนะแบทแมนอยา่งราบคาบนัน้คือการทําให้แบทแมนแพ้ด้วยสตปัิญญา 
ดงันัน้แล้วเขาจงึนิยมท่ีจะสร้างปริศนาตา่งๆ เพ่ือให้แบทแมนต้องแก้อยูเ่สมอ และใน Batman 
Forever (1995)  ริดเลอร์ คดิวา่ปัญญาและความฉลาดอยูเ่หนือทกุสิง่ เขาจงึสามารถลงมือฆา่คน
ได้อยา่งเลือดเย็นโดยไมต้่องยัง้คดิ และ เม่ือบรูซ เวย์นทําให้เขาผิดหวงั การแก้แค้นของเขาไมใ่ช่แค่



211 
 

การฆา่บรูซเทา่นัน้ แตต้่องทําให้บรูซพา่ยแพ้อยา่งหมดรูป และรู้ด้วยวา่ใครเป็นผู้กระทํา ถึงจะเป็น
การแก้แค้นท่ีสมบรูณ์แบบ ซึง่ทัง้สองความเช่ือของตวัละครนัน้ก็ได้มีรากฐานอยูใ่นความคดิท่ีวา่
ตนเองนัน้ฉลาดท่ีสดุและต้องเอาชนะผู้ อ่ืนด้วยปัญญาเช่นเดียวกนั 

ทศันคตขิองตวัละคร (Character’s Attitude)  

 ริดเลอร์ในทัง้สองฉบบัเป็นคนหย่ิงในตวัเองสงู มัน่ใจในความฉลาดของตนเอง โดยริดเลอร์
ใน Batman (1966) ไมเ่ห็นคณุคา่ของสิง่อ่ืนนอกจากทรัพย์สนิเงินทองและการเอาชนะแบทแมน 
ในขณะท่ีริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) เช่ือมัน่ในผลงานของตวัเองและไมย่อมให้กรอบ
ศีลธรรมใดๆมาขวางกนัการสร้างสรรค์ผลงานของเขา นอกจากนีเ้ขายงัเป็นคนท่ีชอบยัว่โทสะผู้ อ่ืน 
ซึง่นิสยันีส้ง่ทัง้ผลดีและผลร้ายตอ่ตวัเขาเอง 

อาชีพ (Occupation)  

 ผู้ กํากบัแตล่ะท่านมีความแตกตา่งกนัไปในด้านการสร้างอาชีพให้กบัตวัละครริดเลอร์ โดย
ใน Batman (1966) เขาเป็นอาชญากรอาชีพ แตไ่มป่รากฏวา่มีลกูน้องหรือผู้ช่วยให้เห็นใน
ภาพยนตร์ สว่นใน Batman Forever (1995) ริดเลอร์ เป็นนกัวทิยาศาสตร์ มีงานวิจยัเคร่ืองชม
โทรทศัน์สามมิตท่ีิมีผลพลอยได้คือสามารถอา่นความทรงจําของผู้ ท่ีใช้ หลงัจากบรูซ เวย์น ปฏิเสธ
การสนบัสนนุโครงการของเขา เขาจงึเปลีย่นตวัเองมาเป็นอาชญากรในนาม ริดเลอร์ และร่วมมือ
กบัทเูฟซในการหาทนุสร้างบริษัทนิกมาเทค เพ่ือผลติผลงานตนเองออกมาลอ่ลวงชาวเมือง  

สถานภาพ (Marital Status)  

 ริดเลอร์ในภาพยนตร์ทัง้สองเร่ืองไมมี่ความสนใจใดๆในเพศตรงข้าม ตลอดจนไมมี่เพ่ือน
ฝงูท่ีสนิทสนมแตอ่ยา่งใด 

ชีวิตส่วนตวั (Personal Life)  

 ริดเลอร์ ทัง้สองฉบบัใช้เวลาสว่นตวัไปกบัการเลน่ปริศนาคําใบ้ และการสร้างปริศนาตา่งๆ 
ให้กบัคนรอบข้าง โดยเขาจะพดูเป็นปริศนาคําใบ้ตลอด แตใ่น Batman Forever (1995) ได้มีการ
เพิ่มเตมิรายละเอียดโดยริดเลอร์ในฉบบันีจ้ะหมกมุน่อยูค่นเดียวในบ้านหลงัเลก็ๆของเขา ท่ีเตม็ไป
ด้วยปริศนาตา่งๆ ซึง่แสดงให้เห็นวา่ความหมกมุน่หลงใหลในบริศนานัน้มีมาตัง้แตก่่อนจะเป็น
อาชญากร 
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ความต้องการของตวัละคร (Dramatic Need) 

 ริดเลอร์ใน Batman (1966) ร่วมมือกบัโจกเกอร์ เพนกวนิ และแคทวแูมน ในการก่อ
อาชญากรรมครัง้ใหญ่ท่ีสดุในประวตัศิาสตร์ โดยการลกัพาตวัผู้ นําประเทศตา่งๆ ท่ีกําลงัร่วม
ประชมุกนัอยู ่ และเรียกคา่ไถ่เป็นเงินจํานวนมหาศาล ในขณะเดียวกนัก็วางแผนกําจดัแบทแมนไป
ด้วย เม่ือมองผา่นบริบททางสงัคมในยคุสมยันัน้จะเห็นวา่เป็นการนําสภาวะทางสงัคมและความ
กลวัสงครามครัง้ใหมข่องผู้คนในยคุ 1960 มาตีความเป็นความต้องการและการกระทําของตวั
ละคร  

 สว่นริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) นัน้ในตอนท่ียงัเป็นนกัวทิยาศาสตร์อยู ่ เขามี
ความปรารถนาคือการสร้างผลงานให้โลกได้เห็นถงึอจัฉริยภาพของเขาเทา่นัน้ แตพ่อผลงานของ
เขาโดนปฏิเสธการสนบัสนนุโดยบรูซ เวย์น เขาจงึมีเป้าหมายเพิ่มในการแก้แค้นบรูซเวย์น ซึง่ไมใ่ช่
แคก่ารฆาตกรรมบรูซเท่านัน้ แตต้่องทําให้บรูซรู้ถึงความพา่ยแพ้และรู้วา่ใครเป็นสาเหต ุ และเม่ือ
เขาได้ค้นพบผลข้างเคียงของเคร่ืองชมภาพยนตร์สามมิตขิองเขาท่ีทําให้เขาดดูความรู้จากคนท่ีใช้
เคร่ืองได้ ทําให้เขามีความต้องการท่ีจะเป็นคนฉลาดท่ีสดุในโลกโดยอาศยัเคร่ืองมือของเขา 

ความขัดแย้งระหว่างบุคคล  

 ริดเลอร์ทัง้สองฉบบัมีความขดัแย้งกบัแบทแมน ท่ีคอยขดัขวางแผนการของทัง่คู ่ สว่นใน 
Batman Forever (1995) ริดเลอร์ ยงัมีความขดัแย้งกบับรูซ เวย์น ท่ีเป็นคนปฏิเสธการสนบัสนนุ
งานวิจยัของเขาอีกด้วย และทําให้เขาหนัมาร่วมมือกบัทเูฟซในการก่ออาชญากรรมเพ่ือสร้าง
ผลงานเพ่ือเอาชนะบรูซ เวย์น โดยไมรู้่วา่บรูซ เวย์น และแบทแมนเป็นคนเดียวกนั 

ความขัดแย้งในใจตนเอง  

 ริดเลอร์ทัง้ 2 ฉบบัมีความเหมือนกนัอยูต่รงท่ีไมอ่าจห้ามความหมกมุน่ในปริศนาของ
ตวัเอง โดยแม้วา่เขาจะอยูใ่นสถานการณ์เสียเปรียบ แตก็่ห้ามตวัเองมิให้ปลอ่ยคําใบ้ไปให้แบท
แมนไมไ่ด้ โดยนอกจากนีก็้ไมมี่ความขดัแย้งในตวัเองใดๆ ให้เห็นในภาพยนตร์ โดยทัง้สองฉบบั
เป็นตวัละครท่ีไมส่นใจสิง่อ่ืนนอกจากความต้องการของตนเอง 

ความขัดแย้งกับสังคม  

 ริดเลอร์ทัง้สองฉบบัมีความขดัแย้งตอ่สงัคมเน่ืองจากเขาเป็นอาชญากรอาชีพ และก่อ
อาชญากรรมสร้างความเดือดร้อนไปทัว่ โดยใน Batman Forever (1995) ริดเลอร์ในฐานะของเอ็ด
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เวิร์ด นิกมา คือนกัธุรกิจใหมไ่ฟแรงท่ีเมืองนีต้้องให้ความสนใจ ถงึแม้วา่ผลติภณัฑ์ของเขาจะไม่
สง่ผลดีตอ่ผู้ใช้แตก็่ไมมี่ใครสงัเกต 

การบรรลุเป้าหมายของตวัละคร (Dramatic Action)  

 ริดเลอร์ ใช้วิธีการร่วมมือกบัอาชญากรอ่ืนๆ เพ่ือวางแผนและปฏิบตักิารลกัพาตวัผู้ นําชาติ
ตา่งๆ เพ่ือเรียกคา่ไถ่ โดยแผนการเร่ิมจากการลกัพาตวันกัวิทยาศาสตร์ชาวองักฤษ เพ่ือใช้
สิง่ประดษิฐ์ของเขาในการเปล่ียนผู้ นําชาตติา่งๆ ให้เป็นผงทรายเพ่ืองา่ยตอ่การลกัพาตวั ใน
ขณะเดียวกนัเขาก็ยงิคําใบ้ขึน้สูท้่องฟ้า เพ่ือให้แบทแมนเข้าใจผิดหลงทาง แตก็่ไมอ่าจสู้ความ
ฉลาดของแบทแมนท่ีแก้ปริศนาได้ถกูต้องทัง้หมดและนําไปสูก่ารจบักมุในท่ีสดุ ซึง่จะเห็นได้วา่
วิธีการบรรลเุป้าหมายของริดเลอร์ในฉบบันีน้ัน้มีความไมส่มเหตสุมผลและมีความเป็นแฟนตาซีอยู่
มาก อนัเกิดจากความพยายามในการสร้างความตลกขบขนัให้กบัตวัละคร และเม่ือมองผา่นบริบท
ทางสงัคมจะเห็นวา่ เป็นการสร้างลกัษณะตวัละครให้มีความตลกขบขนั และเข้าใจง่ายเหมาะ
สําหรับผู้ชมท่ีเป็นเดก็อนัเป็นประชากรสว่นมากในยคุนัน้ นอกจากนีย้งัเป็นการสะท้อนภาพของ
วยัรุ่นสมยันัน้ผา่นทางสายตาของผู้สร้าง ท่ีมองภาพวยัรุ่นเป็นวยัท่ีฉดูฉาดและไมส่มเหตสุมผล 

 ริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) ใช้วิธีการร่วมมือกบัทเูฟซเพ่ือให้ได้ทนุมาสนอง
เป้าหมายของตนเองในการสร้างเคร่ืองดภูาพยนตร์สามมิตขิองตนขายกระจายไปทัว่เมือง และ
ประสบความสําเร็จในการค้นหาตวัจริงของแบทแมนด้วยการยยุงให้บรูซ เวย์น เข้าเคร่ืองอา่นคลืน่
สมอง โดยระหวา่งการก่ออาชญากรรมนัน้เขาก็สง่คําใบ้ให้กบับรูซ เวย์น เร่ือยๆเพ่ือบง่บอกวา่ใคร
เป็นผู้อยูเ่บือ้งหลงัเหตกุารณ์ทัง้หมด โดยท่ีเป้าหมายในการเอาชนะบรูซ เวย์นของเขาก็เกือบ
ประสบความสําเร็จเม่ือเขารู้ความจริงของแบทแมนและได้ลกัพาตวัเชส เมอริเดียนไป แตด้่วย
ความประมาทของเขาเองทําให้แผนการสดุท้ายของเขาล้มเหลวในท่ีสดุ 

 การใช้เคร่ืองชมภาพยนตร์สามมิตใินการก่ออาชญากรรมของริดเลอร์ใน Batman Forever 
(1995) นัน้ เม่ือมองผา่นบริบททางสงัคมแล้วสามารถเห็นได้วา่ ได้รับอิทธิพลมาจากความนิยมใน
การชมโทรทศัน์ และอิทธิพลท่ีโทรทศัน์มีตอ่สงัคมยคุนัน้ และภาพลกัษณ์ความมอมเมาของส่ือนีท่ี้
มีตอ่เยาวชนในสายตาสงัคม รวมไปถึงรายการโทรทศัน์ประเภทเกมโชว์ท่ีเป็นท่ีนิยม ก็ถกูริดเลอร์
นํามาล้อเลียนในตอนท้ายเร่ืองเช่นกนั 
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การเปล่ียนแปลงของตวัละคร (Change)  

 ริดเลอร์ใน Batman (1966) เป็นตวัละครท่ีไมมี่การเปล่ียนแปลงใดๆ ตัง้แตต้่นจนจบ
ภาพยนตร์ โดยเขามีลกัษณะนิสยั ความคดิ ตลอดจนการกระทําและความเช่ือท่ีเหมือนเดมิจาก
ตอนต้นเร่ือง สว่นริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) นัน้ในตอนแรกเป็นนกัวทิยาศาสตร์ท่ีไมมี่
ความสามารถในการเข้าสงัคม เม่ือกลายเป็นอาชญากรแล้วเขากลบัเข้าสงัคมได้ดีขึน้ และสามารถ
ชกัจงูคนได้มากขึน้ด้วย และบคุลกิของเขาก็เปล่ียนไปเป็นขีเ้ลน่และแสดงออกเกินจริง 

องค์ประกอบทางจติของตวัละคร 

 ริดเลอร์ทัง้สองฉบบัแม้จะมีพฤตกิรรมการแสดงออกในความหมกมุน่ และมีพฤตกิรรมท่ี
ใกล้เคียงกนั แตด้่วยรายละเอียดของตวัละครและการกระทํานัน้ทําให้ตวัละครทัง้สองมี
องค์ประกอบทางจิตท่ีแตกตา่งกนัอยู ่ โดยริดเลอร์ใน Batman (1966) มกัจะแสดงปฏิสมัพนัธ์กบั
ผู้ อ่ืนเป็นคําถามปริศนาคําใบ้ตลอดเวลา โดยแทนท่ีเขาจะพดูถงึสิง่ของนัน้ เขาจะใช้คําใบ้หรือ
ปริศนาอะไรเอย่ท่ีแสดงถงึสิง่นัน้แทน เป็นการแสดงถึงความหมกมุน่เก่ียวกบัการตัง้คําถามอยา่ง
รุนแรง นอกจากนีเ้ขายงัไมส่ามารถห้ามตนเองไมใ่ห้ทิง้คําใบ้ให้กบัแบทแมนได้ ซึง่เป็นตวัอยา่งท่ี
ชดัเจนของอาการนีเ้ช่นกนั โดยภาพยนตร์เร่ืองนีใ้ช้ลกัษณะของอาการนีใ้นการสร้างความตลก
ขบขนัเท่านัน้ โดยไมไ่ด้ให้ท่ีมาของอาการแตอ่ยา่งใด นอกจากนีริ้ดเลอร์ ยงัมีพฤตกิรรมท่ีไมส่นใจ
ตอ่สทิธิหรือชีวิตของบคุคลอ่ืน และแสดงออกซึง่ความก้าวร้าว อนัเป็นลกัษณะของการตอ่ต้าน
สงัคม (Antisocial Personality Disorder) อีกด้วย นอกจากนีแ้ล้ว ริดเลอร์มีการแสดงออกท่ีมาก
เกินคนทัว่ไปเสมอ และหวัเราะอยูต่ลอดเวลา ซึง่การแสดงออกอยา่งร่าเริงผิดปกตนิัน้เป็นวิธีการท่ี
ทําให้ตวัละครนีด้มีูปัญหาทางจิตและชัว่ร้าย แม้วา่การแสดงออกดงักลา่วจะไมไ่ด้เกิดจากปมใดๆ
ในจิตใจเลยก็ตาม โดยเป็นการแสดงออกซึง่ความชัว่ร้ายในแบบเดก็ๆ เพ่ือสร้างความตลกขบขนั
เสียมากกวา่ 

 ใน Batman Forever (1995) เอ็ดเวิร์ด นิกมา มีความฉลาดในระดบัอจัฉริยะ แตเ่ขากลบัมี
ฐานะเพียงชนชัน้กลางธรรมดาในสงัคมเทา่นัน้ ริดเลอร์ยงัมีอาการหลงตวัเอง (Narcissistic 
Personality Disorder) โดยเขาจะคดิวา่ตวัเองมีความสําคญัอยา่งยิง่ยวดเสมอ โดยมีท่ีมาจากเขา
คดิวา่สตปัิญญาของเขานัน้สงูสง่เหนือผู้ อ่ืน ฉะนัน้แล้วเม่ือมีใครมาตําหนิตเิตียนเขา เขาจะตอ่ต้าน
อยา่งรุนแรงและก้าวร้าวในทนัที จะเห็นได้จากเม่ือเจ้านายของเขาบอกวา่ผลงานของเขานัน้ใช้
ไมไ่ด้ เขาก็ลงมือทําร้ายทนัที ซึง่รวมไปถงึการปฏิบตัติวัตอ่บรูซ เวย์น โดยถงึแม้เขาจะมองบรูซ 
เวย์น เป็นเป้าหมายและตวัอยา่งในการดําเนินชีวิต แตเ่ขาก็เช่ือมัน่วา่ความคดิและสตปัิญญาของ
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เขาเหนือกวา่บรูซ เวย์น ทําให้เม่ือบรูซบฏิเสธเขา เขาจงึมีความคดิเป็นปฏิปักษ์ตอ่บรูซขึน้มาทนัที 
ซึง่สิง่ท่ีเขากระทําทัง้หมดในภาพยนตร์เร่ืองนี ้ ก็เพ่ือการพิสจูน์ให้บรูซ เวย์น ตลอดจนทัง้โลกได้เห็น
วา่เขามีสตปัิญญาสงูเหนือกวา่ใครทัง้ปวง โดยเขามีความต้องการท่ีจะสร้างตวัตนของเขาขึน้มาใน
สงัคมทัง้ทางช่ือเสียงและฐานะ โดยก่อนหน้านีเ้ขามีความเทิดทนูบชูาบรูซ เวย์น โดยเขามีบรูซ 
เวย์น เป็นแบบอยา่ง (Identification) ของสิง่ท่ีเขาต้องการจะเป็น และพยายามกระทําตวัให้เข้า
ใกล้ภาพลกัษณ์นกัธุรกิจหนุม่ผู้ประสบความสําเร็จในวงการเทคโนโลยีของบรูซ เวย์นในสายตาเขา 
เขาจงึพยายามท่ีจะสร้างตวัตนตามอยา่งนัน้ ถึงแม้บรูซจะไมรู้่ตวัแตเ่ขาก็เปรียบเสมือนตวัแทนพอ่ 
(Father Figure) ของเอ็ดเวิร์ดท่ีปลกูฝังคา่นิยมหรือแนวคดิตา่งๆ ตามท่ีบรูซ เวย์น แสดงออกมาให้
เขาและส่ือได้เห็น และเม่ือเขาคดิค้นเคร่ืองชมภาพยนตร์สามมิตไิด้สําเร็จ ซึง่เป็นนวตักรรมท่ีเขาคดิ
วา่สามารถทําให้ตวัแทนพอ่ของเขาพอใจ และทําให้เขายกระดบัตวัเองเทียบเทา่กบับรูซได้ โดยจะ
เห็นได้วา่เขาต้องการให้บรูซทํางานกบัเขาในฐานะหุ้นสว่น (Partner) ที่ีมีความเทา่เท่ียมกนั แตเ่ม่ือ
เขาถกูปฏิเสธอยา่งสิน้เชิงจากบรูซ เวย์น ทําให้เขาท่ีคดิวา่ตนเองสามารถอยูใ่นระดบัเดียวกบับรูซ
ได้แล้วนัน้ ต้องการทําลายบรูซเพ่ือแทนท่ีเขาในจิตใจของเอ็ดเวิร์ด โดยการพิสจูน์ตวัเองให้บรูซได้
เห็นวา่เขาสามารถเป็นคนท่ียิ่งใหญ่กวา่บรูซได้ นอกจากนีด้้วยความหมกมุน่ในเร่ืองของปริศนาทํา
ให้เขาคดิจะใช้การประลองปัญญากบับรูซ เพ่ือแสดงให้เห็นวา่ทัง้ภายนอกและภายในเขา
เหนือกวา่บรูซ เวย์นทัง้หมด และให้บรูซรู้ตวัด้วยวา่ใครเป็นคนทําให้เขาพา่ยแพ้ด้วยการสง่ปริศนา
บอกใบ้ตวัจริงของเขา นอกจากนีก้ารท่ีเขาสนใจแตค่วามรู้สกึของตวัเอง และปฏิบตัติอ่ผู้ อ่ืนอยา่ง
โหดร้ายและไมส่นใจศีลธรรมทางสงัคมนัน้ยงัทําให้เขามีลกัษณะของการตอ่ต้านสงัคม (Antisocial 
Personality Disorder) ด้วย  

 ภาพลกัษณ์มนษุย์เจ้าปัญหาของเขาเกิดจากความคลัง่ไคล้ตอ่คําถามและปัญหา เม่ือเขา
ได้แรงบนัดาลใจในการเป็นอาชญากรมาจากทเูฟซ และต้องการสร้างตวัตนมาเพ่ือปิดบงัตวัจริง
ของเขา เขาจงึเลือกท่ีจะใช้สิง่ท่ีเขาคลัง่ไคล้ในการแสดงตวัตนออกมา รวมไปถึงเป็นการเรียกร้อง
ความสนใจจากสงัคม และจากบรูซ เวย์นอีกด้วย 
 
4.2.6.3 รูปลักษณ์ภายนอกของตวัละคร (Character’s Shape and Appearance) 

 ริดเลอร์ใน Batman (1966) ได้รับอิทธิพลมาจากริดเลอร์ในฉบบัหนงัสือการ์ตนูอยา่งเตม็ท่ี
ทัง้รูปลกัษณ์และการกระทํา โดยริดเลอร์ฉบบันีส้วมชดุรัดรูปสีเขียวสวา่ง ประดบัด้วยเคร่ืองหมาย
คําถามสร้างความรู้สกึน่าเวียนหวัเชน่เดียวกนัถึงแม้จะไมท่ัว่ตวัอยา่งในหนงัสือการตนู นอกจากนี ้
ยงัสวมถงุมือ และคาดตาด้วยสีมว่งแสดงให้เห็นถงึอิสระและความฉลาดเช่นเดียวกนัอีกด้วย 
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ภาพที่ 4.83 ริดเลอร์ใน Batman (1966) 

 ชดุของริดเลอร์นัน้แสดงให้เห็นถึงความหมกมุน่ในการตัง้คําถามและปริศนาของเขา และ
เม่ือนําชดุท่ีลอกแบบมาจากหนงัสือการ์ตนูให้คนแสดงจริงใสแ่ล้ว ความไมส่มจริงจงึเกิดขึน้อยา่ง
เห็นได้ชดั ซึง่นําไปสูก่ารแสดงภาพลกัษณ์ของ Fool Archetype ท่ีตวัละครทําอะไรไมส่มเหตสุมผล
ได้ชดัเจน  

 ริดเลอร์ใน Batman (1966) นีมี้ลกัษณะของตวัละครท่ีเหมาะสมตอ่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็หรือ
วยัรุ่นตอนต้น เน่ืองจากเป็นตวัละครท่ีมีความเป็นการ์ตนูสงู มีการกระทําและการแสดงออกท่ี
เข้าใจง่าย มีรูปลกัษณ์ท่ีฉดูฉาดดงึดดูตอ่ผู้ชม โดยลกัษณะ Fool Archetype ท่ีปรากฏในตวัละครนี ้
ยงัได้สะท้อนการมองภาพลกัษณ์ของวยัรุ่นสมยันัน้จากสายตาของผู้สร้าง วา่ฉดูฉาดและไมจ่ริงจงั
อีกด้วย 

 

ภาพที่ 4.84 ชุดของริดเลอร์ใน Batman Forever ที่ได้อทิธิพลจากหนังสือการ์ตนูยุคเก่า 
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 รูปลกัษณ์ของริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) นัน้ได้อิทธิพลมาจากหนงัสือการ์ตนูทัง้
ฉบบัปี 1990 และภาพยนตร์ Batman (1966) และมีการเปล่ียนชดุบอ่ยครัง้ในภาพยนตร์ แตท่กุชดุ
จะเน้นการใช้สีเขียวเป็นหลกัในการออกแบบ เพ่ือสร้างภาพลกัษณ์อนันา่ปวดหวั และยงัส่ือไปถงึ
ความอิจฉาริษยาและความทะยานอยากของตวัละคร นอกจากนีก้ารใช้สีสนัฉดูฉาดยงัแสดงให้
เห็นถึงความเป็นด้านตรงข้ามกบัแบทแมนตวัเอกอีกด้วย 

 

ภาพที่ 4.85 ชุดของริดเลอร์ที่ได้รับอทิธิพลจากฉบับหนังสือการ์ตนูยุค 1990 

 ซึง่ชดุท่ีเปล่ียนไปเร่ือยๆของเขา ก็แสดงให้เห็นถึงตวัตนท่ีมีความไมแ่นน่อน และความยดึ
ตดิตอ่คําถามและปริศนาของเขา เป็นการแสดงออกในสิง่ท่ีเขาหมกมุน่ให้ออกมาเป็นรูปธรรม และ
ชดุสีเขียวสวา่งของเขายงัเป็นสีแหง่ความละโมบ และความอิจฉาริษยา ซึง่เป็นลกัษณะของตวัตน
ของริดเลอร์อีกด้วย ภาพยนตร์เร่ืองนีมี้การใช้แสงและสีในการสื่อถือลกัษณะเดน่ของตวัละคร โดย
ริดเลอร์มกัจะปรากฏตวัภายใต้แสงสีเขียว อนัเป็นสีท่ีแสดงถงึความทะเยอทะยาน ความอิจฉา
ริษยา และความละโมบอนัไมส่ิน้สดุของเขา 

 ด้วยลกัษณะท่ีขีเ้ลน่ ยียวน และแสดงออกเกินจริงท่ีตวัละครแสดงออกให้ผู้ชมได้เห็นตัง้แต่
ช่วงแรกของภาพยนตร์ และรูปร่างท่ีเหมาะสมของผู้แสดง ทําให้เม่ือเขาเปล่ียนมาสวมชดุรัดรูปท่ีได้
อิทธิพลมาจากหนงัสือการ์ตนูยคุเก่า ผู้ชมยงัคงรับรู้ถงึความเป็น Trickster Archetype  ได้โดยไม่
สร้างภาพลกัษณ์ของ Fool Archetype ออกมา ซึง่ชดุในแบบเก่านีไ้ด้ช่วยขบัเน้นความขีเ้ลน่และ
ต้องการความสนใจของตวัละคร รวมถงึแสดงให้เห็นถึงความมัน่ใจในตวัตนของตนเองด้วย 
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 ริดเลอร์ในฉบบันีถ้กูออกแบบมาให้เหมาะสมกบัผู้ชมในวยัเดก็และวยัรุ่นตอนต้น เน่ืองจาก
การแสดงออกของตวัละครท่ีขีเ้ลน่เกินจริงและบางครัง้ก็ตลกขบขนั โดยลดทอนรายละเอียดความ
ซบัซ้อนทางจิตใจลงไป ทําให้เป็นตวัละครท่ีไมต้่องอาศยัการตีความมากนกัในการท่ีจะเข้าใจ
ความคดิและพฤตกิรรมของตวัละคร 

ความเป็นเอกลักษณ์ส่วนตวัของผู้กาํกับ (Character’s Originality) 

 โจเอล ชมูคัเกอร์ เป็นผู้ กํากบัท่ีแสดงความโดดเดน่ในการใช้แสงสีท่ีชดัเจนจดัจ้าน การ
ออกแบบท่ีหรูหราอลงัการ และตวัละครท่ีมีความโดดเดน่ในการแสดงอารมณ์ความรู้สกึ (IMDB, 
2012 : online) ซึง่แสดงให้เห็นในภาพยนตร์ของเขาอยา่ง The Lost Boys (1987) หรือ Phantom 
of the Opera (2004) รวมไปถึงภาพยนตร์สยองขวญัอยา่ง The Number 23 (2007) ด้วย ทําให้
ริดเลอร์ เป็นตวัละครท่ีรวมเอาเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบัโจเอล ชมูคัเกอร์ โดยตวัละครนีมี้ทัง้การใช้
แสงสีท่ีจดัจ้านในการออกแบบชดุ รวมไปถึงฉากท่ีตวัละครปรากฏตวัก็จะเตม็ไปด้วยแสงสีเขียว
ฉดูฉาดแสบตา เสือ้ผ้าของริดเลอร์นัน้เพิ่มความหรูหราอลงัการขึน้เร่ือยๆ จนถงึฉากสดุท้าย และริด
เลอร์เป็นตวัละครท่ีมีการแสดงอารมณ์ความรู้สกึแบบเกินจริงตลอดเวลา ท่ีถงึแม้จะดเูสแสร้งใน
บางครัง้ แตก็่เป็นตวัละครท่ีดงึดดูความสนใจของผู้ชมเป็นอยา่งมาก 

 ในสว่นของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั นัน้เป็นผู้ กํากบัท่ีมีผลงานไมม่ากนกั และเป็นการกํากบั
ภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์มากกวา่ภาพยนตร์ขนาดยาว โดยเลยล่ีย์ มาร์ตนิสนั ได้กํากบัภาพยนตร์
ชดุทางโทรทศัน์ในชว่งปี 1950 - 1980 ไว้หลายเร่ือง อาทิเช่น Conflict (1953), Cheyenne (1956 
- 1957), The Magician (1973), Mission: Impossible (1971 - 1973) (IMDB, 2012 : online) 
ซึง่ในแตล่ะครัง้ก็กํากบัเพียงไมก่ี่ตอนตอ่เร่ืองเทา่นัน้ ทําให้เลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั อยูใ่นฐานะของ 
Lesser Author ตามทฤษฎีประพนัธกร และไมอ่าจหาเอกลกัษณ์สว่นตวัท่ีปรากฏในภาพยนตร์
เร่ืองอ่ืนได้ 

4.2.6.4 การคัดเลือกนักแสดง 

ภาพลักษณ์ของนักแสดง 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีมาแสดงในภาพยนตร์แบทแมนในแตล่ะเร่ืองนัน้ ผู้ กํากบัทัง้ 2 
ท่าน ได้มีหลกัเกณฑ์ในการคดัเลือกนกัแสดงท่ีแตกตา่งกนั โดยนกัแสดงท่ีเลือกมาแสดงใน
ภาพยนตร์แบทแมนของตนก็มีภาพลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัไปด้วย 
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ภาพที่ 4.86 แฟรงค์ กอร์ชิน (Frank Gorshin) ผู้แสดงเป็นริดเลอร์ใน Batman (1966) 

 แฟรงค์ กอร์ชิน ผู้แสดงเป็นริดเลอร์ใน Batman (1966) เป็นนกัแสดงตลกผู้ เร่ิมต้นอาชีพ
การแสดงในปี 1953 ขณะรับราชการทหารด้วยการเป็นนกัแสดงของกองทพั เม่ือเขาปลด
ประจําการเขาก็ได้แสดงตลกทางรายการโทรทศัน์ตา่งๆ รวมไปถึงสร้างช่ือเสียงจากการแสดงใน
ไนท์คลบั และได้แสดงในภาพยนตร์ตลกตา่งๆ เช่น Hot Rod Girl (1956) หรือ Dragstrip Girl 
(1957) (IMDB, 2012 : online) ด้วยความเป็นนกัแสดงตลกมืออาชีพเขาจงึมีภาพลกัษณ์ของ
บคุลกิภาพแบบกระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) และมีภาพลกัษณ์ของ Fool Archetype ทํา
ให้เป็นตวัเลือกท่ีเหมาะสมในสายตาผู้ชมสําหรับการแสดงบทริดเลอร์ 

 

ภาพที่ 4.87 จมิ แครีย์ (Jim Carrey) ผู้แสดงเป็นริดเลอร์ 
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 จิม แครีย์ ผู้แสดงเป็นริดเลอร์ใน Batman Forever (1995) เร่ิมต้นอาชีพการแสดงของเขา
ในช่วงปี 1981 ด้วยการแสดงตลกตามไนท์คลบั และตามด้วยการแสดงตลกตามรายการตา่งๆทาง
โทรทศัน์ และได้แสดงภาพยนตร์ในท่ีสดุ โดยภาพยนตร์ช่วงแรกของเขาอาทิเช่น Rubberface 
(1981), Copper Mountain (1983) หรือ The Dead Pool (1988) ล้วนแล้วแตเ่ป็นภาพยนตร์ทนุ
ต่ําท่ีไมป่ระสบความสําเร็จทางรายได้มากนกั โดยภาพยนตร์ท่ีทําให้เขามีช่ือเสียงในวงกว้างเป็น
เร่ืองแรกได้แก่ Ace Ventura : Pet Detective (1994) ตามด้วย The Mask (1994) และ Dumb & 
Dumber (1994) ซึง่ในภาพยนตร์ทัง้สามเร่ืองนัน้ จิม แครีย์ แสดงในบทตลก และด้วยภาพลกัษณ์
ของเขาท่ีเดมิเป็นนกัแสดงตลกอยูแ่ล้ว ทําให้ภาพลกัษณ์ของเขาในสายตาคนทัว่ไปนัน้มีลกัษณะ
บคุลกิภาพแบบกระตือรือล้นมีพลงั (The Energizer) และมีลกัษณะตวัละครในแบบของ Trickster 
Archetype ปนเปกบั Fool Archetype ซึง่ใน Batman Forever (1995) ริดเลอร์ก็ถกูแสดงออก
ด้วยการแสดงท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของจิม แครีย์เช่นกนั 

ความสามารถของนักแสดง 

 ก่อนการแสดงใน Batman (1966) แฟรงค์ กอร์ชิน ได้รับเสนอช่ือเข้าชิงรางวลั Emmy 
Award (รางวลัสําหรับการแสดงทางโทรทศัน์) จากภาพยนตร์ชดุทางโทรทศัน์ Batman (1966) อนั
เป็นต้นแบบของภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) ซึง่เป็นเคร่ืองยืนยนัความสามารถทางการแสดง
ของเขาในบทบาทนีไ้ด้เป็นอยา่งดี และเป็นปัจจยัสําคญัในการคดัเลือกนกัแสดงของผู้ กํากบั 

 สําหรับจิม แครีย์นัน้ ก่อนการแสดงใน Batman Forever (1995) นัน้ เขาได้รับการเสนอช่ือ
เข้าชิงรางวลั Golden Globe Award จากภาพยนตร์เร่ือง The Mask (1994) ซึง่เป็นการยืนยนั
ความสามารถในฐานะนกัแสดงของเขาได้อยา่งดี เป็นสว่นสําคญัในการเลือกนกัแสดงของผู้ กํากบั 

ความนิยมในตวันักแสดง 

 ก่อนการแสดงใน Batman (1966) นัน้ ถึงแม้วา่เขาจะมีช่ือเสียงไมม่ากในวงการ
ภาพยนตร์ แตแ่ฟรงค์ กอร์ชิน เป็นนกัแสดงตลกท่ีมีช่ือเสียงเป็นอยา่งมากทางโทรทศัน์ในช่วงยคุ 
1950 - 1960 (IMDB, 2012 : online) ซึง่ทําให้เขาเป็นตวัเลือกท่ีเหมาะสมในสมยันัน้กบัการรับบท
ริดเลอร์ 

 สําหรับจิม แครีย์ ในชว่งปี 1994 - 1995 ท่ีภาพยนตร์เร่ือง Batman Forever (1995) ได้ถกู
สร้างขึน้นัน้ จิม แครีย์ มีช่ือเสียงในฐานะดาวรุ่งดวงใหมแ่ห่งวงการภาพยนตร์อเมริกนั โดย
ภาพยนตร์ในช่วงนัน้ทัง้ Ace Ventura : Pet Detective (1994), The Mask (1994) และ Dumb & 
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Dumber (1994) นัน้ประสบความสําเร็จทางด้านรายได้อยา่งสงู และทําให้เขาเป็นนกัแสดงท่ีมี
คา่ตวัอยูใ่นระดบัแนวหน้าของฮอลลีวดู (IMDB, 2012 : online) และหลงัจากนัน้ไมน่านในค.ศ. 
1996 เขาก็ได้รับรางวลั People’s Choice Award ในฐานะนกัแสดงตลกผู้ เป็นท่ีนิยมอีกด้วย ด้วย
ความนิยมของจิม แครีย์ ในขณะนัน้ท่ีเพิม่สงูขึน้อยา่งรวดเร็ว ทําให้การเลือกเขามาแสดงใน
ภาพยนตร์เร่ืองนีเ้ป็นการสร้างความมัน่ใจทางด้านรายได้ให้กบัผู้สร้างอีกทางหนึง่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลการวจิัย และข้อเสนอแนะ 
 

 จากการวิจยัเร่ือง การสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน ซึง่เป็นการศกึษาใน
แง่มมุตา่งๆของตวัละคร ทัง้การออกแบบและตีความตวัละคร  การคดัเลือกนกัแสดง และบริบท
ทางสงัคมท่ีมีความเก่ียวข้อง เพ่ือทราบถงึลกัษณะของการสร้างตวัละครจิตเภท เปรียบเทียบความ
แตกตา่งของการสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมน และศกึษาสมัพนัธภาพระหวา่งการ
สร้างตวัละครกบับริบททางสงัคม โดยในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นงานวิจยัเชิงคณุภาพตามหลกัของการ
สร้างตวัละครในภาพยนตร์ ท่ีผู้วิจยัใช้กระบวนการวิเคราะห์เนือ้หา (Content Analysis) ด้วยการ
ตีความด้วยตนเองจากการชมภาพยนตร์ ประกอบกบัการวิเคราะห์ข้อมลูจากเอกสารตา่งๆ ท่ี
เก่ียวข้องทัง้ในเร่ืองของภาพยนตร์และสงัคม ซึง่ภาพยนตร์ทัง้ 7 เร่ืองท่ีผู้วิจยัเลือกมาศกึษานัน้
ประกอบด้วย 

  1. Batman (1966) 
  2. Batman (1989) 
  3. Batman Returns (1992)  
  4. Batman Forever (1995) 
  5. Batman and Robin (1997) 
  6. Batman Begins (2005) 
  7. The Dark Knight (2008) 

 ผลการวิจยัพบวา่ ในการสร้างตวัละครขึน้ในภาพยนตร์แบทแมนนัน้ ผู้ กํากบัจะต้องมีการ
ตีความตวัละครตา่งๆ ท่ีมีอยูใ่นฉบบัหนงัสือการ์ตนู รวมไปถึงภาพยนตร์แบทแมนเร่ืองตา่งๆท่ีได้มี
การสร้างมาก่อนหน้า และนําเอาลกัษณะตา่งๆของตวัละครในหนงัสือการ์ตนูหรือภาพยนตร์
เหลา่นัน้มาเป็นพืน้ฐานในการสร้างสรรค์ตวัละครในแบบฉบบัของตนเอง ให้มีความเหมาะสมกบั
ลกัษณะภาพยนตร์ของตน  
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5.1 ลักษณะการสร้างตวัละครจติเภทในภาพยนตร์แบทแมน 

 ผู้ กํากบัแตล่ะท่านท่ีได้กํากบัภาพยนตร์แบทแมน ตา่งก็มีแนวทางในการสร้างตวัละครของ
ตนเองท่ีแตกตา่งกนั และสามารถสรุปออกมาได้อยา่งชดัเจน ดงัตอ่ไปนี ้

 ในการสร้างตวัละครตา่งๆของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ผู้ กํากบัภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) 
นัน้ โดยรวมแล้วได้มีการปรับเปล่ียนลกัษณะของตวัละครจากในหนงัสือการ์ตนูให้มีภาพลกัษณ์ท่ี
ฉดูฉาดและไมส่มจริงมากขึน้ เพ่ือใช้ในภาพยนตร์ Batman (1966) ซึง่เป็นภาพยนตร์ตลกสําหรับ
เดก็และวยัรุ่นตอนต้น 

 การสร้างตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวั
ละคร (Archetype) ตามแบบหนงัสือการ์ตนูในยคุสมยั 1960 นัน่คือมีความเป็น Hero Archetype 
รวมกบั Fool Archetype อนัเป็นการสร้างภาพลกัษณ์ของวีรบรุุษท่ีมีความตลกขบขนัอยูใ่นตวั โดย
ผู้ กํากบัเลือกท่ีจะไมบ่อกเลา่ถึงความเป็นมาของตวัละคร เพราะเป็นตวัละครท่ีผู้ชมรู้จกัดีอยูแ่ล้ว 
ขณะเดียวกนัก็เลือกใช้ลกัษณะนิสยัจากในหนงัสือการ์ตนูยคุนัน้เช่นกนั ซึง่ทําให้แบทแมนของเขา
มีความเป็นวีรบรุุษท่ีมีจิตใจดีงาม มีความอบอุน่และชอบช่วยเหลือคนอ่ืน นอกจากนีย้งัตดั
รายละเอียดอ่ืนในชีวิตของบรูซ เวย์นไปเพ่ือให้สามารถให้เวลากบัการเลา่เร่ืองของตวัละครใน
ฐานะแบทแมนได้เตม็ท่ี และสอดแทรกลกัษณะใหม่ๆ เพ่ือเพิ่มความตลกขบขนัให้กบัตวัละคร อาทิ
เช่นการเรียกทกุอยา่งวา่”แบท” หรือวิธีการแก้ปัญหาท่ีไมส่มเหตสุมผลตา่งๆ 

 ในด้านรูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครแบทแมนนัน้ ผู้ กํากบัได้ใช้การลอกเลียนเคร่ืองแตง่
กายของแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 มาทัง้หมด ทัง้ชดุรัดรูป ผ้าคลมุขนาดสัน้ หน้ากากท่ีมี
ลวดลาย ถงุมือ รองเท้า กางเกงชัน้ใน และตราสญัลกัษณ์ท่ีหน้าอก ล้วนถอดแบบมาจากหนงัสือ
การ์ตนูทัง้สิน้ แตเ่มื่อเคร่ืองแตง่กายดงักลา่วมาอยูบ่นตวันกัแสดงจริงๆนัน้ ด้วยรูปร่างท่ีไมไ่ด้ล่ําสนั
ทําให้เคร่ืองแตง่กายทัง้หมดสร้างภาพลกัษณ์อนันา่ตลกขบขนัมากกวา่น่าเกรงขาม และผู้ กํากบัได้
เลือกใช้นกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์วีรบรุุษอนัเหมาะสมกบัการเป็นแบทแมน ซึง่นอกจากจะช่วยขบั
เน้นความเป็นวีรบรุุษของแบทแมนแล้วยงัทําให้การสร้างความตลกขบขนัจากภาพลกัษณ์วีรบรุุษนี ้
ทําได้งา่ยด้วย นอกจากนีย้งัเป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงสามารถดงึดดูผู้ชมได้อีกด้วย 

 การสร้างตวัละครโจกเกอร์ ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) 
ตามแบบหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1960 ทําให้ตวัละครนัน้มีลกัษณะของ Trickster Archetype เป็น
หลกั และมีความเป็น Shadow Archetype และ Fool Archetype ผสมอยู ่ อนัเป็นการสร้าง
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ภาพลกัษณ์ตวัละครให้มีความปลิน้ปล้อนมากกวา่ความชัว่ร้าย และยงัมีความตลกขบขนัแฝงอยู ่
โดยผู้ กํากบัเลือกท่ีจะไมบ่อกเลา่ถงึความเป็นมาของตวัละคร เพราะเป็นตวัละครท่ีผู้ชมรู้จกัดีอยู่
แล้ว ขณะเดียวกนัก็เลือกใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครจากหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 เช่นเดียวกนั อนั
ทําให้ตวัละครนีมี้นิสยัตลกร่าเริงตลอดเวลาและใช้เคร่ืองมือในการเลน่ตลกในการปล้นชิงมากกวา่
ทําร้ายจนถึงชีวิต โดยผู้ กํากบัไมไ่ด้แก้ไขลกัษณะนิสยัหรือพฤตกิรรมของตวัละครจากฉบบัหนงัสือ
การ์ตนูเพราะในฉบบัการ์ตนูยคุ 1960 โจกเกอร์ก็เป็นตวัละครท่ีมีความตลกขบขนัอยูแ่ล้ว 

 ในด้านรูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครโจกเกอร์นัน้ ผู้ กํากบัได้ลอกเลียนเคร่ืองแตง่กาย
และรูปลกัษณ์ของโจกเกอร์ในหนงัสือการ์ตนูช่วงยคุ 1960 มาทัง้หมดโดยไมไ่ด้ปรับเปล่ียนอะไร
เพิ่มเตมิ เน่ืองจากเป็นรูปร่างลกัษณะท่ีตอบโจทย์ความต้องการของผู้ กํากบัในการสร้างความตลก
ขบขนัอยูแ่ล้ว นอกจากนีย้งัได้เลือกใช้นกัแสดงท่ีมีความสามารถสงูเพ่ือรับบทท่ีต้องแสดงออก
อยา่งตวัการ์ตนู (Comical) ตลอดเวลา รวมไปถึงเป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงเพ่ือดงึดดูผู้ชม 

 การสร้างตวัละครเพนกวนิของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) 
เช่นเดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1960 ทําให้ตวัละครนัน้มีลกัษณะของ Trickster 
Archetype เป็นหลกั และมีความเป็น Shadow Archetype และ Fool Archetype ผสมอยู ่ซึง่ทํา
ให้ภาพลกัษณ์ของตวัละครนีเ้ป็นตวัละครท่ีปลิน้ปล้อนมากกวา่ชัว่ร้าย นอกจากนีย้งัมีความตลก
ขบขนัอยูด้่วย โดยผู้ กํากบัเลือกท่ีจะไมบ่อกเลา่ถงึความเป็นมาของตวัละคร เพราะเป็นตวัละครท่ี
ผู้ชมรู้จกัดีอยูแ่ล้ว ขณะเดียวกนัก็เลือกใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครจากหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 
เช่นเดียวกนั อนัทําให้ตวัละครนีมี้การวางแผนท่ีซบัซ้อน มีความชัว่ร้ายเห็นแก่ตวั แตก็่มีพฤตกิรรม
ท่ีไมส่มเหตสุมผลซึง่ชว่ยสร้างความตลกขบขนั นอกจากนีย้งัได้มีการสอดแทรกลกัษณะใหม่ๆ  เช่น
การร้องเสียงนกเพนกวินตลอดเวลา อนัเป็นการสร้างเอกลกัษณ์และสร้างความนา่ขบขนัให้กบัตวั
ละคร 

 ในด้านรูปลกัษณ์ของตวัละครเพนกวินนัน้ ผู้ กํากบัได้ใช้เคร่ืองแตง่กายของฉบบัหนงัสือ
การ์ตนูชว่งยคุ 1960 มาปรับแตง่ให้เข้ากบัความเป็นภาพยนตร์มากขึน้ เช่นการเปล่ียนสีหมวกเพ่ือ
เพิ่มความฉดูฉาดสดใสให้กบัตวัละคร แตย่งัคงเอกลกัษณ์เดมิของฉบบัหนงัสือการ์ตนูเช่นชดุ
หรูหรา แวน่ตาข้างเดียว และคาบบหุร่ีตลอดเวลาเอาไว้ นอกจากนีย้งัได้เลือกใช้นกัแสดงท่ีมี
ความสามารถ และเป็นท่ีนิยมมารับบทนี ้โดยไมไ่ด้พิจารณาภาพลกัษณ์ของนกัแสดง 

 การสร้างตวัละครแคทวแูมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะของตวัละคร 
(Archetype) เช่นเดียวกบัในฉบบัหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1960 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Anima 



225 

Archetype เป็นหลกั และมีลกัษณะของ Trickster Archetype และ Shadow Archetype ผสมอยู่ 
ทําให้ภาพลกัษณ์ของตวัละครนีมี้ความยัว่ยวนทางเพศ ในขณะเดียวกนัก็มีเลห์่เหล่ียมหลอกลวง
และมีความชัว่ร้าย โดยผู้ กํากบัเลือกท่ีจะไมบ่อกเลา่เร่ืองราวของตวัละคร เพราะเป็นตวัละครท่ีผู้ชม
รู้จกัดีอยูแ่ล้ว แตไ่ด้มีการปรับเปล่ียนลกัษณะนิสยัของตวัละครขึน้ใหมส่าํหรับภาพยนตร์เร่ืองนี ้
โดยเฉพาะ ให้เป็นตวัละครท่ีมีแตค่วามเจ้าเลห์่และชัว่ร้ายแตกตา่งจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูท่ีเป็นตวั
ละครท่ีมีทัง้สองด้าน รวมไปถึงการสร้างลกัษณะใหม่ๆ  เช่นให้ตวัละครร้องเสียงแมวอยูต่ลอดเวลา 
อนัเป็นการสร้างเอกลกัษณ์และสร้างความน่าขบขนัให้กบัตวัละคร 

 ในด้านรูปลกัษณ์ของตวัละครแคทวแูมนนัน้ ผู้ กํากบัได้เลือกสร้างรูปลกัษณ์ของตวัละคร
ขึน้ใหมโ่ดยมีพืน้ฐานเลก็น้อยฉบบัหนงัสือการ์ตนูเท่านัน้ โดยมีการสร้างเคร่ืองแตง่กายของตวั
ละครใหมท่ัง้หมดให้เป็นชดุสีดําเน้นสดัสว่น แตย่งัคงเอกลกัษณ์ความเป็นแมวของตวัละครไว้จาก
หแูมวบนศีรษะ นอกจากนีผู้้ กํากบัได้เลือกนกัแสดงท่ีมารับบทนีจ้ากภาพลกัษณ์เพียงอยา่งเดียว
เท่านัน้ โดยไมไ่ด้เป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงหรือเป็นท่ีนิยมแตอ่ยา่งใด 

 การสร้างตวัละครริดเลอร์ของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะของตวัละคร 
(Archetype) เช่นเดียวกบัในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Trickster 
Archetype เป็นหลกั และมีความเป็น Shadow Archetype และ Fool Archetype เป็นสว่นรอง 
สง่ผลให้ตวัละครมีความเจ้าเลห์่ปลิน้ปล้อน ผสมกบัความชัว่ร้ายและความน่าตลกขบขนั ผู้ กํากบั
เลือกท่ีจะไมบ่อกเลา่ความเป็นมาของตวัละครนีเ้น่ืองจากเป็นตวัละครท่ีผู้ชมรู้จกัดีอยูแ่ล้ว และได้
เลือกใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครจากในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 อนัทําให้ตวัละครมีการแสดงออก
ท่ีเกินจริง มีความหมกมุน่ในปริศนาชดัเจนรวมไปถงึมีพฤตกิรรมท่ีนา่ขบขนัไมส่มเหตสุมผลอนัเป็น
การตอบสนองความต้องการของผู้ กํากบัในการสร้างภาพยนตร์ตลกอยูแ่ล้ว 

 ในด้านรูปลกัษณ์ของตวัละครริดเลอร์นัน้ ผู้ กํากบัได้เลือกใช้รูปลกัษณ์ของตวัละครจาก
หนงัสือการ์ตนูยคุ 1960 เป็นพืน้ฐาน และทําการแก้ไขเพียงเลก็น้อยเทา่นัน้ โดยยงัคงเอกลกัษณ์
ของสีเขียว และการประดบัด้วยเคร่ืองหมายคําถามไว้อยา่งครบถ้วน นอกจากนีผู้้ กํากบัได้เลือก
นกัแสดงตลกท่ีมีภาพลกัษณ์เหมาะสมกบัตวัละคร รวมไปถึงมีความสามารถและมีช่ือเสียงอีกด้วย 

   ในสว่นการสร้างตวัละครตา่งๆของทิม เบอร์ตนั ผู้ กํากบัภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) 
และ Batman Returns (1992) นัน้ โดยรวมแล้วเป็นการสร้างตวัละครขึน้ใหมโ่ดยใช้เพียงพืน้ฐาน
ลกัษณะเดน่ของตวัละครจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูมาตอ่ยอด สร้างความมืดมนและมีการใช้ศลิปะ
แบบ Expressionist ในการขยายสภาพจิตใจของตวัละครให้ชดัเจน  
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 การสร้างตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของทิม เบอร์ตนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะของตวัละคร 
(Archetype) ในลกัษณะเดียวกบัในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1980 โดยมี Hero Archetype เป็นหลกั 
และมี Shadow Archetype เป็นสว่นรอง ทําให้ตวัละครมีควาเป็นวีรบรุุษสงู แตก็่มีด้านมืดเช่น
ความลกึลบัและความก้าวร้าวรวมอยูด้่วย โดยผู้ กํากบัได้เลือกแก้ไขความเป็นมาของตวัละครให้มี
ความตา่งไปจากฉบบัหนงัสือการ์ตนู เพ่ือสร้างความแค้นสว่นตวัระหวา่งแบทแมนและโจกเกอร์ 
และเลือกใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครจากฉบบัการ์ตนูดัง้เดมิในปี 1939 ซึง่ทําให้ตวัละคร 
แบทแมนของทิม เบอร์ตนันีมี้ความก้าวร้าวรุนแรง และสามารถสงัหารอาชญากรได้อยา่งไมป่ราณี 
ในขณะเดียวกนัก็เพิ่มเตมิปมทางจิตใจ ท่ีทําให้เขาโหยหาความรักจากเพศตรงข้ามหรือมีความ
ต้องการท่ีจะเป็นปีศาจร้ายในยามค่ําคืน 

 ในด้านรูปลกัษณ์ของตวัละครแบทแมนนัน้ ผู้ กํากบัได้เลือกสร้างรูปลกัษณ์ของตวัละครขึน้
ใหมโ่ดยมีรูปลกัษณ์ของตวัละครในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1980 เป็นพืน้ฐาน โดยสร้างชดุของแบทแมน
เป็นกล้ามเนือ้เทียมทําจากยางสีดําสนิทเพ่ือสร้างภาพลกัษณ์ของความน่ากลวัและลกึลบั และใช้
ศลิปะแบบโกธิคและ Expressionist ในการสร้างลวดลายบางสว่นบนชดุ แตใ่นสว่นอ่ืนยงัคง
เอกลกัษณ์จากชดุแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1980 ไว้ชดัเจน ทัง้ผ้าคลมุขนาดใหญ่คลมุทัง้ตวั 
หน้ากากค้าวคาว หรือตราสญัลกัษณ์ท่ีหน้าอก และยงัจงใจเลือกนกัแสดงท่ีไมมี่ภาพลกัษณ์ของ
วีรบรุุษเพ่ือให้ขดัตอ่ภาพความเป็นวีรบรุุษของแบทแมน และขบัเน้นความเป็นคนธรรมดาในชดุ
ค้างคาวของแบทแมนฉบบันีอ้ยา่งชดัเจน แตก็่ยงัเป็นนกัแสดงท่ีมีความสามารถและได้รับความ
นิยม 

 การสร้างตวัละครโจกเกอร์ของทิม เบอร์ตนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) ตาม
ลกัษณะตวัละครในหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1980 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Shadow Archetype 
เป็นหลกั และมีลกัษณะของ Trickster Archetype อยูเ่ลก็น้อย ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีความชัว่ร้าย
ชดัเจน และมีความเจ้าเลห์่ปลิน้ปล้อนผสมอยู ่ โดยผู้ กํากบัได้เลือกใช้ประวตัคิวามเป็นมาของตวั
ละครท่ีเป็นคนในองค์กรอาชญากรรมจากในหนงัสือการ์ตนู และได้สร้างลกัษณะนิสยัของตวัละคร
ขึน้ใหมโ่ดยอิงเพียงความร่าเริงและโหดร้ายของตวัละครจากหนงัสือการ์ตนู ทําให้ได้โจกเกอร์ทีมี
ความโหดร้าย ปลิน้ปล้อน และขีเ้ลน่อยา่งน่ากลวั  

 ในด้านรูปลกัษณ์ของตวัละครโจกเกอร์นัน้ ผู้ กํากบัได้เลือกใช้รูปลกัษณ์ของตวัละครใน
หนงัสือการ์ตนูยคุ 1980 เป็นพืน้ฐาน และดดัแปลงให้มีความสดใสฉดูฉาดจนเกินความเป็นจริงซึง่
สร้างความรู้สกึเรียกร้องความสนใจและความรู้สกึจอมปลอมของตวัละครขึน้ในเวลาเดียวกนั อนั
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เป็นการตีแผส่ภาพจิตใจของตวัละครออกมาเป็นรูปลกัษณ์ของตวัละครด้วย โดยในการเลือก
นกัแสดงนัน้ได้เลือกนกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์เหมาะสม มีความสามารถสงู และมีความนิยมสงู ใน
การรับบทท่ีต้องอาศยัความสามารถในการแสดงเป็นอยา่งยิง่นี ้

   การสร้างตวัละครเพนกวนิของทิม เบอร์ตนันัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) 
เช่นเดียวกบัหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีความเป็น Shadow Archetype เป็นหลกั 
และมีลกัษณะของ Trickster Archetype ผสมอยู ่ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีลกัษณะชัว่ร้าย ลกึลบั และ
มีความเจ้าเลห์่หลอกลวงแฝงอยู ่ โดยผู้ กํากบัได้เลือกสร้างประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครขึน้ใหม่
โดยอ้างอิงจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูเพียงแคช่ื่อของตวัละครเท่านัน้ ซึง่การสร้างให้เพนกวนิพกิาร
ตัง้แตเ่กิดและถกูทิง้ลงท่อระบายนํา้ ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีความนา่กลวัและอยูใ่นสภาพท่ีเลวร้าย
กวา่มนษุย์ทัว่ไป นอกจากนีย้งัได้สร้างลกัษณะนิสยัของตวัละครขึน้ใหมโ่ดยมีรากฐานจากลกัษณะ
นิสยัของตวัละครในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1980 โดยยงัคงลกัษณะของความชัว่ร้าย และความหลง
ตวัเองไว้ แตเ่พิ่มความโหดร้ายนา่กลวั และความเป็นสตัว์มากกวา่มนษุย์ลงไปให้ตวัละคร รวมถึง
ความต้องการการยอมรับในฐานะมนษุย์ของตวัละครด้วย 

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของตวัละครเพนกวนินัน้ ทิม เบอร์ตนั ได้ใช้ลกัษณะเดน่ของตวั
ละครในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 เป็นพืน้ฐาน และปรับเปล่ียนให้เป็นสตัว์ประหลาดคร่ึงมนษุย์คร่ึง
นก โดยเพิ่มลกัษณะของมือท่ีเป็นครีบ ฟันท่ีแหลมคม ผิวหนงัท่ีขาวซีด และรูปร่างอ้วนกลมผิดปกติ
ลงไปในลกัษณะพืน้ฐานเดมิได้แก่ลกัษณะของชายอ้วน จมกูแหลม สวมแวน่ตาข้างเดียว และ
เคร่ืองแตง่กายหรูหราสีดํา ในการเลือกนกัแสดงนัน้ได้เลือกนกัแสดงท่ีมีความสามารถในการแสดง
สงูมารับบทตวัละครท่ีมีความซบัซ้อนนี ้รวมถึงยงัเป็นนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงอีกด้วย  

 การสร้างตวัละครแคทวแูมนของทิม เบอร์ตนันัน้ ได้มีการใช้ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) เช่นเดียวกบัตวัละครในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีลกัษณะของ 
Anima Archetype เป็นหลกั และมีความเป็น Trickster Archetype ผสมอยู ่ ทําให้ได้ลกัษณะตวั
ละครท่ีมีความยัว่ยวนทางเพศ รวมกบัความเจ้าเลห์่หลอกลวง โดยผู้ กํากบัได้เลือกสร้างความ
เป็นมาของตวัละครขึน้ใหมโ่ดยไมอิ่งกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนู ซึง่ความเป็นมาใหมใ่นฐานะผู้หญิงท่ี
ถกูกระทําจากสงัคมและบรุุษเพศนีทํ้าให้ได้ตวัละครท่ีมีความเก็บกดและระเบดิออกมาเป็นความ
รุนแรงและความยัว่ยวนให้บรุุษต้องยอมสยบ และได้มีการสร้างลกัษณะนิสยัของตวัละครขึน้ใหม่
โดยไมอิ่งกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนู ให้เป็นตวัละครท่ีมีความแปรปรวนทางอารมณ์ท่ีชดัเจน  
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 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของตวัละครแคทวแูมนนัน้ ผู้ กํากบัได้ใช้ลกัษณะของตวัละครใน
หนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 เป็นพืน้ฐาน และได้ปรับแตง่ด้วยลกัษณะศลิปะแบบ Expressionist อนั
เป็นเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบั โดยเปล่ียนสีเคร่ืองแตง่กายเป็นสีดํา แทรกด้วยรอยเย็บอนัส่ือถือการ
ประตดิประตอ่ใหมข่องตวัตนท่ีแตกสลาย แตย่งัคงลกัษณะเดมิของชดุรัดรูปเน้นทรวดทรงชดัเจน 
หน้ากากครอบหน้าพร้อมหแูมว และอาวธุท่ีเป็นแส้อนัสื่อถึงความรุนแรงทางเพศ นอกจากนีย้งัได้
เลือกใช้นกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์เหมาะสม มีความสามารถในการแสดงมากพอท่ีจะรับบทท่ีต้อง
แสดงอารมณ์อนัหลากหลาย และได้รับความนิยมเป็นอยา่งสงูเพ่ือช่วยดงึดดูผู้ชม 

 การสร้างตวัละครตา่งๆ ของโจเอล ชมูคัเกอร์ ผู้ กํากบั Batman Forever (1995) และ 
Batman and Robin (1997) โดยรวมแล้วผู้ กํากบัได้ใช้ลกัษณะตวัละครจากในหนงัสือการ์ตนูเป็น
หลกั โดยได้มีการปรับแตง่หรือลดรายละเอียดของตวัละครลงเพื่อให้เหมาะสมตอ่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็ 
และมีการออกแบบท่ีเน้นความสวยงามอลงัการ และแสดงออกถึงภาพลกัษณ์ของตวัละครอยา่ง
เตม็ท่ีผา่นทางการใช้สีและแสงอนัจดัจ้าน 

 การสร้างตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนของโจเอล ชมูคัเกอร์ใน Batman Forever 
(1995) นัน้ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) ท่ีเปล่ียนแปลงไปจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 
เลก็น้อย โดยมีการเน้นความเป็น Hero Archetype ท่ีชดัเจน แตไ่ด้เพิ่มเตมิในสว่นของ Animus 
Archetype ลงไปในตวัละครด้วย ทําให้แบทแมนในฉบบันีมี้ความเป็นวีรบรุุษ ผสมผสานกบัความ
ดงึดดูทางเพศ โดยแบทแมนฉบบันีน้ัน้เป็นตวัละครท่ีมีความเป็นมาตอ่เน่ืองจาก Batman Returns 
(1992) แตไ่ม่มีการกลา่วถึงเหตกุารณ์ก่อนหน้าแตอ่ยา่งใด ผู้ กํากบัยงัได้เลือกใช้ลกัษณะนิสยัของ
ตวัละครจากหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 เป็นหลกั และลดความโดดเด่ียวและมืดมนลง ทําให้ตวัละคร
มีลกัษณะนิสยัท่ีเป็นมิตร มีความเป็นผู้ นํา มีความรับผิดชอบ และไมแ่สดงออกอยา่งก้าวร้าวหรือ
โหดร้ายแตอ่ยา่งใด  

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของตวัละครแบทแมนฉบบันีน้ัน้ ผู้ กํากบัได้ใช้ลกัษณะของตวัละคร
จากฉบบัของทิม เบอร์ตนั ใน Batman (1989) เป็นพืน้ฐาน และได้เปล่ียนแปลงให้มีความเปิดเผย 
สร้างภาพของวีรบรุุษท่ีชดัเจนขึน้ และสร้างความดงึดดูทางเพศไปในเวลาเดียวกนัด้วยลวดลาย
กล้ามเนือ้ท่ีสมบรูณ์ชดัเจน รวมไปถงึการเปล่ียนแปลงองค์ประกอบอ่ืนๆเพ่ือเน้นความสวยงาม
ดงึดดูทางเพศ เช่นเข็มขดักดต่ํา ลวดลายคล้ายกางเกงชัน้ใน และปทมุถนับนหน้าอก โดยผู้ กํากบั
ได้เลือกนกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์เป็นวีรบรุุษ และมีความดงึดดูทางเพศอยา่งเหมาะสมมารับบทนี ้
รวมทัง้ยงัเป็นนกัแสดงท่ีมีความสามารถและได้รับความนิยมอยา่งสงูด้วย 
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 การสร้างตวัละครบรูซ เวย์น หรือแบทแมนใน Batman and Robin (1997) ของโจเอล 
ชมูคัเกอร์นัน้ได้ใช้ลกัษณะตวัละครเช่นเดียวกบัใน Batman Forever (1995) แตไ่ด้เพิ่มลกัษณะ
ของ Mentor Archetype เข้าไปในตวัละคร ทําให้นอกจากตวัละครจะมีความเป็นวีรบรุุษและดงึดดู
ทางเพศแล้ว ยงัมีความเป็นผู้แนะนําให้คําปรึกษาแก่โรบนิหรือแบทเกิร์ลด้วย โดยตวัละครเป็นตวั
ละครตอ่เน่ืองจาก Batman Forever (1995) แตไ่ด้มีการนําลกัษณะนิสยัของตวัละครจากหนงัสือ
การ์ตนูในช่วงยคุ 1960 มาผสมผสาน ทําให้นอกจากจะเป็นตวัละครท่ีมีความเป็นมิตร เป็นผู้ นํา มี
ความรับผิดชอบแล้ว ยงัมีความเป็นผู้ปกครองและความสนกุสนานด้วย 

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของแบทแมนฉบบันีน้ัน้ โจเอล ชมูคัเกอร์ได้ใช้ลกัษณะตวัละครใน 
Batman Forever (1995) เป็นหลกั แตไ่ด้มีการเปล่ียนสีของชดุแบทแมนเพ่ือลดภาพลกัษณ์ของ
ความลกึลบัมืดมนลงและเพิม่ภาพลกัษณ์ของความกล้าหาญ รอบรู้ และน่าไว้ใจขึน้แทน โดยได้
เลือกนกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์ความเป็นผู้ใหญ่และท่ีปรึกษามารับบทแบทแมน ซึง่เป็นนกัแสดงท่ีมี
ความสามารถและได้รับความนิยมอยูแ่ล้วด้วย 

 การสร้างตวัละครทเูฟซของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ ได้มีการใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) 
ตามฉบบัหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1990 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Shadow Archetype ชดัเจน 
และแสดงออกซึง่ความก้าวร้าว โดยผู้ กํากบัได้เลือกใช้ความเป็นมาตามฉบบัหนงัสือการ์ตนูโดยไม่
เปล่ียนแปลง รวมไปถึงการใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครจากหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990เป็นหลกัแล้ว
ลดความซบัซ้อนลง ทําให้ได้ตวัละครท่ีเตม็ไปด้วยการแสดงออกทางอารมณ์ท่ีชดัเจนถงึความแค้น 
และมีการแสดงความชัว่ร้ายท่ีชดัเจนทัง้คําพดูและการกระทํา รวมไปถึงลกัษณะการตดัสนิใจทกุ
อยา่งโดยใช้เหรียญในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 ก็ถกูเปลี่ยนแปลงให้กลายเป็นการตดัสนิวา่จะฆา่
หรือไมฆ่า่ใครเท่านัน้ 

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของทเูฟซนัน้ ผู้ กํากบัได้ใช้รูปลกัษณ์ของตวัละครในหนงัสือการ์ตนู
ช่วงยคุ 1990 เป็นพืน้ฐาน แล้วปรับแตง่เพิ่มความจดัจ้านของสีใบหน้าและเคร่ืองแตง่กายในฝ่ังท่ี
เสียโฉมให้มีความสวยงามอลงัการมากขึน้ตามเอกลกัษณ์ของผู้ กํากบั โดยยงัคงลกัษณะเดน่ของ
ชดุสทูท่ีแบง่คร่ึงทัง้ตวั และใบหน้าท่ีเสียโฉมคร่ึงซีกไว้เช่นเดมิ ซึง่การปรับแตง่นีช้ว่ยขบัเน้น
ภาพลกัษณ์และความรู้สกึของตวัละครให้ออกมาเป็นรูปธรรมขึน้ โดยผู้ กํากบัได้เลือกนกัแสดงท่ีมี
ภาพลกัษณ์ของตวัร้ายเหมาะสมกบับท รวมไปถึงเป็นนกัแสดงท่ีมีความสามารถและมีช่ือเสียงด้วย 

 การสร้างตวัละครริดเลอร์ของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้ ได้มีการใช้ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) ตามในหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1990 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Trickster 
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Archetype เป็นหลกั และมีลกัษณะของ Shadow Archetype ผสมอยู ่ ทําให้ได้ตวัละครท่ีเจ้าเลห์่
ปลิน้ปล้อนและชัว่ร้าย โดยผู้ กํากบัได้เลือกสร้างความเป็นมาใหมใ่ห้กบัตวัละครโดยไมอิ่งจากฉบบั
หนงัสือการ์ตนู โดยเปล่ียนให้ตวัละครนีเ้ป็นนกัวทิยาศาสตร์ท่ีถกูบรูซ เวย์นปฏิเสธโครงการ เพ่ือ
การสร้างความขดัแย้งเป็นการสว่นตวักบับรูซ เวย์น นอกจากนี ้ ผู้ กํากบัยงัได้เลือกใช้ลกัษณะนิสยั
และการแสดงออกท่ีได้รับอิทธิพลมาจากริดเลอร์ใน Batman (1966) อยา่งชดัเจน ทําให้ได้ริดเลอร์
ท่ีเจ้าเลห์่ชัว่ร้าย หมกมุน่ในการตัง้คําถามหรือสร้างปริศนา หลงตวัเอง และมีการแสดงออกเกินจริง
แบบการ์ตนู (Comical) ซึง่มีความตลกขบขนัในบางครัง้ 

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของริดเลอร์นัน้ โจเอล ชมูคัเกอร์ ได้ใช้ทัง้ลกัษณะของริดเลอร์ใน
หนงัสือการ์ตนูช่วงยคุ 1990 และริดเลอร์ในยคุ 1960 รวมไปถึงใน Batman (1966) เป็นพืน้ฐาน 
โดยเคร่ืองแตง่กายของตวัละครได้ถกูสร้างขึน้มาหลายชดุตามชดุท่ีเป็นต้นแบบ โดยมีทัง้ชดุสทูท่ี
ได้รับอิทธิพลจากหนงัสือการ์ตนูช่วง 1990 หรือชดุรัดรูปท่ีแสดงอิทธิพลของยคุ 1960 อยา่งชดัเจน 
แตอ่ยา่งไรก็ตาม ตวัละครยงัคงลกัษณะหลกัของสีเขียวและเคร่ืองหมายคําถามไว้ตลอด รวมไปถงึ
ความหรูหราอลงัการอนัเป็นเอกลกัษณ์ของโจเอล ชมูคัเกอร์ด้วย โดยในการคดัเลือกนกัแสดงนัน้
ได้ใช้นกัแสดงตลกท่ีมีภาพลกัษณ์เหมาะกบัการแสดงออกของตวัละคร รวมไปถงึเป็นนกัแสดงท่ีมี
ความสามารถและมีช่ือเสียงอยา่งมากด้วย 

 การสร้างตวัละครตา่งๆ ของคริสโตเฟอร์ โนแลนใน Batman Begins (2005) และ The 
Dark Knight (2008) นัน้ โดยรวมแล้วเป็นการนําเอาภาพลกัษณ์ของตวัละครในหนงัสือการ์ตนู มา
ทําการตีความใหมใ่ห้เกิดความสมจริงทัง้ลกัษณะภายนอกและการกระทําของตวัละคร 

 การสร้างตวัละครบรูซ เวย์น และแบทแมนของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวั
ละคร (Archetype) ตามลกัษณะตวัละครในหนงัสือการ์ตนูในยคุปี 2000 ทําให้ตวัละครมีความ
เป็น Hero Archetype เป็นหลกั ผสมกบัความเป็น Shadow Archetype ทําให้เกิดตวัละครท่ีมี
ความเป็นวีรบรุุษสงู และมีความลกึลบัก้าวร้าวอยูใ่นตวั โดยผู้ กํากบัได้เลือกใช้ความเป็นมาของตวั
ละครในหนงัสือการ์ตนูเป็นพืน้ฐาน แล้วทําการปรับแตง่ให้มีความสมจริงของเหตกุาร การกระทํา
ของตวัละครและสภาพจิตใจของตวัละคร และได้เลือกใช้ลกัษณะนิสยัของตวัละครในหนงัสือ
การ์ตนูยคุปี 2000 เป็นพืน้ฐานในการสร้างลกัษณะนิสยัของตวัละคร โดยคงความเป็นวีรบรุุษรัก
ความยตุธิรรมไว้ แล้วเพิม่ปมประเดน็ทางจิตใจให้ตวัละครมีความเก็บกดก้าวร้าวจากการสญูเสีย
พอ่แมใ่นวยัเดก็ 
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 การสร้างรูปลกัษณ์ของแบทแมนนัน้ คริสโตเฟอร์ โนแลน ได้ใช้ลกัษณะของแบทแมนใน
ยคุปี 2000 เป็นพืน้ฐานในการสร้างรูปลกัษณ์ใหม ่ โดยได้เปล่ียนชดุให้เป็นเกราะทางการทหาร
แสดงถึงความกร้าวแกร่งของตวัละคร และเพิ่มความทนัสมยัสมจริงเข้าไปในการออกแบบ แต่
ยงัคงลกัษณะเดน่ของแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูยคุปี 2000 ไว้อยา่งครบถ้วนไมว่า่จะเป็นผ้าคลมุ
ขนาดใหญ่ หน้ากากค้างคาว หรือตราสญัลกัษณ์สีดําบริเวณหน้าอก โดยได้ใช้นกัแสดงท่ีมี
ภาพลกัษณ์ของวีรบรุุษรับบทนี ้โดยเป็นนกัแสดงท่ีมีความสามารถเหมาะสมด้วย 

 การสร้างตวัละครโจกเกอร์ของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) ของตวัละครตามฉบบัหนงัสือการ์ตนูในยคุปี 2000 ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีลกัษณะของ 
Shadow Archetype เป็นหลกั และมีความเป็น Trickster Archetype ผสมอยู ่ตวัละครจงึมีความ
ลกึลบั ชัว่ร้าย และเจ้าเลห์่ปลิน้ปล้อน โดยผู้ กํากบัเลือกท่ีจะไมใ่ห้รายละเอียดความเป็นมาใดๆของ
ตวัละครเลยเพ่ือสร้างความลกึลบัให้กบัตวัละคร และสร้างเอกลกัษณ์ในการบอกเลา่เร่ืองราวความ
เป็นมาของตวัเองไมซ่ํา้กนัสกัครัง้ของตวัละคร และสร้างลกัษณะนิสยัขึน้ใหมใ่ห้ตวัละครมีความ
ตอ่ต้านสงัคม คลัง่ไคล้ในอดุมการณ์อนาธิปไตยและการก่อการร้าย แตย่งัคงไว้ซึง่ความโหดร้าย
และไมส่ามารถเดาใจได้ของฉบบัหนงัสือการ์ตนู 

 ในการสร้างรูปลกัษณ์ของโจกเกอร์นัน้ คริสโตเฟอร์ โนแลน ยงัคงยดึรูปลกัษณ์ของตวั
ละครจากในหนงัสือการ์ตนูยคุปี 2000 เป็นพืน้ฐาน แตไ่ด้มีการปรับเปล่ียนลกัษณะของตวัละครให้
มีความสมจริงยิ่งขึน้อยา่งมาก โดยสร้างให้โจกเกอร์มีรูปลกัษณ์ของคนธรรมดาท่ีแตง่หน้าแตง่ตวั
เป็นตวัตลกอยา่งโทรมๆ เน้นความน่ากลวัและนา่รังเกียจ โดยท่ีปากมีแผลเป็นรูปรอยยิม้แทนปาก
ท่ีฉีกยิม้ด้วยสารเคมี แตย่งัคงลกัษณะเดน่ของสทูสีมว่ง ผมสีเขียว หน้าสีขาว และปากฉีกยิม้ของ
ตวัละครไว้อยา่งชดัเจน โดยผู้ กํากบัได้เลือกใช้นกัแสดงท่ีมีภาพลกัษณ์และความสามารถสงู
เหมาะสมสําหรับบทท่ีต้องใช้พลงัในการแสดงมากเช่นบทนี ้ นอกจากนีย้งัเป็นนกัแสดงท่ีได้รับ
ความนิยมเป็นอยา่งมากด้วย 

 การสร้างตวัละครทเูฟซของคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ ได้ใช้ลกัษณะตวัละคร (Archetype) 
ของตวัละครตามฉบบัการ์ตนูในยคุปี 2000 ทําให้ตวัละครมีลกัษณะของ Shadow Archetype 
เตม็ตวั แตเ่น่ืองจากใน The Dark Knight (2008) ผู้ กํากบัต้องการให้ผู้ชมเห็นการเปล่ียนแปลงของ
ตวัละครนี ้ จงึได้เลือกท่ีจะใช้ประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครเช่นเดียวกบัในหนงัสือการ์ตนู แต่
เพิ่มเตมิรายละเอียดเข้าไปอยา่งมาก และเร่ิมเร่ืองตัง้แตต่วัละครยงัมีความเป็น Hero Archetype 
อยา่งเตม็ตวัอยู ่ โดยสร้างลกัษณะนิสยัของตวัละครขึน้ใหมโ่ดยไมใ่ช้ฉบบัหนงัสือการ์ตนูเป็น
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พืน้ฐาน ให้ตวัละครเร่ิมจากเป็นคนดีรักความยตุธิรรม มีความซ่ือตรง แล้วคอ่ยๆเกิดการ
เปล่ียนแปลงไป จนเม่ือตวัละครสญูเสียสิง่ท่ีรักไปก็ได้กลายเป็นตวัละครด้านมืดท่ีเตม็ไปด้วย
ความแค้นอยา่งเตม็ตวั 

  ในการสร้างรูปลกัษณ์ของทเูฟซนัน้ คริสโตเฟอร์ โนแลนได้ใช้รูปลกัษณ์ของตวัละครใน
หนงัสือการ์ตนูในยคุปี 2000 เป็นพืน้ฐานในการสร้างรูปลกัษณ์ใหมข่องตวัละคร โดยเปล่ียนจาก
บาดแผลโดนนํา้กรดเป็นแผลไฟไหม้คร่ึงใบหน้า และการแตง่กายด้วยชดุสทูท่ีไหม้ไฟไปคร่ึงซีก 
นอกจากจะส่ือถึงบาดแผลในใจของตวัละครแล้วยงัส่ือถงึความพา่ยแพ้ของวีรบรุุษได้อย่างชดัเจน
อีกด้วย โดยตวัละครยงัคงยดึรูปแบบดัง้เดมิของการใสส่ทูแบง่คร่ึง และใบหน้าท่ีเสียโฉมคร่ึงซีกไว้
เช่นเดมิ โดยได้มีการเลือกนกัแสดงจากภาพลกัษณ์ของความเป็นตวัร้าย และความสามารถของ
นกัแสดงท่ีต้องแสดงในบทท่ีมีความเก็บกดทางอารมณ์สงู  

 จากการสร้างตวัละครตา่งๆ ในภาพยนตร์แบทแมนของผู้ กํากบัทัง้ 4 ท่าน นัน้ได้แสดงให้
เห็นวา่ การตีความตวัละครตา่งๆจากต้นฉบบัเดียวกนันัน้สามารถเกิดความเป็นไปได้ของตวัละคร
ท่ีไมจํ่ากดั ซึง่รวมไปถึงลกัษณะทางจิตหรือภาวะจิตเภทของตวัละครท่ีแม้จะมีท่ีมาเดียวกนัแตด้่วย
การตีความท่ีตา่งกนัทําให้มีอาการทางจิตท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงได้ แตใ่นการตีความนัน้จะต้องคง
ลกัษณะเดน่ท่ีชดัเจนของต้นฉบบัดัง้เดมิไว้เพ่ือไมใ่ห้สญูเสียความเป็นตวัตนของตวัละครนัน้ไป 
 
5.2 การเปรียบเทยีบการสร้างตวัละครจติเภทในภาพยนตร์แบทแมน 
 เม่ือผู้วิจยัได้ทราบถึงลกัษณะการสร้างตวัละครของผู้ กํากบัแตล่ะท่านแล้ว จงึสามารถสรุป
เปรียบเทียบการสร้างตวัละครในแตล่ะตวัไว้ได้ดงันี ้

 

 

 

 

 

 



ตารางที่ 1 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครแบทแมน 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือกนักแสดง 

เลสลี่ย์ 
 มาร์ตินสนั 

1966 

 

หลกั - Hero 
รอง -  Fool 

ไมก่ลา่วถงึ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1960 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1960 
ภาพลกัษณ์ 
ชื่อเสียง 

ทิม เบอร์ตนั 
1989, 1992 

 

หลกั - Hero 
รอง  - Shadow 

หนงัสือการ์ตนู 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1980 + 1939 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1980  
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

โจเอล  
ชมูคัเกอร์ 

1995 

 

หลกั - Hero 
รอง - Anima 

หนงัสือการ์ตนู 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1990  
Batman (1989)  

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 



ตารางที่ 1 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครแบทแมน (ต่อ) 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือกนักแสดง 

โจเอล  
ชมูคัเกอร์ 

1997 

 

หลกั - Hero 
รอง – Anima 
          Mentor 

หนงัสือการ์ตนู 
Batman Forever
และหนงัสือ

การ์ตนูยคุ 1960 

Batman Forever 
(1995) 

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

คริสโตเฟอร์  
โนแลน 

2005, 2008 

 

หลกั - Hero 
รอง - Shadow 

หนงัสือการ์ตนู 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

2000  
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

2000  
ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
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 จากตารางการเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครแบทแมนจะเห็นวา่ ในการตีความ
ของผู้ กํากบัทกุท่านเลือกให้แบทแมนมีความเป็น Hero Archetype ท่ีเดน่ชดั ซึง่เป็นการสร้าง
ลกัษณะความเป็นวีรบรุุษให้กบัตวัละคร โดยมีลกัษณะรองแตกตา่งกนัไป โดยจะสงัเกตได้วา่  
แบทแมนท่ีมีลกัษณะรองเป็น Shadow Archetype นัน้ เป็นแบทแมนฉบบัท่ีมีความโดดเก็บกดอยู่
ภายใน และเป็นแบทแมนเพ่ือระบายออกซึง่ความเก็บกดนัน้ อนัได้แก่แบทแมนในฉบบัของทิม 
เบอร์ตนั และคริสโตเฟอร์ โนแลน ในขณะท่ีแบทแมนในฉบบัอ่ืนๆ ท่ีไมไ่ด้มี Shadow Archetype 
เป็นหลกันัน้จะไมมี่ภาพลกัษณ์ของความเก็บกดแตจ่ะเป็นแบทแมนเพราะต้องการช่วยเหลือสงัคม
มากกวา่  

 ประวตัคิวามเป็นมาของแบทแมนทัง้หมดนัน้ได้นํามาจากหนงัสือการ์ตนูเช่นเดียวกนัหมด 
แสดงให้เห็นวา่ นอกเหนือจากภาพลกัษณ์ของความเป็นฮีโร่แล้ว การท่ีบรูซ เวย์น พอ่แมถ่กูฆา่ตาย
แล้วจงึมาเป็นแบทแมนนัน้เป็นเอกลกัษณ์เดน่ชดัท่ีสร้างความเป็นตวัละครแบทแมนและบรูซ เวย์น
ขึน้มา ยกเว้นฉบบัของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั ท่ีได้ละเว้นการบอกเลา่ความเป็นมาของตวัละครเพราะ
เช่ือวา่ผู้ชมรู้จกัตวัละครดีอยูแ่ล้ว ซึง่ก็เป็นการอิงประวตัติวัละครกบัฉบบัหนงัสือการ์ตนูอีกรูปแบบ
หนึง่เช่นเดียวกนั 

 ในขณะท่ีลกัษณะนิสยัของตวัละครนัน้เห็นได้ชดัวา่ตา่งกนัไปตามยคุสมยั โดยอิง
ภาพลกัษณ์จากหนงัสือการ์ตนูในช่วงเวลาเดียวกบัท่ีภาพยนตร์ถกูสร้างขึน้ ยกเว้นในฉบบัของทิม 
เบอร์ตนั ท่ีได้สอดแทรกความก้าวร้าวโหดร้ายของฉบบัหนงัสือการ์ตนูดัง้เดมิท่ีสงัหารคนร้ายได้โดย
ไมป่ราณี กบัฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์ ใน Batman and Robin (1997) ท่ีนอกจากแบทแมนจะมี
ลกัษณะของความเป็นวีรบรุุษจากหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1990 แล้ว ยงัได้รับอิทธิพลของความสดใส
และเป็นมิตรตอ่ทกุคนจากหนงัสือการ์ตนูชว่งปี 1960 ด้วย 

 ในสว่นของรูปลกัษณ์ของตวัละครนัน้ ฉบบัของเลสลี่ย์ มาร์ตนิสนั ซึง่เป็นภาพยนตร์ตลก
นัน้ ได้ใช้การลอกเลียนรูปลกัษณ์ของแบทแมนในหนงัสือการ์ตนูมาทัง้หมดเพ่ือสร้างความขบขนั 
สว่นฉบบัของทิม เบอร์ตนั ท่ีได้กลายเป็นแมแ่บบให้กบัฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์นัน้เกิดจากการท่ี
ภาพยนตร์ของผู้ กํากบัทัง้สองถกูสร้างขึน้ในเวลาไลเ่ล่ียกนัและถกูกําหนดให้เป็นภาพยนตร์ภาคตอ่
ซึง่กนัและกนั ดงันัน้ถงึแม้จะไมมี่การเอย่ถึงเหตกุารณ์เก่าในเร่ืองใหม ่ แตก็่มีความจําเป็นต้องยดึ
ฉบบัเก่าของทิม เบอร์ตนัเป็นพืน้ฐานเพ่ือให้ยงัคงภาพลกัษณ์ของแบทแมนท่ีไมแ่ตกตา่งจากเดมิ
มากจนเกินไป ในทางกลบักนั แบทแมนของคริสโตเฟอร์ โนแลน ได้สร้างลกัษณะตวัละครขึน้ใหม่
โดยไมอิ่งกบัภาพยนตร์ฉบบัเก่าๆ เพราะมีเวลาในการสร้างหา่งกนัถงึ 8 ปี และยงัมีแนวทางของ
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ภาพยนตร์ท่ีแตกตา่งกนัมากด้วย 

 ในการคดัเลือกนกัแสดงนัน้ มีเพียงฉบบัของทิม เบอร์ตนั เพียงผู้ เดียวท่ีเลือกนกัแสดงท่ีมี
ภาพลกัษณ์แตกตา่งออกไป ซึง่เกิดจากความจงใจให้แบทแมนของเขามีภาพลกัษณ์ของคน
ธรรมดาทัว่ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางที่ 2 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครโจกเกอร์ 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือก
นักแสดง 

เลสลี่ย์ 
 มาร์ตนิสนั 

1966 

 

หลกั - Trickster 
รอง -  Fool 
          Shadow 

ไม่กลา่วถึง 
หนงัสือการ์ตนู
ยคุ 1960 

หนงัสือการ์ตนูยคุ 
1960 

ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

ทิม เบอร์ตนั 
1989, 1992 

 

หลกั - Shadow 
รอง  - Trickster 

หนงัสือการ์ตนู สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1980  

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

คริสโตเฟอร์  
โนแลน 

2005, 2008 

 

หลกั - Shadow 
รอง - Trickster 

ไม่กลา่วถึง สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

2000  

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 
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 จากตารางเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครโจกเกอร์จะเห็นวา่ ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั และคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ไมต่า่งกนั โดยมีลกัษณะของ
ความชัว่ร้ายในแบบของ Shadow Archetype เช่นเดียวกนั ทําให้ลกัษณะในการก่ออาชญากรรม
นัน้ขึน้อยูก่บัการตีความ Shadow Archetype ในแตล่ะยคุสมยั โดยใน Batman (1989) ถกู
ตีความออกมาในลกัษณะขององค์กรอาชญากรรมและภยัจากสารเคมีหรือยาเสพตดิ ในขณะท่ีใน 
The Dark Knight (2008) ความชัว่ร้ายถกูตีความออกมาในรูปของการก่อการร้าย ในขณะท่ี
ลกัษณะนิสยัของทัง้สองฉบบันัน้ถกูสร้างขึน้ใหมโ่ดยผู้ กํากบัให้มีความเหมาะสมกบัภาพยนตร์ของ
ตน และมีการคดัเลือกนกัแสดงโดยพิจารณาคณุสมบตัทิัง้ 3 ประการ โดยโจกเกอร์ฉบบัท่ีแตกตา่ง
ไปอยา่งเห็นได้ชดัคือลกัษณะตวัละครของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัท่ีได้รับอิทธิพลมาจากหนงัสือการ์ตนู
ในยคุ 1960 ซึง่โจกเกอร์ได้ถกูลดความรุนแรงลงกลายเป็นโจรท่ีใช้รูปแบบของตวัตลกในการปล้น
เท่านัน้ ซึง่ทัง้ลกัษณะนิสยัและรูปลกัษณ์ก็ได้รับการถ่ายทอดมาโดยตรงจากหนงัสือการ์ตนูในยคุ
นัน้  รวมไปถึงการไมพ่ิจารณาภาพลกัษณ์ในตอนคดัเลือกนกัแสดงด้วย 

 จากโจกเกอร์ทัง้ 3 ฉบบั จะเห็นได้วา่ มีเพียงฉบบัเดียวเท่านัน้ท่ีให้ประวตัขิองตวัละครไว้
อยา่งชดัเจน ทําให้สามารถสรุปได้วา่ ประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครไมใ่ช่สิง่สําคญัหรือ
เอกลกัษณ์ท่ีจําเป็นในการสร้างหรือตีความตวัละครนี ้ ซึง่พิสจูน์ให้เห็นอยา่งชดัเจนในโจกเกอร์ใน 
The Dark Knight (2008) ของคริสโตเฟอร์ โนแลน ท่ีสามารถใช้ความไร้ท่ีมาของตวัละครในการ
สร้างความนา่กลวัและอนัตรายให้กบัตวัละครมากยิง่ขึน้ไปอีก  
 
 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางที่ 3 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครเพนกวิน 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือก
นักแสดง 

เลสลี่ย์ 
 มาร์ตนิสนั 

1966 

 

หลกั - Trickster 
รอง -  Fool 
          Shadow 

ไม่กลา่วถึง 
หนงัสือการ์ตนู
ยคุ 1960 

หนงัสือการ์ตนูยคุ 
1960 

ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

ทิม เบอร์ตนั 
1989, 1992 

 

หลกั - Shadow 
รอง  - Trickster 

สร้างขึน้ใหม่ สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1980  
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 
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 จากตารางเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครเพนกวนิจะเห็นวา่ เพนกวนิทัง้สองฉบบั
มีลกัษณะตวัละคร (Archetype) ท่ีแตกตา่งกนัแตแ่รก ทําใหตวัละครมีลกัษณะท่ีตา่งกนัโดยสิน้เชิง 
โดยในการตีความของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั เพนกวนิมีลกัษณะตวัละครแบบ Trickster Archetype ท่ี
เตม็ไปด้วยความปลิน้ปล้อนหลอกลวง สอนแทรกความชัว่ร้ายและความตลก สว่นของทิมเบอร์ตนั
นัน้เตม็ไปด้วยภาพลกัษณ์ของความชัว่ร้ายในแบบของ Shadow Archetype และแฝงด้วยลกัษณะ
เจ้าเลห์่ของ Trickster Archetype เพียงเลก็น้อยเทา่นัน้ ซึง่ประวตัคิวามเป็นมาของตวัละครใน
ฉบบัของทิม เบอร์ตนัก็ได้สร้างขึน้ใหมท่ัง้หมดโดยไมไ่ด้อิงจากฉบบัหนงัสือการ์ตนูแตอ่ยา่งใด แตก็่
ยงัมีการใช้ลกัษณะนิสยัและรูปลกัษณ์ท่ีดดัแปลงจากหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1990 ท่ีมีการดดัแปลง
ใหมจ่นมีความเป็นคร่ึงคนคร่ึงสตัว์ ในขณะท่ีเพนกวนิใน Batman (1966) นัน้มีลกัษณ์ท่ีซื่อตรงตอ่
ต้นฉบบัหนงัสอืการ์ตนูของตนโดยใช้ลกัษณะนิสยัจากหนงัสือการ์ตนูในยคุ 1960 และมีการ
เปล่ียนแปลงลกัษณะนิสยัเพ่ือเพิ่มความตลกขบขนัเทา่นัน้ จดุสงัเกตท่ีอีกจดุหนึง่คือเพนกวนิทัง้
สองฉบบัมีการพิจารณาคดัเลือกนกัแสดงโดยไมใ่สใ่จในภาพลกัษณ์ของนกัแสดงเชน่เดียวกนั ซึง่
อาจเป็นเพราะวา่รูปร่างลกัษณะและอปุนิสยัของเพนกวินนัน้มีลกัษณะเฉพาะท่ีไมมี่นกัแสดงใน
ฮอลลีวดูท่ีมีฝีมือและช่ือเสียงคนใดมีภาพลกัษณ์เช่นนัน้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางที่ 4 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครแคทวูแมน 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือก
นักแสดง 

เลสลี่ย์ 
 มาร์ตนิสนั 

1966 

 

หลกั – Anima 
รอง -  Trickster 

ไม่กลา่วถึง สร้างขึน้ใหม่ สร้างขึน้ใหม่ ภาพลกัษณ์ 

ทิม เบอร์ตนั 
1989, 1992 

 

หลกั - Anima 
รอง  - Trickster 

สร้างขึน้ใหม่ สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

1980  

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 
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 จากตารางเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครแคทวแูมนจะเห็นวา่ ผู้ กํากบัทัง้สองใช้
ลกัษณะตวัละครเดียวกบัในการสร้างตวัละคร สง่ผลให้ตวัละครทัง้คูมี่พฤตกิรรมท่ียัว่ยวน
คล้ายคลงึกนั แตด้่วยลกัษณะนิสยัท่ีถกูสร้างขึน้ใหมโ่ดยไมอิ่งต้นฉบบัเดียวกนัทําให้ตวัละครมี
ลกัษณะอ่ืนๆ รวมไปถึงลกัษณะทางจิตท่ีแตกตา่งกนัไปอยา่งสิน้เชิง และในขณะท่ีตวัละครในฉบบั
ของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนั ต้องสร้างรูปลกัษณ์ตวัละครขึน้ใหมเ่พ่ือให้มีความเหมาะสมตอ่กลุม่ผู้ชมท่ี
เป็นเดก็ แตใ่นฉบบัของทิม เบอร์ตนันัน้ไมมี่ข้อจํากดันี ้ ดงันัน้ในฉบบัของทิม เบอร์ตนั จงึได้ใช้
รูปลกัษณ์อนัยัว่ยวนแบบผู้ใหญ่ของแคทวแูมนในฉบบัหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 มาดดัแปลงสร้าง
เป็นแคทวแูมน ซึง่ทําให้เกิดข้อสงัเกตวา่ ลกัษณะทัง้ความเป็นมา หรือนิสยัของตวัละครรวมไปถึง
รูปลกัษณ์ กลบัไมมี่ความสําคญัในการสร้างตวัละครนีใ้ห้เป็นท่ีจดจํายกเว้นลกัษณะของหญิงร้าย
ท่ีแตง่ตวัเป็นแมวและมีความยัว่ยวนทางเพศเทา่นัน้  
 ในด้านของการคดัเลือกนกัแสดง แคทวแูมนของเลสล่ีย์ มาร์ตนิสนัใช้เฉพาะภาพลกัษณ์
ของนกัแสดงเท่านัน้ในการคดัเลือก สว่นในฉบบัของทิม เบอร์ตนั นัน้ได้ใช้นกัแสดงท่ีเพียบพร้อมทัง้
ภาพลกัษณ์ ความสามารถ และช่ือเสียง เพราะแคทวแูมนของทิม เบอร์ตนันัน้เป็นตวัละครท่ีมี
ความซบัซ้อนกวา่มากอยา่งเห็นได้ชดั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตารางที่ 5 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครทเูฟซ 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือก
นักแสดง 

โจเอล  
ชมูคัเกอร์ 

1995 

 

หลกั – Shadow หนงัสือการ์ตนู 
หนงัสือการ์ตนู
ยคุ 1990 

หนงัสือการ์ตนูยคุ 
1990 

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

คริสโตเฟอร์ โนแลน 
2008 

 

หลกั – Shadow 
           (Hero) 

หนงัสือการ์ตนู สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนูยคุ 

2000 
ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
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 จากตารางการเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครทเูฟซจะเห็นวา่ ลกัษณะตวัละคร 
(Archetype) ในทัง้สองฉบบันัน้เป็นแบบเดียวกนั ทําให้เป็นตวัละครท่ีเตม็ไปด้วยความเกลียดชงั
และความแค้นเช่นเดียวกนั และมีประวตัคิวามเป็นมาของความเป็นอยัการท่ีซื่อสตัย์เช่นเดียวกนั 
แสดงให้เห็นวา่ความเป็นมาด้านอาชีพนีส้าํคญัตอ่ตวัตนของตวัละครท่ีผู้คนจดจํา แตค่วาม
แตกตา่งของตวัละครทัง้สองเกิดขึน้เม่ือลกัษณะนิสยัของทเูฟซฉบบัโจเอล ชมูคัเกอร์ ได้ใช้ลกัษณะ
นิสยัของตวัละครในหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 มาเป็นต้นแบบแล้วดดัแปลงให้มีความซบัซ้อนลดลง 
ทําให้ได้ตวัละครท่ีมีความเป็นอาชญากรเตม็ตวั มีความคดิท่ีเข้าใจงา่ย แตล่กัษณะนิสยัของฉบบั 
คริสโตเฟอร์ โนแลนท่ีถกูสร้างขึน้ใหมท่ัง้หมดทําให้ตวัละครมีความซบัซ้อน มีความเก็บกดท่ีลํา้ลกึ
กวา่อีกฉบบัมาก  อยา่งไรก็ตาม ทเูฟซทัง้สองฉบบัมีรูปลกัษณ์ท่ีเกิดจากการดดัแปลงรูปลกัษณ์ของ
ตวัละครในหนงัสือการ์ตนูยคุเดียวกบัตนเอง แตด้่วยการตีความสําหรับภาพยนตร์คนละแนวทาง
ทําให้ทเูฟซของโจเอล ชมูคัเกอร์ ออกมาในลกัษณะท่ีมีสีสนัจดัจ้าน สว่นของคริสโตเฟอร์ โนแลน
นัน้กลายเป็นแผนไฟไหม้น่าเกลียดนา่กลวั โดยในการคดัเลือกนกัแสดงนัน้ฉบบัของโจเอล ชมูคั
เกอร์ได้คดัเลือกนกัแสดงท่ีมีความเหมาะสมทัง้ 3 ประการ สว่นคริสโตเฟอร์ โนแลนนัน้ใช้เพียง 2 
ประการ โดยไมใ่สใ่จในช่ือเสียงของนกัแสดงเทา่ใดนกั 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตารางที่ 6 เปรียบเทยีบลักษณะการสร้างตวัละครริดเลอร์ 

ผู้กาํกับ 
ปีที่สร้าง 

รูปลักษณ์ของ 
ตัวละคร 

ลักษณะ 
ตัวละคร 

(Archetype) 

ที่มาของ 
ประวัตคิวาม

เป็นมา 

ที่มาของ 
ลักษณะนิสัย
ของตัวละคร 

ที่มาของ
รูปลักษณ์ 
ตัวละคร 

หลัก 
การคัดเลือก
นักแสดง 

เลสลี่ย์ 
 มาร์ตนิสนั 

1966 

 

หลกั - Trickster 
รอง -  Shadow 

ไม่กลา่วถึง 
หนงัสือการ์ตนู
ยคุ 1960 

หนงัสือการ์ตนูยคุ 
1960 

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

โจเอล  
ชมูคัเกอร์ 

1995 

 

หลกั - Trickster 
รอง  - Shadow 

สร้างขึน้ใหม่ 
หนงัสือการ์ตนู
ยคุ 1990 + 

Batman (1966) 

หนงัสือการ์ตนูยคุ  
1990 + 1960  

ภาพลกัษณ์ 
ความสามารถ 
ชื่อเสียง 

 

 



246 

 จากตารางเปรียบเทียบลกัษณะการสร้างตวัละครริดเลอร์จะเห็นวา่ ตวัละครทัง้สองใช้
ลกัษณะตวัละครเดียวกนันัน่คือ Trickster Archetype เป็นหลกั โดยถึงแม้วา่ประวตัคิวามเป็นมา
ในฉบบัของโจเอล ชมูคัเกอร์จะสร้างขึน้มาใหม ่ แตโ่ดยลกัษณะของตวัละครแล้ว ริดเลอร์ใน 
Batman Forever (1995) อาจสามารถเรียกได้วา่เป็นการพฒันามาจากฉบบัของปี 1966 อีกทีหนึง่ 
เน่ืองจากลกัษณะนิสยัของตวัละครท่ีใช้ความเจ้าเลห์่จริงจงัของหนงัสือการ์ตนูยคุ 1990 มาผนวก
กบัการแสดงออกท่ีเกินจริงของตวัละครเดียวกนันีใ้น Batman (1966) และยงัมีรูปลกัษณ์ของตวั
ละครท่ีได้อิทธิพลมาอยา่งชดัเจน ทําให้ตวัละครทัง้สองนีแ้ม้จะมีระดบัของความจริงจงั และสภาวะ
ทางจิตท่ีแตกตา่งกนั แตล่กัษณะภายนอกและพฤตกิรรมการแสดงออกกลบัคล้ายกนัเป็นอยา่งยิ่ง
อนัเน่ืองมาจากความเหมือนกนัของท่ีมาดงักลา่ว และยงัมีสว่นท่ีเหมือนกนัอีกข้อหนึง่คือการใช้
นกัแสดงตลกท่ีมีภาพลกัษณ์เหมาะสมกบัตวัละคร ซึง่เพียบพร้อมด้วยความสามารถและช่ือเสียง
เหมือนกนัทัง้ 2 ตวัละคร  
 
 จากการเปรียบเทียบทําให้เห็นทัง้ความเหมือนและความแตกตา่งกนัของการตีความของผู้
กํากบัแตล่ะทา่นตอ่ตวัละครในภาพยนตร์แบทแมน ซึง่มีทัง้ตวัละครท่ีตา่งกนัอยา่งสิน้เชิงอยา่ง
เพนกวนิทัง้สองฉบบั หรือตวัละครท่ีเหมือนกนัอยา่งชดัเจนอยา่งริดเลอร์ซึง่ฉบบัท่ีสร้างทีหลงัได้
อิทธิพลจากฉบบัก่อนหน้า และสามารถเห็นถงึลกัษณะหลกัท่ีตวัละครนัน้ต้องมีเพ่ือให้ผู้ชมรับรู้ถึง
ความเป็นตวัละครนัน้ๆนอกจากรูปลกัษณ์ภายนอก เช่นความเป็นมาของแบทแมน หรือความเป็น
หญิงร้ายยัว่ยวนของแคทวแูมน 
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5.3 สัมพนัธภาพระหว่างการสร้างตวัละครกับบริบททางสังคม 

 ในการศกึษาการสร้างตวัละครจิตเภทในภาพยนตร์แบทแมนท่ีผา่นมา ผู้วจิยัได้พบ
ความสมัพนัธ์ระหวา่งการสร้างตวัละครของผู้ กํากบัทา่นตา่งๆ กบับริบททางสงัคมในแตล่ะยคุสมยั 
โดยสามารถสรุปได้ดงันี ้

1. บริบททางสังคมในช่วงปีค.ศ. 1960 - 1969 

สภาวะทางการเมือง  

 เม่ือประชาชนในยคุสมยันีต้ระหนกัในภยัของสงครามเย็น และความน่ากลวัของสงคราม
ครัง้ใหมท่ี่อาจเกิดขึน้ได้ในอนาคต ภาพลกัษณ์ของสิง่ชัว่ร้ายหรือความน่ากลวั ซึง่ก็คือตวัตนของ 
Shadow Archetype สําหรับยคุนีจ้งึหมายถึงสงครามโลกครัง้ใหมห่รือสงครามนิวเคลียร์ 
ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) จงึได้ใช้ความกลวัภยัสงครามนีม้าเป็นสว่นหนึง่ของการตีความ
ตวัละคร โดยตวัละครร้ายในภาพยนตร์เร่ืองนีมี้เป้าหมายในการลกัพาตวัผู้ นําชาตติา่งๆของโลก
เพ่ือเรียกคา่ไถ่ โดยใช้ภยัสงครามท่ีอาจเกิดขึน้เม่ือโลกขาดผู้ นําเหลา่นีเ้ป็นเคร่ืองมือ ซึง่เป็นการ
ผนวกเอาความกลวัในภยัสงครามนีม้าใช้สร้างเป้าหมายของตวัละครร้ายให้ดนูา่กลวั  

 นอกจากนีแ้ล้ว ภาพลกัษณ์ของรัสเซียท่ีมีความสมัพนัธ์ทางการฑตูท่ีดีกบัอเมริกาแต่
เบือ้งหลงัก็เตรียมพร้อมทําสงครามกบัอเมริกาเสมอก็ถกูตีความออกมาในแง่ของ Trickster 
Archetype เม่ือแคทวแูมนปลอมตวัเป็นนกัขา่วเพ่ือไปสืบขา่วในกรมตํารวจ และเพ่ือหลอกลวงบ
รูซ เวย์น แคทวแูมนยงัใช้ตวัตนเป็นชาวรัสเซียอนัส่ือให้เห็นถึงการมองประเทศคอมมิวนิสต์ใน
ลกัษณะปลิน้ปล้อนหลอกลวงด้วย  

 ในขณะเดียวกนั บรูซ เวย์น ก็เป็นตวัแทนของอเมริกนัชน ท่ีหลงกลตอ่ความชัว่ร้ายท่ีซอ่น
เร้นอยูข่องชาวรัสเซีย แตส่ดุท้ายก็ได้ลกุขึน้ตอ่สู้ เพ่ือนําสนัตภิาพกลบัคืนสูโ่ลก  อนัแสดงให้เห็นถึง
การถ่ายทอดการมองตวัเองเป็น Hero Archetype ของประชาชนอเมริกนัอีกด้วย 

สภาวะทางเศรษฐกิจ  

 ในช่วงปี 1960 เป็นชว่งท่ีสหรัฐอเมริกามีสภาพเศรษฐกิจดีท่ียาวนานท่ีสดุตัง้แตห่ลงั
สงครามโลกครัง้ท่ีสอง ดงันัน้แล้ว ความกลวัของชาวอเมริกนัอนัเป็นต้นกําเนิดของภาพลกัษณ์ 
Shadow Archetype ในจิตใจผู้คนในสมยันัน้นอกจากความอนัตรายจากสงครามแล้วคือการกลวั
ท่ีจะเสียเศรษฐกิจและความเป็นอยูใ่นปัจจบุนัไป หรือความกลวัท่ีจะต้องเสียทรัพย์จํานวน
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มหาศาล ดงันัน้แล้ว พฤตกิรรมของตวัละครร้ายในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) จงึเป็นการใช้
ภยัสงครามมาขม่ขูป่ระชาชนเพ่ือเรียกร้องเอาทรัพย์สนิเป็นจํานวนมาก ซึง่หากชาวอเมริกนัยอม
กระทําตามข้อเรียกร้องก็จะเสียทรัพย์สนิจํานวนมหาศาล หรือถ้าไมก่ระทําตามก็จะต้องเผชิญกบั
ภยัสงครามอนัเป็นเหตใุห้เสียภาวะเศรษฐกิจท่ีกําลงัรุดหน้าอยูดี่ ทําให้แบทแมนซึง่เป็นตวัแทนของ 
Hero Archetype และชาวอเมริกนัต้องตอ่สู้ เพ่ือป้องกนัมิให้แผนการของตวัร้ายสําเร็จไปได้ 

สภาวะทางสังคม  

 ในช่วงปี 1960 เป็นช่วงท่ีประชากรท่ีเกิดในยคุเบบีบ้มู (Baby Boom) ซึง่เป็นชว่งท่ี
ประชากรเพิ่มขึน้อยา่งรวดเร็วหลงัสงครามโลกครัง้ท่ีสอง เตบิโตเข้าสูช่่วยวยัเดก็ตอนปลายและ
วยัรุ่น ทําให้ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1966) ท่ีสร้างขึน้จากหนงัสือการ์ตนูจงึมีกลุม่เป้าหมายเป็น
กลุม่นี ้ โดยภาพยนตร์ได้สร้างในแนวตลก Camp Style สง่ผลตอ่การสร้างและตีความรูปลกัษณ์
ของตวัละครในภาพยนตร์เร่ืองนี ้ ให้มีลกัษณะท่ีเข้าใจงา่ย มีสีสนั และมีความตลกขบขนัในทนัท่ีท่ี
เห็น โดยบรูซ เวย์น หรือแบทแมน ตวัละครหลกั มีความเป็นวีรบรุุษสงูแตมี่การสวมชดุและ
พฤตกิรรมท่ีไมส่มเหตสุมผลเพ่ือสร้างความตลกสนกุสนาน ในขณะท่ีตวัร้ายซึง่ภาพยนตร์เร่ืองนีมี้
ถึง 4 ตวัละคร ทําให้การสร้างบคุลกิของแตล่ะตวัละครให้โดดเดน่แตกตา่งกนัและเข้าใจง่ายสําหรับ
ผู้ชมท่ีเป็นเดก็หรือวยัรุ่นนัน้กระทําได้ยาก ผู้สร้างจงึเลือกท่ีจะไมบ่อกถึงประวตัคิวามเป็นมาของตวั
ละครทัง้ 4 เพราะเป็นตวัละครท่ีมีช่ือเสียงในกลุม่เป้าหมายอยูแ่ล้ว และสร้างลกัษณะนิสยัให้
แสดงออกถึงความเป็นตวัร้ายแบบง่ายๆ โดยให้ตวัละครแสดงสิง่ท่ีหมกมุน่ออกมาซํา้ๆ เช่นการร้อง
เสียงแบบนกของเพนกวิน การร้องเสียงแบบแมวของแคทวแูมน หรือการพดูทกุอยา่งเป็นปริศนา
ของริดเลอร์ ซึง่ทําให้ตวัละครเหลา่นีแ้ม้จะขาดซึง่ความลกึและตวัตนท่ีชดัเจน แตก็่มีเอกลกัษณ์
เป็นท่ีนา่จดจําและดเูป็นผู้ ร้ายในสายตาผู้ชม ซึง่เพียงพอแล้วสําหรับภาพยนตร์ตลกแบบ Camp 
Style ท่ีสร้างความตลกสนกุสนานจากการกระทําท่ีไมส่มเหตสุมผลของตวัละคร 

 นอกจากนีก้ลุม่ประชากรท่ีถือกําเนิดขึน้ในช่วงเบบีบ้มูท่ีกําลงัเป็นวยัรุ่นนี ้ ยงัทําให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงทางแฟชัน่ โดยเกิดความนิยมในเสือ้ผ้าหรือเคร่ืองแตง่กายสีฉดูฉาดสดใส รวมไปถงึ
การตกแตง่ตา่งๆด้วยสีสนัอยา่งเดียวกนั ตวัละครในภาพยนตร์ Batman (1966) จงึได้มีการสร้าง
รูปลกัษณ์ของตวัละครตามแฟชัน่ดงักลา่ว โดยมีการใสเ่สือ้ผ้าสีสดใส และฉากประกอบท่ีฉดูฉาด 
รวมไปถึงทรงผมของตวัละครอยา่งแคทวแูมน ท่ีใช้ทรงผมท่ีกําลงัเป็นท่ีนิยมในหมูว่ยัรุ่นขณะนัน้ 

 ลกัษณะของบบุผาชนท่ีรักอิสระ มีชีวิตท่ีเรียบง่าย ทําตวัตา่งจากสงัคม ใช้ยาเสพตดิ มี
อิสระในเร่ืองทางเพศ สร้างสรรค์ศลิปะด้วยสีสนัอนัฉดูฉาด รวมไปถึงการตอ่ต้านสงคราม และสว่น
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ใหญ่แล้วเป็นวยัรุ่น นัน้ ได้สง่อิทธิพลตอ่การสร้างตวัละครในภาพยนตร์ Batman (1966) โดยเป็น
การสะท้อนมมุมองของผู้สร้างภาพยนตร์ท่ีเป็นผู้ใหญ่ มองกลุม่เยาวชนและบผุผาชนวา่มีความ
แปลกประหลาด เรียกร้องความสนใจ  และไมส่มเหตสุมผล อนัเป็นลกัษณะของ Fool Archetype 
เช่นเดียวกบัตวัละครในภาพยนตร์ท่ีมีการกระทําอนัโดดเดน่ฉดูฉาด และไมส่มเหตสุมผลอยู่
ตลอดเวลา 

2. บริบททางสังคมในช่วงปี ค.ศ. 1980-1989  

สภาวะทางการเมือง  

 การตระหนกัถงึพิษภยัของยาเสพตดิของมวลชนอนัเกิดจากนโยบายของรัฐบาลในยคุนี ้ได้
สร้างภาพลกัษณ์ของความชัว่ร้ายและความเลวร้ายในสงัคมอนัเป็นภาพลกัษณ์ของ Shadow 
Archetype ไปท่ียาเสพตดิ และได้ถกูแสดงให้เห็นทางอ้อมผา่นทางความเป็น Shadow 
Archetype ของโจกเกอร์ ในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) โดยตวัละครโจกเกอร์ถึงแม้วา่จะ
ไมไ่ด้เป็นผู้ ค้ายาเสพตดิโดยตรง แตต่วัละครของเขามีสว่นเก่ียวข้องกบัสารเคมีโดยตลอด โดย
องค์กรของเขาเป็นเจ้าของโรงงานผลติสารเคมี ตวัโจกเกอร์เองก็เสียโฉมเพราะตกลงไปในบอ่
สารเคมี และเม่ือเขากลายเป็นโจกเกอร์แล้วก็ใช้สารเคมีในการวางยาประชาชน รวมไปถึงสร้างสาร
หวัเราะท่ีทําให้ผู้ ท่ีได้รับสารนีเ้ข้าไปหวัเราะจนตาย โดยการพดูถึงสารเคมีแทนท่ียาเสพตดินัน้ ทํา
ให้ภาพยนตร์เร่ืองนีส้ามารถมีเนือ้หาท่ีเก่ียวกบัยาเสพตดิได้ โดยไมจํ่าเป็นต้องให้ตวัละครยุง่
เก่ียวกบัยาเสพตดิใดๆเลย โดยท่ีผู้ชมสามารถตีความได้วา่ องค์กรอาชญากรรมของโจกเกอร์เป็น
เจ้าของโรงงานผลติยาเสพตดิ ตวัโจกเกอร์มีความพกิลพิการทางรูปลกัษณ์เพราะได้รับยาเสพติด
เกินขนาด หลงัจากนัน้เขาก็ได้กระจายยาเสพตดิไปทัว่เมืองทําให้มีคนล้มตายมากมาย รวมไปถึง
ลกัษณะของแก๊ซพิษของเขาท่ีทําให้คนหวัเราะจนตายนัน้ ก็มีลกัษณะเหมือนยาเสพตดิท่ีขณะเสพ
จะมีความสขุ แตก็่เป็นภยัถงึชีวิตด้วย 

สภาวะทางเศรษฐกิจ  

 การใช้นโยบาย ”เรแกนโนมิกซ์” (Reaganomic) ซึง่หวัใจหลกัของนโยบายนีคื้อการฟืน้ฟู
เศรษฐกิจในระยะยาวโดยการช่วยเหลือนกัลงทนุ ทําให้สภาวะเศรษฐกิจของอเมริกาในช่วงนีมี้
ความห่างทางชนชัน้มาก ซึง่สภาวะเศรษฐกิจท่ีมีความตา่งกนัทางชนชัน้ในช่วงนี ้ ได้ถกูแสดงออก
ผา่นทางการตีความเร่ืองราวของตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) และ Batman 
Returns (1992) โดยใน Batman (1989) นัน้เมืองกอธแธมถกูสร้างขึน้ให้มีอาชญากรอยูท่กุแห่ง
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หน มีคนจรจดัท่ีผนัตวัเป็นอาชญากรจํานวนมาก ในขณะท่ีตวัละครของเจ้าพอ่กริซซอม หรือโจก
เกอร์นัน้กลบัใช้ชีวิตท่ีหรูหรา มีเงินทองทรัพย์สนิมากมายใช้ไมห่มด และสามารถลอ่ลวงซือ้ใจ
ประชาชนได้อยา่งง่ายดายโดยการนําเงินออกมาแจก สว่นในภาพยนตร์เร่ือง Batman Returns 
(1992) นัน้ก็ได้แสดงให้เห็นความกดข่ีของชนชัน้สงู ท่ีมีแม็กซ์ เชร็ค เป็นตวัแทน กระทําตอ่ชนชัน้
กลางอยา่งเซลนิ่า ไคล์น หรือแคทวแูมน และการออกอาละวาดของแคทวแูมนนัน้ก็สามารถแสดง
ให้เห็นถงึความไมพ่อใจของชนชัน้กลาง ท่ีมีตอ่ชนชัน้สงูในสงัคม จะสงัเกตได้จากสถานท่ีแรกท่ี
แคทวแูมนเข้าไปอาละวาดทําลายคือห้างสรรพสนิค้า อนัเป็นตวัแทนของการท่ีชนชัน้สงูเข้ามาข้อง
เก่ียวหากําไรจากชีวิตประจําวนัของชนชัน้กลาง 

สภาวะสภาวะทางสังคม  

 ในสภาพเศรษฐกิจของยคุ 1980 นัน้ได้ทําให้เกิดช่องวา่งระหวา่งชนชัน้ท่ีมากขึน้ ทําให้
ผู้คนตา่งพยายามแสวงหาตวัตนทางสงัคม ทัง้ทางด้านช่ือเสียงและฐานะ เพ่ือชีวิตท่ีดีขึน้ และ
สภาวะทางสงัคมดงักลา่วนีไ้ด้มีความเก่ียวพนักนัอยา่งมาก กบัการสร้างเร่ืองราวของตวัละครใน
ภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) และ Batman Returns (1992)  และขบัเน้นเอกลกัษณ์การสร้าง
ตวัละครของทิม เบอร์ตนั ซึง่ในภาพยนตร์ทัง้สองเร่ืองนัน้เป็นเร่ืองราวของการพยายามค้นหาตวัตน
ของตวัละคร และท่ียืนในสงัคม โดยตวัละครของโจกเกอร์ ใน Batman (1989) นัน้กระทําการ
ทัง้หมดเพ่ือเรียกร้องความสนใจและสร้างตวัตนในสงัคม เพราะความเก็บกดท่ีต้องเป็นหมายเลข
สองมาโดยตลอด การฆาตกรรมผู้คนเป็นจํานวนมาก หรือการเปิดตวัอยา่งยิ่งใหญ่ด้วยการแจกเงิน
กลางเมือง เป็นวิธีของเขาท่ีจะได้รับความสนใจและเตมิเตม็ตวัตนของเขา ซึง่รวมไปถึงการแยง่ชิง
ความเดน่ดงักบัแบทแมนด้วย สว่นใน Batman Returns (1992) นัน้ เพนกวนิ ท่ีมีการตีความตวั
ละครใหมท่ัง้หมด โดยถกูเปล่ียนให้เกิดมามีร่างกายพกิลพิการและถกูทิง้ลงท่อระบายนํา้ ก็ได้
พยายามขึน้จากท่อมาแสวงหาตวัตนและความเคารพรักจากสงัคม โดยใช้การสมคัรเลือกตัง้เป็น
ผู้วา่การเมืองกอธแธมในการเปลี่ยนสถานะแบบก้าวกระโดด นอกจากเพนกวนิแล้วยงัมีเซลนิ่า 
ไคล์น ตวัแทนของผู้หญิง และชนชัน้กลางท่ีพยายามแสดงความรู้ความสามารถเพ่ือก้าวขึน้สูส่งัคม
ท่ีดีกวา่ แตก่ลบัถกูแม็กซ์ เชร็ค ผลกัไสลงจนต้องสร้างตวัตนของแคทวแูมนขึน้มาเพ่ือระบายความ
เก็บกด 

 นอกจากนีย้งัมีเร่ืองราวของสื่อโทรทศัน์กลายเป็นส่ือมวลชนหลกัในยคุนี ้ และได้กลายเป็น
พลงัสําคญัในการเปล่ียนแปลงสงัคม ซึง่พลงัของส่ือโทรทศัน์นีก็้ได้มีอิทธิพลในการสร้างเร่ืองราว
ของตวัละครในภาพยนตร์เร่ือง Batman (1989) โดยมีการใช้ภาพของโทรทศัน์ เป็นการแสดงซึง่
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ความคดิเห็นของประชาชน และโจกเกอร์ ก็ได้แสดงความเป็น Trickster Archetype โดยใช้ส่ือ
โทรทศัน์นีใ้นการออกอากาศโฆษณาชวนเช่ือตา่งๆ เพ่ือสร้างตวัตนในสงัคมอีกด้วย 

 ในขณะเดียวกนั แฟชัน่และภาพลกัษณ์ของสตรีมีสว่นเป็นอยา่งมากในการออกแบบ
รูปลกัษณ์ตวัละครแคทวแูมน โดยจะสงัเกตได้วา่ เม่ือเสือ้ผ้าท่ีเคยแสดงความเป็นหญิงร้ายในอดีต
ไมต่อบสนองตอ่ภาพลกัษณ์เดมิ ทําให้ต้องมีการออกแบบเคร่ืองแตง่กายของแคทวแูมนใหมเ่พ่ือให้
ผู้ชมในยคุสมยันัน้เกิดความรู้สกึร่วมในความเป็นหญิงร้ายของตวัละคร 

 นอกจากนีใ้นแง่ของภาพยนตร์ฮีโร่อเมริกนั การท่ีภาพยนตร์ชดุซเูปอร์แมน (Superman) ท่ี
มีลกัษณะการสร้างตวัละครของภาพยนตร์ชดุซเูปอร์แมนอยา่งมีบคุลกิเพียงด้านเดียว หรือมีความ
เป็น Hero Archetype อยา่งสดุโตง่ ซึง่แตกตา่งกบับคุลกิของบรูซ เวย์น หรือแบทแมน ท่ีมีความ
เป็น Shadow Archetype เจือปนอยู ่ ทําให้มีความเป็นมนษุย์มากกวา่ ในยคุนีค้วามนิยมในตวั
ซเูปอร์แมนเส่ือมความนิยมลงอยา่งรวดเร็ว ซึง่แสดงให้เห็นแนวโน้มของภาพยนตร์ลกัษณะนีว้า่
ต้องการความแปลกใหม ่ เน่ืองจากซเูปอร์แมนเป็นตวัละครท่ีมีความสงูสง่ทัง้ความสามารถและ
ทศันคต ิ ทําให้ผู้ชมไมส่ามารถเข้าถงึได้ ตวัละครท่ีมีบคุลกิลกัษณะแบบแบทแมนในฉบบัของทิม 
เบอร์ตนั จงึเป็นตวัเลือกท่ีเหมาะสมท่ีจะสร้างความนิยมแทนท่ีซเูปอร์แมน โดยหลงัจากภาพยนตร์
เร่ือง Batman (1989) เข้าฉายและประสบความสําเร็จทางด้านรายได้ ได้มีภาพยนตร์ซเูปอร์ฮีโร่ท่ีมี
ปัญหาสว่นตวั มีความมืดมน และออกจดัการกบัอาชญากรด้วยความต้องการสว่นตวัถกูสร้างขึน้
ตามมา อาทิเช่น Darkman (1990) หรือ The Shadow (1994) เป็นต้น 

3. บริบททางสังคมในช่วง ปี ค.ศ. 1990 - 1999 

สภาวะทางการเมือง  

 ในยคุ 1990 ภายใต้การนําของประธานาธิบดี จอร์จ บชุ (Gorge H.W. Bush) ประเทศ
สหรัฐอเมริกาได้เร่ิมบทบาทในการเป็นตํารวจโลก (World Police) โดยได้เข้าแทรกแซงความ
ขดัแย้งภายในและระหวา่งประเทศตา่งๆ และการสูส่งครามอา่วเปอร์เซีย โดยกองทพัสหรัฐอเมริกา
ได้แสดงแสนยานภุาพท่ีเหนือกวา่อยา่งชดัเจน ทําให้ชาวอเมริกนัก็พอใจกบับทบาทตํารวจโลกของ
ประเทศ ซึง่บทบาทของตํารวจโลกนีก็้ได้ทําให้ภาพลกัษณ์ของ Hero Archetype ของชาวอเมริกนั
เปล่ียนไป โดยฮีโร่ท่ีเจือปนไปด้วย Shadow Archetype มีความใกล้เคียงคนธรรมดา มีปมปัญหา
ในจิตใจอยา่งแบทแมนในแบบฉบบัของทิม เบอร์ตนั เร่ิมไมเ่ป็นท่ีนิยม โจเอล ชมูคัเกอร์ จงึได้สร้าง
แบทแมนในลกัษณะท่ีมีความเข้มแข็ง และเป็น Hero Archetype ท่ีชดัเจน แสดงภาพลกัษณ์ของ
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ความเป็นชายชาตนิกัรบ ท่ีมีพลงัของความเป็นชาย (Masculinity) และความเป็นวีรบรุุษ (Heroic) 
อยูใ่นตวัอยา่งเตม็เป่ียมขึน้มาแทนใน Batman Forever (1995)  

สภาวะทางเศรษฐกิจ  

 เศรษฐกิจของอเมริกาท่ีเตบิโตขึน้จากนวตักรรมใหม่ๆ  ทางเทคโนโลยีอยา่งบตัรเครดติ หรือ
คอมพิวเตอร์นัน้กลายเป็นรากฐานของตวัละครเอ็ดเวิร์ด นิกมา หรือริดเลอร์ ในภาพยนตร์เร่ือง 
Batman Forever (1995) โดยตวัละครนีเ้ป็นตวัละครท่ีหาประโยชน์และสร้างความร่ํารวยจากการ
ขายเทคโนโลยี และการกอบโกยผลประโยชน์จากการขโมยข้อมลูตา่งๆ ซึง่เป็นภาพลกัษณ์ของ 
Shadow Archetype ใหมข่องคนยคุนี ้นอกจากนี ้เศรษฐกิจท่ีก้าวหน้าทําให้ตวัละครทกุตวัในยคุนี ้
ถกูสร้างขึน้มาโดยมีอาชีพการงานท่ีดีอยูแ่ตก่่อน โดยบรูซ เวย์น เป็นนกัธุรกิจ ฮาร์วี เดนท์ เป็น
อยัการ เอ็ดเวร์ิด นิกมา เป็นนกัวทิยาศาสตร์  

สภาวะทางสังคม  

 ในยคุ 1990 โลกได้เข้าสูย่คุข้อมลูขา่วสาร ข้อมลูทกุอยา่งมีการเข้าถงึได้อยา่งรวดเร็ว และ
ข้อมลูสว่นตวัยงักลายเป็นสิง่ท่ีระบตุวัตนในยคุแหง่ข้อมลูขา่วสารนีอี้กด้วย ซึง่ภาพยนตร์เร่ือง 
Batman Forever (1995) ได้ใช้การเข้าสูย่คุแห่งข้อมลูขา่วสารนีเ้ป็นแกนหลกัในการปฏิบตักิารของ
ตวัละครร้าย โดยริดเลอร์ ตวัร้ายของภาพยนตร์เร่ืองนี ้ ได้ใช้เคร่ืองอา่นความทรงจําในการก่อ
อาชญากรรมของตนเอง โดยมีมมุมองวา่หากตนเองย่ิงมีข้อมลูขา่วสารมากเทา่ใด ก็ยิง่มีอํานาจ
มากเท่านัน้ รวมไปถึงตวัตนของแบทแมนท่ีปิดบงัไว้ไมไ่ด้ง่ายๆอีกตอ่ไป  

 อยา่งไรก็ตาม ในช่วงปี 1990 ตอนต้นนัน้ ถึงแม้วา่จะเร่ิมเข้าสูย่คุแหง่ข้อมลูขา่วสาร แตส่ื่อ
ท่ียงัเป็นส่ือกระแสหลกัและยงัคงความนิยมตอ่เน่ืองมาถงึช่วงปี 1990 นัน่ก็คือส่ือโทรทศัน์ ซึง่
ความทรงพลงัของส่ือนีย้งัได้สง่ผลตอ่เร่ืองราวของตวัละครใน Batman Forever (1995) การ
ลอ่ลวงประชาชนด้วยเคร่ืองชมโทรทศัน์สามมิต ิ ท่ีทําให้ผู้ชมรู้สกึเคลิม้ไปกบัเหตกุารณ์ในโทรทศัน์
นัน้ ก็เป็นการสะท้อนให้เห็นถึงภาวะตดิโทรทศัน์ของเยาวชนในสหรัฐอเมริกา ซึง่กลายเป็นปัญหา
สําหรับผู้ปกครองในช่วงต้นยคุ 1990 โดยในภาพยนตร์ริดเลอร์ยงัได้พดูถึงอาการเสพติดเคร่ืองมือ
ของตนวา่ “ก็เหมือนกบัตอนท่ีเขาสร้างโทรทศัน์ขึน้มานัน่แหละ” และรายการประเภทเกมโชว์ ก็ยงั
มีอิทธิพลตอ่การสร้างปริศนาสดุท้ายของริดเลอร์ ท่ีให้แบทแมน เลือกวา่จะช่วยชีวติใคร ระหวา่ง
เชล เมอริเดียน หรือโรบนิ โดยใช้รูปแบบการนําเสนอแบบเกมโชว์ 

 นอกจากนี ้ การเรียกร้องสทิธิตา่งๆ ของเพศท่ีสามในสงัคมอเมริกนัก็มีความชดัเจนมาก
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ยิ่งขึน้ในช่วงทศวรรษนี ้ การต่ืนตวัในความมีตวัตนในสงัคมของเพศท่ีสาม และการยอมรับถึงสทิธิ
ของคนเหลา่นีใ้นสงัคม ได้เปิดช่องให้ผู้ กํากบั โจเอล ชมูคัเกอร์ ผู้ซึง่เปิดเผยตนเองวา่เป็นชายรัก
ชาย ได้ใสส่ญัญะและการมองเพศชายในแบบ Animus Archetype ของชายรักร่วมเพศ โดย
นอกจากจะสร้างตวัละครแบทแมนให้มีความงามท่ีดงึดดูสตรีเพศแล้ว ยงัสร้างให้ดงึดดูตอ่ชายรัก
ชายอีกด้วย ทัง้ลวดลายของชดุแบทแมนท่ีแสดงออกถงึสดัสว่นของความเป็นชายอยา่งเตม็ท่ี 
ตลอดจนการใช้มมุกล้องตา่งๆท่ีขบัเน้นรูปลกัษณ์ของแบทแมน 

 สําหรับแนวโน้มของการสร้างภาพยนตร์อเมริกนัฮีโร่นัน้ ภาพยนตร์ฮีโร่ Mighty Morphin 
Power Rangers (1993) ท่ีสร้างภาพลกัษณ์ของซเูปอร์ฮีโร่ท่ีเข้าใจง่าย มีการแบง่แยกธรรมะและ
อธรรมท่ีชดัเจน มีการตอ่สู้ ท่ีเตม็ไปด้วยสีสนัและแอ็คชัน่ต่ืนตา รวมทัง้มีตวัเอกท่ีเป็นตวัอยา่งท่ีดี
สําหรับเยาวชน ซึง่ลกัษณะเหลา่นีเ้ป็นสาเหตใุห้เกิดการเปลี่ยนแปลงรูปลกัษณ์และลกัษณะของตวั
ละครในภาพยนตร์แบทแมนให้เหมาะสมกบักลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเดก็และวยัรุ่นตอนต้นมากขึน้ โดย
เปล่ียนบรูซ เวย์น และแบทแมน ให้เป็นตวัละครท่ีมีความเป็นวีรบรุุษสงู มีการตอ่สู้ ท่ีต่ืนตาต่ืนใจ 
และลดความมืดหมน่โดดเด่ียวลง มีการสร้างตวัละครร้ายท่ีเข้าใจงา่ย มีการแสดงออกสมเป็นตวั
ร้ายในสายตาเยาวชนโดยไมน่่ากลวัจนเกินไป และการสร้างตวัละครของมิสเตอร์ฟรีสและพอยซัน่ 
ไอวี ท่ีมีการพดูคนเดียว (Monologue) หรือการหวัเราะอยา่งคลุ้มคลัง่ ทัง้หมดนัน้เพ่ือสร้าง
ลกัษณะของตวัละครท่ีผู้ชมวยัเดก็และวยัรุ่นตอนต้นสามารถเข้าใจได้งา่ย เพ่ือเพิม่ความนิยมใน
ภาพยนตร์แบทแมนตอ่กลุม่ผู้ชมท่ีเป็นเยาวชน รวมไปถึงการเพิ่มยอดขายสนิค้าหรือของเลน่ท่ี
เก่ียวกบัภาพยนตร์ด้วย หลงัจากท่ีแบทแมนในฉบบัของทิม เบอร์ตนั ท่ีมีความซบัซ้อนทางจิตใจ
และตวัละครร้ายมีภาพลกัษณ์ท่ีนา่กลวัไมไ่ด้รับความนิยมจากเยาวชนเท่าใดนกั 

4. บริบททางสังคมในช่วง ปี 2000 - 2009 

สภาวะทางการเมือง  

 หลงัจากเหตกุารณ์ท่ีกลุม่อลัเคดา (Al-Qaeda) ได้ทําการจีเ้คร่ืองบนิโดยสาร 2 ลํา พุง่ชน
ตกึเวิล์ดเทรดเซน็เตอร์ (World Trade Center) และอีกลําหนึง่พุง่ชนอาคารเพนตากอน 
(Pentagon) ซึง่เป็นท่ีทําการกระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกา ในวนัท่ี 11 กนัยายน ค.ศ.2001 
ซึง่เป็นการก่อการร้ายครัง้ร้ายแรงในประวตัศิาสตร์สหรัฐอเมริกา โดยการก่อการร้ายในครัง้นีไ้ด้
สร้างความต่ืนตระหนกไปทัว่สหรัฐอเมริกาและทัว่โลกถงึภยัสงครามในรูปแบบใหมท่ี่มุง่หมายเอา
ชีวิตและทรัพย์สนิของประชาชนเพ่ือสัน่คลอนเสถียรภาพของรัฐบาล เหตกุารณ์ในครัง้นีไ้ด้สร้าง
ภาพลกัษณ์ความน่ากลวัของ Shadow Archetype ขึน้ใหมใ่นสายตาคนอเมริกนั และได้สง่ผล
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กระทบตอ่การตีความตวัละครท่ีถกูสร้างให้มีความเป็น Shadow Archetype ในยคุสมยันีอ้ยา่ง
โจกเกอร์ใน The Dark Knight (2008) ท่ีได้ใช้ภยัก่อการร้ายเป็นเคร่ืองมือในการบรรลเุป้าหมาย
ของตวัละครร้าย โจกเกอร์ ก็ได้ใช้การก่อการร้ายหลกาหลายรูปแบบเพ่ือความสนกุสนานและ
พิสจูน์อดุมการณ์ของตนเอง โดยตวัละครร้ายทัง้สองนัน้ไมอ่าจพดูคยุหรือเกลีย้กลอ่มด้วยเหตุ
ผลได้ โดยในกรณีของโจกเกอร์นัน้เขาไมมี่เหตผุลท่ีพอเพียงหรือผลประโยชน์ในการก่อการเสียด้วย
ซํา้  

 สว่นการกระทําของโจกเกอร์ ใน The Dark Knight (2008) นัน้เป็นการกระทําเพ่ือสนอง
ความต้องการของตวัเอง และพิสจูน์อดุมการณ์อนาธิปไตยสดุโตง่ของตนเทา่นัน้ อนัสะท้อนให้เห็น
ถึงความกลวั ความไมเ่ข้าใจ และความไมมี่เหตผุลของการก่อการร้าย และยงัสะท้อนให้เห็นถึง
สภาพจิตใจอนัวิตกกงัวลของประชาชนภายใต้สภานการณ์ก่อการร้าย ท่ีไมรู้่วา่จะเกิดเหตขุึน้อีกท่ี
ไหนอยา่งไร และจําต้องกระทําการเพ่ือให้ตนเองอยูร่อด อยา่งไรก็ตาม ผู้ กํากบัยงัคงเช่ือมัน่วา่
ความดีงามในจิตใจคนและการรู้เทา่ทนัผู้ ก่อการร้ายจะทําให้โลกผา่นสถานการณ์เลวร้ายนีไ้ปได้ใน
ตอนท้ายของเร่ือง ท่ีประชาชนบนเรือทัง้สองลําไมย่อมกดระเบดิทัง้คู ่ ทําให้ไมมี่ใครเสียชีวิต สร้าง
ความไมพ่อใจให้กบัโจกเกอร์เป็นอยา่งมาก 

 นอกจากนีแ้ล้ว การประกาศสงครามกบัการก่อการร้ายยงัได้กําหนดภาพลกัษณ์ของ Hero 
Archetype ขึน้ใหมอี่กด้วย โดยสง่ผลตอ่การสร้างภาพลกัษณ์ของแบทแมนใน Batman Begins 
(2005) และ The Dark Knight (2008) ท่ีมีความเป็น Hero Archetype โดยการสร้างภาพลกัษณ์
ของแบทแมนให้มีความกร้าวแกร่งแบบทหารและตอ่สู้กบัการก่อการร้ายอีกด้วย 

สภาวะทางเศรษฐกิจ  

สหรัฐอเมริกาเผชิญกบัภาวะเศรษฐกิจถดถอยในช่วงปี 2001 - 2003 อนัเน่ืองมาจากผลของฟอง
สบูด่อทคอม (Dot-Com Bubble) และสภาวะเศรษฐกิจตกต่ําของสหรัฐอเมริกานีก็้กลายเป็น
สภาพสงัคมหลกัในภาพยนตร์เร่ือง Batman Begins (2005) โดยมีการแสดงให้เห็นวา่เพราะ
สภาวะเศรษฐกิจตกต่ําทําให้ทกุคนตา่งต้องเอาตวัรอดจากสภาพการดํารงชีวิตท่ียากลําบาก และ
ทําให้เกิดอาชญากรรมและผู้ มีอิทธิพลครองเมืองตามมาในภายหลงั นอกจากนีใ้นภายหลงัยงั
เปิดเผยวา่ราซอลักลู เคยใช้เศรษฐกิจเป็นเคร่ืองมือในการทําลายเมืองกอธแธมแตไ่มสํ่าเร็จ
เพราะโธมสั เวย์น พอ่ของบรูซ เวย์น ได้ใช้ทรัพย์สนิของตวัเองลงทนุในกิจการตา่งๆเพ่ือประคอง
เศรษฐกิจของเมืองไว้ ซึง่เป็นการแสดงให้เห็นทศันคตขิองผู้ กํากบั ท่ียงัเช่ือมัน่ในพลงัของทนุนิยม
อเมริกนัอยูว่า่ยงัสามารถประคองตวัไปได้ตลอดรอดฝ่ัง เม่ือบรูซ เวย์น ใช้พลงัแหง่ทนุนิยมอเมริกนั
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ในการสร้างตวัตนของแบทแมน ทัง้การสร้างชดุท่ีสัง่สว่นประกอบจากเอเชียทีละหลายหม่ืนชิน้เพ่ือ
อําพราง หรืออปุกรณ์ตา่งๆ ยอ่มสร้างให้แบทแมนกลายเป็นตวัแทนในด้านดีของทนุนิยมอเมริกนั 

 ความเป็นตวัแทนแห่งทนุนิยมอเมริกนัของบรูซ เวย์น และแบทแมน ยงัได้มีผลตอ่เน่ืองไป
ถึงภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) เม่ือแบทแมนขยายขอบเขตในการปฏิบตังิานไปถึง
ฮ่องกง อนัแสดงให้เห็นวา่ พลงัแห่งทนุนิยมยอ่มไมมี่เขตแดนขวางกนัในโลกโลกาภิวฒัน์ 
(Globalization) ทางธุรกิจเช่นในปัจจบุนั 

สภาวะทางสังคม  

 สงัคมอเมริกนัในช่วงปี 2000 - 2009 นัน้ ระบบอินเตอร์เน็ตและสารสนเทศได้หลอมรวม
เป็นสว่นหนึง่ของชีวิตชาวอเมริกนัอยา่งหลีกเล่ียงไมไ่ด้ รวมไปถงึความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
โทรศพัท์มือถือท่ีทําให้ทกุคนสามารถเข้าสูร่ะบบอินเตอร์เน็ตได้ทกุท่ีทกุเวลา ทําให้การแลกเปล่ียน
ขา่วสารสามารถกระทําได้อยา่งรวดเร็ว แตเ่น่ืองจากใครๆก็สามารถเป็นผู้สร้างขา่วได้ในโลกแห่ง
อินเตอร์เน็ต ทําให้ขา่วท่ีได้จากอินเตอร์เน็ตนัน้มีความน่าเช่ือถือท่ีต่ําลงและขา่วหรือข้อมลูขยะก็มี
มากขึน้ ซึง่ภาพยนตร์เร่ือง The Dark Knight (2008) ได้หยิบยกประเดน็ของขา่วลือและความไม่
มัน่ใจในข้อมลูตา่งๆ มาใช้ในการสร้างตวัละครของโจกเกอร์ เพราะความไมมี่ท่ีมาท่ีไปของเขาสร้าง
ความน่ากลวัและขา่วท่ีเขาสร้างขึน้ก็มีทัง้จริงและลวงปะปนกนัไป ทําให้ยากแก่การท่ีจะเข้าใจ
ความคดิของเขา หรือการสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ค้นหาโจกเกอร์ของแบทแมนในตอนท้ายเร่ือง ก็เป็น
การนําเอาแนวคดิของระบบอินเตอร์เน็ตและข้อมลูสารสนเทศมาประยกุต์ใช้ 

 ในยคุปี 2000 นีย้งัสามารถเห็นการรวมกลุม่ของแนวคดิและเกิดกิจกรรมรูปแบบตา่งๆ
มากมายในสงัคมอเมริกนั และเกิดการรวมตวัของผู้ ท่ีเช่ือในแนวคดิอนาธิปไตยใหม ่ (New 
Anarchism) ซึง่เช่ือวา่สงัคมทนุนิยมอเมริกนันัน้เป็นอีกรูปแบบหนึง่ของการกดข่ีท่ียงัผลประโยชน์
ให้เฉพาะกลุม่นายทนุ และชาวอเมริกนัควรลกุขึน้ตอ่ต้านระบบนี ้ ทําให้ภาพของการตอ่สู้กนัทาง
ความคดิและอดุมการณ์ตา่งๆ ได้ถกูนํามาใช้กบัการสร้างตวัละครภาพยนตร์เร่ือง Batman Begins 
(2005) และ The Dark Knight (2008) โดยการเปล่ียนประเดน็ทางจิตของตวัละครไปจากฉบบัเก่า
ท่ีมกัเป็นเร่ืองใกล้ตวัอยา่งการเรียกร้องความสนใจ การถกูหมางเมินไมเ่อาใจใส ่หรือภาวะหมกมุน่
กระทําซํา้ตา่งๆ มาเป็นความคลัง่ไคล้ในอดุมการณ์แบบสดุโตง่ โดยการสร้างตวัละครให้มีความยดึ
ตดิตอ่อดุมการณ์ใดๆท่ีมากเกินไปและแสดงออกมาด้วยความก้าวร้าวรุนแรง เช่นอดุมการณ์
อนาธิปไตยของโจกเกอร์ หรือความยดึมัน่ในกระบวนการยตุธิรรมของฮาร์วี เดนท์ รวมไปถึงความ
ยดึตดิในความถกูต้องของบรูซ เวย์น ซึง่การสร้างสภาวะจิตเภทของตวัละครด้วยการใช้การยดึตดิ
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หมกมุน่ในอดุมการณ์นัน้ ทําให้สามารถสร้างตวัละครท่ีมีความลกึและสมจริงน่าเช่ือถือขึน้ได้ 
เพราะคนประเภทนีเ้ราสามารถพบเห็นได้ในสงัคมปัจจบุนัอยูแ่ล้วแตไ่มก้่าวร้าวสดุโตง่เทา่นัน้เอง 

 ในวงการภาพยนตร์ ชว่งปี 2000 ถือได้วา่เป็นยคุเฟ่ืองฟขูองภาพยนตร์อเมริกนัซเูปอร์ฮีโร่ 
โดยได้ปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์ให้แตกตา่งออกไปจากฉบบัหนงัสือการ์ตนู โดยตวัละครเอกใน
ภาพยนตร์ลกัษณะนีจ้ะถกูเปล่ียนให้มีความสมจริงมากขึน้ อนัสง่ผลตอ่การตีความทัง้เร่ืองราวของ
ตวัละคร และรูปลกัษณ์ของตวัละคร โดยในภาพยนตร์เร่ือง Batman Begins (2005) และ The 
Dark Knight (2008) ก็ได้ใช้พืน้ฐานการตีความเชน่เดียวกบัภาพยนตร์ท่ีได้กลา่วมาข้างต้นทัง้ตวั
ละครบรูซ เวย์น และตวัละครร้าย มีการแก้ไขเพิ่มเตมิรายละเอียดให้เหมาะสมกบัความสมจริงและ
ให้ความสําคญักบัอารมณ์ความรู้สกึของตวัละคร และเน่ืองจากแบทแมนเป็นฮีโร่ท่ีมิได้พึง่พาพลงั
พิเศษใดๆ ทําให้ตวัละครของแบทแมน รวมไปถึงโลกของเมืองกอธแธมท่ีเกิดจากการตีความใหมนี่ ้
มีความสมจริงมากกวา่ภาพยนตร์ซเูปอร์ฮีโร่เร่ืองอ่ืน 
 
 ภาพยนตร์แบทแมน ซึง่เป็นภาพยนตร์ท่ีมีการสร้างตวัละครจิตเภทอยา่งโดดเดน่และมี
เอกลกัษณ์ ได้มีการปรับเปลี่ยนลกัษณะของการสร้างตวัละครตา่งๆ ไปตามการตีความตวัละคร
ของผู้ กํากบัแตล่ะท่าน รวมไปถึงได้รับอิทธิพลจากบริบททางสงัคมตา่งๆทัง้ทางตรงและทางอ้อม
อยูต่ลอดเวลา จงึทําให้ภาพยนตร์แบทแมนและตวัละครจิตเภทตา่งๆท่ีถกูสร้างขึน้มานัน้ ได้ตดิตรึง
อยูใ่นความทรงจําของผู้ชมตลอดทกุยคุทกุสมยั 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ในงานวิจยัชิน้นี ้ ไมไ่ด้ศกึษาด้านเอกลกัษณ์เฉพาะตวัหรืออิทธิพลของผู้ กํากบัภาพยนตร์เป็น
หลกั ซึง่เอกลกัษณ์เฉพาะตวัของผู้ กํากบัภาพยนตร์นัน้อาจมีสว่นอยา่งมากในการสร้างตวัละคร
เช่นกนั ดงันัน้จงึอาจมีการศกึษาเก่ียวกบัเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของผู้ กํากบัท่านตา่งๆ เพิ่มเตมิ
จากงานวิจยัชิน้นี ้

2. สามารถนําแนวทางท่ีผู้วิจยัใช้ในการศกึษาในครัง้นี ้มาพฒันาในการศกึษาการสร้างตวัละครท่ีมี
เอกลกัษณ์ทางด้านอ่ืนๆ ได้ 

3. สามารถนําแนวทางในงานวจิยัชิน้นีม้าใช้กบัการสร้างตวัละครจิตเภท หรือการเขียนบทของ
ภาพยนตร์ไทย 
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4. การสร้างหวัข้อในการวจิยั ไมส่ร้างความสบัสนด้วยความหมายของคําท่ีใช้ เช่น จิตเภท ซึง่
ในทางการแพทย์มีความหมายถงึโรคเฉพาะอยา่ง และรวมไปถึงไมต่วรตัง้หวัข้อท่ีคาดเดา
ผลการวิจยัไว้ก่อนเช่นวา่ตวัละครทกุตวัต้องมีภาวะจิตเภท 

ข้อจาํกัดในงานวิจยั 

 ในการหาข้อมลูเก่ียวกบัการออกแบบตวัละครในช่วงก่อนการถ่ายทํานัน้ ผู้วจิยัสามารถหา
ข้อมลูในสว่นนีไ้ด้น้อยกวา่ท่ีควรจะเป็น อนัเน่ืองจากภาพยนตร์แบทแมนเป็นภาพยนตร์
ตา่งประเทศ และข้อมลูในสว่นนีม้กัเป็นข้อมลูท่ีไมไ่ด้รับการเผยแพร่ออกสูส่าธารณชนมากนกั อีก
ทัง้ภาพยนตร์แบทแมนในบางฉบบัยงัได้ถกูสร้างเม่ือนานมาแล้ว ข้อมลูในสว่นดงักลา่วจงึได้
หลงเหลืออยูน้่อยมาก ทําให้ผู้วิจยัไมส่ามารถหาข้อมลูสว่นนีไ้ด้อยา่งเพียงพอ 
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