
บทสรุปและข้อเสนอแนะ

8.1 บท สร ุป

วิทยานิพนธ์นี้ทำการปรับปรุงแผนภาพสเตทชาร์ทเพื่อให้สามารถแสดงพฤติกรรมของวัตลุพร้อม 

ทำงานในระบบวัตลุพร้อมทำงานแบบโครงสร้างได้ โดยการเพิ่มเติมสัญลักษณ์ดังต่อไปนี

1) สัญลักษณ์สำหรับเหตุการณ์การเปลี่ยนค่าของตัวแปรพร้อมทำงาน

2) สัญลักษณ์สำหรับเหตุการณ์ประเภทเวลาแบบเพิ่มเติม

3) สัญลักษณ์สำหรับการกระทำในอนาคต

หลังจากนี้นได้ทำการพัฒนาบรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการสร้าง 

แผนภาพสเตทชาร ์ทเพ ื่อใช ้เป ็นแบบจำลองเช ิงพฤต ิกรรมให ้ก ับว ัตถ ุพร ้อมทำงานโดยกำหนดให ้ 

บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทเปีนบรรณาธิกรที่ใช้ร่วมกับบรรณาธิกรสำหรับสร้างเค้าร่าง 

ซึ่งอยู่ในสิ่งแวดค้อมสำหรับพัฒนาโปรแกรมด้วยแผนภาพเอนทิตีและความสัมพันธ์และทำการพัฒนาตัว 

สร้างชุดคำสั่งให้สามารถแปลงจากแผนภาพเอนทิตีและความสัมพันธ์และแผนภาพสเตทชาร์ทเปีนชุดคำ 

สั่งของวัตถุพร้อมทำงานได้ การทดสอบการใช้งานบรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทกระทำ 

โดยใช้ทดลองสร้างโปรแกรมประยุกต์ 4 ระบบคือ ระบบแถวคอย ระบบแท็งก์ ระบบเครือข่าย และระบบ 

เครื่องปรับอากาศ แล้วทำการสร้างชุดคำสั่งโดยอัตโนมัติ การประเมินผลการสร้างชุดคำสั่งกระทำโดยหา 

อัตราส่วนร้อยละของบรรทัดคำสั่งที่สร้างได้โดยอัตโนมัติเทียบกับบรรทัดคำสั่งที่นำมาใช้งานจริง ซ่ึงผล 

ของการสร้างชุดคำสั่งเปีนตังนี้ระบบแถวคอยสามารถสร้างชุดคำสั่งได้ร้อยละ 96.1 ระบบแท็งก์ได้ร้อยละ

71.3 ระบบเครือข่ายได้ร้อยละ 91.7 และระบบเครื่องปรับอากาศได้ร้อยละ 76.8 ผลที่ได้ถูกนำมาทำการ 

เปรียบเทียบกับผลของงานวิจัยเรื่อง “ การพัฒนาบรรณาธิกรสำหรับกำหนดพฤติกรรมของวัตถุพร้อม 

ทำงานแบบ'วิชวล”  [5] ซึ่งผลของการเปรียบเทียบคือบรรทัดคำสั่งที่สร้างได้โดยอัตโนมัติของวิทยานิพนธ์ 

นี้มีอัตราส่วนร้อยละที่สูงกว่าเดิมในทุกๆ โปรแกรมประยุกต์ สำหรับประโยชน์ของบรรณาธิกรสำหรับ 

สร้างแผนภาพสเตทชาร์ทสามารถสรุปได้ตังต่อไปนี้

1) ช่วยให้การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ทำได้เร็วขึ้น

เมื่อผู้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ทำการสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทเพื่อใช้เปีนแบบจำลอง 

เชิงพฤติกรรมให้กับวัตถุพร้อมทำงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว สามารถทำการแปลงจากแผนภาพสเตทชาร์ทไป 

เป็นชุดคำสั่งของวัตถุพร้อมทำงานได้ทันทีโดยที่ผู้พัฒนาโปรแกรมไม่ต้องเสียเวลาในการสร้างชุดคำสั่ง 

ด้วยตนเอง

2) ช่วยให้การแก้ไขพฤติกรรมของวัตถุพร้อมทำงานได้สะดวกขึน

เมื่อผู้พัฒนาโปรแกรมต้องการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของวัตถพุร้อมทำงานสามารถทำ 

การแก้ไขได้ที่แผนภาพส เตท ชาร ์ท โด ยตรง ซึ่งทำให้การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมสามารถทำได้สะดวกขึน
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เพราะเป็นการแก้ไขที่แบบจำลองซึ่งจะช่วยให้ผู้พัฒนาโปรแกรมสามารถเข้าใจภาพรวมได้อย่างรวดเร็ว 

และหาตำแหน่งท่ีด้องการแก้ไขได้อย่างถูกต้อง

8.2 ข้อเสนอแนะ

1) ควรให้บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทสามารถตรวจสอบความถูกต้องของ 

แบบจำลองได้

บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทยังไม่สามารถทำการตรวจสอบได้ว่าแผน 

ภาพสเตทชาร์ทที่ทำการสร้างนั้นมีความสม'ถูรณ์และถูกต้องหรือไม่ ซึ่งแผนภาพสเตทชาร์ทจะต้องถูกนำ 

ไปใช้ในการแปลงเป็นชุดคำสั่งต่อไปถ้าแผนภาพสเตทชาร้ทไม'มีความสมถูรณ์และถูกต้องแล้วจะทำให้ 

ชุดคำสั่งที่ไต้ไม่สมถูรฌ์และถูกต้องเช่นกัน ดังนั้นจึงควรเพิ่มเติมความสามารถในการตรวจสอบความถูก 

ต้องของแบบจำลองให้กับบรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทเพื่อใช้ทำการตรวจสอบความถูก 

ต้องของแผนภาพสเตทชาร์ทก่อนทำการสร้างชุดคำสั่ง

2) ควรให้บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทสามารถใช้กำหนดพฤติกรรมให้กับ 

วัตธุพร้อมทำงานไต้ในขณะที่วัตถกุ ำ ล ังทำงาน (Run time)

เนื่องจากการกำหนดพฤติกรรมด้วยแผนภาพสเตทชาร้ทให้กับวัตถุพร้อมทำงานด้วย 

บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเ ต ท ชาร์ทสามารถทำไต้เฉพาะในขั้นตอนของการพัฒนาเท่านั้น ดังนั้น 

จึงควรเพิ่มเติมให้บรรณาธิกรสำหรับสร้างแผนภาพสเตทชาร์ทสามารถใช้ไต้ในขณะที่วัตถุกำลังทำงาน 

เพื่อให้ผู้พัฒนาทราบถึงแบบจำลองแ ล ะการทำงานของวัตถุไปพร้อมๆ กันและสามารถทำการแก้ไขพฤติ 

กรรมของวัตถุพร้อมทำงานไต้ในขณะที่กำลังทำงานอยู่
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