
บทท่ี 5

สภาพการเข้าถึงที่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียน

นอกจากผู้วิจัยได้ศึกษาถึงสภาพการแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนมัธยม 
จังหวัดสุพรรณบุรี โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการทราบถึงปัญหาอุปสรรคในการแพร่กระจาย
สื่อคอมพิวเตอร์ให้เข้าถึงนักเรียนได้ดีว่ามีอะไรบ้างแล้ว ผู้วิจัยยังได้ศึกษาในส่วนของสภาพความ
เป็นจริงเก่ียวกับการเข้าถึงสื่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียนด้วย โดยศึกษาในฐานะเป็นส่วนเสริมของ 
บทท่ี 4 เพื่อเข้าใจสภาพการเข้าถึงสื่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียนอย่างแท้จริง โดยมีวัตถุประสงค์ 
หลักเพื่อทราบถึงปัญหาอุปสรรคที่ทำให้ไม่อาจแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ให้เข้าถึงนักเรียนได้ดี 
เพิ่มเติมจากบทท่ี 4 ว่ามีอะไรบ้าง เพื่อนำผลการวิจัยไปวางแผนการแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ให้ 
เข้าถึงนัก เรียนได้ดีย่ิงขึ้นต่อไป

การศึกษาสภาพการเข ้าถ ึงสื่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียนโรงเรียนมัธยมในจังหวัด 
สุพรรณบุรีในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากนักเรียน 
จำนวน 20 % ของนักเรียน ชั้น ม. 6 ของโรงเรียนมัธยมในจังหวัดสุพรรณบุรีจำนวน 16 โรง ดังที่ได้ 
ศึกษาในบทก่อน โดยมีนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดจำนวน 350 คน ซึ่งได้รับแบบลอบถาม 
คืนมาครบถ้วน (การศึกษานักเรียนจำนวน 20 % เนื่องจากจำนวนดังกล่าวเป็นจำนวนที่มาก 
เพียงพอในการเป็นกลุ่มตัวอย่างที่จะครอบคลุมประชากรทังหมด)

แบบสอบถามดังกล่าวได้ศึกษาสภาพการเข้าถึงสื่อคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนโดยศึกษาใน 
3 เร่ือง ดังน้ี

1. ศึกษาลักษณะการเข้าถึงแหล่งความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์โดยศึกษาว่านักเรียน 
ได้ใช้แหล่งความรู้แต่ละแหล่งมากน้อยแค่ไหน ในลักษณะใด โดยมีวัตถุประสงค์ในการศึกษาเพีอ 
ต้องการทราบว่านักเรียนได้ใช้แหล่งความเใดบ้าง มากน้อยแค่ไหน เพราะอะไร เพีอนำไปวางแผน 
ในการล่งเสริมให้นักเรียนไต้เข้าใช้แหล่งความรู้ต่าง  ๆ ให้มากฃึน และเพีอต้องการศึกษาว่ามี 
อุปสรรคอะไรที่ทำให้นักเรียนไม่ลามารถเข้าถึงแหล่งความรู้ต่าง  ๆไต้

2. ศึกษาว่าความรู้เก่ียวกับสื่อคอมพิวเตอร์ที,นักเรียนได้รับจากโรงเรียนมีอะไรบ้าง มาก 
น้อยเพียงใด เพื่อทราบว่าการที่โรงเรียนได้ดำเนินการแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ทำให้ 
นักเรียน,ได้รับความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิเวอตร์แค่ไหน ด้านใดมากน้อย เฟือได้วางแผนล่งเสริม 
ความรู้ในด้านที่นักเรียนยังได้รับน้อยอยู
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3. ศึกษาโอกาสในการได้!,ช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองของนักเรียนทั้งในและนอก 
ชั่วโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาว่าสภาพความเป็นจริงนักเรียนได้มีโอกาสเช้าใช้มากน้อย 
แค่ไหน, ใช้ประโยชน์อะไรบ้าง มีอุปสรรคอะไรที่ทำให้ไม่ค่อยได้มีโอกาสใช้สื่อคอมพิวเตอร์ใน 
โรงเรียน

1. ล ้กษ ณ ะการเข ้าถ ึงแห ล ่งความ ร ู้เก ี่ยวก ับ ส ิอค อม พ ิว เต อร ์
จากการศึกษา ยูวิจัยพบว่า ในโรงเรียนต่าง  ๆ มีแหล่งให้ความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์ที่ 

สำคัญ 4 แหล่ง คือ หนังสือและวารสารคอมพิวเตอร์, บอร์ด, ส่ือ VCD และชมรมคอมพิวเตอร์ 
ยูวิจัยจึงต้องการศึกษาว่า แท้จริงแล้วนักเรียนได้มีโอกาสใช้แหล่งความรู้ต่าง  ๆ ดังกล่าวมากน้อย 
แค่ไหน ในลักษณะใด มีอุปสรรคอะไรที่ทำให้ไม่อาจเช้าถึงแหล่งความรู้ต่าง ๆได้

แหล่งความรู้ประเภทแรกท่ีผู้วิจัยต้องการศึกษา คือ แหล่งประ๓ ทหนังสือและวารสาร 
คอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นแหล่งที่ใกล้คัวนักเรียนมากที่สุด เนื่องจากนักเรียนต้องอ่านหนังสือมา 
ตั้งแต่เริ่มเช้าเรียนในชั้นอนุบาล ดังน้ันผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาว่านักเรียนได้ใช้แหล่งความรู้คังกล่าว
มากแค่ไหน ในลักษณะใด ในฐานะท่ีเป็นสื่อที่ใกล้คัวที่สุด และมีอุปสรรคใดที่ทำให้ใม่ค่อยได้ใช้ 
สอดังกล่าว

ตารางท่ี 1 แสดงพฤติกรรมการอ่านหนังสือ/วารสารคอมพิวเตอร์ (N=350)

พฤติกรรมการอ่าน ความถี่ ร้อยละ
เคยอ ่าน 253 72.29

ไม่เคยอ ่าน 97 27.71
รวม 350 100

จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนล่วนัใหญ่คิดเป็นร้อยละ 72.29 ได้เคยอ่าน 
หนังสือหรือวารสารคอมพิวเตอร์ และมีนักเรียนจำนวนเพียงร้อยละ 27.71 ที่ไม่เคยอ่านหนังสือ 
หรือวารสารคอมพิวเตอร์เลย

T 2 2 2 0 H 3 A
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ต า ร า ง ท ี่2  แ ส ด ง ค ว า ม บ ่อ ย ค ร ั้ง ข อ ง ก า ร อ ่า น ห น ัง ส ือ /ว า ร ส า ร ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ (ผะ= 2 5 3 )

ความบ ่อยคร ั้ง ความถี่ ร ้อยละ
น้อยกว่า 1 คร้ัง ต่อ สัปดาห์ 117 46.25

1-2 คร้ัง ต่อ สัปดาห์ 109 43.08

ความบ ่อยคร ั้ง à a/ความถ ร ้อยละ

3-4 คร้ัง ต่อ สัปดาห์ 21 8.3

ต้ังแต่ 5 คร้ังข้ึนไป ต่อสัปดาห์ 6 2.37

รวม 253 100

จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่านักเรียนที่เคยอ่านหนังสือหรือวารสารคอมพิวเตอร์ส่วน 
ใหญ่มีพฤติกรรมการอ่านน้อยกว่า 1 คร้ัง ต่อสัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 46.25 และรองลงมา คือ อ่าน
1-2 คร้ัง ต่อ สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 43.08 เม่ือรวมท้ัง 2 กรณี มีนักเรียนจำนวนมากถึงร้อยละ 
89.33 แสดงให้เห็นว่า แม้นักเรียนส่วนใหญ่จะเคยอ่านหนังสือหรือวารสารคอมพิวเตอร์แต่ก็อ่าน
น้อยคร้ังมาก

ตารางท่ี 3 แสดงอุปสรรคท่ีทำให้ไม่เคยหรือไม่ค่อยได้อ่านหนังสือ / วารสารคอมพิวเตอร์
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) (ผะ=504)

อุปสรรค ความถี่ ร ้อยละ
ไม่ชอบอ่านหนังสือ 98 19.44

คิดว่ามีแหล่งอื่นที่ให ้ข ้อมูลเกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์และลือ 98 19.44

อินเทอร์เน็ตได้ดีกว่า

ห้องสมุด / ห้องคอมพิวเตอร์ไม่มีหนังลือหรือวารสารเกียวกับ 95 18.85

ส่ือคอมพิวเตอร์และส่ืออินเทอร์เนิตไว้บริการ
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อุปสรรค ความถี่ ร ้อยละ
ไม่รู้ว่าในห้องสมุดและห้องคอมพิวเตอร์มีหนังสือหรือวารสารเก่ียวกับ 76 15.08

สื่อคอมพิวเตอร์และสื่ออินเทอร์เน็ตไว้บริการ เนื่องจากไม่มีการ

ประชาลัมพันธ์ให้ทราบ

มีเง่ือนไชในการเข้ายืมอ่านยุ่งยาก เซ่น ต้องกรอกแบบสอบถามก่อน 61 12.1

เข้าใช้

ห้องสมุดหรือห้องคอมพิวเตอร์อยู่ไกล 32 6.35

กลัวท่ีจะต้องขออนุญาตจากครูในการเข้าอ่าน 23 4.56

อ่ืน ๆ 21 4.17

รวม 504 100

จากตารางที่ 3 แสดงให้เห็นว่า อุปสรรคสำคัญที่สุดที่ทำให้นักเรียนไม่เคยหรือไม่ค่อย 
ได้อ่านหนังสือหรือวารสารคอมพิวเตอร์ เนื่องจากสาเหตุที่นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบอ่านหนังสืออยู่ 
แล้ว และเนื่องจากนักเรียนคิดว่ามีแหล่งให้ความรู้อื่น  ๆ ที่น่าสนใจกว่า โดยทัง 2 ลาเหตุมี 
อัตราส่วนที่เท่ากัน คือ ร้อยละ 19.44

สร ุปสภาพ การเข ้าถ ึงแหล ่งความร ู้ประเภทหน ังส ือและวารสาร

จากการศึกษาพบ1ว่านักเรียนส่วน,ใหญ่เคยอ่านหนังสือและ1วารลารที่,ให้ความรู้เกี่ยวกับ 
สื่อคอมพิวเตอร์ แต่ส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการอ่านน้อยครั้ง โดยอุปสรรคสำคัญทีทำให้นักเรียนไม่ 
ค่อยหาความรู้,จากแหล่งประเภทหนังสือและ-วารสารเกิดจากเด็กไม่ชอบอ่านหนังลอและคิดว่าม 
แหล่งให้ความรู้อ่ืนท่ีดีกว่า

นอกจากแหล่งความรู้ประเภทหนังสือหรือวารสารแล้ว ผู้วิจัยยังพบว่ามีแหล่งความรู้ที่มี 
ลักษณะการนำเสนอที่คล้ายกันอีกแหล่งหนึ่ง น่ันคือ บอร์ด ผู้วิจัยพบ1ว่า ทุกโรงเรียนมีบอร์ดที่ใซ้ 
เผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นการประยุกต์ใช้ห้องเรียนมาใช้เป็นห้อง
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คอมพิวเตอร์ซึ่งปกติห้องเรียนจะมีบอร์ดทุกห้องอยู่แล้ว ยูวิจัยจึงต้องการคืกษาว่า นักเรียนได้หา 
ความรู้จากบอร์ดมากน้อยแค่ไหน อย่างไร ในฐานะเบนสื่อที่ใกล้ตัวนักเรียนอีกอย่าง และมีอุปสรรค 
อะไรบ้างที่ทำให้ไม่ได้เข้าใช้แหล่งความรู้ประ๓ ทบอร์ด

ตารางท่ี 4 แสดงพฤติกรรมการอ่านข้อมูลบนบอร์ด (N=350)

■ci 9รพฤตกรรม ความถ ร ้อยละ
เคยอ่าน 295 84.29

ไม่เคยอ่าน 55 15.71
รวม 350 100

จากตารางท่ี 4 แสดงให้เห็นว่านักเรียนล่วนใหญ่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ด โดยมีจำนวน 
มากถึงร้อยละ 84.29 และมีนักเรียนจำนวนเพียงร้อยละ 15.71 ที่ไม่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ดเลย

ตารางท่ี 5 แสดงความบ่อยครั้งในการอ่านข้อมูลบนบอร์ด (N=295)

ความ บ ่อยค !ง ความถี่ ร ้อยละ
น้อยกว่า 1 คร้ัง / สัปดาห์ 116 39.32
1-2 คร้ัง / สัปดาห์ 140 47.46

3-4 คร้ัง / สัปดาห์ 31 10.51

5 คร้ังข้ึนไป / สัปดาห์ 8 2.71

รวม 295 100

จากตารางท่ี 5 แสดงให้เห็นว่านักเรียนที่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ดล่วนใหญ่จะอ่านข้อมูล 
เพียง 1-2 ครัง ต่อสัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 47.46 และรองลงมา คือ อ่านน้อยกว่า 1 ครัง ต่อ 
สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 39.32 เม่ือรวมท้ัง 2 กรณี มีนักเรียนจำนวนมากถึงร้อยละ 86.78 แสดง 
ให้เห็นว่า แม้นักเรียนล่วนใหญ่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ด แต่ก็'อ่าน'ไม่บ่อยคร้ังนัก



139

ต าร างท ี่ 6  แ ส ด งล ัก ษ ณ ะก าร อ ่าน ข ้อ ม ูล บ น บ อ ร ์ด  (N = 2 9 5 )

ลักษณะการอ่าน ความถ่ี ร้อยละ
อ่านแบบผ่านๆ ไม่ได้จดจำข้อมูลหรือใส่ใจต่อเน้ือหามากนัก 199 67.46
ตังใจอ่านและจดจำข้อมูลนำไปใช้ประโยชน์ 96 32.54

รวม 295 100

จากตารางที่ 6 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ดส่วนใหญ่คิดเป็นร้อย 
ละ 67.46 มีลักษณะการอ่านแบบผ่าน  ๆ ไม่ได้จดจำข้อมูลหรือใส่ใจต่อเนื้อหามากนัก ส่วน 
นักเรียนที่ตั้งใจเข้ามาอ่าน และจดจำข้อมูลนำไปใช้ประโยชน์มีเพียงร้อยละ 32.54 แสดงให้เห็นว่า 
แม้มีนักเรียนจำนวนมากเคยอ่านข้อมูลบนบอร์ดดังกล่าว แต่ก็มีนักเรียนจำนวนน้อยเท่านั้น ท่ี 
ได้รับความรู้จากการอ่านข้อมูลดังกล่าวอย่างแท้จริง

ตารางท่ี 7 แสดงอุปสรรคที่ทำให้ไม่เคยหรือไม่ค่อยได้อ่านข้อมูลบนบอร์ด (N=528)
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

อุปสรรค ความถ่ี ร้อยละ
ท่ีต้ังฃองบอร์ดอยู่ห่างจากห้องเรียน ทำให้ไม่สะดวกในการ 
ไปอ่านข้อมูล

134 25.38

เน้ือหาท่ีนำเสนอไม่น่าสนใจ 117 22.16
รูปแบบในการจัดบอร์ดน่าเบ่ือ / ไม่น่าสนใจ 103 19.51
ข้อมูลท่ีนำเสนอล้าสมัย / ไม่ค่อยเปล่ียนข้อมูลบนบอร์ด 85 16.1
โรงเรียนไม่มีบอร์ดเผยแพร่ความรู้เก่ียวกับส่ือคอมพิวเตอร์ 
และส่ืออินเทอร์เน็ต

67 12.69

อ่ืน ๆ 22 4.17
รวม 528 100

จากตารางท่ี 7 แสดงให้เห็นว่า อุปสรรคสำดัญท่ีสุดที่ทำให้นักเรียนไม่เคยหรือไม่ 
ค่อยได้อ่านข้อมูลบนบอร์ดคิดเป็นร้อยละ 25.38 คือ การที่สถานที่ตังของบอร์ดอยู่ห่างไกลจาก 
ห้องเรียน ทำให้ใม่สะดวกต่อการเข้าไปอ่านข้อมูล
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สรุปฟิทษณะการเช้าถึงแหล่งความรู้ประเภทบอร์ด

จากการคืกษาพบว่านักเรียนส่วนใหญ่เคยอ่านข้อมูลบนบอร์ด แต่อ่านน้อยครั้ง โดยส่วน 
ใหญ่ได้อ่าน 1-2 ครังต่อสัปดาห์ และพบว่าอุปสรรคสำคัญที่ทำให้นักเรียนไม่ค่อยอ่านข้อมูลบน 
บอร์ด คือ ที่ตั้งฃองบอร์ดอยู่ห่างไกลจากห้องเรียน ทำให้นักเรียนต้องใช้ความพยายามมากในการ 
อ่านข้อมูล

นอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนมีพฤติกรรมการอ่านข้อมูลบนบอร์ดแบบผ่านr  ๆ ไม่ใต้มุ่ง 
จดจำนำไปใช้งาน ดังนันถ้าต้องการดึงดูดให้นักเรียนมาอ่านข้อมูลบนบอร์ด ควรหากิจกรรมที่ทำให้ 
นักเรียนได้นำความรู้จากบอร์ดไปใช้ประโยชน์ เช่น ให้มีการนำข้อมูลไปออกข้อลอบ, มีการให้ตอบ 
คำถามเพ่ือรับรางวัล

นอกจากนี้ผู้วิจัยยังพบว่า แหล่งความรู้ท ี่น ักเรียนสนใจอีกแหล่งหนึ่ง คือ สื่อ VCD 
เนื่องจากเป็นสื่อที่ให้ทั้งภาพและเสียง จึงสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้มาก แต่มีบาง 
โรงเรียนเท่านั้นที่มีสึ่อ VCD บริการแก่นักเรียน และมีบางโรงเรียนที่มีเงื่อนไขในการเข้าใช้ยุ่งยาก 
ผู้วิจัยจึงต้องการสืกษ'าว่า แท้จริงแล้วนักเรียนเคยใช้สื่อ VCD มากแค่ไหน มีอุปสรรคอะไรที่เป็น 
ปัญหาสำคัญที่สุดที่ทำให้ไม่ค่อยได้ใช้สื่อดังกล่าว

ตารางท่ี 8 แสดงพฤติกรรมการใช้สื่อ VCD (N=-350)

พฤตกรรม ความถ ร้อยละ
เคยใช้ 187 53.43

ไม่เคยใช้ 163 46.57
รวม 350 100

จากตารางที่ 8 แสดงให้เห็นว่ามีนักเรียนที,เคยใช้ลื่อ VCD คิดเป็นร้อยละ 53.43 และมี 
นักเรียนที่ไม่เคยใช้ คิดเป็นร้อยละ 46.57 จากข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าจำนวนนักเรียนที่เคย 
ใช้และไม่เคยใช้สื่อ VCD มีจำนวนพอ  ๆ กัน
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ต าร างท ี่ 9  แ ส ด งค ว าม บ ่อ ย ค ร ั้ง ใน ก าร เข ้า ใช ้ส ื่อ  V C D  (N = 1 8 7 )

ความบ่อยคร้ัง ^ ะ*ความถ รอยละ
น้อยกว่า 1 คร้ัง /ลัปดาห์ 99 52.94

1-2 คร้ัง /ลัปดาห์ 65 34.76
3-4 คร้ัง /ลัปดาห์ 18 9.63

ต้ังแต่ 5 คร้ังข้ึนไป/สัปดาห์ 5 2.67
รวม 187 100

จากตารางที่ 9 แสดงให้เห็นว่ามีจำนวนนักเรียนที่เคยใช้สื่อ VCD มากกว่าครึ่งหนึ่ง คิด 
เป็นร้อยละ 52.94 มีลักษณะการใช้น้อยกว่า 1 คร้ัง /ลัปดาห์ และมีนักเรียนจำนวนร้อยละ 34.76 
ที่ใช้ประมาณ 1-2 คร้ัง /ลัปดาห์ เม่ือรวมจำนวนนักเรียนท้ัง 2 กรณี ผู้วิจัยพบว่ามีจำนวนนักเรียน 
มากถึงร้อยละ 87.70 ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่เข้าใช้สื่อ VCD ไม่บ่อยครังนัก

ตารางท่ี 10 แสดงลักษณะการใช้ส่ือ VCD (N=187)

ลักษณะการใช้ ความถ่ี ร้อยละ
สนใจจึงเข้าไปใช้ 124 66.31

จะใช้ต่อเม่ือต้องใช้ทำงานหรืออาจารย์ลัง 63 33.69
รวม 187 100

จากตารางที่ 10 แสดงให้เห็นว่านักเรียนที่เคยใช้ลื่อ VCD ส่วนใหญ่ คิดเป็นร้อยละ 
66.31 มีความสนใจใช้สื่อดังกล่าวด้วยตนเอง ไม่ได้ใช้เพราะอยู่ในภาวะถูกบังคับ เช่น ต้องใช้เพือ 
การทำงานส่งอาจารย์

"T
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ตารางที่11 แสดงอุปสรรคท่ีทำให้ไม,เคย/ไม่ค่อยไดใช้สื่อ VCD (N=522)
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

อุปสรรค ความถี่ ร้อยละ
ไม่รู้ว่าโรงเรียนมี VCD ท่ีให้ความรู้เก่ียวกับส่ือคอมพิวเตอร์ 127 24.33
และส่ืออินเทอร์เน็ตหริอไม่

โรงเรียนไม่มี VCD ท่ีให้ความรู้เก่ียวกับส่ือคอมพิวเตอร์และ 91 17.43
ส่ืออินเทอร์เน็ต

มีวิธีการเข้าใช้ยุ่งยาก เซ่น ต้องกรอกแบบฟอร์มการขอ 87 16.67
อนุญาตก่อน

โรงเรียนไม่อนุญาตให้นักเรียนใช้ 71 13.6

กลัวท่ีจะใช้ส่ือใหม่น้ี / กลัวทำแผ่นเสีย 71 13.6

ใซ่ไม่เป็น 54 10.34

อ่ืน ๆ 21 4.02

รวม 522 100

จากตารางที่ 11 แสดงให้เห็นว่าอุปสรรคสำคัญที่ทำให้นักเรียนส่วนใหญ่ไม่เคยหรือไม่ 
ค่อยได้ใช้สื่อ VCD เนื่องมาจากนักเรียนไม่รู้ว่าโรงเรืยนมีสือดังกล่าวบริการหรือไม่ คิดเป็นร้อยละ
24.33

สรุปฟิกษณะการเข้าถึงแหล่งความรู้ปรุะเ.ททสิ,อ VCD

จากข้อมูลที่ได้ดึกษามาข้างต้น ผูวิจัยพบว่านักเรียนส่วนใหญ่ที่เข้าไปหาความรู้จากลือ 
VCD เนื่องจากรู้สึกสนใจด้วยตนเอง แสดงให้เห็นว่าลื่อ VCD เป็นลือทีมีลักษณะทีดึงดูดใจได้ 
มากกว่าสื่ออื่น  ๆ เนื่องจากเป็นสื่อที่ให้ทังภาพและเสียง แต่ผลการดึกษาพบว่ามีจำนวนนักเรียน 
ที่เคยเข้าใช้และไม่เคยเข้าใช้มีจำนวนมากพอ  ๆ กัน และนักเรียนที่เคยเข้าใช้ก็มีพฤติกรรมการเข้า
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ใช้น้อยครัง โดยมีสาเหตุสำคัญ คือ การทีนักเรียนไม่รู้ว่าโรงเรียนมีสื่อ VCD ที่ให้ความรู้เกี่ยวกับ 
ลือคอมพิวเตอร์บริการหรือใม่ แสดงให้เห็นว่าปัญหาหลักอยู่ที่ไม่มีการประชาลัมพินธ์ที่ดีพอ

นอกจากนี ผูวิลัยยังพบว่า มีแหล่งให้ความรู้อีกแหล่งหนึ่ง นั่นคือ ชมรมคอมพิวเตอร์ 
โดยผูวิ1ลัยพบ1ว่า โรงเรียนทุกโรงมีชมรมคอมพิวเตอร์เพียง 1 ชมรม และล่วนใหญ่จะรับนักเรียน 
ทุกชันปีคละกัน ซมรม®.ะเน้นให้ความรู้โดยให้ทำกิจกรรม
ต่าง  ๆมากกว่าเน้นการลอนโดยตรง ผู้วิจัยจึงต้องการทราบว่า ลักษณะการลัดกิ®rกรรมต่าง  ๆของ 
ชมรมทำให้นักเรียนรู้สึกสนใจเช้าเป็นสมาซิกมากแค่ไหน นักเรียนได้รับความรู้เรื่องอะไรจากชมรม 
บ้าง และอุปสรรคอะไรที่ทำให้ไม่ค่อยได้เช้าเป็นสมาชิกชมรมคอมพิวเตอร์

ตารางที่12 แสดงพฤติกรรมการเป็นสมาชิกชมรม (N=350)

4/พฤตกรรม ความถ ร้อยละ
เคยเป็นสมาชิก 144 41.14

ไม่เคยเป็นสมาชิก 206 58.86
รวม 350 100

จากตารางที่ 12 แสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่ไม่เคยเป็นสมาชิกชมรมคอมพิวเตอร์ 
คิดเป็นร้อยละ 58.86 และมีนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 41.14ที่เคยเป็นสมาชิกชมรมคอมพิวเตอร์ 
โดยจะเห็นได้ว่าจำนวนนักเรียนในท้ังลองกลุ่มมีจำนวนพอ  ๆ กัน

ตารางท่ี 13 แสดงลักษณะความรู้ท่ีได้จากชมรม (N=244) (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

ลักษณะความรู้ ความถ่ี ร้อยละ
การสร้างโปรแกรม 65 26.64
การใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 58 23.77
ความรู้เก่ียวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 58 23.77
ข่าวความเคล่ือนไหวเก่ียวกับเทคโนโลยีใหม่ๆ 53 21.72
อ่ืนๆ 10 4.1

รวม 244 100
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จากตารางที 13 แสดงให้เห็นว่านักเรียนได้รับความรู้จากชมรมในเรื่องการสร้าง
โปรแกรมมากทีสุด คิดเป็นร้อยละ 26.64 รองลงมา คือ การได้รับความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ 
( Hardware) และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Software) โดยทั้ง 2 เรื่องมีอัตราส่วนที่เท่ากัน 
คือ ร้อยละ 23.77 รองลงมาคือ ความรู้เกียวกับข่าวความเคลื่อนไหวของเทคโนโลยีใหม่  ๆ คิดเป็น 
ร้อยละ 21.72 จะเห็นว่าอัตราส่วนของความรู้ในด้านต่าง  ๆ ที'นักเรียนได้รับจากชมรมมีอัตราส่วน 
พอๆ กัน แสดงให้เห็นว่าชมรมของโรงเรียนต่าง  ๆ เน้นการให้ความรู้ในลักษณะที'หลากหลาย

ตารางที่14 แสดงอุปสรรคที่ทำให้ไม่เคย/ไม่ค่อยได้เข้าเป็นสมาชิกชมรม (N=493)
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

อุปสรรค ความถ่ี ร้อยละ
ชมรมมักเต็ม เนื่องจากมีการจำกัดจำนวนสมาชิก และ 
นักเรียนสนใจเข้าชมรมน้ีมาก

188 38.13

ไม่มีเวลาไปทำกิจกรรมร่วมด้วย 81 16.43
ไม่ได้สนใจเก่ียวกับล่ือคอมพิวเตอร์และส่ืออินเทอร์เน็ตมากนัก 68 13.79
ไม่รู้ว่าโรงเรียนมีชมรมคอมพิวเตอร์หรือไม่ 64 12.98
คิดว่าคงสอนเน้ือหาเหมือนท่ีเรียนในห้องเรียนจึงไม่สนใจ 47 9.53
โรงเรียนไม่มีชมรมคอมพิวเตอร์ 32 6.49
อ่ืน ๆ 13 2.64

รวม 493 100

* หมายเหตุ คำว่าไม่ค่อยได้เข้ามาเป็นสมาชิกชมรมคอมพิวเตอร์หมายถึง เคยเป็นสมาชิก แล้ว 
ออกจากชมรมไป

จากตารางท่ี 14 แสดงให้เห็นว่า อุปสรรคสำคัญที่สุดที่ทำให้นักเรียนไม่เคยหรีอไม่ค่อย 
ได้เข้าเป็นสมาชิกชมรม คือ ชมรมมักเต็ม โดยคิดเป็นอัตราส่วนถึงร้อยละ 38.13 ซึ่งเป็นคะแนนที่ 
มากกว่าอุปสรรคอื่น  ๆอย่างเห็นได้ซัด
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สรุปฟิกษณะการเข้า'ใช้แหล่งความรู้ประเภทซมรมคอมพิวเตอร์

จากผลการคืกษาพบ'ว่า’นักเรียนส่วน'ใหญ่,โม่เคยเข้าเป็นสมาชิก'ชมรมคอมพิวเตอร์ โดย 
เกิดจากปัญหาหลัก คือ ชมรมมักเต็ม แสดงให้เห็นว่าซมรมคอมพิวเตอร์เป็นแหล่งความรู้ที่มัทเรียน 
สนใจใช้มาก เนืองจากลักษณะของตัวสือเองที่มีความน่าสนใจ เพราะมีลักษณะเคลื่อนไหว คือ มี 
การให้ร่วมกิจกรรมต่าง  ๆ แต่ด้วยข้อจำกัดด้านอุปกรณ์และครูผู้ให้ความรู้ทั้งในด้านจำนวนและ 
ความเซียวชาญ ทำให้ทุกโรงเรียนมีชมรมคอมพิวเตอร์เพียง 1 ชมรมเท่านั้น ล่งผลให้สามารถรับ 
นักเรียนได้จำนวนจำกัด จึงมีนักเรียนจำนวนไม่มากนักที่มีโอกาสได้เช้าหาความรู้เกี่ยวกับ
ลื่อคอมพิวเตอร์จากชมรม และพบว่าความรู้ที่นักเรียนได้จากชมรมมีลักษณะที่หลากหลาย ท้ังใน 
ส่วน'ของ Hardware, Software และส่ืออินเทอร์เน็ต

2. ความรู้เก่ียวกับสิอคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนไดรบจากโรงเรียน
นอกจากผู้วิลัยต้องการคืกษาพฤติกรรมการเช้าถึงแหล่งความรู้ของนักเรียนแล้ว ยังสนใจ 

คืกษาว่าความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้รับจากทุกแหล่งความรู้ในโรงเรียนมีเรื่อง 
อะไรบ้าง มากน้อยแค่ไหน เพื่อจะได้นำข้อมูลไปวางแผนให้เกิดการแพร่กระจายความรู้ในด้านที่ 
นักเรียนคิดว่ายังได้รับความรู้น้อยให้มากขึ้น

ตารางท่ี 15 แสดงความรู้ที่นักเรียนได้รับจากโรงเรียน (N=350)

ประเภทของความรู้ มาก 
ท่ีสุด

มาก ปาน
กลาง

น้อย น้อย 
ท่ีสุด

ไม,ให ้ 
เลย

รวม

1. ความรู้เกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันท่ี 
เก่ียวกับส่ือคอมพิวเตอร์และส่ืออินเทอร์เน็ต 
เช่น ข่าวเกี่ยวกับ กระทรวง ICT, ข่าว 
เก่ียวกับส่ิงประดิษฐ์หรือเทคโนโลยีใหม่ๆ

27 66 187 51 12 7 350

7.71 18.86 53.43 14.57 3.43 2 ร้อย
ละ

2. ความรู้เก่ียวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
(hardware) เช่น คีย์บอร์ด, แผ่นดิสก์, เม้าลั

45 124 154 20 6 1 350

12.86 35.43 44 5.71 1.71 0.29 ร้อย
ละ
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ประเภทของความร ู้ มาก 
ท่ีสุด

มาก ปาน
กลาง

น้อย น้อย 
ท่ีสุด

ไมให้ 
เลย

รวม

3. ความ ร ู้เก ี่ยวก ับ การใช ้โป รแกรม  
คอมพิวเตอร์ (software) เซ่น โปรแกรม 
Microsoft word, โปรแกรม Power point

37 132 153 20 7 1 350

10.57 37.71 43.71 5.71 2 0.29 ร้อย
ละ

4. ความรู้เก่ียวกับการใช้บริการ e-mail
32 87 142 36 37 16 350

9.14 24.86 40.57 10.29 10.57 4.57 ร้อย
ละ

5. มีการแนะนำเวปไซด์ท่ีเก่ียวกับการดูหนัง 
, ฟังเพลงหรือไม่

38 64 132 74 31 11 350

10.86 18.29 37.71 21.14 8.86 3.14 ร้อย
ละ

6. ความรู้เก่ียวกับการใช้บริการการสนทนา 
ทางอินเทอร์เน็ต (chat)

25 89 121 59 31 25 350

7.14 25.43 34.57 16.86 8.86 7.14 ร้อย
ละ

7. ความรู้เก่ียวกับการสร้าง web page 
หรือ website

16 58 152 82 34 8 350

4.57 16.57 43.43 23.43 9.71 2.29 ร้อย
ละ

8. ความรู้เกี่ยวกับวิธีค้นหาข้อมูลทาง 
อินเทอร์เน็ต เซ่น มีการแนะนำเวปไซด์ท่ีใช้ 
ค้นหาข้อมูล เซ่น www.google.com

61 107 121 35 18 8 350

17.43 30.57 34.57 10 5.14 2.29 ร้อย
ละ

9. แนะนำเวปไซด์ท่ีแสดงกระทู้ต่างๆ
17 41 155 94 29 14 350

4.86 11.71 44.29 26.86 8.29 4 ร้อย
ละ

http://www.google.com
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ประเ/ไทของความรู้ มาก 
ท่ีสุด

มาก ปาน
กลาง

น้อย น้อย 
ท่ีสุด

ไม่ให้ 
เลย

รวม

10.มีการแนะนำหรือเตือนให้เห็นถึงภัยของ 
การใช้อินเทอร์เนิต เซ่น เตือนให้ระวังถูก 
หลอกลวงจากการสนทนาทางอินเทอร์เน็ต

39 80 154 49 13 15 350

11.14 22.86 44 14 3.71 4.29 ร้อย
ละ

ตารางท่ี 15 แสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่ได้รับความรู้ในลักษณะที่หลากหลาย โดย 
มีอัตราส่วนของการได้รับความรู้ในเรื่องต่าง  ๆ ในปริมาณที่มากพอ  ๆ กัน คือ ประมาณร้อยละ 
40-50 น่ันคือ นักเรียนส่วนใหญ่ได้รับความรู้ในเรื่องต่าง  ๆในระดับปานกลาง

จากข้อมูลด ังกล่าว ผ ู้ว ิจ ัยสรุปว ่าโรงเร ียนพยายามแพร่กระจายความรู้เก ี่ยวก ับ 
สื่อคอมพิวเตอร์ในด้านการเรียนการสอนโดยมุ่งให้น ักเรียนเรียนรู้เก ี่ยวกับการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์, การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และความรู้เบืองต้นทางด้าน hardware มากกว่า 
การเรียนรู้เกี่ยวกับสื่ออินเทอร์เน็ต แต่นักเรียนกลับเห็นว่าตนได้รับความรู้ในทั้งสองส่วนพอ  ๆ กัน 
แสดงว่าครูได้พยายามให้ความรู้เกี่ยวกับลืออินเทอร์เน็ตในทางอืน เช่น การให้ความรู้ผ่านบอร์ด, 
ชมรมคอมพิวเตอร์ และการแนะนำในช่วงทีนักเรียนเข้ามาใช้คอมพิวเตอร์นอกชัวโมงเรียน 3

3. พฤติกรรมการใช้ที่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเ,องข'องนักเรียน (Hand on)

ผู้วิจัยสนใจศึกษาพฤติกรรมการ'ใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ด้วย:ตนเอง'’ÎI1อง,นักเรียน ทั้งในและนอก 
ชันเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เพือคืกษาว่าแท้จริงแล้วนักเรยนใดมโอกาสไชสอคอมพวเตอร์มาก'อย่างท 
โรงเรียนได้เปิดโอกาสหรือไม่, ใช้เพื่อประโยชน์อะไรบ้าง และมีอุปสรรคอะไรที่ทำให้ใม่ค่อยได้เข้า 
ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองทั้งในและนอกชั้นเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์หลัก คือ 
เพื่อเป็นแนวทางในการวางแผนให้นักเรียนได้เข้ามาใช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองเพื่มมากชึ้นและ 
ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ไปในทางที่โรงเรียนต้องการ
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ตารางท่ี 16 แสดงระยะเวลาที่นักเรียนมีโอกาสใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชั่วโมงเรียน (N=350)

ระยะเวลา ความถ่ี ร้อยละ
น้อยกว่า 10% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 41 11.71

10% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 49 14

20% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 4 12.29

30% ชองช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 30 8.57

40% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 20 5.71

50% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 53 15.14

มากกว่า 50% ของช่ัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 114 32.57

รวม 350 100

จากตารางที่ 16 แสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่ คิดเป็นร้อยละ 32.57 มีโอกาสใช้ 
สื่อคอมพิวเตอร์เป็นเวลามากกว่า 50% ของชั่วโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ รองลงมามีนักเรียนคิด 
เป็นร้อยละ 15.14 ที่มีโอกาสใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองนานถึง 50% ของชั่วโมงเรียน แสดงให้ 
เห็นว่า โรงเรียนได้เปิดโอกาสให้ใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ในชั่วโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์อย่างมาก

ตารางท่ี 17 แสดงการใช้ประโยชน์จากสื่อคอมพิวเตอร์ในชั่วโมงเรียน (N=1,053)
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

การใช้ประโยชน์ ความถ่ี ร้อยละ
ใช้พิมพ์งาน 221 20.99
ใช้หาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 176 16.71
ใช้สร้างโปรแกรมต่างๆ 155 14.72
ใช้ทำงานทัวไป/ใช้!ปรแกรมทั่วไปเซ่นการใช้ MS office 138 13.11
ใช้เล่นเกมพ์ท่ัวๆไปเพ่ือ‘รกทักษะ 93 8.83
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การใช้ประโยชน์ ความถ่ี ร้อยละ
ใช้ดูหนัง, ฟังเพลง 73 6.93
ใช้สนทนาทางส่ืออินเทอร์เน็ต (chat) 65 6.17
ใช้ล่ง e-mail 65 6.17
ใช้เล่นเกมล่ออน'ไลด์ 44 4.18
ใช้ดูกระทู้และตอบกระทู้ต่างๆ 23 2.18

รวม 1,053 100

จากตารางท่ี 17 พบว่านักเรียนได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชั่วโมงเรียนเพื่อใช้พิมพ์งานมาก 
ท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 20.99 รองลงมา ใช้สื่ออินเทอร์เน็ตในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลข่าวสารต่าง  ๆ คิด 
เป ็นร้อยละ16.71 รองลงมาคือใช้เพื่อการสร้างโปรแกรมต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 14.72 และ 
รองลงมาคือ ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทั่วไปทำงานต่าง  ๆ คิดเป็นร้อยละ 13.11 ล่วนการใช้ 
ประโยชน์ในด้านอื่น  ๆมีอัตราส่วนท่ีน้อยกว่าการใช้ประโยชน์ทัง 4 ประการดังกล่าวมาก

สรุปนักษณะการใซถ่ีอคอมพิวเดอรใน1ช่ัวโมงเรียนของนักเรียน

จากข้อมูลในตารางที่ 16 และ 17 พบว่านักเรียนได้มีโอกาสใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชั้นเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร์นานพอ  ๆ กับที่โรงเรียนได้เปิดโอกาสให้ไซ้จริง และได้ใช้ประโยชน์อย่างเดียวกับที 
โรงเรียนได้มุ่งเน้นให้ใช้ แสดงให้เห็นว่าการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ลือคอมพิวเตอร์ในชันเรียน 
ของโรงเรียนมีผลต่อพฤติกรรมในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ตามความเป็นจริงของนักเรียน น่ันคือ ถ้า 
โรงเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชันเรียนอย่างไร มีโอกาสสูงทีนักเรียนจะได้ใช้ 
ประโยชน์ตามนั่นจริง

ดารางท่ี 18 แสดงพฤติกรรมการใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน (N=350)

พฤติกรรมการใช้ ความถ่ี ร้อยละ
เคยใช้ 283 80.86

ไม่เคยใช้ 67 19.14
รวม 350 100
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จากตารางที 18 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 80.86 เคยใช้
สือคอมพิวเตอร์นอกชัวโมงเรียน และมีจำนวนนักเรียนเพียงร้อยละ 19.14 ที'ไม่เคยใช้เลย

ตารางท่ี 19 แสดงความบ่อยครั้งในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน (N=283)

ความบ่อยคร้ัง ความถ่ี ร้อยละ
น้อยกว่า 1 คร้ัง / สัปดาห์ 61 21.55

1-2ครั้ง/สัปดาห์ 142 50.18
3-4 คร้ัง / สัปดาห์ 45 15.9

ต้ังแต่ 5 คร้ังข้ึนไป / สัปดาห์ 35 12.37
รวม 283 100

จากตารางท่ี 19 แสดงให้เห็นว่า มีนักเรียนที่เคยใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียนคิด 
เป็นร้อยละ 50.18 เข้าใช้ประมาณ1-2 ครั้ง/ส ัปดาห์ รองลงมาคือเข้าใช้น ้อยกว่า1 ครั้ง/
สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ21.55 และมีนักเรียนที่เข้าใช้ตั้งแต่ 5 ครั้งขึ้นไป / สัปดาห์ในจำนวนน้อย 
ที่สุด คิดเป็นร้อยละ 12.37 แสดงให้เห็นว่า แม้นักเรียนจำนวนมากเคยใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอก 
ชั่วโมงเรียน คิดเป็นร้อยละ 80.86% ของนักเรียนท้ังหมด แต่ส่วนใหญ่ก็ใช้ไม่บ่อยครั้งนัก

ตารางท่ี 20 แสดงระยะเวลาการใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียนต่อครัง (N=283)

*ะ*ระยะเวลา ความถ รอยละ
น้อยกว่า 15 นาที 12 4.24

15นาที 24 8.48
30 นาที 21 21.2
45 นาที 36 12.72
1 ช่ัวโมง 73 25.8

มากกว่า 1 ช่ัวโมง 78 " 27.56
รวม 283 100
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จากตารางที 20 แสดงให้เห็นว่านักเรียนที'เคยใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียนส่วน 
ใหญ่ใช้ครังละมากกว่า 1 ช่ัวโมง คิดเป็นร้อยละ 27.56 รองลงมา คือ ใช้ประมาณ 1 ช่ัวโมง คิด 
เป็นร้อยละ 25.8 และมีนักเรียนเช้าใช้ครังละน้อยกว่า 15 นาทีในจำนวนน้อยที่สุด คิดเป็นร้อยละ
4.24 แสดงให้เห็นว่า แม้นักเรียนส่วนใหญ่ใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ไม่บ่อยครั้งนัก แต่ก็มีระยะเวลาการใช้ 
ต่อครั้งเป็นเวลานาน

ตารางท่ี 21 แสดงช่วงเวลาการใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน (N=386)

ช่วงเวลา ความถ่ี ร้อยละ
ช่วงเช้าก่อนเช้าเรียน 19 4.92

ช่วงพักกลางวัน 140 36.27

ช่วงเย็นก่อนกลับบ้าน 49 12.69

ช่วงชั่วโมงเรียนท่ีว่าง /ชั่วโมง 178 46.11

กิจกรรม

รวม 386 100

จากตารางท่ี 21 แสดงให้เห็นว่าช่วงเวลาที่นักเรียนใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน 
มากที่สุด คือ ในชั่วโมงว่างและชั่วโมงกิจกรรม คิดเป็นร้อยละ 46.11 รองลงมา คือ ช่วงพัก 
กลางวัน คิดเป็นร้อยละ 36.27 ผูวิจัยจึงพบว่า การทีนักเรียนไม่ค่อยได้ใช้ลือคอมพิวเตอร์ในช่วง 
เช้าและช่วงเย็น เป็นผลมาจากปัญหาด้านการคมนาคมเป็นหลัก เนื่องจากรถประจำทางใน 
ต่างจังหวัดมีจำนวนน้อยและมีเวลารับส่งจำกัด ทำให้นักเรียนไม่อาจมาได้เช้ามากนักและต้องรีบ 
กลับบ้านในช่วงเย็น และการที่นักเรียนส่วนใหญ่ใช้ในช่วงชั่วโมงว่างมากกว่าในช่วงพักกลางวัน 
เน่ืองจากนักเรียนต้องใช้เวลาทานข้าวในช่วงพักกลางวันด้วย จึงมีเวลาไม่เพียงพอ
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ตารางท่ี 22 แสดงการใช้ประโยชน์จากสื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน (N=810)
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

การใช้ประโยชน์ ความถ่ี ร้อยละ
ใช้พิมพ์งาน 198 24.44
ใซ้ห เฃ้อมูลทางอินเทอร์เนิตft f 168 20.74
ใช้ดูหนัง, ฟังเพลง r 76 9.38
ใช้เล่นเกมลัท่ัวๆไป 63 7.78
ใช้สนทนาทางส่ืออินเทอร์เน็ต (chat) 62 7.65
ใช้รับส่ง e-mail 61 7.53
ใช้ทำงานท่ัวไป / ใช่โปรแกรมท่ัวไป เช่น การใช้
MS office

60 7.41

ใช้สร้างโปรแกรมต่างๆ 57 7.04
ใช้เล่นเกมลัออนไลด์ 35 4.32
ใช้ดูกระทู้และตอบกระทู้ต่างๆ 27 3.33
อ่ืนๆ 3 0.37

รวม 810 100

จากตารางที่ 22 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียนเพื่อพิมพ์ 
งานมากทีสุด คิดเป็นร้อยละ 24.44 รองลงมา คือ ใช้สออินเทอร์เน็ตเพอเช้ากงแหล่งขอมูล 
ข่าวสารต่าง  ๆ คิดเป็นร้อยละ 20.74 ส่วนการใช้ประโยชน์ในด้านอืน  ๆมีอัตราส่วนการใช้มาก 
พอ  ๆ กัน โดยคิดเป็นร้อยละ 7-9 ยกเว้นการใช้สื่ออินเทอร์เน็ตในฐานะเป็นเวทีสาธารณะ คือ ใช้ 
เพื่อดูและตอบกระทู้ โดยนักเรียนใช้น้อยทีสุด คิดเป็นร้อยละ 3.33

จากข้อมูลดังกล่าว ผู้วิจัยพบว่านักเรียนมุ่งใช้ลือคอมพิวเตอร์เพือการทำงานส่งอาจจรพ์ 
เป็นหลัก คือ ใช้พิมพ์งานและหาข้อมูลทางลืออินเทอร์เน็ต ถ้าไม่ได้ทำงานส่ง ส่วนมากก็จะใชเพอ 
ความบันเทิง เช่น ดูหนังฟังเพลง, เล่นเกมสํฯลฯ
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ตารางท่ี 23 แสดงอุปสรรคท่ีทำให้ไม่เคยหรอไม’ค่อยได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน
(N=721) (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)

อุปสรรค ความถ่ี ร้อยละ
ห้องคอมพิวเตอร์ไม่ค่อยว่าง 207 28.71
เคร่ืองท่ีมีอยู่มีจำนวนไม่เพียงพอ 174 24.13
นักเรียนไม่มีเวลาว่าง เน่ืองจากมีช่ัวโมงเรียนตลอด 160 22.19
ใช้โปรแกรมต่าง  ๆไม่เป็น 46 6.38
อยากไปเล่นกับเพ่ือนมากกว่า 37 5.13
กลัวทำเคร่ืองคอมพิวเตอร์เสีย 35 4.85
เงื่อนไขการขออนุญาตเข้าใช้ยุ่งยาก เซ่น ต้องกรอก 
แบบฟอร์มก่อนเข้าใช้

23 3.19

ไม่เห็นความจำเป็นที่จะต้องเข้าไปใช้สื่อคอมพิวเตอร์ 
นอกเวลาเรียน

22 3.05

อ่ืนๆ 17 2.36
รวม 721 100

จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 23 แ ส ด ง ให้เห ็น ว ่า  อ ุป ส ร ร ค สำคัญท ี่ส ุด ท ี่ทำให้น ัก เร ีย น ไม เ่ค ย ห ร ือ ไมค่ ่อ ย  

ไ ด ้ใ ช ้ส ื่อ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์น อ ก ช ั่ว โ ม ง เร ีย น  ค ือ  ก า ร ท ีห ้อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ม ่ค ่อ ย ว ่า ง  เน ือ ง จ า ก ต ้อ ง ใ ช ้เท ือ  

ก า ร เ ร ีย น ก า ร ส อ น ว ิช า ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์เ ก ือ บ ท ัง ว ัน  ค ิด เ ป ็น ร ้อ ย ล ะ  28 .71  อ ุป ส ร ร ค ร อ ง ล ง ม า  ค ือ  

น ัก เ ร ีย น ไม ่ม ีเ ว ล า ว ่า ง ม า ก พ อ  เน ื่อ ง จ า ก ต ้อ ง เ ร ีย น ต ล อ ด ท ัง ว ัน  ค ิด เป ็น ร ้อ ย ล ะ  22.19 อ ุป ส ร ร ค  

ร อ ง ล ง ม า  ค ือ  เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม ีจ ำ น ว น ไ ม ่เพ ีย ง พ อ ต ่อ ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ใ ช ้ข อ ง น ัก เ ร ีย น  ค ิด เป ็น ร ้อ ย  

ล ะ  24.13 ส ่ว น อ ุป ส ร ร ค อ ื่น ๆ ม ีอ ัต ร า ส ่ว น ม า ก พ อ ๆ ก ัน  ค ือ  ป ร ะ ม า ณ ร ้อ ย ล ะ 3-6

สรปฟิทษณะการเข้า1ใช ้i  อุค'อมพิวเดอร์นอกชั่วโมงเรียน,วิชาคอมพิวเตอร์

จากผลการคืกษาพบว่านักเรียนส่วนใหญ่เคยใช้ลือคอมพิวเตอร์นอกขัวโมงรียน แเต่ใช้ 
น้อยคร้ัง โดยใช้แต่ละครั้งเป็นระยะเวลานาน ซึ่งอุปสรรคที่ทำให้ไม่ค่อยได้เข้าใช้บ่อยมีสาเหตุ 2 
ประการหลัก คือ 1. โรงเรียนขาดแคลนอุปกรณ์ทำให้ห้องคอมพิวเตอร์ต้องใช้สอนเป็นส่วนใหญ่ 
ห้องจึงไ ม ค่่อยว่างให้ใช้ 2. นักเรียนไม,ค่อยมีเวลาว่างเข้าใช้ เน่ืองจากมักมีเรียนตลอดวัน และ
พบว่านักเรียนส่วนใหญ่เข้าใช้ห้องคอมพิวเตอร์ในช่ัวโมงว่างและช่วงพักกลวงวันมวกกว่ณ์■ นช่วง1’ช้ว
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และเย็น เนืองจากปัญหาด้านการคมนาคม นอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอก
ชั่วโมงเรียนเพี่อการพิมพ์งานและใช้สื่ออินเทอร์เน็ตในการเช้าถึงแหล่งข้อมูลมากที่สุด แสดงให้เห็น 
ว่าแม้นักเรียนล่วนใหญ่เคยเช้าใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียน แต่ใช้เพราะต้องทำงานล่ง
อาจารย์เป็นหลัก ไม่ใต้สนใจเช้าใช้ด้วยตนเอง พวกท่ีสนใจเช้าใช้ด้วยตนเองก็มักใช้เพี่อความ
บันเทิง เซ่น ดูหนังฟังเพลง, เล่นเกมลั ฯลฯ ซึ่งพบว่าปัญหาที่ทำให้นักเรียนไม่ค่อยใช้
สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั่วโมงเรียนในทางที่เกิดประโยชน์ เซ่น การแกใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์, การ 
แสดงความเห็นในกระทู้ต่าง  ๆ เป็นเพราะการดำเนินการแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนที่ 
เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ในฐานะเป็นวิชาเรียน ทำให้นักเรียนรู้สึกว่าสื่อคอมพิวเตอร์คือวิชาเรียน จึง 
รู้สึกเบื่อหน่าย แล้วหันไปใช้ในด้านความบันเทิงมากกว่าการก่อให้เกิดสาระประโยชน์

ส รป ผ ฟ ิก ารว ิเค ราะห ์จ าก ต าราง

ในบทนี้ผู้วิจัยได้คืกษาถึงสภาพการเช้าถึงสื่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียน โดยมีวัตถุประสงค์ 
เพี่อให้ทราบจุดอ่อนและปัญหาอุปสรรคที่ทำให้นักเรียนไม่อาจเช้าถึงสื่อคอมพิวเตอร์ได้ดี ไม่ว่าจะ 
เป็นสภาพการใช้แหล่งความรู้ต่าง  ๆ ภายในโรงเรียน, ความรู้ที่นักเรียนได้รับจากโรงเรียนว่ามี 
ความรู้ล่วนไหนที่นักเรียนยังได้รับความรู้น้อย และโอกาสในการได้เช้าใช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วย 
ตนเองของนักเรียน

1. ลักษณะการเข้าถึงแหล่งความทู้ก่ียวก้บสิอคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน
ผู้วิจัยพบ1ว่าแหล่งความรู้'หลักที่'ให้ความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์ใน'โรงเรียนมี 4 แหล่ง 

คือ หนังสือและวารสารคอมพิวเตอร์, บอร์ดเผยแพร่ความรู้, ส่ือ VCD และชมรมคอมพิวเตอร์
จากการคืกษาพบว่าแหล่งความรู้ประเภทลือ VCD และชมรมคอมพิวเตอร์เป็นลือทีมี 

ความน่าสนใจโดยตัวของมันเอง เนื่องจากมีรูปแบบการนำเสนอที่เคลื่อนไหว เซ่น มีการใช้ภาพ 
และเสียง ทำให้นักเรียนสนใจเช้าคืกษามากกว่าแหล่งความรู้ประเภทสื่อหนังสือหรือวารสาร 
คอมพิวเตอร์ และแหล่งประเภทบอร์ด ตังนั้นจึงไม่ต้องกระตุ้นความสนใจของนักเรียนที่มีต่อ 
แหล่งความรู้ทั้งสองประเภทตังกล่าวอีก แต่อุปสรรคทีทำให้นักเรียนไม่ค่อยได้เช้าใช้ลือ VCD เกิด 
จากการประชาสัมพันธ์ที่ไม่ดีพอของโรงเรียน หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งคือโรงเรียนไม่มีความจริงจังใน 
การแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์นั่นคือ นักเรียนมักไม่ค่อยรู้ว่าโรงเรียนมีสื่อ VCD มาบริการ จึงไม่ 
ค่อยได้เช้าใช้ประโยชน์ ล่วนอุปสรรคที่ทำให้นักเรียนไม่ค่อยได้เช้าเป็นสมาชิกชมรมคอมพิวเตอร์
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เก ิดจากการฃาตแคลนอุปกรณ์และบุคคลากรผู้ให ้ความรู้ ทำให้โรงเรียนส่วนใหญ่มีซมรม 
คอมพิวเตอร์เพียง 1 กลุ่มเท่านั้นจึงสามารถรับนักเรียนได้จำนวนจำกัด

ส่วนแหล่งให้ความรู้ประเภทหนังสือและวารสารคอมพิวเตอร์ และสื่อประเภทบอร์ด 
เผยแพร่ความรู้ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่เคยเข้าใช้ประโยชน์ แต่เข้าใช้น้อยครั้งมาก โดยพบว่ามี 
ลาเหตุมาจากความไม่น่าสนใจของตัวลื่อเอง เนื่องจากเป็นสื่อที่มีลักษณะนิ่ง คือ เป็นเพียง 
ตัวหนังสือ ไม'มีความน่าสนใจ ดังนั้นถ้าจะทำให้นักเรียนสนใจเข้ามาหาความรู้จากสื่อทั้งสอง 
ประ๓ ทนี้ จำเป็นต้องทำให้สื่อทั้งสองประเภทนี้มีความน่าสนใจในการเข้าหาความรู้เพื่อทดแทน 
ข้อบกพร่องของตัวสื่อเอง เช่น การให้มีที่ตั้งใกล้กับห้องเรียน เพื่อนักเรียนจะได้ไม่ต้องใช้ความ 
พยายามมากนักในการเข้าใช้ หรือหากิจกรรมที,ทำให้ความรู้เกี่ยวกับสื่อคอมพิวเตอร์ที่อยู่บนบอร์ด 
หรือหนังสือมีความน่าสนใจ เช่น มีการให้ตอบคำถามประจำสัปดาห์เพื่อรับของรางวัล

2. ความรู้เก่ียวกับสิอคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนได้รับจากโรงเรียน
การคืกษาในหัวข้อนี้มีวัตถุประสงค์ที่ต้องการทราบว่าโรงเรียนยังให้ความรู้ในส่วนไหน 

น้อยไปหรือไม่เพื่อโรงเรียนจะได้นำไปวางแผนการให้ความรู้ในส่วนนั้นๆเพิ่มเติม
จากผลการวิจัยพบว่าความรู้ที่นักเรียนได้รับจากโรงเรียนมีความหลากหลาย โดยนักเรียน 

ได้รับความรู้ในด้านต่าง  ๆในปริมาณมากพอ  ๆ กันทั้งความรู้เกี่ยวกับ Hardware, Software, และ 
ประโยชน์ของสื่ออินเทอร์เน็ตในด้านต่าง  ๆ โดยนักเรียนได้รับความรู้ทุกด้านในระดับปานกลาง 
แสดงให้เห็นว่าแม้ในการจัดการเรียนการสอน โรงเรียนจะเน้นให้นักเรียนเรียนรู้เฉพาะด้าน 
Hardware และ Software แต่ครูก็ได้เสริมความรู้เกี่ยวกับสื่ออินเทอร์เน็ตโดยการให้ความรู้ด้วย 
ว ิธ ีการอ ื่น   ๆ ผ ู้ว ิจ ัยจ ึงพบว ่าอ ุปสรรคหน ึ่งท ี่ทำให ้น ักเร ียนไม ่อาจเข ้าถ ึงความรู้เก ี่ยวก ับ 
สื่อคอมพิวเตอร์ได้ดี คือ แนวคิดในการแพร่กระจายสื่อคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนที่ยังเน้นให้เรียนรู้ 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นหลัก ส่วนการให้ความรู้เกี่ยวกับสื่ออินเทอร์น็ตแทบจะไม่มีเลย ถ้า 
ครูเห็นความสำคัญของสื่ออินเทอร์เน็ต โดยการพยายามเสริมความรู้โดยใช้วิธีการอืน  ๆ ร่วมด้วย 
นอกจากการ'ไห้ความรู้ไนการเรียนการสอนตามเนือหาที่โรงเรียนกำหนด นักเรียนก็อาจไม่ได้รับ 
ความรู้เก่ียวกับส่ืออินเทอร์เน็ตเลยก็ได้

3. พฤติกรรมการใช้ที่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองของนักเรียน

ในส่วนของโอกาสในการได้เข้าใช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองในชั้นเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
พบว่านักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าตนมีโอกาสเข้าใช้นานกว่า 50% ของชัวโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
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ทังหมด และได้ใช้ประโยชน์เพือการพิมพ์งานมากที่สุด รองลงมาคือ ใช้ลื่ออินเทอร์เน็ตในการ 
เข้าถึงแหล่งข้อมูลข่าวสารต่าง  ๆ รองลงมาใช้เพื่อการสร้างโปรแกรมต่าง  ๆ รองลงมา คือ ใช้
โปรแกรมต่าง  ๆทำงาน ซึ่งพบว่าทังในเรื่องของระยะเวลาการเข้าใช้และการใช้ประโยชน์ดังกล่าวมี 
ลักษณะอย่างเดียวกับที่โรงเรียนได้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้

ผู้วิจัยจึงสรุปว่าการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชั้นเรียนของโรงเรียน มี 
ผลต่อโอกาสการได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ของนักเรียนอย่างแท้จรีง คือ โรงเรียนเปิดโอกาสเข่นไร มี 
โอกาสสูงมากที่นักเรียนจะได้ใช้ลื่อคอมพิวเตอร์อย่างที่โรงเรียนได้เปิดโอกาสไว้ จึงไม่มีอุปสรรคใด 
ที่ทำให้นักเรียนไม่ได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ในชั้นเรียนอย่างที่โรงเรียนต้องการ

ล่วนโอกาสใช้สื่อคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองนอกชั้วโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ พบว่า 
นักเรียนล่วนใหญ่มีโอกาสได้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์นอกชั้วโมงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ แต่ใช้น้อยครั้ง 
และใช้ครั้งละเป็นเวลานาน โดยสาเหตุที่ทำให้นักเรียนมีโอกาสเข้าใช้น้อยครั้ง เกิดจาก 2 สาเหตุ 
หลัก คือ 1. เกิดจากห้องคอมพิวเตอร์มักเติม ซึ่งเกิดจากปัญหาการขาดแคลนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ทำให้ต้องนำไปใช้ในการสอนเป็นล่วนใหญ่ จึงไม่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนได้ใช้ แม้นักเรียน 
มีเวลาว่างเข้าใช้ก็ตาม 2. นักเรียนมักไม่ค่อยมีเวลาว่าง เนื่องจากล่วนใหญ่ต้องเรียนตลอดทังวัน 

นอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนล่วนใหญ่ใช้ลื่อคอมพิวเตอร์นอกชั้วโมงเรียนเพื่อการทำงาน 
ล่งอาจารย์คือ ใช้พิมพ์งานและใช้สื่ออินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล ล่วนนักเรียนทีสนใจเข้าใช้เอง 
มักไม่ค่อยได้ใช้ เนื่องจากต้องให้คนที่ใช้ทำงานล่งอาจารย่ได้ใช้ก่อน ทำให้เครีองคอมพิวเตอร์มัก 
ไม่ค่อยว่าง และกรณีนักเรียนสนใจเข้าใช้เองก็มักใช้เพื่อความบันเทิง เซ่น เล่นเกมส์ การใช้ในทาง 
สาระประโยชน์มีน้อยมาก ผู้วิจัยจึงพบว่าอุปสรรคทีทำให้นักเรียนใช้สอคอมพิวเตอร์นอกช้วโมง 
เรียนเพ่ือความบันเทิงเป็นหลัก และใช้เพิอสาระประโยชน์น้อย เนืองจากแนวคิดในการแพร่กระจาย 
สื่อคอมพิวเตอร์,ของโรงเรียนทียังคงเน้น'ไห้'นักเรียนรู้สึกว่าลือคอมพิวเตอร์!คือวิชาเรยน ทำให้ 
นักเรียนรู้สึกเบื่อหน่ายสิ่งท่ีเรียน จึงไม่ค่อยได้นำความรู้ทีได้จากการเรียนมาสร้างผลงานหรือใช้เพิอ 
การเข้าถึงแหล่งข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ
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