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บทท่ี 1 

บทนำ

ความเป็นมาน.ละความสำคัญของปัญหา

การคักษาระดับอุดมคักษาเป็นการคักษาระดับสูงสุด และมความสำคัญในระบบการคักษา 
ดังแผนการคักษาแห่งชาติ พุทธดักราช 2535 ระบุว่า การคักษาระดับอุดมคักษาเป็นการคักษาหลังระดับ 
มัธยมคักษาตอนปลาย มุงพัฒนาความเป็นเลิศทางวิชาการ และวิชาชีพสร้างสรรค์ เผยแพร และประยุกต์ 
ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มนุษยศาสตร์ และลังคมศาสตร์ เพ่ือ'พัฒนาประเทศ,ท้ัง'ในดานลังคม 
เศรษฐกิจ การเมอง วัฒนธรรม ลิงแวด้ล้อม ซ่ึงสถาบันอุดมคักษาท่ีสำคัญคือ มหาวิทยาลัยมีหน้าท่ี 
ผลิตบณฑิตผูมความรู้ความสามารถอันเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาลังคม และประเทศชาติ 
เป็นไปในทิศทางท่ีพึงประสงค์ด้วยวิวัฒนาการ และสภาพการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ท้ังในด้านเศรษฐกิจ 
ลังคม ล่ีงแวดล้อมประชากร และท่ีเห็นได้ชัด คือ วิทยาศาสดร และเทคโนโลยี ล้วนสงผลให้การจัดการคักษา 
ของมหาวิทยาลัยต้องปรับเปล่ียนวิธีการ ตลอดจนรูปแบบให้มีความสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง 
มากย่ิงข้ึน ดังน้ันการพัฒนาในด้านการคักษาของมหาวทยาลัยจงจำเป็นต้องอาดัยเทคโนโลยีเช้ามาเก่ียวข้อง 
เพ่ือความทันสมัยของโลกขาวสารข้อมูล และเพ่ืมประลิทธีภาพทางการคักชาให้สูงข้ึน

หลักสูตรดัลปคักษาท่ีมีโทรเรียนการสอนภาคปฏิบัติ โดยเฉพาะสาขาทัศนคืลป์น้ันจะมุงเน้น 
การเรียนรู้ภาด้ปฏิบัติ อันได้แก่ วิชาวาด'.ล้น วิชาจิตรกรรม วิชาประติมากรรม และวิชาภาพพิมพ์ 
วิชาเหล่านถอได้วาเป็นวิชาพ่ืนฐานท่ีสำคัญ และเป็นวิชาข้ันสูงในการคักชาคัลปะแต่ละสาขา (บรรลิอ 
ขอรวมเดช 2533) จากการวิจัยของ (Baney า980 ะ 3385) เก่ียวกับการรับรู้รูปทรงท้ังด้านการเห็นและ 
สัมผัส ได ้สนับสนุไเว่าวิชาคัลปะภาคปฏิบัตมิีความสำคัญต่อการคักษาคัลปะ และเป็นการเพิ่ม 
ประลิทธิภาพให้กับก่ารรับรู้ทางการเห็นของมู้เรียนได้ในด้านรูปทรง ท้ังทางด้านการวาด และการบัน 
โดยเฉพาะในด้านรายละเอยดพื่นผิว และความเป็น 3 มิตของรูปทรง การสอนคัลปะภาคปฏิบัติ 
ซ่ึง Hubbard, (1996) กล่าวว ่า การสอนคัลปะมีหลัก 3 วิธี คือ การวางแผนการสอนเป็นรายบุคคล 
(Planning instraction for the Individual) การสอนเป็นคถเะ (Team Teaching in Art) และ 
การสอนโดยใช้อุปกรณ์ท่ีเป็นเคร่ืองกล (Mechanical Device for Art Instraction) ซ่ึงในแต่ละวิธี 
เป็นการสอนท่ีด้องการให้การจัดการเรียนการสลนได้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ทางการคักษา

กา?เรียนการสอนคืลปคักษา วิชาเคร่ืองบันตินเผาเป็นวิชาหน๋ึงท่ีสำคัสุเในการคักชาคัลปะ เคร่ือง 
บันดินเ:•ภน้ันมีบทบาทสำคัญอย่างยีงในชีวิตประจำวัน นับแต่ภาชนะเคร่ืองใช้ เคร่ืองประดับ เคร่ืองมีอ 
สุขภัณฑ์ จนถืงเคร่ืองอัเล็กทรอนักสทางวิทยาศาสตร์ เน่ืองจากเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีความแข็งแก่รง 
ห่นค'วาม'ร้อน กรด ด่าง และการเลิยดสื โดยไม่บัดงอหรอแปรสภาพ โดยเฉพาะในประเทศไทยมีแหล่ง 
วัตถุดิบอันสามารถนำมาผลิตเคร่ืองบันดินเผาได้เป็นอย่างดี ทำให้งานเคร่ืองบันดินเผามีความสำคัญย่ิง 
ต่ออุตสาหกรรมในประเทศ การคักษาทดลองด้นคว้าจิงมีความจำเป็นเป็นเงาตามตัว เพ่ือพัฒนางานเคร่ือง 
บันดนเผาให้เจริญรุดหน้าย่ิงข้ึน (ดักดชัย เกิยรตินาคันทร์, 2537) การคักษาวิชาเคร่ืองบันดินเผา 
จึงเป็นเร่ืองท่ีสำคัญ ท่ีผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ และมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ สามารถ 
ออกแบบ และนำไปทำเป็นด้นแบบได้จริงเ' ามจุดประสงค์ท่ีด้องการ
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การข้ึนรูปด้วยใบมีด เป็นวิธีหน่ึงในการข้ึนรูปเคร่ืองป้แดินเผา ซ่ึงเป็นการผลิตท่ีต้องการผลผลิต 
ในปริมาณมาก สอดคล้องกับ ศักดิ'ชัย เกียรติ'นาดินท'ร์, (2537) กลาววา การออกแบบอตสาหกรรมศิลป์ 
ด้านเคร่ืองปันดินเผา มักคำนึงถึงผลการผลิตเป็นสำคัญ ควรจัดการในรูปใดให้ถึงมีอผูบริโภคมากท่ีสุด 
เพ่ือสนองความต้องการในการผลิตให้เกีดประโยชน์คุ้มค้าท่ีสุด การสร้าง และพัฒนาเคร่ืองมีอ อุปกรณ์ 
ซ่ึงจะต้องอาศัยผ้ท่ีมีความรู้ความสามารถทางศิลปะประกอบกับความเข้าใจในขบวนการผลิตเคร่ืองปัน 
ดินเผา เพ่ือให้ไดผลงานท่ีสวยงามท้ังด้านรูปแบบ ลวดลาย ประโยชน์ไข้สอยสูงสุด และให้สอดคล้อง 
กับกระบวนการผลิต การจัดจำหน่าย ตลอดจนการขนส่งผลิตภัณฑ์ การข้ึนรูปด้วยใบมีด เป็นวิชาหน่ึง 
ในคณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ซ่ึงบรรจุลงในหลักสูตรเคร่ืองเคลอบดินเผา ในรายวิชา 
เคร่ืองเคลิอบดินเผาทางด้านอุตสาหกรรมศิลป์ มีการเริยนการสอนการข้ึนรูปแบบตางๆ  และกำหนดให้ 
การข้ึนรูปด้วยใบมีด (Jiggering) เป็นวิชาหน่ึงท่ีนักศิกษาข้นปีท่ี 2  จะต้องเรียนเป็นวิชาเอกบังคับเสือก 
ในสายอุตสาหกรรมศิลป์

การถึกษาเคร่ืองเคสือบดินเผา นักถึกษาจะต้องมีการออกแบบรูปทรงเคร่ืองเคลอบดินเผา 
แบบตางๆ  และคัดเสือกแบบท่ีจะนำไปผลิตไต้เท่าน้ัน ซ่ึงจะต้องอาศัยการค'Tแวนหรีอการคาดการณ์ 
ล่วงหน้าเม่ือทำเสร็จแล้วต้องใช้เวลาในการผลิต การกำหนดขนาดของรูปทรง จะรู้ผลของแบบเม่ือข้ึน 
เป็นรูปทรงแล้วซ่ึงยากต่อการแล้ไข มีความคลาดเคล่ือนของแบบ และในการออกแบบน้ันมักจะมี 
การออกแบบในลักษณะท่ีช้ํากันขาดภารออกแบบรูปทรงท่ีแปลกใหม่ บางดร้ังทำให้การชอกแบบผิดไป 
จากแบบท่ีออกแบบไวนกถึกษาอาจไม่เข้ไใจกระบวนการ และการออกแบบใบมีด สำหรับการข้ึนรูปโดยวิธน้ั 
ส่วนใหญ่นักถึกษาจะแก้ปัญหาในขณะข้ึนรูปห่รีอเม่ือข้ึนรูปแล้วจะเหนข้อผิดพลาดจึงกลับมาออกแบบ 
ใหม่อีกคร้ัง เพ่ือให้ถูกต้องตามแบบมากท่ีสุด สำหรับการเรียนการสอน ผู้'สอน'จะต้องมีวิธการสอน 
และแผนการสอนท่ีด ลอดคล้องกับ อุบล ตู้จินดา, (2532) กล่าวว่า การเรียนรู้จะเกีดผลดีและ 
มีประสิทธิภาพน้ัน ก็'ข้ึน.อยู่กัปวิธการสอนและเทคนัคการสอน'ท่ีดีของครู ทำ'ให้,นักถึกษาปฎํปัติตาม 
ข้นตอนการเรียนการสอนไดอย่างถูกต้อง

สิอในการเรียนการสอน

การเรียนการสอนเป็นกระบวนการล่ือความหมายระหว่างครูผู้สอนหรือผู้ส่งความรู้กับผู้ 
เรียนหรือผู้รับความรู้ โดยมีกระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบด้วย ตัวนำความรู้ เรียกว่า “ล่ือ" และ 
ตัวความรู้เรียกว่า "สาร’, ดังน้ัน ล่ือท่ีใข้ถ่ายทอดความรู้เรียกวา “ล่ือในการเรียนการสอน” ล่ือการ 
เรียนการสอนมีบทบาทสำคัญมากในกระบวนการของการเรียนการสอนซ่ึงครูผู้สอนควรจะพิจารณา 
เสือกสรรหรือสร้างข้ึนเพ่ือนำมาใช้ประกอบการเรียนการสอน หรีอช่วยให้ผู้เรียนสามารถบรรลุเป้า 
หมายในการเรียนไต้อย่างมีประสิทธิภาพ ล่ืงท่ีค^ผู้สอนควรจะต้องระมัดระวังในเร่ืองของล่ือการ 
เรียนการสอนก็คอ การใช้ล่ือน้ันต้องสนองความตองการทางการเรียนการสอนอย่างเหมาะสม ให้ 
เกิดประสิทธิผล และมีประสิทธิภาพ (กรมวิชาการ, 2534)
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ส่ือการเรียนการสอนไมวาจะเป็นของจริง ส่ือวัสดุ ส่ือโทรทัศน์ หรือส่ืออิเลกทรอนิคล่ อาจ 
จะยังไมใชส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมจริงๆ  ล้าหากครูผู้สอนไมได้วางแผนเก่ียวกับการเรียน 
การสอนให้ชัดเจนเสียกอน วาส่ือท่ีจะนำไปให้น้ันมีความจำเป็นอย่างไร และจะเกิดผลตอการเรียน 
การสอนท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของแผนการสอนยอมจะก่อให้เกิดประโยชน์สูง 
สุดท้ังแกผู้สอนและผู้เรียน ในการสอนสีลปสีกษา ส่ือการเรียนการสอนจึงถือได้ว่าเป็นองค์ประกอบ 
ท่ีสำคัญ เพราะเป็นเสมีอนเคร่ืองมือจำเป็นท่ีด้องใซประกอบการสอนเพ่ือให้การสอนดำเนํนไปอยาง 
มีประสิทธิภาพ และบรรลุความสำเร็จตามวัตถุประสงค์ท่ีด้องไว้ (สันติ คุณประเสริฐ, 2538)

ทัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ความสะดวกในการ 
ติดตอส่ือสารมีประสิทธิภาพมากข้ึน การนำเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมาช่วย จะเป็นเคร่ืองมีออยางหน่ึง 
ท่ีช่วยให้เกิดการพัฒนาเช่นเดียวกัน การเรียนการสอนในระดับอุดมสีกษา จะมีประสิทธิภาพท่ีดีน้ัน 
จะต้องมีการวางแผนการเรียนการสอนอย่างจริงจัง (วิชัย วงษ์1ใหญ่ ะ 2529) และส่วนสำคัญของ 
การสืกษาสีอ รูปแบบการเรียนการสอนในแตละวิชาเพ่ือให้สอดคล้องกับลักษณะท่ีพึงประสงค์ ในทิศทาง 
ท ี ่ด ้องการ (พัชริน สงวนผลไพโรจน์ ะ 2538) ด้านความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 
การพัฒนาคุณภาพคนในสังคมให้มีความรู้มีคุณธรรมสามารถพ่ึงตนเองได้ และนำเทคโนโลยีท่ี 
เหมาะสมมาให้กับการพัฒนาคุณภาพชัวิตได้ (กรมวิชาการ. 2534) ข้ึงสอดคล้องกับเกษมศรี พรหมพิบาล 
(2537) กล่าวไว้ว่า ในด้านการสีกษาผู้เรียนสามารถเสือกเรียนตามความถนัด และความสนใจ เปิดสู่โลก 
ยุคห้อมูลวิทยาการต่างๆ  สู่สังคมเพ่ือประโยชน์ต่อการงาน และการดำเนินชีวิตประจำวัน บัจจุบัน 
แนวคิดในการนำคอมพึวเตอร์มาให้ทางการสีกษาเป็นท่ียอมรับกันท่ัวไป สังเกตได้จากการท่ีหลายๆ  
ประเทศได้มีนโยบายให้มีการติดต้ังคอมพิวเตอร์ไว้ให้ในโรงเรียนทุกแห่งท่ัวประเทศ เช่น ประเทคฺ 
สหรัฐอเมริกา ฝร่ังเศส เนเธอร์แลนด์ และสิงคโปร์ สำหรับในประเทศไทยรัฐบาลก็ได้มีการกำหนดไว้ 
อยางชัดเจนในหลักเกณฑ์การดำเนินการจัดหาคอมพิวเตอร์มาให้ เพ่ือการเรียนการสอนไแหนวยงาน 
และสถาบันการสีกษาของรัฐจุดประสงค์ของการประยุกต์คอมพิวเตอร์เพ่ือการสีกษาน้ัน ก็เพ่ือ 
เพ่ืมประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน และการสอนของครู ดังน้ันการประยุกต์คอมพิวเตอร์เพ่ือ 
การสีกษาจึงครอบคลุมไม้เฉพาะแตการสว้าง และการนำ CAI มาให้กับการเรียนการสอน หากรวมท้ัง 
การนำคอมพิวเตอร์มาให้งานทางการสีกษา ในด้านอ่ืนๆ  เช่น งานท่ีเก่ียวกับการบริหาร การจัดการการสอน 
การสร้างส่ือการสอน การให้คอมพิวเตอร์ในการนำเสนอเน้ือหา และติดต่อส่ือสารด้นหาข้อมูล 
(ถนอมพร ตันพิพัฒน์, 2539) สอดคล้องกับทบวงมหาวิทยาลัยของรัฐก็มีนโยบายให้การสนับสนุน 
การให้คอมพิวเตอร์ ในการจัดการเรียนการสอนในสถาบันอุดมสีกษา ดังจะเห็นได้จากแผนพัฒนา 
การสีกษาระดับอุดมสีกษา ฉบับท่ี 7 (พ.ศ. 2535-25?°) '‘‘'การกำรานดนโยบาย คิอ การปรัาJปรงเน้ือหาสาระ 
ระบบ และวิธีการเรียนการสอน เพ่ือแล้ปัญหาความสูญเปล่าทางการสีกษา เพ่ือล่งเสริมการให้คอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีสารสนเทส ตลอดจนมาตรการในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนท่ีให้เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์ และสารสนเทศเพ่ิมข้ึน (ทบวงมหาวิทยาลัย. 2535) และด้วยวิวัฒนาการการพัฒนาทาง 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างรวดเร็วและตอเน่ือง ทำให้วงการต่างๆ  โดยเฉพาะวงการสีกษา 
ให้ความสนใจ และต่ืนตัวในการนำคอมพิวเตอร์มาให้เป็นส่ือประกอบในการเรียนการสอนวิชาตางๆ  
(ประภาภรณ์ ฉันทฉัตรกนก, 2537)
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การนำคอมพิวเตอร์มาใชในการสักษา

ในด้านการสักษา แผนพัฒนาการสักษาระดับอุดมสักษาฉบับท่ี 8 (2540-2544) ได้กำหนดไว้ 
ในด้านความเป็นสากลของการสักษาระดับอุดมสักษาไทย และการเปิดสู่ภูมิภาค ในวัตถประสงคคอ 
ยกมาตรฐานการอุดมสักษาไทยให้มีความเป็นสากล และมีการพัฒนาบุคลากรของประเทศให้มีภูมิความรู้ 
และเทคโนโลยีเพ่ือเป็นฐานสำหรับการแข่งขันในประชาคมโลก โดยมิมาตรการพัฒนาให้นักสักษา 
และอาจารยมทักษะการใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัย โดยเฉพาะการใช้ระบบลือสารในเครือขายสากล การ 
พัฒนากำลังคนของประเทศให้มีวิสัยทัศน์กว้างไกล และมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะดำรงชีวิตอยู และ 
แขงขันได้ในประชาคมโลกการจัดการเรียนการสอนให้เอ้ือตอความเป็นสากล และมีมาตรการสนับสนุน 
ให้มีการนำเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมาใช้เป็นลือการสอนให้ได้มาตรฐานสากล (ทบวงมหาวิทยาลัย, 2540) 
ซ่ึงสอดคล้องกับคำกล่าวของ (Hudson, 1986 ะ 3011-A) ท่ีว่าในอนาคตคอมพิวเตอร์จะมีบทบาท 
มากท่ีสุด โดยเฉพาะอยางย่ิงทางการสักษา พ้ัน้ัค็จะต้องข้ึนอยู่กับการยอมรับของผู้บ่ริหาร หรือผู้อำนวยการ 
ด้วย และเห็นว่าการใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ในแผนการเรียนสัลปสักษามีความสำคัญ และเหมาะสม 
เทาๆ  กับการเรียนการสอนในสาขาวิชาอ่ืนๆ

จะเห็นได้วา การสักษาในยุคบัจจุบันได้มีการพัฒนาในด้านตางๆ  ซ่ึงมีการนำเทคโนโลยี 
ท่ีทันสมัยเช้ามาช่วยในด้านต่างๆ  โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ การนำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียน 
การสอนวิชาทางด้านศัลปะ จะเป็นวิธีการหน่ึงท่ีจะทำให้การเรียนการสอนเป็นไปด้วยความรวดเร็ว และ 
มีประสิทธีภาพ ซ่ึงสอดคล้องกับ Freedman & Relan (1992) ได้กล่าวถึงความสำคัญของคอมพิวเตอร์วา 
มีส่วนช่วยทางด้านการสักษาวิชาศัลปสักษา การสรางงานศัลปะ การดำเนันงาน และทำให้มีความคิด 
ก้าวหน้า และ (Weaver, 1989 ะ 1906-A) ได้ทำการสักษาวิจัยในสายวิชา ออกแบบโดยการประเมิน 
หาข้อทักษะความสามารถท่ีจำเป็นสำหรับหลักสูตรศัลปสักษา และการออกแบบระดับอุดมสักษา 
ทางด้านส่งเสํรืมทักษะการฝึกปฏิบัติ และระดับความเช่ียวชาญในการใช้คอมพิวเตอร์ในเชีงสร้างสรรค์ 
งานศัลปะ การวิจัยพบว่า ข้อทักษะความสามารถท่ีจำเป็นคือ ประสบการถเทางการปฏิบัติงานด้านการ 
ออกแบบกราพิก พัฒนาการทางทักษะในการสร้างสรรค์ผลิตผลงานออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ความรู้ 
และความเช้าใจเก่ียวกับการใช้สื และทักษะการแก้ปัญหาเชีงประจักษ์จากงานวิจัยดังกลาวแสดงให้เห็นวา 
คอมพิวเตอร์มีความสํไคัญต่อการปฏิบัติงานทางศัลปะอย่างย่ิง

ดังน้ันในรายวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผาทางด้านอุตสาหกรรมศัลป์ท่ีมีการเรียนการสอนการข้ึนรูป 
ด้วยใบมีด จึงเป็นการนำเสรเอแนวทางการสอนแบบใหม่ ท่ีจะนำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียนการสอน 
ซ่ึงแนวทางการสอนแบบใหม่น้ัจะเป็นประโยชน์ตอการสักษา และนักสักษาให้ได้บรรลุจุดประสงค์ไน 
การเรียน และช่วยให้นักสักษาสามารถเช้าใจและเรียนร้สิงต่างๆ  ได้ดีข้ึน ซ่ึงคอมพิวเตอร์สามารถนำมาใช้ 
เป็นลือท่ีนักสักษาสามารถรับรู้ และเรียนรู้!ด้ดีทางหน่ึง ผู่วิจัยจึงได้เลือกทำการสักษาการสอนด้วยโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ในรายวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผาทางด้านอุตสาหกรรมศัลษ์ ท่ีมีการสอน 
การข้ึนรูปด้วยใบมีดกับนักสักษาช้ันปีท่ี 2 ท่ีเรียนในสาขาวิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา ซ่ึงมีกรอบแนวความคิด 
ท่ีสำคัญในการวิจัย ประกอบด้วย การสอนในระดับอุดมสักษา การสอนแบบฝึกปฏิบัติ การข้ึนรูป 
เคร่ืองเคลือบดินเผา และคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ
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การเรียนการสอนในระดับอุดมคืกษาจะมีประสิทธิภาพท่ีดีน้ันจะต้องมีการวางแผนอย่าง 
ชัดเจน (วิชัย วงษใหญ่, 2537) การวางแผนการสอนหมายถึงพิมพ์เขียว (blue print) ซองผู้สอนท่ีจัด 
แผนการสอนเป็นหัวเร่ือง รายช่ัวโมง รายวัน รายสัปดาห์ แผนการสอนประจำภาค หรือตลอดหลักสูตร 
เป็นสิงท่ีผู้เก่ียวข้องกับการสอนไต้พัฒนากันมาตลอดเวลาในรูปแบบท่ีแตกต่างกันไป ดังน้ันแผน 
การสอนในวงการเรียนการสอนจึงไม่ใช่สิงแปลกใหม่แตอย่างใด แต่เป็นการจัดระบบการเรียนการสอน 
ให้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามความคาดหวังของหลักสูตรช่ังผู้สอนจะต้องคำนึง และตรวจสอบอยู่ 
ตลอดเวลา

การเรียนการสอนไม่ว่าจะเป็นระดับใด จะมีองคประกอบท่ีเก่ียวข้องลัมพันธุกันอยู่ 3 ประการ 
ด้วยกันคือ ผู้เรียน ผู้สอน และปฎลัม'พันธ-ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน การสอนแต่ละคร้ังย่อมแตกต่างกัน 
ไปตามวัตถุประสงค่ซองการสอน เน้ือหาสาระ การเสาะแสวงหาความรู้หรอกลวิธีสอนท่ีผู้สอนเลือกนำมาใช้ 
ให้เหมาะสมกับผู้เรียน วิธีสอนส่ว1 2 3 4นมากท่ีใข้กันในระดับจุดมคืกษาได้แก่ การบรรยาย การอภิปราย 
การบรรยายและการอภิปราย การสาธิต การทดลองต้นควา การฝึกปฎบัติการสัมมนา และการคืกษา 
โดยอิสระ

ผ้เรียนในระดับอุดมคืกษาสวนใหญ่จะเป็นผูท่ีมีจุฒํภาวะสูงลักษณะการเรียนรู้ซองกสุม 
เป้าหมายนยีงัมีความแตกต่างกัน ดังท่ี แอนโทน่ี กราส์ซา และเซอรรส ไรช่แมน ไต้จำแนกลักษณะ 
การเรียนของผู้เรียนไว้ 6 แบบ คือ อ้างถึงใน วิชัย วงษใหญ่, (2537)

1 . แบบอิสระ (Independence) ลักษณะผู้เรียนแบบน้ืชฺอบท่ีจะคิดและทำงานหรีอเร่ืองตางๆ  
ต้วยตนเอง จะพังความคิดเห็นซองคนอ่ืนๆ  ในช้ันเรียนมีความต้งใจเรียนรู้เน้ือหาวิชาท่ีตนเองรู้สืกว่า 
สำคัญและมีความเช่ือม่ันไนความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

2 . แบบหลีกเล่ียง (Avoidance) ผู้เรียนแบบน้ืจะไม่สนใจการเรียนรู้เน้ือหาวิชาในช้ันเรียน 
ตามแบบแผน (traditional classroom) ไม่มีส่วฺนรวมกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ  และผู้สอในห้องเรียนไม่สนใจ 
ล่ีงท่ีเกดข้ึนในห้องเรียนทรรศนะซองผู้เรียนแบบน้ืต่อห้องเรียนว่าเป็นล่ีงท่ีไม่นาสนใจ

3. แบบร่วมมีอ (Collaboration) ผู้เรียนแบบน้ัรู้สิกว่าเซาสามารถเรียนรู้ไต้มากท่ีสุด 
โดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น สติปัญญาและความสามารถช่ังกันและกันผู้เรียนแบบนีจะร่วมมีอกับ 
ผู้สอนและกลุ่มเพ่ือน ชอบทำงานรวมกับคนอ่ืนๆ  เห็นช้ันเรียนเป็นสนานท่ีสำหรับลังลมท่ีมีปฎิลัมพันธํ 
ซ๋ึงกันและกัน (social interaction) เช่นเดียวกับสถานท่ีเรียนรู้เน้ือหาวิชา

4. แบบพ่ึงพา (Dependence) ลักษณะซองผู้เรียนแบบน่ีเป็นแบบท่ีแสดงความอยาก 
เรียนรู้น้อยและจะเรียนรู้เฉพาะสิงท่ีถูกบังคับ กำหนดให้เรียนผู้เรียนเห็นผู้สอนและกลุ่มเพ่ือนร่วม 
ช้ันเรียนเป็นแหล่งของโครงสว้างความรู้ เป็นแหล่งสนับสนุนทางวิชาการ (source of structure 
and support) เขาจะมองผู้มีความรู้เพ่ือเป็นแนวทาง และต้องการให้บอกว่าต้องการทำอะไร 
ดงัน้ันผู้เรียนแบบน่ีดูจะไม่มีความคิดริเร่ืม หรือมีความคิดบางอยางท่ีเป็นตัวของตัวเองท่ีจะอภิปราย 
ในช้ันเรียน
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5. แบบแข่งขัน (Competition) ผู้เรียนแบบน้ีเรียนรู้เน้ือหา เพ่ือท่ีจทฑํให้!ต้ดีกว่าคนอ่ืนๆ  
ในช้ันเรียนเขาร้สีกวาจะต้องแขงขันกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ  เพ่ือให้ไต้รับรางวัลจากช้ันเรียน เช่น คะแนน 
หรือคำชมของผูสอนความสนใจของผู้สอน ความสนใจของผู้สอนเขามองช้ันเรียนเป็นสนามแช่งขัน 
ซ่ึงจะต้องมีแพ้ชนะ และผู้เรียนมีความรู้สีกว่าต้องชนะเสมอ ผู้เรียนคนอ่ืน จึงมักจะไม่ชอบท่ีจะมี 
สวนรวมกับผู้เรียนแบบน้ี

6. แบบมีส่วนรวม (Participation) ลักษณะของผู้เรียนแบบน้ี ต้องการท่ีจะเรียนรู้เน้ือหาวิชา 
และชอบเข้าช้ันเรียน มีความรับผิดชอบท่ีจะเรียนรู้ให้มากท่ีสุดจากช้ันเรียน และมีส่วนรวมกับผู้อ่ืน 
ทำตามท่ีไต้ตกลงร่วมกันไว้ ผู้เรียนแบบน้ีผู้สืกว่าควรมีสวนรวมในกิจกรรมในช้ันเรียนให้มากท่ีสุด 
เทาท่ีจะมากไต้ แต่จะมีส่วนร่วมน้อยในกิจกร่รมท่ีมีไต้อยูในแนวทางของวิชาเรียน

ผู้สอนอาจพิจารณาคิดต้นเลือกนำวิธีการสอนหลายรูปแบบ มาใช้เช่น การสอนเป็นคณะ 
การอภิปร่ายการแบ่งกลุ่มย่อย กลุมสนใจ การคิกษาเฉพาะกรณี รวมท้ังการแก้บัญหาร่วมกันการ 
อภิปรายและรายงาน การใช้สถานการณ์จำลอง การนำกระบวนการกลุ่ม หรีอกิจกรรมและกลุ่มสัมพันธ์ 
เช้ามาเป็นส่วนช่วยเสริมการสอนให้ดีข้ึน นอกจากน้ีอาจจะพิจารณ์าลืงการจัดสภาพแวดล้อมทาง 
การคิกษาต้านอ่ืนๆ  ท่ีจะช่วยเสรีมให้เกิดการเรียนรู้ เช่น การ'จัด'นํท?รศการการคิกษานอกสถาน'ท่ี 
การเชิญวิทยากรมาบรรยาย และรวมท้ังการใช้ลือการเรียนอ่ืนๆ  ท่ีเป็นประโยชน์และมีความสอดคล้อง 
กับบทเรียนเป็นต้น

สิงสำคัญของการสอนคือ ผู้สอนจะต้องแสดงความสามารถในด้านความสัมพันธ์ระหว่าง 
ผู้สอนผู้เรียนและเน้ือหาวิชาให้มีความผสมผสานกลมกลืนกันรวมลืงการนำบุคคลเหตุการณ์และสภาพ 
จริงของชิวิตของลังคมเช้ามาเช่ือมโยงสานประโยชนของการสอนให้ดีข้ืน

การสอน คือ กระบวนการในการถ่ายทอดความรู้ รวมถึงการเสนอสภาพการณ์การเรียนรู้ 
ให้กับผู้เรียนอย่างมีเป้าหมายเพ่ือให้ผู้เรียนไต้มีคุณสมบติ และทัศนคติตามท่ีหลักสูตรกำหนด 
(บรรลือ ขอรวมเดช, 2533) ซ่ึงรวมถึงวธีการสอน (วิชัย วงป้ใหญ่, 2537) กิจกรรมการเรียนรู้และ 
สือการเรียน ซ่ึงจะมีความสัมพันธ์กับเน้ือหาวิชา เพ่ือให้ผู้เรียนไต้บรรลุตามจุดประสงคของการเรียน

กระบวนการสอนและอุปกรณ์การสอนมีมากมายหลายแบบอาทิเช่น วิธีสอนและฝึกปฏิบัติ 
แบบสาธิต แบบเอกัตคิกษา แบบทัศนคิกษา แบบสถานการณ์จำลอง หรีอการสอนแบบท่ีต้องใช้ 
เทคโนโลยีบางอย่างเช่น ใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ วิดีโอ เทปเสียง เคร่ืองฉายแผนใสประกอบ เป็นต้น 
(สำสี ทองธิว, 2535)

Gagne, (1968) ไต้ให้ความหมายของการสอนว่า เป็นกระบวนการท่ีแทรกอยู่กับการเรียนรู้ 
การสอนไม่มีความหมายเหมีอนกับการให้การคิกษา แต่เป็นส่วนหน่ึงของการให้การคิกษาการสอน 
เป็นบทบาทครู ในลักษณะของวิธีการ การสอนจึงเป็นแตเพียงการแนะแนววิธีการให้แก่ผู้เรียน อย่างมี 
วิธีการท่ีเหมาะสมให้แก่ผู้เรียน และการเรียนของบุคคลแต่ละบุคคลเป็นส่วนหน่ึงของการสอนท้ังสิน

Bruner, (1968) กลาววาการสอนต้องประกอบด้วย
1. การสอนต้องเป็นเร่ืองราวของการจัดประสบการณ์ และเง่ือนไขท่ีเหมาะสมให้แก่ผู้เรียนเพ่ือ 

ให้ผู้เรียนไต้รับประโยชน์ไนการเรียนรู้
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2. การสอนจะต ้องม ีโครงสร ้างท ี่จ ัดข ึ้นโดยเฉพาะ ซ ึ่งสามารถจ ัดการเร ียนการสอนให ้เห มาะสม  
ก ับความแตกต ่างระห ว ่างบ ุคคล

3. ก าร ส อ น ต ้อ ง ม ีก า ร จ ัด ล ำ ด ับ เน ื้อ ห า ให ้แ ก ผ ู้เร ีย น อ ย า ง เห ม า ะ ส ม ว า ก า ร จ ะ เร ีย น อ ะ ไ ร
ก่อนหลัง

4. การสอนควรจะมีกระบวนการให้แรงจูงใจ และเป็นจูงใจภายในมากกว่าแรงจูงใจภายนอก

Brown and Thronton. (1971)ไต้จำแนกการสอนในระดับอุดมคืกษาไร้ ตามขนาดของกสุม 
ผู้เรียนเป็น 4 แบบคือ การสอนกสุมใหญ การสอนกลุ่มขนาดกลาง การสอนกสุมเล็ก และการเรียน 
โดยอิสระ สามารถจำแนกการสอนแบบตางๆ  ตามลักษณะ 2 ประการ คือขนาดของกลุ่มและชนิด 
ของกิจกรรมหรีอวิธการสอน

การสอนในระดับอุดมคืกษาจะประกอบไปด้วย ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ การเรียนคืลปฺคืกษา 
จะเป็นการเรียนเน้นท่ีภาคปฏิบัติเป็นส่วนใหญ่ เพ่ือให้ผู้เรียนไต้รู้และเข้าใจวิธีการคืกษาอย่างแห้จรีง

การสอนแบบฝึกปฏิบัติ

การสอนแบบน้ี ไต้มีผู้เรียกซ่ือแตกตางกันออกไป เซ่น การสอนแบบทดลอง (Experimenta­
tion) การสอนแบบปฏิบัติการ (Laboratory) และฝึกฝน (Practical) เป็นต้น (Bligh, 1975 ะ 173) 

แนวคุดเร่ืองการสอนแบบน้ืมีมานานพร้อมกับการเรียนรู้ของมนุษย์ เพราะการเรียนรู้อาชีพในสมัย 
กอนน้ีนเรียนรู้จากของจริง ฝึกจากของจริง เม่ือการคืกษาในอาชีพเร่ืมห,นมาหาสถาบัน ห้องทดลอง 
การฝึกฝนในอาชีพจึงแคบเข้ามาเฉพาะในสถาบันเท่าน้ีน (ไพฑูรย์ สินลารัตนิ, 2524 ะ 94-95) ความ 
หมายของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ จึงครอบคลุมท้ังการปฏิบัติในห้องทดลอง และการฝึกฝนปฏิบัติจริง 
จากสิงท่ีเรียนควบต่กัน เป็นการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไค้ทดสอบความรู้ หรีอเน้ือหาท่ีเรียนไป 
ไต้ค้นความรู้ใหม่ด้วยตนเอง แม้ว่าอาจจะไม่พบก็ตาม พร้อมท้ังไต้ประยุกต์เนอหากับสภาพจริงฝึกฝน 
และลงมีอทำตามความรู้ท่ีคืกษาต่อไป

เป็นท่ียอมรับกันว่าการสอนแบบฝึกปฏิบัติ เป็นวิธีการสอนท่ีติท่ีสดทำให้ผู้เรียนเกิดการ 
เรียนรู้ทักษะ (Psyshomotar Domain) โดยเฉพาะในระดับอุดมคืกษา มีวิชาตางๆ  มากมายท่ีต้องจัด 
การสอนแบบฝึกปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุว้ตสุประ7 : ค์ไ1 เงทักษะ (เฉลิม วราวิทย์ และสมคัด แก้วสนธิ 
2530 ะ 147) ความสำคัญของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ ไพฑูรย์ สินลารัตน์. (2524 : 95-96) 

แบ่งเป็น 2 ข้อ
1. ความสำคัญในแง,ของการคืกษา การสอนแบบฝึกปฏิบัติทำให้การฺคืกษาเป็น 

การคืกษาท่ีสมบุรณ์ ผสมผสานกันระหวางทฤษฎีและปฏิบัติ เป็นการสอนท่ีให้ผู้เรียนเรียน 
จากของจริงและลงมือทำด้วยตนเอง

2. จุดมุงหมายของการสอนแบบฝึกปฏิบัติ คือ การให้ผู้เรียนเรียนรู้และบรรลุวัตถุ 
ประสงค์ต้านทักษะนิสัย (Psyshomotar Domain) และมีวัตฤประสงค์ทางนิสัยอ่ืน 
เป็นส่วนประกอบ
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เคร่ืองปันดินเผา สาขาวิชาหน่ึงในการสืกษาทางด้านศิลปอีกษา เป็นการเรียนท่ีเน้นในเร่ืองของ 
การฝึกปฏิบัติเป็นส่วนใหญ การทำงานจึงเป็นเร่ืองท่ีละเอียดซับช้อน มีข้ันตอนท่ีแตกตางกันตาม 
วัตถุประสงค์ของแตละงาน มีวิธีการในการสร้างและออกแบบหลายวิธี ซ่ึงผู้เรียนจะด้องใช้ความสามารถ 
ในการสร้างเคร่ืองปันดินเผาแต่ละงานอย่างเหมาะสม ซ่ึงในการสร้างเคร่ืองปันดินเผาน้นจะมีวิธีการ 
ตางๆ  กันหลายวิธี การข้ึนรูปเคร่ืองปันดินเผาก็เป็นการเลอกวิธีการในการสร้างรูปทรงลยางหน่ึงในการ 
ดิกษาเคร่ืองปันดินเผา

การข้ึนรูปเคร่ืองเคลือบดินเผา
การข้ึนรูปเป็นกระบวนการเปล่ียนแปลงรูปทรงของเน้ือดินให้เกิดเป็นลักษณะท่ีสนองตอ 

วัตถุประสงค์ของภาชนะหรือรูปทรงประติมากรรมการข้ึนรูปดินเหนียวให้เป็นภาชนะ หรือประติมากรรม 
สำหรับผลิตภัณฑ์เคร่ืองเคลือบดินเผาจะแตกต่างจากการข้ึนรูปภาชนะดินหรือประติมากรรมดินเหนียว 
ท่ีไมได้นำไปเผาเพราะผลิตภัณฑ์เคร่ืองเคลือบดินเผาไม่ควรมีลักษณะท่ีทึบตันหรือมีความหนาบาง 
ไม่สม่ําเสมอกัน อันจะเป็นสาเหตุของการแตกร้าวหรือระเบิดในขณะเผาวิธีการข้ึนรปสำหรับผลิตภัณฑ์ 
เคร่ืองเคลือบดินเผาจำเป็นต้องค่กนีงถงปัจจัยหลายประการท่ีเกยวข้องเชน ขนาด และนาหนักของผลิตภัณฑ์ 
จำนวนท่ีผลิต และความรวดเร็วในการผลิตอุณหภูมิและจุดสุกตัวของเน้ือดินและน้าเคลือบ กับหน้าท่ี 
ใช้ลอยของผลิตภัณฑ์ เป็นด้น

วิธีการข้ึนรูป มีดังน้ี (1เณณรัตน์ พิชญไพภูลย์, 2538)

า. การข้ึนรูปด้วยกรรมวิธีบีบดินและทุบดิน
2. การข้ึนรูปด้วยการขดดิน
3. การข้ึนรูปด้วยวิธีสานดิน
4. กาวข้ึนรูปด้วยวิธีประกอบดินแผน
5. Îทรข้ึนรูปฺด้วยพิมพ์กด
6. ภารหลอด้วยน้าดิน
7. การปุ้น
8. การข้ึนรูปด้วยวิธีด้งเดิม
9. การข้ึนรูปด้วยวิธีการปะติดดิน
10. การข้ึนรูปด้วยวิธีผสมผสานกัน
ไ 1 การข้ึนรูปด้วยวิธีอัดฉีดดินเหนียว
12. การข้ึนรูปด้วยใบมีด

เน้อหารายวิชาท่ีมีการสอนข้ึนรูปด้วยกรรมวิธีแบบใบมีด ในหลักสูตรสาขาวิชาเคร่ืองเคลือบ 
ดินเผาของมหาวิทยาลัยติลปากร คณะมัณฑนดิลป์ วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 
มิดังน้
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เป็นกระบวนการผลิตIคร่ืองเคลือบดินเผาท่ีนิยมมากในเชิงอุตสาหกรรม มีวิธีการท่ีงายสะดวก 
รวดเร็วแต่ในข้ันตอนของการออกแบบยังต้องใช้อุปกรณ์ช่วยเพ่ือความสมมุเรณ์ของรูปทรงและ
ความถูกตองของแบบ

Jiggering หมายถึง เทคนิคใบมีด เป็นเทคนิคการผลิตภาชนะทางอุตสาหกรรมอย่างหน่ึง 
ผลิตได้เหมีอนกันเป็นจำนวนมากและรวดเร็ว กรรมวิธีทำโดยการวางดุนแผ่นลงบนแมพิมพ์พลาสเตอร์ 
ซ่ึงอาจเป็นแอ่งรูปชามหรือนนข้ึนเป็นเนิน1 ซ่ึงแม่พิมพ์น้ีจะติดดุงอผู้บนหัวแป้นหมุน จากน้ีน 
จึงหมุนแมพิมพ์ไปรอบ  ๆ แลวจึงกดใบมีดท่ีมีรูปร่างเหมีอนกับแม่พิมพเพ่ือรุ)ดเอาดินส่วนเกินออก 
รอให้เน้ือดินบนแมพิมพ์แข็งตัวดีจึงหยิบภาชนะดินออก

การข้ึนรูปด้วยใบมีดหรือจิกเกอร์ (Jigger) วิธีการน้ืเป็นกรรมวิธีการผลิตเค่ร่ืองปันดินเผาในทาง 
อุตสาหกรรมกลาวคือ มุการใช้พิมพ์เช้ามาเก่ียวช้อง ดังน้ันผลิตภัณพ์ท่ีทำข้ึนจึงมีลักษณะเหมือนกัน 
อุปกรณ์ทีจำเป็นคือแป้นหมุนพิมพ์พลาสเตอร์และอุปกรณ์จึกเกอร์ โดยผู้ออกแบบจำเป็นต้อง 
สร้างพิมพ์พลาสเตอร์ให้มีรูปร่างท่ีลัมพันธ์กับตัวใบมีด จึงทำให้ภาชนะท่ีออกมามีความหนาท่ีพอเหมาะ

การคืกษาวิธีการออกแบบใบมีด (Jigger)
า.จะต้องกำหนดรูปร่าง 2 มิติ ด้วยลายเส้นและมีการคำนวนวัดลัดส่วนเม่ือนำไปใช้เป็นแบบ
2. การจำลองร ูปร ่าง 3 ม ีต ิ เป ็นการสร ้างแบบจำลองเพ ื่อหาคาความถ ูกด ้ยงของร ูปทรงท ี่แห ้จร ิง
3. ก าร ส ร ้าง แ บ บ จ ำล อ ง จ าก ด ิน เห น ีย ว ห ร ือ ป ็น พ ล าส ต ิก เพ ื่อ เป ็น ต ้น แ บ บ ใน ก าร อ อ ก แ บ บ  

แมพ ิมพ ์

ในการข้ึนรูปเคร่ืองเคลือบดินเผาน้ืนผู้สร้างจะต้องใช้ความชำนาญประกอบกับความรู้ในการ 
สร้างวิธการข้ึนตอนการข้ึนรูปด้วยกรรมวิธีใบมีดปัญหาท่ีพบในการสอนคือภารข้ึนรูปแบบใบมีดจะต้องใช้ 
เวลามากในการสาธิตการออกแบบโดยเฉพาะแบบท่ีชับช้อน เน่ืองจากมุข้ึนตอน และวิธีการการคำนวน 
แบบท่ีเหมาะสม การกำหนดรูปแบบก่อนนำมาใช้เป็นแบบจริงซ่ึงจะต้องมีการตรวจสอบและทดลอง 
ก่อนนำมาทำเป็นแบบในการข้ึนรูป

ดังน้ืน ในการเรืยนการสอนจะต้องมีสือท่ีสามุารถทำให้การข้ึนรูปด้วยใบมีด มีประสิทธิภาพ 
และช่วยให้เกิดความแน่นอนในการข้ึนรูป แก!ฬฺญหาได้ทันที มีความรวดเรว และสามารถกำหนดรูปแบบ 
กอนนำม''ใช้เป็นแบบจริงได้ซ่ึงคุณสÎJบัติเหล่าน้ืผู้วิจัยได้คืกษาด้นคว้า หาส่ึอท่ีสามารถช่วยให้การข้ึนรูป 
มีประสิทธิภาพ ซ่ึงสิอน้ันก็คือ คอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ เน่ืองจากคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีทันสมัย 
และสามารถสนองความต้องการในการข้ึนรูปเคร่ืองเคลือบดินเผาได้ ดังท่ี สมนึก เจียมเจริญเดช, (2538) 
กล่าวว่า โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ สามารถกำหนดขนาด ลัดส่วน การวัดค่าของวัตถุ 
การคำนวนหาปริมาตรในแบบ 2 มีติ และ 3 มีติ ในปัจจุบันได้มีการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย 
การออกแบบข้ึนมา เพ่ือเพ่ืมประสิทธิภาพในการออกแบบมากย่ิงข้ึน และส่วนใหญ่สามุารถสร้างงานได้ 
ท้ังแบบ 2 มิติ และงานออกแบบ 3 มิติ เราสามารถกำหนดค่า ขนาด ลัดส่วนได้อยางถูกต้อง และ 
สามารถแก!ขได้ ก่อนการนำไปเป็นแบบจริง
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คอมพิวเตอรซวยการออกแบบ (Computer Aided Design)
CAD หรือ CADD ย่อมาจาก Computer Aided Design หรือ Computer Aided 

Design and Drafting คำว่า Drafting อาจจะใช้คนละแงกันในงานวิศวกรรม การ Design คือ 
การคำนวณเพ่ือให้ได้'ขนาดโครงสร้างออกมาในงานสถาปัตยกรรม การ Design คือการเขียนแบบ 
เพ่ือให้ได้รูปร่างออกมา อย่างไรก็ตามโปรแกรม CAD คือโปรแกรมหน่ึงท่ีช่วยงานออกแบบเขียนแบบ 
น่ันเอง โปรแกรมประ๓ทน้ีเป็นลักษณะของโปรแกรมช่วยในการออกแบบ สำหรับงานด้าน
สถาปัตยกรรม วิศวกรรมอุตสาหกรรม ความสามารถโปรแกรมประเภทน่ึสูงมาก เช่น การใส่ 
มิติการสร้างภาพ 3 มิติ การแรเงา การทำโมเดลของวัตถุ ตัวอยาง เชน

โปรแกรม AutoCAD เป็นโปรแกรมท่ีซวยในการออกแบบเขียนแบบ ท่ีมิป'ระสิทธิภาพสูง 
มากซ่ึงมิได้จำกดัเฉพาะในวงการวิศวกรหรือสถาปนิก แต่มี'ประโยชน์แก่ผู้,ใช้,ทุกประ๓'ท โปรแกรม 
มีช้อจำกดัในเร่ืองความยากในการใช้งาน เน่ืองจากผู้ใช้ต้องทำความเช้าใจคำคัพห์ภาษาอังกฤษ 
เช้าใจในระบบการทำงานของคอมพิวเตอร์ท่ีดีพอ (ประพัฒน์ อุทโยภาศ, ฐิติพัฒน์ ประทานทรัพย์, 
2535) มีส่วนสำคัญในด้านต่างๆ  เช่น ซ่ึงโปรแกรมน้ีจะช่วยในด้าน

1. เชิงปริมาณ ซ่ึงได้แก การเพ่ิมจำนวนผลผลิตท่ีได้มากขน และสามารถกำหนดได้ตามท่ี 
ต้องการ โดยเฉพาะเชิงอุตสาหกรรมท่ีด้องการรูปแบบท่ีช้าๆ  กันและมีคุณภาพ

2. ควบคุมได้ เป็นสิงหน่ึงท่ีสำคัญในการกำหนดรูปแบบและวิธีการให้เป็นไปตามแผนงาน
3. การวางแผน กำหนดข้ันตอนในการสร้างงานได้ และสามารถนำมาแก้ไขได้
4. ลดด้นทุนการผลิต ประหยัดแรงงานและระยะเวลาในการผลิตซ่ึงมีความสำคัญต่อการ 

พัฒนาผลผลิตต่อไป

. โปรแกรม 3d Studio เป็นโปรแกรมทางด้านกราฟิกสำหรับมีอคาชีพท่ีนิยมกันอย่างกร้างขวาง 
ในการสร้างโมเดล ทางด้าน 2  มิติ และ 3 มิติ การทำ Animation และการประมวลภาพ ท่ีให้ความ 
ละเอียดสูง โดยใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computers) ท่ีใช้ CPU 386/486 หรือ 
Pentium เป็นตัวประมวลผล โดยท่ีโปรแกรมมีชุดคำลังจำนวนมากเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถสร้างงานด้าน 
การผลิตภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหวสำหรับงานทางด้าน Product D esign  สร้างงานทางด้าน 
Multimedia ท่ีมีลักษณะเป็นภาพ 3 มิติ เพ่ือช่วยในการสอน รวมไปถึงการสร้างภาพโครงสร้างตางๆ  
สำหรับงานด้านสถาปัตยกรรมหรืองานด้านวิศวกรรม ทำให้โปรแกรม 3d Studio เหมาะสำหหรับสถาปนิก 
ผู้ท่ีส,ร้างงาน'ทางด้าน,วิดีโอ ผู้ท่ีทำล่ือการสอนหรือล่ือนำเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ ผู้สร้างงานทางด้าน 
การ์ตูน การออกแบบโครงสร้างทางด้านอุตสาหกรรม (สมนึก เจียมเจริญเดช, 2538)

คอมพิวเตอร์ เป็นเคร่ืองมีอท่ีขยายความสามารถ โดยสามารถสร้างภาพ ท่ีเราไม่อาจมองเห็น 
ได้ตามปกติ เป็นจริงขนมา ทำให้การวิเคราะห์ และการลังเคราะห์ภาพท่ีมองเห็นน้ัน มีระดับสูงข้ัน เชน 
การแสดงให้เห็น โครงสร้างของสสารในวิชาเคมี การทดสอบลิงท่ีได้ออกแบบ หรือการดูรูปร่างจาก 
ทิศทางอ่ืน ด้วยคอมพิวเตอร์ โดยไม่ต้องสร้างวัตถุด้นแบบ และการฝึกบินของนักบิน โดยเคร่ืองสร้าง 
สถานการณ์จำลอง
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ก าร น ำค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม า ใช ้ช ่ว ย ก าร เร ีย น ก าร ส อ น โด ย ท ั่ว ไป ม ีว ิธ ีก าร ใช ้ได ้อ ย ่าง ห ล าก ห ล าย  
ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ส าม าร ถ ฝ ึก ฝ น ท ัก ษ ะ ข อ งผ ู้เร ีย น ท ำให ้เก ิด ค ว าม ช ำน าญ  เป ็น เค ร ื่อ ง เส ร ิม แ ร ง ท ำให ้เก ิด  
ค ว าม ร ู้ค ว าม เช ้า ใจ  ผ ู้เร ีย น จ ะ ได ้ท ั่งค ว าม ร ู้แ ล ะ ท ัก ษ ะ  แ ล ะค ว าม ส น ุก ส น าน ไป ใน ต ัว  น อ ก จ าก น ั่น  
คอมพ ิวเตอร ์ย ังสามารถทดสอบเน ื้อห าท ี่ได ้สอน ไปแล ้วได ้อ ีกด ้วยเช ่น ก ัน

ทักษิณา สวนานนท์ (2530:2-3) กลาววา การสอนเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ควรมุงให้ผู้เรียน 
เกิดความรู้ ความคิดตามวัตถุประสงคของหลักสูตรและการเรียนการสอน การท่ีจะบรรลุถึงวัตถุ 
ประสงคของหลักสูตรได้ ต้องรู้จักใช้คอมพิวเตอร์อย่างมีจินตนาการ มีความคิดท่ีเป็นอิสระซ่ึงเป็น 
แนวความคิดเชิงเหตุผล มีผลทำให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดให้เป็นหลักการท่ีมีระบบดีท่ีสุด 
สรุปไ ด ้วาการจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนมุ่งใ ห ้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และนำไปไข้ไ ด ้น่ันคือ 
ควรให้ผู้เรียนใช้คอมพิวเตอร์เป็นแล้ไขข้อมูลได้ และสร้างฐานข้อมูลได้

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2534) กลาวถึง ปัญหาและอุปสรรคของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์!ว้ 3 
ประเด็น คิอ

1. ประเทศไทยยังไม่มีหลักสูตรคอมพิวเตอร์ท่ีแห้จริงท่ีทำการเปิดสอน ตังน่ันจึงต้องลอก 
เลียนแบบหลักสูตรของอเมริกาซ่ึงถึอว่าเป็นหลักสูตรมาตราฐานเป็นท่ียอมรับ

' 2. ปัญหาด้านอุปกรณ์ การลงทุนทางด้านคอมพิวเตอร์เป็นลงทุนสูงมากท่ังในด้านการซ้ือ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร การซ้ืออุปกรณ์ สารเคมีสำหรับหองปฏิบัติการ เคมี ชีวะและพิสิกส

3. ปัญหาด้านบุคคลากร ขาดแคลนอย่างมาก ซ่ึงต้องลงทุนด้วยเช่นกัน ทัคแมน (อ้างถึงใน 
ทักษิณา สวนานนท์ 2531:2) การสอนเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ควรมุ่งให้เกิดความรู้ ความคิดตาม 
วัตถุใ เระสงคของหลักสูตร และผลทีได ้รับจากหลักสูตรได้จากผลท่ีเกิดข้ึนในตัวผู้เรียนซ่ึงพิจารณาจาก 
ความรู้ ความเข้าใจเฉพาะวิชา ความเช้าท่ัวไป ได้,.'.ก่ สตปัญญา ความถนัดความสามารถท่ัวไปรามท่ัง 
ความสามารถในการใช้เหตุผล การคิดและการแก้ปัญหา ได้แก่ การวิเคราะห์การลังเคราะห์และ 
การประเมินค่ารวมถึงการแก้ปัญหาต่างๆ  ทัศนคติ และคุณค่า เป็นการสร้างรุฒิภาวะไปพร้อมๆ  กัน 
เกิดพฤติกรรมใหม่จากการเรียนรู้
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ศาสตราจารย์อัลเฟรด บอร์ก (อ้างถึงใน ทักษิณา สวนานนท์ 2531: 2) ผู้อำนวยการศูนย์ 
เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์แห่งมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย กล่าวว่า วัตถุประสงค์ท่ีสำคัญของ 
การคักษาด้านคอมพิวเตอร์อยูท่ีการนำไปใช้อยางจริงจัง โดยอาคัยโปรแกรมการเรียนวิชาตางๆ  
เป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญ ซ่ึงต้องอาคัยแนวทาง 4 แนวทางด้วยกันคือ

1. แนวทางด้านเทคนิค อาคัยการอ้นคว้าใหม่ๆ  ทางด้านเทคโนโลยี
2. แนวทางด้านทฤษฎี โดยการคักษาพฤติกรรมของผู้เรียนทางด้านการเรียนรู้
3. แนวทางด้านการคักษา ในเร่ืองของตัวเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ควรทำ'ให้ผู้เรีย,นมค'วามกล้า 

ท่ีจะเรียนรู้ ไมมีความขลาดกลัวในการใช้คอมพิวเตอร์
4. แนวทางการคักษาโปรแกรมตางๆ  ท่ีใช้ประกอบการเรียนอย่างมีคุณภาพ แนวความคิด 

ของบอร์ก มุ่งไปท่ีการทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อยางจริงจังจนสามารถนำไปใช้ได้นอกจากน้ี 
ยังเน้นรูปแบบการเรียนการสอน เป็นกสุมยอย หรีอเป็นรายบุคคลโดยดูท่ีความสามารถและะความ 
เหมาะสม

ความสามารถในการเรียนรู้โดยผานขบวนการของคอมพิวเตอร์ มีทฤษฎีดังน้ี คือ 
(Gallini, 1983)

1 . Time Reinforcement การตอบสนองอย่างรวดเร็ว ของคอมพิวเตอร์จะช่วยการเรียนรู้ 
ของนักเรียนได้รวดเร็ว

2 . Phenomenon of Closure หากการเรียนรู้ยังมีการติดขัด คอมพิวเตอร์จะนำเอาค่าเกา 
มาตรวจสอบ จนทำให้งานน้ันเสร็จได้ด้วยดี

3. Limitation of Short Term Memory สมองคนเรามีความจำในชวงลันโดยถ้าเป็น 
ตวัเลข 7 หลัก สมองจะจำได้ยาก แต่คอมพิวเตอร์จะช่วยให้จำได้มากช้ืน จากการเพ่ิมเส้นกราฟ ความเขม 
จะช่วยให้นกเรียนจำได้มากขินอีก

4. Teaching of Mastery การท่ีคอมพิวเตอร์เป็นการเรียนท่ีอิสระ ไม่จำกัดเวลาสถานท่ี 
สามารถนำไปเรียนท่ีบ้านได้จนจบ

จากการคักษาจากเอกสารและทฤษฎีท่ีเก่ียวช้องดังกลาวของงานวิจัย การนำเอาโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์มาประยุกตใช้ในการเรียนการสอนน้ันเป็นวัตถุประสงค์หน่ึง ซ่ึงเป็นการเสนอแนวทางใหม่ 
ให้กับการคักษาในงานเคร่ืองเคสีอบดีนเผา โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะซวยในเร่ืองของการออกแบบ และ 
แสดงรูปทรง 2 มิติ และ รมิติให้เห็นเป็นลักษณะจริงเม่ือสำเร็จแล้วทำให้สามารถท่ีจะแอ้ไขในงานน้ันได้ 
ทันทีซ่ึงในงานช้ืนรูปแบบใบมีดจะมีการออกแบบรูปทรงก่อนท่ีจะนำไปใช้เป็นแบบจริงซ่ึงจะต้องใช้เวลา 
และวัสดุในการออกแบบ การแอ้ไขก็จะมีความยุงยากกว่า ดังน้ันการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการ 
ออกแบบการช้ืนรูปด้วยกรรมวิธีใบมีดจึงเป็นวิธีหน่ึงท่ีจะช่วยให้การเรียนการสอนมีความรวดเร็ว ทันสมัย 
และมีการพัฒนาต่อไป
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า. เพ่ือเปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวย 
การออกแบบ และการสอนการออกแบบใบมีดด้วยวิธีปกติ

2. เพ่ือดิกษาผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการ 
ออกแบบ ท่ีมีต่อการออกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักดิกษาช้นปีท่ี 2 สาขาวิชาเคร่ืองเคลือบตินเผา 
มหาวิทยาลัยดิลปากร

สมมุติฐานในการวิจัย

นักดิกษาท่ีเรียนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ จะมีผล 
ลัมฤทธ้ีในการออกแบบทรงสมมาตรท่ีสูงกวา นักดิกษ-าท่ีเรียน'โดบ่วิธีปกติ

ตัวแปรในการวิจัย

ตัวแปรด้น การสอนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ
ตัวแปรตาม ผลการเรียนการออกแบบรูปทรงสมมาตร

ขอบเขตซองการวิจัย

1. ตัวอย่างประชากร ประโเอบด้วย นักทีกษา'ช้ัน'ปึท่ี 2 ภาควิชาเคร่ืองเคลือบดินเผา คณะ 
มัณฑนดิลป์ มหาวิทยาลัยดิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ ในภาคการดิกษาปลาย ปีการดิกษา 
2542 จำนวน 17 คน โดยวิธีการสุ่มโดยเจาะจง

2. ผูวจัยจัดนักดิกษาในกลุ่มตัวอย่างเช้ากลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม โดยพิจารณาจากคะแนน 
วิชาเคร่ืองเคลอบดินเผาทางด้านอุตสาหกรรมดิลป้ โดยให้พกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม มีคะแนนเฉล่ีย 
ของท้ัง 2 เท่ากัน

3. การวิจัยคร้ังน้ี มุงดิกษาผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ซวยการออกแบบ ท่ีมีดอการออกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักดิกษาซ้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาเค่ร่ืองเคลือบดินเผา 
มหาวิทยาลัยดิลปากร

4. กิจกรรมท่ีใช้ในการทดลองประกอบด้วย กิจกรรมการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ และการสอนการออกแบบด้วยวิธีปกติ รวมท้ังหมด 6 กิจกรรม 
แบงเป็น กิจกรรมกลุ่มควบคุม 3 กิจกรรม และกิจกรรมกลุ่มทดลอง 3 กิจกรรม
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ผลการสอนการออกแบบใบมีด โดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ท่ีมีตอ 
การออกแบบรูปทรงสมมาตร ของนักดิกษาช้ันปีท่ี 2 สาขาวิรกเคร่ืองเคลือบดินเผา มหาวิทยาลัยดิลปากร 
เป็นผลมาจากการใช้โปรแกรม 3อ Studio Max Release 3 และอุปกรณ!มโครคอมพิวเตอร์ท่ีกำหนดไว้ 
ในงานวิจัยน้ี การใช้โปรแกรมอ่ืน และอุปกรณ!มโครคอมพิวเตอร์ชนิดอ่ืนกับการดิกษาเช่นเดียวกันน้ี 
อาจได้ผลท่ีแตกต่างกัน

คำจำกัดความท่ีใข้ในการวิจัย

1. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ซวยการออกแบบ หมายถึง รูปแบบคำลังในเคร่ืองประมวลผล 
ท่ีมีการโต้ตอบด้วยคำลังภายในเป็นการช่วยหรีอแนะนำท่ีเป็นลำดับช้ันตอน

2. รูปทรงสมมาตร หมายถึง รูปทรงท่ีมีลักษณะซ้ายขวาเทากัน แสดงมิติของความกว้าง สูง 
หนา และความสอดคล้องกลมกลืนกัน

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับจากการวิจัย

1. เพ่ือเป็นแนวทางในการนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการออกแบบ ม'พัฒนา และใช้ปรับปรุง 
การเรียนการสอนการออกแบบใบมีด ให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน

2. เพ่ือเป็นการกระตุ้นในเร่ืองการจัดการเรียนการสอน ท่ีเป็นผลลัมฤทธิ*ในทางบวกต่อผล 
การเรียนของนักดิกษา ในการนำเทคโนโลยีมาช่วยทางการดิกษา

3. เพ่ือเป็นแนวทางในการด้นคว้า สำหรับผู้สนใจ และเพ่ือการดิกษาวิจัยท่ีเก่ียวช้อง
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