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กรุงเทพมหานคร,ห้างทุนส่วนจำกัดคิวพรการพิมพ์,2532.

คูภกรณ์ ดิษฐพันธ์. การวิเคราะพ์ภาพศิลปะที่สร้างจากคอมพิวเตอร์เพื่อการพัฒนาทฤษฎีดัานสุนทรีย
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ศาสตร์!นบริบทของนฤมิตคิลใ). เอกสารประกอบการเสนองานวิจัย ะ ส่วนพัฒนาวิชาการ 
สำนักบริการวิชาการ สำนักงานมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ะ 2542.

สงัด อุทรานันท์. ทฤษฎีหลักสูตร. กรุงเทพมหานคร ะ โรงพิมพ์มิตรสยาม , 2530.
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. หลักการครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

สาขาเทคโนโลยีสื่อสาร (หลักสูตรใหม่ พ.ศ.2540). ภาควิชาครุศาสตร์วิศวกรรม, 2539.
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต

(ต่อเน่ือง 2 il) สาขาศิลป อุตสาหกรรม ฉบับปรับปรุงใหม่ พ.ศ.2536. ภาควิชาครุศาสตร ์
สถาปีตอกรรม,2536.

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง.หลักสูตรสถาปีตยกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขา 
ศิลปอุตสาหกรรม. คณะสถาปีตยกรรม, 2535.

สม,yรณ์ ตันยะ. การพัฒนาหลักสูตรการยีเกอบรมเพ่ือสร้างเสริมสมรรถภาพด้านการสอนของคเประจำ 
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ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร, 2524 .

สม,อุรณ์ สงวนญาติ. เทคโนโลยีทางการศึกษา. ภาคพัฒนาศึกษานิเทศก์ กรมยีเกหัดครุ ะ 2534.
สมพร ไชยะ. วิธีสอนทั่วไป .โครงการตำราคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สจล - 2539.
สมพร ไชยะ. วิธีสอนทั่วไป. งานตำราและเคกสารการพิมพ์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ะ 2542.
สักการะ อารมย์เอ็น. การจัดหลักสูตรรายวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดกรมสามัญ

ศึกษา.วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต.จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ะ2536.
สันติ คุณประเสริฐ. งานออกแบบเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑ์ . รวมบทความท่ี 8 ศิลปศึกษา

กรุงเทพมหานคร:โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2535.
สำนักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ. พระราชบัญญ้ตการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ะ 2542.
สำนักนายกรัฐมนตรี. การวิจัยเชิงนโยบายเพื่อพัฒนาการศึกษาอาชีวะศึกษาและอุดมศึกษาทางด้าน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี . กรุงเทพมหานคร ะ สำนักงานคณะกรรมการกากรศึกษาแห่งชาติ,
2535.

สุชาติ ศิริไพบูย์. การพัฒนาหลักสูตรรายวิชา . สถาบันเทคโนโลยีพระ«อมเกล้าเจ้าพระนครเหนือ,
ม.ป.ป. (อัดสำเนา)
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สุทธนู ศรีไสย. การสธนระดับอุดมศึกษา. จิราภาการพิมพ์, กรุงเทพมหานคร ะ 2539.
สุนทร โคตรบรรเทา.เทคนิคการสอนครบวงจร. บริษัท ชีเอ็ดอูเคชั้นจำกัด.กรุงเทพมหานคร:2535.
สุพิทย์ สมกักดี. ปัญหาการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ ระดับประกาคนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงในวิทยาลัย 

เทคโนโลยีและอาชีวศึกษา. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาคศิลปศึกษาบัณฑิตวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2530.

สุภาณี มีคุนูช . สภาพป้ญหาและความต้องการเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อการศึกษาในสถานศึกษา 
สังกัต กรมอาชีวศึกษา กระรไรวงศึกษาธิการ. วิทยานิพนธ์ ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสต 
ทัศนศึกษา บัณฑิตวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2534.

สุภาวดี พนัสอำพน. ศิลปศึกษาเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์.รวมบทความเล่มที่8 ศิลปศึกษา ศิลปะ.
กรุงเทพมหานคร ะโรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2535.

สุมน อมรวิวัฒน์. ทำไมต้องปฏิรูปการเรียนรู้. วารสารครุศาสตร์,2540
สุมนอมรวิวัฒน์.การสร้างเสริมศึลธรรมในสถานศึกษา.วารสารครุศาสตร์11 (ฌษายน-นิถุนาอน2526)ะ 

43-45.
ชุรพล เกียนวัฒนา. การใช้Ïปรแกรมสำเร็จรูปของไมโกรคอมพิวเตอร์สำหรับการศึกษา. ผลงานวิจัย

คณะมนูษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2529.
สุรางค โตจิตรถูถ. จิตวิทยาการศึกษา. สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย : 2537.
อรพรรณ พรสีมา. เทคโนโลยีทางการสอน. โอ-เอส พร้ินติ,งเฮาส์. กรุงเทพมหานคร: 2530.
อรรถพร เพชรานนท์. ภารพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบสถาปัดยกรรมภายใน

สำหรับภาควิชาสถาปัตยกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลัา 
เช้าคุณทหารลาดกระบัง. วิทยานิพนธ์ ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาศิลปศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 2530.

อารี พันธ์นณี .จิตวิทยาการเรียนการสอน.บริษัทต้นอัอ จำกัด. กรุงเทพมหานคร:2538.
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ
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รไยนามผู้ทรงคุณวุฒิ

O 4/ 4 O «ลาดับ ท ราอชอ ตำแหน่ง
1. รศ.ดร. ใ]ณ ณ ร ัตน ์ พ ิชญ ไหบ ุลย ์ อาจารย ์ประจำภาคว ิชาศ ิลปศ ึกษา
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13. อาจารย ์ภ ูวนาท ร ัตนร ังส ืพล อาจารย ์ประจำภาคว ิชาออกแบบเครองประด ับมห าว ิทยาล ัยศ ิลปากร

14. อาจารย ์สม ป ระสงค ์ บ ุญเร ือง อาจารย ์ประจำภาคว ิชาศ ิลบ ่อ ุตสาหกรรม คณ ะสถาป ีตยกรรม สจล.

15. อาจารย ์1ท ีมะร ัตน ์ เล ิศภ ูม ิป ีญญา อาจารย ์ประจำภาคว ิชาศ ิลปอ ุตสาหกรรม คณ ะสถาป ีตยกรรม สจล.

16. ผศ.ดล รัตนท ัศน ัข อาจารย ์ประจำภาคว ิชาศ ิลปอ ุตสาหกรรม คณ ะสถาป ็ฅยกรรม สจล.

17. อาจารย ์จาต ุรงค ์ เลาหะเห ็ญ แสง อาจารย ์ประจำสาขาศ ิลปอ ุตสาหกรรม 

คณ ะคร ุศาสตร ์อ ุตสาหกรรม สจล.



ภาคผนวก ข.
เครื่องมือในการดำเนินการวิจัย
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คำช่ืนจง
แบบส้มภาบณชุดนํ่เปีนการส้มภาบฌในรอบที่ 1 เป็นการแสดงความคิดเห็นของคุ้เชี่ยวชาญอย่าง 

กว้างๆเทือเก็บรวบรวมข้อคิดเห็นจากคุ้เชี่ยวชาญแด่อะท่านมารวบรวมวิเคราะห์แสะสๅปเป็นแบบสอบถาม 
ในรอบที่2 ต่อไปขอความกJฌาจากท่านแสดงความคิดเห็นในการตอบแบบส้มภาบณ์นคุกข้อจักเป็นพระ
คุณยิ่ง

ช่ือ..........................................................................................................................
คุณวุฒิสูงสุด.........................................................................................................
หน่วยงาน.............................................................................................................

ขอให ัท ่านแสดงความคิดเห ็นในห ัวข ้อต ่อไใเน
1. จุดประสงค์การเรียนการสอน
1.1 จุดประสงค์ดานพใาธพิสัย (เป็นคุดประสงคด้านการเรียนIด้านทางด่านปัญญา)

1.2 ชุดประสงค์ด้านทักษะพิสัย (เป็นชุดประสงห์ด่านหักนะกาวเดสอนไหวของร่างทาย)

1.3 จุดประสงค์ด้านจิตพิสัย (เป็นชุดประสงคด่านความf สึกทางจิตใจ)
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2. เนื้อหาการเรียนการสอน
เกณฑ ์การเลอณนอทาการ(พนการล'อน

1. เนอหาต้องสอดคล้องตรงตามวัตอุประสงค์การเร ียนการสอน
2. เนอหาต ้องมกวามแน ่นอนเชอออไต ้เป ็นขอเท ็จจร ิง ทฤษฎี กฎเกณ ฑ ์
3. เนอหาต ้องสอดคล้องกับวุฒ ิภาวะ และประสบการณ ์ของผ ู้เร ียน
4. เน ือหาต ้องม ึความท ันสม ัย สอดคล้องกับความเป ็นจริงของส ังคม

2.1 เนื้อหาทีตองรุ้ (เป็นเนอหาแก่■ นสาร เพ ื่อใหบรรอ ุว ัดอ ุประสงค ์การเร ียนการสอน)

สถานทีทำงาบผูวิจ'ข
สาขาศ ิถปอ ุคสาหกรรม ภาควิชาคร ุศาสครสถาป ิคขกรรม คณะครุศาส$ ร ์อ ุคสาหกรรม
สถาบ ัน เทคโน โลย ีสระ«อม เกส ์h iราค ุณ ทหารลาดกระบ ัง โท ร 3266052-101 ค่อ 2 63 6 ,0 1 -8 6 7 7 9 2 0
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2.2 เนื้อหาทีควรร, (เป็นเนอทาเลริม เทื่อช่วยใทพ้ริยนเข้าใจเนํ0่หาแก่นรทรชัคเจนVU)

สถานท ี่ทำงานผ ู้ว ิจ ัย
สาชา«ลป อฅสาห กรรม ภ าคว ิชาคร ุศาสตร ์สถท ัเคยกรรม คณะครุศาสตร์อ ุตสาหกรรม
ส ถาบ ัน เท ค โน โล ย ีห ระÎ อมเกบ ัาเจ ัาค ุณ ทหารทาตกระบ ัง โทร 3266052-101 ฅํอ 2636 ,01-8677920
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2.3 เนื้อหาทีน่ารู้ (เป ีนเน ื้อหาเพ ิ่มเด ิม เพ ิ่อให ้#เร ึยน ฅ ืกห าด ้วยตน เองน อกเจอาเร ึยน )

สถานท ี่ทำงานผ ุว ิจ ัย
สาขาศ ิลปอ ุฅสาหท55ม ภาควิชาคร ุศาสตร์ศถาป ิตขกรรม คณ ะคร ุศาสคร ์อ ุตสาหกรรม
สถาบ ัน เทคโนโลย ีหระจกมเกส ์'าเจ ัาค ุณ ทหารทาตกระบ ัง โท ร  3266052-101 ต่อ 263 6 ,0 1 -8 67 7 9 20
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3. กิจกรรมการเรียนการสอม
เกณฑ ์การเล ือกกิจกรรมการเร ียนการสอน

ไ. สอดคลืองกับจุดประสงค์และเนอหาการเร ียนการสอน
2. สอดคลองกับความแตกต่างระหว่างบกคล
3. สอดคล้องกับความสนใจของกลุ่มผ ูเร ียน
4. สอดคลองกับสภาพแวดออมและการ เปลี่ยนแปลงทางสังคม
5. สอดคล้องเหมาะสมกับเวลา

3.1 กิจกรรมการสอน

3.2 กิจกรรมการเรียน

4. ส์อลุปกรณ์การเรียนการสอน
สถานท ี่ทำงานผ ู้ว ิจ ัย
สาขาศ ิลปอตสาหกรรม ภาคว ิชาคร ุศาศฅร์สถาป ีคยกรรม คณ ะคร ุศาสครอ ุคสาหกรรม
ส ถาบ ัน เทคโน โลย ีหระจอมเกล ้า!จ ัาค ุณ ทห ารลาคกระบ ัง โท ร 3266052-101 ค่อ 2 63 6 ,0 1 -8 6 7 7 9 2 0
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4. ส ื่ออ ุปกรณ ์การเรียนการสอน

เกณฑ์การเลือกสออุปกรณ์การเรียนการสอน
1. ความสอดคอองกับวัตถุประสงค์และ เนอหา
2. การเร้าความสนใจและ กระต้นใหัเกิดกิจกรรมต่อเน่ิอง
3. คุณภาพทางเทคนิค
4. การใหัต้เรียนมีส่วนร่วมfjกหัด

4.1 สื่ออุปกรณ์การสอน

4 .2  ส ื่อ อ ุป กรณ ์การ เร ีย น

สถานททำงานผ ู้ว ิร ัข
สาขาส ิ?ท!อตสานกรรม ภาควิขาคร ุศาสตร์ศถาป ีฅขกรรม คณะครุศาสตร์ธ ุตสา'แกรรม
ส ถาบ ัน เท คโน โลย ี•ท ระ3อมเกบ ัาเราค ุณ ทหารลาดกระบ ัง โทร 3266052-101 ต่อ 2 6 3 6 ,0 1 -8 6 7 7 9 2 0
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5. การประเม ินผลการเรียนการสอน

5.1 วิธีการและเครื่องมือประเมินด้านพุทธพิสัย

5.2 วิธีการและเครื่องมือประเมินด้านทักษะพิสัย

5 3  วิธีการและเครื่องมือประเมินด้านจิตพิสัย

สถานท ี่ทำงานผ ู้ว ิจ ัย
สาขาศ ิลปอ ุตสาหกรรม ภาควิฯกครุศาสตร์สถาป ีคขกรรม คณ ะครุศาสตร์อ ุตสาหกรรม
ส ถาบ ัน เทคโน โลย ีห ระจอม เกล ้าเจ ัาค ุณ ทห ารลาคกระท ัง โท ร 3266052-101 ต่อ 2 63 6 ,0 1 -8 6 7 7 9 2 0
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แบบสอบถามรอบที่ 2

ชื่อวิทยานิพนธ์
การพ ัฒนาการเร ียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทางศ ิลปอ ุตสาหกรรม 1 หล ักส ูตรคร ุ 

ศาสตร์อ ุตสาหกรรมบัณฑ ิต สถาบ ันเทคโนโลยีพระจอมเกล ้าเจ ้าค ุณทหาร ลาดกระบ ัง

วัตถุประสงค์
เพ ื่อพ ัฒนาการเร ียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทางศ ิลปอ ุตสาหกรรม 1 หล ัก ส ูตรครุ 

ศาสตร์อ ุตสาหกรรมบัณฑ ิต สถาบ ันเทคโนโลย ีพระจอมเกล ้าเจ ้าค ุณทหารลาดกระบ ัง โดยครอบคล ุมประเด ็น ด ังน ี้

1. จ ุดประสงค์การเร ียนการสอน

2. เบือหารายวิชา

3. ก ิจกรรบการเรียนการสอน

4. ส่ือแ ล ะ อุปกรณ

5. การประเม ินผล
รหัสวิชา 03512305 ชื่อวิชาคอมพิวเตอร์เพิ่อการออกแบบทางศึลปอุตสาหกรรม 1 
หน่วยกิด 3 (2-3) หักศึกษาชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
สังเขปรายวิชา
ศ ึกษาโครงสร้างและระบบการทำงานของคอมพ ิวเตอร์ การใข ้คอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อการออกแบบอ ุตสาหกรรม  
คำชี้แจง

แบบสอบถามรอบท ี่ 2 น ี้เป ็นแบบสอบถามกลุ่มผ ู้เช ี่ยวชาญที่รวบรวมจ เกรอบท ี่ 1 ว ัตถ ุประสงค ์ 
ลัาด ัญ ๆ  ในการตอบแบบสอบถามรอบน ี้ เพ ื่อให ้ผ ู้เช ี่ยวชาญ ให ้ค ่าอ ันด ับตามความสำค ัญ ของความค ิดเห ็นใน  
แต ่ละข ้อท ี่ทำนเห ็นว ่าเป ็นแนวทางในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนรายว ิชาคอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบศ ิลป  
อ ุสาห กรรม 1

ฉะนี้น เพ ื่อความเที่ยงตรงของการวิจัย ผ ู้ว ิจ ัยใคร ่ขอความกรุณ าท ่านได ัแสดงความค ิดเห ็นในการ  
ตอบแบบสอบถาม รอบที่ 2 และรอบที่ 3 ในระยะเวลาไม ่ต ่างก ันมากน ัก แบ บ ส อบ ถามนีผ ู้เช ี่ยวชาญ โป รดให ้ 
ลำด ับคะแนนตามที่ผ ู้เช ี่ยวชาญคิดว่าจะเป ็นไปได ้หร ือ'ห ็นด ้วย
ลำดับค่าคะแนนทีให้มีความหมายดังนี้

5 หมายถึง ระดับความเห็นด้วยมากท่ีสค
4 หมายถึง ความเห็นด้วยมาก
3 หมายถึง ความเห็นด้วยปานกลาง
2 หมายถึง ความเห็นด้วยห้อย
1 หมายถึง ความเห็นด้วยห้อยท่ีลุ 1
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โปรดทำเครื่องหมาย /  ลงในช่องดานขวามือ และแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมท้ายตารางที่กำหนดให้
ข อ ข ้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ิ่อการออกแบบทาง

ศ ิอปอ ุตสาหกรรม 1

ระดับคะแนนความคิดเห็น

5 4 3 2 1

1.

•1

1

ij

1.1 จุดประสงค์ด้านพุทธพิสัย
1.1.1 .น ักศ ึกษาม ีความรู้เก ี่ยวก ับการใช ้ Hardware คอมพิวเตอร์ ในงานออกแบบศ ิลป  

อุตสาหกรรม
1.1.2.น ักศ ึกษาม ีความร ู้เก ี่ยวก ับการใช ้โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ใน งาน ออกแบบศ ิลป  

อุตสาหกรรม
1.1.3.น ักศ ึกษาม ีความร ู้เก ี่ยวก ับการใช ้ ระบบ Internet ในงานออกแบบศิลป  

อุตสาหกรรม
1.2. จ ุดประสงค ์ด ้านท ักษะพ ิส ัย

1.2.1.น ักศ ึกษาม ีความสามารถในการใช ้ Hardware คอมพิวเฟ้อรํ ในงานออกแบบ  
ศิลา] อ ุตสาหกรรม

1.2.2.น ักศ ึกษาม ีความสามารถในการใช ้โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ในงานออกเ'.บบศ ิลป  
อุตสาหกรรม

1.2.3.น ักศ ึกษาม ีความสามารถในการใช ้ ระบบ Internet ในงานออกแบบศ ิลปอ ุตสาห  
กรรม

1.3.จ ุดประสงค ์ด ้านจิตพ ิส ัย
1.3.1.เพ ื่อให ้ผ ู้เร ียนมีจ ัตสำน ิกต ่อส ิขสิทธิใเละทรัพย์ส ินทางปิญญา
1.3.2.เพ ื่อให ้น ักศ ึกษามีเจตคต ิท ี่ค ีในการเร ียนรู้คอมพ ิวเตอร ์ในงานออกแบบ และ 

สามารถพ ัฒ นาแนวความค ิดเพ ื่อสร ัางสรรค ์งานออกแบบได ้
1.3.3.เพ ื่อให้'น ักศึกษามีเจตคติต ่อคอมพ ิวเตอร์เป ็นเคร ื่องม ีอในงานออก  

แบบ ศ ิลปอุตสาหกรรม
1.3.4.เพ ื่อให ้น ักศ ึกษามีอ ุปน ิส ัยในการศ ึกษาถ ึงแนวโน ัมของเทคโนโลย ีคอมพ ิวเตอร ์ 

ท ี่ม ีผลต ่องานออกแบบศ ิลปอุตสาหกรรม



า 43

ข ้อ ข ้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง
ศ ิลปอุตสาหกรรม 1

ระค ับคะนนนกไทมค ิคเห ็น

2 . 5 4 3 2 1

2.1.เน ื้อหาท ี่ต ้องร ู้

2.1.1. ม ีความร ู้และเข ้าใจหล ักการใช ้คอมพ ิวเตอร ์ในงานออกแบบศ ิลปอ ุตสาหกรรม

2.1.2. Hardware คอมพ ิวเตอร ์ในงานออกแบบศ ิลป อ ุตสาหกรรมได ้แก ่
- โครงสร ้างของคอมพ ิวเตอร ์
- ระบบการทำงานของคอมพ ิวเตอร์
- ส ่วนประกอบของคอมพ ิวเตอร ์ในงานออก แบบศิลปอ ุตสาหกรรม
- หน ้าท ี่และการทำงานของอ ุปกรณ ์คอมพ ิวเตอร์

2.1.3 . ใ น น้ ักศ ึกษาม ีความรู้ประเภทของระบบคอมพิวเตอร์เช ่น
- ความร ู้เรื่องเครื๋อง PC
- ความร ู้เรื่องเครื่อง Unit
- ความรู้เร ื่องเครื่อง Workstation

I

2.1.4.การใช ้งานคอมพ ิวเตอร ์ท ั้งระบบ Windows

2.1.5.การใช ้งานคอมพ ิวเตอร ์ท ั้งระบบ Macintosh

2 .1.6.ใช ้โปรแกรม Auto CAD 1}

2.1.7.ใช ้โปรแกรม  CAD/CAM
2.1.ร-ใช ้โปรแกรม 3D Studio
2 .1.9.ใช ้โปรแกรม 3D Photo realistic

2 .1 .10.f1วามรู้คานระบบ Internet ____
2 .2 .  เน ื้อหาควรร ู้

2.2.1.เทคโน โลย ีคอมพ ิวเตอร ์ Hardware ท ี่เก ิดข ึ้นใหม ่ J

2.2.2.ศ ัพห ์เทคน ิคภาษาอ ังกฤษทางคอมพิวเตอร์

2.2.3.การใช ้โปรแกรม Microsoft word สำหรับพิมพ์’รายงาน
—

2.2.4.การใช ้โปรแกรม Microsoft excel สำหรับงานวิเคราะห ์ว ัสด ุ

2.2.5.การใช ้โปรแกรม Adobe Photoshop

2.2.6.การใช ้โปรแกรม Corel Draw
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ข ้อ ข ้อพ ิจารณ าในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง
ศิอปอุตสาหกรรม 1

ไ[ะคับคะแนนความกิคเห็น
5 4 3 2 1

2 . 2.2.5.เน ื้0หาทฤษฎ ีเก ี่ยวก ับหล ักการออกแบบผลิตภ ัณ ฑ ์อ ุตสาหกรรมเช ่น
- การวางแผนการตลาดผลิตภ ัณฑ ์อ ุตสาหกรรม
- การผล ิตในระบบอุตสาหกรรม
- การวิเคราะห ์งานผลิตภ ัณฑ ์อ ุตสาหกรรม
- การตรวจสอบคุณภาพในระดับมาตราฐาน

2.3.เน ื้อหาท ี่น ่าร ู้

2 .3.1.โปรแกรมสำเร ็จร ูปท ี่ช ่วยในการทำงานค ้นหาและออกแบบท ี่เก ี่ยว  
เนองก ับ Internet

1
I

2.3.2.การสร้าง Homepage

2.3.3.ช ่าวสารเทคโน โลย ีสารสน เทศ

2.3.4.การใช ้อ ุปกรณ ์ร ่วม เช่น เครอง Scanner,Printer

2.3.5.ว ัสค ุและอ ุปกรณ ์คอมพ ิวเตอร ์ท ี่ม ีในทองตลาด 1

3. 3.1 ก ิจกรรมการสอน

3.1.1.ประเมนพ ื้นฐานคา เมรู้“ปองนักศึกษา แบ่งกล ุ่มน ักศ ึกบาก เมพื้นกวามรู้
3.1.2.1ตรียมเนอหาท ั้งหมดเป ็นแผนการสอนแต ่ละส ัปดาห ์

3.1.3.1พรียมตัวอย่างการออกแบบค้วยคอมพิวเตอร์

3.1 4. บรรยายตามเน ื้อหาการใช ้งาน Hardware คอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบงาน  
ตาน ศ ึลปอ ุสาหกรรม

3.1.5. บรรยายตามเน ื้อหาการใช ้งานโปรแกรมคอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบงานค ้าน  
ศิลปอ ุสาหกรรม

3.1.6. บรรยายตามเน ื้อหาใช ้งาน Internet
3.1.7.ใช ้ส ื่อประกอบการบรรยายต เมเน ื้อหาวิชา
3. ! .ร.สร ูปความเช ้าใจ ซักถามปิญหาหรือ•ปอสงสัย
3.1.9.สาธ ิตการใช ้คอมพ ิวเตอร์แต ่ละข ั้นตอนก ่อนลงม ือปฏ ิบ ัต ิ
3 .1 .10.กำหนดงานไห ์น ักศ ึกษาเพ ื่อพ ิจารณาความสามารถและตรวจสอบผลการเร ียน
3.1 .น-ตรวจงานและต ิดตามผลงาน วิจารณ์งาน

3.1 .12.แนะนัาแหล่งช ้อม ูลเพ ื่อค ้นคว้า

3 .1.13.สอบภาคทฤษฎ ีและภาคปฏ ิบ ัต ิ
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ขอ ข ้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเคอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง

ศิอปอุดสาหกรรม 1

ระดับคะนนนคร!มคิดเหิน
5 4 3 2 1

3.

I

3.2 ก ิจกรรมการเร ียน

3.2 .ท ับพ ิงเร ียนร ูหล ักการและทฤษฎ ีจากการบรรยายของผ ู้สอน

3.2.2.บ ันท ึกลงในสม ุดจดงาน

3.2.3.ม ีการจ ัดกล ุ่มเพ ื่อให ้ผ ู้เร ียนช ่วยเหล ือซ ึ่งก ันและก ัน Discussrifอหาและสรุป

3.2.4.ปฎ ิบ ัต ิการใข ้งาน Hardware คอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบงานด้านศ ิลป  
อุสาหกรรม

3.2.5.ปฏ ิบ ัต ิการใช ังานโปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อการออกแบบงานด้านศ ิลป  
อุสาหกรรม

3.2.6.ปฏ ิบ ัต ิการใช ังาน Internet

3.2.7.สร้าง Homepage เพ ื่อน ่าเสนอผลงานผลงานออกทาง Web i
3.2.8.อภ ิปรายหรือซ ักถามป ีญ หาในการออกแบบศิลปอ ุสาหกรรมโดยการใช ัคอม  

พ ิวเตอร ์หร ือแสดงความค ิดในการออกแยบศ ิลปอ ุสาหกรรมให ้น ักศ ึกษาร ่วม  
ชัน และผ ู้สอนทราบ

3.2.9.น ่าเสนอผลงานหนัาช ั้นเร ียน
3.2.10.จ ัดน ิทรรศการผลงานและประกวดผลงาน

3.2.1 Lเย ี่ยมชมโรงงาน ว ิธ ีการดำเน ินงานการออกแบบคอมพ ิวเตอร ์ท ี่ใช ัในระบบ  
อุดสาหกรรม

3.2 .12.จัคสัมมนาเช ิงป ฏ ิบ ัต ิการที่เก ี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพ ื่องานออกแบบผลืตกัณณ์อุค 
สาหกรรม

3.2.13.ศ ึกษาความเปล ี่ยนแปลงทางเทคโนโลย ี เพ ื่อพ ัฒนาตนเองอยู่เสมอ

4.

!

4 .1  ส ื่อ อ ุป ก ร ณ ์ก า ร ส อ น

4.1.1.ห ้องปฏ ิบ ัต ิการคอมพิวเตอร์พร้อมอุปกรณ ์ r

4.1.2.โปรแกรมต ่าง ๆ  ควรติดตังให ้เร ียนร้อย

4.1.3.เครื่องคอมพ ิวเตอร์ระบบ Windows 1 เครื่อง

4.1.4.เครื่องคอมพ ิวเตอร์ระบบ Macintosh 1 เครื่อง

4.1.5.อ ุปกรณ ์หรือ Hardware อืน ๆ ทีเกียวข้อง ได ้แก ่ Scanner , Printer ,Digitizer

4.1.6.ระบบ LAN

4.1.7.ระบบ Internet
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4.

ข ้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง
ค ิอปอุตสาหกรรม 1

ระดับคะแนนกวามคิดเฟ้น
5 4 3 2 1

4.1.ร-ระบบ Network

4.1.9.LCD Projector ระด ับสงกว่า 400 X 400 Dpi

4.1.10.อ ุปกรถเการแสดงภาพ VDO Projector เครื่อง Overhead Projector , 
Slide Projector

4 .î. 11.External Disk ระด ับมากกว่า 100 MB

4.1.12.เอกสารทฤษฎ ี/ข ั้นตอนปฏ ิบ ัต ิเพ ื่อให ้เก ิดความต ่อเพ ื่องในการสอนและการ  
ปฏิบ ัต ิ

4.1.13.ส ื่อประเภท Model 3 มิติต่าง ๆ
4 .1 .14.ผลงานท ี่ได ัร ับจากการใข ้คอมพ ิวเตอร์ออกแบบจากสถานท ี่หร ือต ัวอย ่างจร ิง
4.1.15.โปรแกรมช ่วยสอน
4.1.16.ไมโครโฟ น สำหร ับผ ู้สอน
4.1.17.Board & White board

4.2 ส ื่ออ ุปกรณ ์การเรียน

4.2.1.ห ้องปฏ ิบ ัต ิการคอมพ ิวเตอร์พรัอมอ ุปกรณ ์ 111
4.2.2.เคร ื่องคอมพ ิวเตอร์สำหรับน ักศ ึกษา 1 คนต่อ! เครื่อง

4.2.3.อ ุปกรณ ์หร ือ Hardware อื่น ๆ  ท ี่เก ี่ยวข้อง ไคแก ่ Scanner , Printer , Digitizer

4.2.4.ส ื่อท ี่ใข ้ในการบ ันทกผลงาน เช่น แผ่น Disk Zip Drive j

4.2.5.โปรแกรมต ่าง ๆ  ควรติดตงให้เรียนรัอขและถูกกฎหมายลิขสิทธิ^

4.2.6.ระบบ LAN

4.2.7.ระบบ Internet

4.2.8 ระบน Network

4.2.9.เอกสารทฤษฎ ี/ข ั้นตอนปฏ ิบ ัต ิเพ ื่อให ้เก ิดความต ่อเพ ื่องในการเร ียนและการ  
ปฏิบ ัต ิเพ ื่อการศึกษาดันคว้า

4 .2 .10.บทเรียนดัวยตนเอง

4.2.11.หนังส ือท ี่เพ ิ่มเต ิมความรู้

4.2.12.ด ัวอย่างต่าง ๆ  เพ ื่อการดันคว้า
J____
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5.

I___

ข้อพ ิจารณาในการพ ิฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง
คิสปอุตสาหกรรม 1

ระดับคะแนนคว Îjjfîfนห็น
5 4 3 2 1

5.1 ว ิธ ีการแสะเคร ื่องม ือประเม ินด ้านพ ุทธพ ิส ัย

5.1.1.ทดสอบความรูโดยการถามตอบในชนเร ียน

5 .1.2.แบบทดสอบความรู้เร ื่อง Hardware คอมพิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบงานด้าน  
ศ ิลปอ ุสาหกรรม

5.1.3.แบบทดสอบความรู้เร ื่องโปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อการออกแบบงานด ้าน  
ศ ิลปอ ุสาหกรรม

5.1.4.แบบทคสอบความร ู้เร ื่อง Internet

5.1.5.การสอบปลายภาคเร ียน

5.2 ว ิธ ีการและเคร ื่องม ือประเม ินด ้านท ักษะพ ิส ัย

5.2.1. แบบประเม ินผลแบบ'รกห ัดเร ื่องHardware คอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบงาน  
ด้านศ ิลปอุสาหกรรม

5.2.2. แบบประเม ินผลแบบ‘ฝ ึกห ัดเร ื่องการใช ้โปรแกรมคอมพ ิวเตอร์เพ ื่อการออก  
แบบงานด้านศลปอุสาหกรรม

5.2.3. แบบประเม ินผลแบบ'รกห ัดเร ื่อง Internet
5.2.4.ประเม ินผลงานโครงการ
5.2.5.สอบปฎิบ ัตกลางภาคเร ียนภาคเร ียน

5.3 ว ิธ ีการและเคร ื่องม ือประเม ินด ้าน«ตพ ิส ัย
5.3.1.การส ัมภาษณ ์ ท ัสนคต ิท ี่ม ีต ่อการใช ้ Hardware คอมพิวเตอร์
5.3.2.การส ัมภาษณ ์ ท ัศนคต ิท ี่ม ีต ่อการใช ้ โปรแกรมต ่างๆสร ์างงานออก  

แบบผลิตภ ัณฑ ์อ ุตสาหกรรม
5.3.3.การส ัมภาษณ ์ ท ัศนคต ิดท ี่ม ีต ่อการใช ้ Internet

5.3.4.ส ังเกตส ักษณนิส ัยการปฏ ิบ ัต ิงาน

5.3.5.บ ันท ึกการม ีส ่วนร ่วมในชนเร ียนและการเช ้าช ํ่บ เร ียบสมาเสมอ
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แบบสอบถามรอบท่ี 3
ช ื่อว ิท ยาน ิพ น ธ ์

การพ ัฒนาการ!รียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทางศ ิลปอ ุตสาหกรรม 1 หล ักส ูตรคร ุ 
ศาสตร์อ ุตสาหกรรมบ ัณฑ ิต สถาบ ันเทคโนโลยีพระจอมเกล ัาเจ ัาค ุณทหาร ลาดกระบ ัง

ว ัตถ ุป ระส งค ์
เพ ื่อพ ัฒ นาการเร ียนการสอนรายว ิชาคอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อการออกแบบทางศ ิลปอุตสาหกรรม 1 หล ัก ส ูตรคร  ุ

ศาสตร์อ ุตสาหกรรมบัณฑิต สถาบ ันเทคโนโลย ีพระจอมเกล ัาเจาค ุณ ทหารลาดกระบ ัง โดยครอบ คล ุมประเด ็น ด ังน ี้

1. จดประสงค์การเร ียนการสอน

2. เน ี้อหารายวิชา

3 ก ิจกรรมการเร ียนการสอน

4 ส ์อและอ ุปกรณ ์

5. การประเม ินผล
รห ัสว ิชา 03512305 ช ื่อว ิช าค อม พ ิว เตอร ์เพ ื่อการออกแบ บ ท างค ิลป อฅ ส าห กรรม  1 
ห น ่วยก ิฅ  3 (2-3) ห ักค ึกษาชนร ีเท ี่ 1 ภาคเร ียนท ี่ 2 
ส ังเขปรายว ิชา
ศกษาโครงสทงและระบบการทำงานของคอมพ ิวเตอร ์ การใช ้คอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อการออกแบบงานศ ิลปอ ุตสาหกรรม

คำชึแจง
แบบสอบถามรอบท ี่ 3 ซ ึ่งเป ็นรอใ!ช ุดทายของการวิจ ัย ต ้ว ิจ ัยไต ้แสดงความสอดคล ัองของขธม ูถแต ่ละ  

ขอจากแบบสอบถามรอบท ี่ 2 ของผูเช ี่ยวชาญแต่ละท่าน โดยระบ ุค ่าบ ัธยฐานและค ่าส ่วนเบ ี่ยงเบนควอไทลท ี่ 
คำนวณได ั และระบ ุคะแนนการตอบของท ่าน ในรอบท ี่ 2 ด ัวยเครํ่องหมาย ด ังต ่อไป  

^  หมายถึง ค ่าม ัธยฐานของระดับความเป ็นไปไต  ้
น  หมายถึง ค ่าพ ิส ัยระหว่างควอไทล  
A  หมายถึง ค ่าคะแนนภารลอบของท่าน

ฉะน ี้น การตอบแบบสอบถามรอบน ี้ ผูวิจัยใคร,ขอความอนเคราะห ์จากท ่านต ้เช ี่ยวชาญ ไต ้ทบทวนคำตอบ  
ของท่าน

1. หากขอใดท ี่ท ่านต ้องการเปล ี่ยนคำตอบกร ุณ าทำเคร ิ่องหมาย /  ลงใน ช ่องระด ับ คะแน น ให ม ่
2. หากท ่านยังคงยืนยันคำตอบเด ิม ไม ่ต ้องเข ียนเคริ่องหมายใด ๆ  ท ังส ิน
3. หากคำตอบของท ่านม ิไต ้อย ู่ในขอบเขตของพ ิส ัยระหว ่างควอไทค ์ กร ุณ าให ์เหต ุผลประกอบช ่องว ่าง
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ข้อ ข้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ือการออกแบบทาง
ศ ิลปอ ุตสาหกรรม 1

ระด ับคะแน น ความ ค ิด เห ็น
5 4 3 2 1

1.

1

1.1 จุดป ร ะ ส ง ค ์ด ้า น ท ุฑ ธ พิสัย (เปีน̂ ดประสงค์ค้านการทึยนf ค้านทางค้านป้ญญา)
1.น-น ักศ ึกษาสามารถว ิเคราะห ์ข ้อม ูลข ้านศ ิลปอ ุตสาหกรรมไข ้อย ่างม ีระบบ 1 *J
น . 2 น ักศ ึกษาประย ุกดหล ักการใข ้คอมพ ิวเตอร ์สร ้างแบบร่างในงานศ ิลปอ ุตสาหกรรม  

ไข ้อย ่างเหมาะสม
%

น . 3 น ักศ ึกษาประย ุกต ์หล ักการใช ้คอมพ ิวเตอร ์เข ียนแบบเพ ื่อการผล ิต(Working 
Drawing) ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมอย่างถ ูกข ้อง l±J

น .4 เพ ื่อให ์น ักศ ึกษาประย ุกต ์หล ักการใช ้คอมพ ิวเตอร ์เข ียนแบบเพ ื่อการนำเสนอ  
(Presentation) ในงานออกแบบคิลปค ุดสาหกรรมอย่างถ ูกต,อง __ *J

น . 5 เพ ื่อให ์น ักศ ึกษาประย ุกต ์หล ักการใช ้คอมพ ิวเตอร ์สร ้างห ุ่นจำลอง ใน งาน ออกแบ บ  
ศึลปอุตสาหกรรมอย่างถ ูกข ้อง 1 * 1

น . 6 เพ ื่อให ้น ักศ ึกษาประย ุกต ์การน ัาเสนอผลงานออกแบบศ ึลปอ ุตสาหกรรมข ้วข  
คอมพิวเตอร์อย่างถ ูกตอง 1—3

!.2.จ ุดประสงค ์ด ้านจ ิตพ ิส ัย (เปีนyดประสงค์ค้านความร ู้ส ึกทางจิตใจ)
1.2.1.น ักศ ึกษาจ ัลระบบข้อม ูลข ้านศ ิถปอุตสาหกรรมอย่างม ีระเบ ียบ 1__ 1*
! .2.2 น ักศ ึกษาเห ็นค ุณ ค ่าการใช ้คอมพ ิวเตอร์สร ้างแบบร่างในงานศ ิลปอ ุตสาหกรรม L _1 %

1.2.3 น ักศ ึกษาเห ็นค ุณ ค ่าการใช ้คอมพ ิวเตอร ์ เข ียนแบบเพ ื่อการผลิต(Working Drawing) 
ในงานออกแบบศ ึลปอ ุตสาหกรรม L J *

1.2.4 เพ ื่อให ้น ักศ ึกษาเห ็นค ุณค ่าการใช ้คอมพ ิวเตอร ์เข ียนแบบเพ ื่อการน ัาเสนอ  
(Presentation) ในงานออกแบบศึลปอุตสา*«เกรรม น t

1.2.5 เพ ื่อให ้น ักศ ึกษาจ ้ดระบบการใช ้คอมพ ิวเตอร ์สร ้างห ุ่นจำลอง ใน งาน ออกแบ บ  
ศึลปอุตสาหกรรมอย่างถ ูกข ้อง L J *

1.2 .6 เพ ื่อไห ้น ักศ ึกษาจ ัดระบบการน ัาเสนอผลงเนออกแบบศึลปอ ุตสาหกรรมข ้วท  
คอมพิวเตอร์อย่างเหมาะสม 1_J *

13 . จ ุดประสงค ์ด ้านท ักษะพ ิส ัย (เปีนจุดประสงค์ค้าใพักแะการเคล ื่อนไหวของร่างกาย)
1.3.1.น ักศ ึกษาสามารถเข ียนโครงการข ้านงานออกแบบศ ึลปอ ุตสาหกรรมอย ่างไข  ้

สมาเสมอ 1
*
J



150

ข ้อ ข ้อพ ิจารณาในการพ ัฒ นาการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ เพ ื่อการออกแบบทาง
ค ิลปอุตสาหกรรม 1

ระด ับคะน นน ความ ค ิดเห ็น
5 4 3 2 1

1. 1.3.2 น ักศ ึกษาสามารถใช ้คอมพ ิวเตอร ์สร ้างแบบร่างในงานศ ิลปอ ุตสาหกรรมอย ่าง 
คล่องแคล,ว 1 J *

1.3.3.น ักศ ึกษาปฏ ิบ ัต ิการใช ้คอมพ ิวเตอร์เข ียนแบบเพ ื่อการผล ิต (Working Drawing) 
ในงานออกแบบศิลปอ ุตสาหกรรมอย่างสม ํ่าเสมอ 1 * 1

1.3.4.น ักศ ึกบาปฏิบ ัต ิการใช ้คอมพ ิวเตอร์เข ียนแบบเพ ื่อการน ่าเสนอ (Presentation) ใน  
งานออกแบบศ ิลปอ ุตสาหกรรมอย่างสม ํ่าเสมอ 1 _ 1*

1.3.5.บ ักศ ึกบาปฏ ิบ ัต ิการใช ้คอมพ ิวเตอร์สร ้างท ุ่นจำลอง ในงานออกแบบศ ิลปอ ุต  
สาหกรรมอย่างสมาเสมอ L 1 *

1.3.6.บ ักศ ึกบาน ่าเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมกัวยคอมพ ิวเตอร์อย ่างช ้คเจน น J *

หากท,ในม ีข ้อส ังเกตหรือข ้อเสนอแนะเก ี่ยวก ับช ุดประสงค ์การเร ียนการสอนโปรดแสดงควใมค ิดเห ็น
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ข้อ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกนบบทาง
คิลปอุตสาหกรรม 1

ระคับคะนนนความคิดทน!

5 4 3 2 1

2. 2.1.เพ่ือหาท่ีต้อง H(เป ีน เน ํ๋อ ห า แ ก ่น ส า ร  เพ่ือให ้บ ร ร  q  ว ัต ถ ป ร ะ ส ง ค ก า ร เร ีt พ ก า ร ส อ น )

2.1.1.ข้นคว้าข้อมูลการวิเคราะห์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม L J *

2.1.2 การใช้โปรแกรม Auto CAD สรางแบบร่างในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1*

2.1.3 การใช้โปรแกรม 3D Studio สร้างแบบร่างในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 J  *

2.1.4 การใช้โปรแกรม CAD/CAM สร้างแบบร่างในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 1 »

2.1.5 การใช ้โปรแกรม Auto CAD เขียนแบบเพ่ือการHลิต(พorking Diawing.) ในงาน 
ออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 _

*
1

2.1.6 การใช ้โปแกรม 3D Studio เขียนแบบเพ่ือการน่าเสนอ (Presentation) ในงานออก 
แบบศิลปอุตสาหกรรม f

*
J

2.1.7 การใช้โปแกรม Poser ประกอบการเขียนแบบเพ่ือการน่าเสนอ (Presentation) ใน 
งานออกแบบศลปอุตสาหกรรม L _ _ J

*

?

2.1.8 การใช้โปแกรม Soft Image ประกอบการเขียนแบบเพ่ือการน่าเสนอ 
(Presentation) ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม

» ;
J

2.1.9 การใช้โปแกรม Corel Draw ประกอบการเขียนแบบเพ่ือการน่าเสนอ 
(Presentation)! นงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม L .*

2.1.10.การใช้โปแกรม Photoshop ประกอบการเขียนแบบเพ่ือการน่าเสนอ 
(Presentation) ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม L .

*
J

2.1.11. การใช้โปรแกรม CAD/CAM สร้างทุ่นจำลองในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1__ J *
__

2.1.12.กไร!ช้โปรแกรม PowerPointน่าเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม i
ï

J

2.1.13. การใช้โปรแกรม Autoware น่าเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 J  '

2.2. เพ่ือหาควรf  ท ป ีน เน อ ห า แ ท น  เห ื่อ ๆ /ว ย ให ้แ แ ร ีย น เ•บ ้า ใจเพ่ือห า แ ก ่น สารพัดเอ น ป ีน )

2.2.1 .การข้นคว้าข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมใน Internet
- แหล่งข้อมูล ใน Internet
- Browser ช้วยข้นหาใน Internet L

*

J

2.2.2.การวิเคราะห์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมโดยใช้โปรแกรม Microsoft
Excel

L
*

J

2.2.3.การวิเคราะห์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมโดยใช้โปรแกรม SPSS
_ i

X
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ขอ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอรี เทือการออกแบบทาง
ศิลปอุตสาหกรรม 1

ระดับคะน น นคว■เมคิดเห ็น

5 4 3 2 1

2. 2.2.4 การใช้โปรแกรม Illustrator สร้างแบบร่างในงานออกแบบศิลป 
อุตสาหกรรม L

¥•
J

2.2.5 การเขียนโปรแกรม AutoLISP ใช้ใน AutoCAD ประยุกต์ในเขียนแบบเพ่ือการผลิต 
(Working Drawing) ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม L

*
J

2.2.6 การใช้โปแกรม FroraZ เขียนแบบเพ่ือการนำเสนอ (Presentation) ในงานออก 
แบบศิลปอุตสาหกรรม L 1

*

2.2.7 การใช้อุปกรณ์ร่วมกับโปรแกรม CAD/CAM สร้างหุ่นจำลอง ในงานออกแบบ 
ศิลปอุตสาหกรรม L

*J
2.2.8 การใช้อุปกรณ์ LCD Projector นำเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 1*

2.3.เน้ือหาท่ีน่า3 (เปีนเน่ํอนาเท่ิมเดิม เท่ิอโด้y เวียนดิกนาด้วยตนเองนอกเวลาเวียน)
2.3.1 .การใช้โปรแกรม Microsoft Word ในการพิม'ต์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุดสาห 

กรรม 11_
X

-1
2.3.2 การแกัปิญหาท่ีเกิดข้ึนกับคอมหิวเตอร้ สร้างแบบร่างในงานออกแบบศิฟ้ป 

อุตสาหกรรม 1
*_!

2.3.3 การแกัปิญหา'ท่ีเกิดข้ึนกับคอนหิวเตอร้เขียนแบบเพ่ือการผลิต(Working Diawing) 
ในงานออกแบบศิลปคุตสาหกรรม 1

*1
2.3.4 การแกัปญหพ่ีเกิดข้ึนกับคอมหิวเตอรี เขียนแบบ■ พ่ือการนำเสนอ (Presentation) 

ในงานออกแนบศลปอุตสาหกรรม L-1
ะ

2.3.5 การแกัปีญหาท่ีเกิดข้ึนกับคอมหิวเตอร้ สร้างหุ่นจำลอง ในงานออกแบบ 
ศลปอุตสาหกรรม 1

*
J

2.3.6 การแกัปิญหาท่ีเกิดข้ึนกับคอมหิวเตอร้ นำเสนอผลงานออกแบบศลปอุดสาห
กรรม LJ  *
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ข้อ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพ่ีอการออกแบบทาง

คิลปอุตสาหกรรม 1
ระดับคะนนนคไทมคิดเห็น

5 4 3 2 1

3. 3.1 กิจกรรมการสอน
3.1.1.การวิเคราะห์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม

3.1.1.1.บรรยายเน้ือหาหลักการด้นคร้าและ วิเคราะห์ข้อมูลงานด้านออกแบบ ศิลป 
อุสาหกรรม 1__

X
J

3.1.1.2.สรุปความเข้าใจ ตอบข้อชักถามปัญหาหรือข้อสงสัย เน้ือหาวิเคราะห์ข้อมูล 
งานด้านออกแบบ ศิลปอุสาหกรรม 1_ 1 *

3.1.1,3.แนะนำแหล่ง'ข้อมูลเพ่ีอด้นคว้า 1 *
3.1.1.4.กำหนดหัวข้อรายงานให้นักศึกษาด้นควิา L -I

X
3.1.1.5.ตราจรายงานวิจารณ์งานให้ข้อเสนอแนะ 1*

3.1.2 การใช้คอมพิวเตอร์สร้างงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม
3.1.2.1. บรรยายเน้ือหาหลักการใช้คอมพิวเตอร์ในงานด้านออกแบบศิลปอุสาห 

กรรม 1 _
*

1
3.1.2.2.สรุปความเข้าใจ ตอบข้อชักถามปัญหาหรือข้อสงสัย เนื้อหาการใช้ 

คอมพิวเตอร์โนงานด้านออกแบบ สิลปอุสาาเกรรม เ _ 1 *
3.1.2.3.สาธิตการใช้คอมพิวเตอร์ในงานด้านออกแบบ ศลบ่อุสาหกรรมแต่ละขน 

ตอนก่อนลงมือปฏิบัติการใช้โปรแกรม I
3.1.2.4.กำหนคแบบ‘ฝึกหัตให้นักศึกษาปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ในง'1นด้านออก 

แบบ คลปอุสาหกรรม

»~า

3.1.1.5.ตราจแบบฝึกหัดวิจารณ์งานให้ข้อเสนอแนะ r  1
3.2. กิจกรรมการเรียน

3.2.1.การวิเคราะห์ข้อมูลในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม
3.2.1 1รับปังบรรยายเน้ือหาหลักการด้นคร้าและ วิเคราะห์ข้อมูลงานด้านออก 

แบบศึก'’• ,ๆ'าหกรรม
*

น
1

3.2.1.2.ชักถามปัญหาหรือข้อสงสัย เน้ือหาการใช้ การด้นคร้าและ วิเคราะห์ข้อมูล 
งานด้านออกแบบ ศึลปอุสาหกรรม

11___
*

J

3.2.1.3. ปฏิบัติการด้นคร้าวิเคราะห์ข้อมูลจากดามหัวข้อท่ีผูสอนกำหนด 1 ๙
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ข้อ

ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกนบบทาง

คิลปอุตสาหกรรม 1

ระ:คับคะนนนคว!มคิดเฟ้น

5 4 3 2 1

3. 3.2.2 การใข้คอมพิวเตอร์สร์างงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม

3.2.2.1.รับพิงบรรยายเนื้อหาหลักการใช้คอมพิวเตอร์ในงานด้านออกแบบ ศิลป 

อ ุสาหกรรม
1 _

*
J

3.2.2.2.ชักถามปิญหาหรือข้อสงสัยเนื้อหาการใช้คอมพิวเตอร์ในงานด้านออกแบบ 

ศ ิลปอ ุสาหกรรม 1__ J *

3.2.2.3.ส ังเกตการใช้โปรแกรมแต่ละขั้นตอนที่ผ ้สอนสาธิต ก ่อนลงมือปฏิบ ัต ิ 1 1 r

3.2.2.4.ปฏิบัติการใช้คอมพิวเตอร์ตามที่ผ้สอนกำหนด 1__ J *

3.2.2.5.ศึกษาคนคว้าเพิ่มเติม น
★

3.2.2.6.นำเสนอผลงานหนาชันเรียน 1___ r

3.2.2.7.เยี่ยมชมโรงงาน วิธ ีการดำเนินงานทารออกแบบคอมพิวเตอร์ท ี่ใช ้ในระบบ 

อุตสาหกรรม เ_ 1
%

3.2.2.8.จัดสัมมนาเชิงปฏิบัติการที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบผลิตภ้ณฑ 

อุตสาหกรรม 1__
*

J

3.2.2.9. ศ ึกษาความเปลี่ยนแปลงทา:เทคโนโลยี เพื่อพัฒนาคนเองอย่:สมอ
[ _ 1 *

J หากท่านมีข้อสังเกตหรือข้อเสนอแนะเกี่ยวกบกิจกรรมการเรียนการสอนโปรดแสลงความคิดเห็น
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ข ้อ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทาง

คิลปอุตสาหกรรม 1

■ 5ะด ับ ค ะ น นนค ว า ม ค ิด เฟ้น

5 4 3 2 1

4. 4.1 ส ื่ออ ุปกรณ ์การสอน

4.1.1.1ปรแกรมต่าง ๆ ควรติดตั้งให้เรียบร้อย (ถ ูกกฎหมายลิขสิทธ) LJ

4.1.2.เครื่องคอมพิวเตอร์ IBM Compatible 1 เครื่อง สำหรับผ ู้สอน 1 _
*
4

4.1.3.1ดรื่องคอมพิวเตอร์ Macintosh 1 เครื่อง สำหรับผ ู้สอน 1
*
!

4.1.4.อุปกรณ ์หรือ Hardware อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ Scanner อย่างห้อย 1 เครื่อง 

Printer อย่างห้อย 1 เครื่อง 1 1*

4.1.ร-อุปกรณ์Digitizer มีประจำทุกเครื่อง เ _ J *

4.1.6.ระบบ Internet 1 1 *

4.1.7.อุปกรณ์การแสดงภาพ LCD Projector, VDO Projector เครื่องฉายข้ามศีรษะและ 

เครื่องฉายส'ใลด้ L

*

J

4.1 .ร-เอกสารทฤษฎี/ขั้นตอนปฏิบัต ิเพ ื่อให้เกิดความต่อเสื่องในการสอนและการ 

ปฏิบ ัต ิ LJ

4.1.9.สื่อประเภท Model 3 มิติต่าง ๆ 1 1’

4.1.10.ผถงานที่ได้รับจากการใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบจากสถานที่หรือตัวอย่างจรืง j__!

4.1.11 .ไมโครโฟนสำหรับผู้สอน 11__
, *

L1

4.1 12.Board & White board ]__ 1 *•

4.2 สื่ออุปกรณ์การเรียน

4.2.1.เครื่องคอมพิวเตอร์สำหรับนักศึกษา i คนต่อ! เครื่อง J

4.2.2.อุปกรณ์หรือ Hardware อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ Scanner อย่างห้อย 1 เครื่อง 

Printer อย่างห้อย 1 เครื่อง 1
1

__ 1
*

4.2.3.อุปกรณ์Digitizer มีประจำทุกเครื่องตามจำนวนคอมพิวเตอร์ 1_ J *

4.2.4.สื่อที่ใช้ไนการบันทึกผลงาน เช่น แผ่น Zip จ:::,e, lazz, External Hard Disk
H

ไ*

4.2.5.โปรแกรมต่าง ๆ ควรติดตั้งให้เรียบร้อฮ(ถูกกฎหมายลิขสิทธึ๋) 1 1

4.2.6.ระบบ Internet 1 1 *

4.2.7.ตัวอย่างงานประเภท Model 3 มิติต่าง ๆ 1 h

4.2.8.เอกสารทฤษฎี/ขั้นตอนปฏิบัติเพื่อให้เกิดความต่อเพื่องในการเรียนและการ 

ปฏิบัติเพื่อการศึกษาด้นคว้า

C
น i
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•บอ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนกไรสอนคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทาง

คิลปอุตสาหกรรม 1

ร ะ ด ับ ค ะ น น น ค ว าม ค ิด เห ็น

5 4 3 2 1

5. 5.1 ว ิธ น ล ะ เค ร ื่อ งม ือ ป ร ะ เม ิน ผ ล ด ้าน จ ุด ป ระส งค ์ด าน พ ุท ธ พ ิส ัย

5.1.1.ทดสอบความ!,การวิเคราะห์ข ้อมูลดานศิลปอุตสาหกรรม 1__
■*

1

5.1.2ทดสอบความ!เร ื่องคอมพิวเตอร์สร์างแบบร่างในงานศิลปอุตสาหกรรม 1 1 *

5.1.3 ทดสอบความ!เร ื่องคอมพิวเตอร์ เขียนแบบเพื่อการผลิต(Working Drawing) ใน 

งานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม ___
*J

5.1.4 ทคสอบความ!เรื่องคอมพิวเตอร์เข ียนแบบเพื่อการนำเสนอ (Presentation) ในงาน 

ออกแบบคิลปอุตสาหกรรม 1*

5 1.5.ทดสอบความ!เรื่องคอมพิวเตอร์สร์างห'นจำลอง ในงานออกแบบศิลปอุดสาห 

กรรม !__
*J

5.1.6 ทดสอบความ!การนำเสนอผลงานออกแบบติลปอุตสาหกรรมห์วยคอมพ ิวเตอร์ 1 1*

5.1.7.ครวจงานที่มอบหมายวิจารณ์งานและให์คำแนะนำ 1_ J *

5.1.ร-สอบทฤษฎีปลายภาค 1

5.2. วิธึและเครื่องมือประเมินผลด้านจุดประสงค์ด้านจิตพิสัย
5.2.1.สังเกตความกระดือรือร์นคํ,'นควิา'ข้อมูลติ,านศิลปอุตสาหกรรมอย่างสม ํ่าเสมอ 1 *

5.2.2 สังเกตการปฏิบ ัต ิงานคอมพิวเตอร์สร์างแบบร่างในงานศิลปอุตสาหกรรม 1 J *

5.2.3 สังเกตการปฏิบ ัต ิงานคอมพิวเตอร์ เขียนแบบเพื่อการผลิต(Working Drawing) 

ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม !__
*J
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ข ้อ ข้อพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบทาง

คิอปอุตสาหกรรม 1

•ระดับคะนนนควไมคิดเห็น

5 4 3 2 1

5. 5.2.4. สังเกตการปฏิบัติงานใช้คอมพิวเตอร์เขียนแบบเพื่อการนำเสนอ (Presentation) 

ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 _ J *

5.2.5 สังเกตการปฏิบ ัต ิงานคอมพิวเตอร์สร้างทุ่นจำสอง ในงานออกแบบศิลปอุตสาห 

กรรม 1— J  *

5.2.6 สังเกตการปฏิบ ัต ิงานนำเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมด้วย 

คอมพิวเตอร์ L J  *
1

5.3. ว ิธ ีแ ละ เค รอ งม ือ ป ระ เม ิน ผ ลด ้าน  จด ป ระส งค ้ด ้ไน ท ัก ษ ะพ ิส ัย

5.3.1.ตรวจงานการวิเคราะห์ข ้อมูลด้านศิลปอุตสาหกรรมจากแหล่งข้อมูล เ_ _1 *

5.3.2 ตรวจงานการใช้คอมพิวเตอร์สร้างแบบร่างในงานศิลปอุตสาหกรรม 1 1 *

5.3.3. ตรวจงานการใช้คอมพิวเตอร์เขียนแบบเพื่อการผลิต (Working Drawing) 

ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1 1*

5.3.4. ตรวจงานการใช้คอมพิวเตอร์เขียนแบบเพื่อการนำเสนอ (Presentation) ใน 

งานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม 1. 1
*

5.3.5. ตรวจงานการใช้คอมพิวเตอร์สร้างทุ่นจำลอง ในงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรม

5.3.ย.ประเมินการนำเสนอผลงานออกแบบศิลปอุตสาหกรรมด้วยคอมพิวเตอร์ 1 P:

5.3.7.สอบปฏิบัติปลายภาคเรียน
___

1»

หากท่านมิข้อสังเกดหรือข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการประเมินผอกไรเรียนการสอนโปรดแสดงความคิดเห็น
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ผูให้ขอมถ

สถานท่ีทำงานผู้วิจัย

สาไทศิลปอดสาหกรรม ภาควิชาครศาสคร์สถนั!ฅยกรรม คณะครุศาสครอุกสามกรรม

สถาบันเทคโนโลยี'พระ«อม!กล้าเจัาคุณทหารลาดกระมัง โทÏ 3266052-101 ค่อ 2636,01-8677920
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ประวิฅผู้ว ิจ ัย

นายธเนศ ภิรมย์การ ๓ ควันที่ 25 พฤศจิกายน 2509 เกิดที่จ ังหวัด ร้อยเอ็ด สำเร็จการศึกษา 

ระดับปริญญาตรี ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (สืลปอุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกสำ 

เจัาคุณทหารลาดกระบัง ป ีการศึกษา 2533 เข้าศึกษาหลักสูตรปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต ภาควิชา 

ศิลปศึกษา บัณฑิตศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 2539 ป้จจุบ ันเปีนอาจารย์ประจำภาค 

วิชาครุศาสตร์สถาปีตยกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกสำเจ้าคุณทหาร 
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