
บทที่ 5 

อภิปรายผล

จากข้อมูลทางลถิต ิท ี่ได ้ลามารถนำมาอภิปรายผลการวิจ ัยตามสมมุต ิฐาน ซึ่งจะเสนอ 
ไปตามลำดับ ดังนี้

1. ความสัมพันธ์ของการอ่านหนังสือการ์ตูนกับรูปแบบการเขยน
2. ความสัมพันธ์ของการอ่านหนังสือการ์ต ูน กับรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุ

เป็นผล
3. ความสัมพันธ์ของการอ่านหนังสือการ์ตูนกับความคิดสร้างสรรค์

ความสัมพันธ์ของการอ่านหนังสือการ์ตูนกับรูปแบบกา?เขียน

ผลการวิจัยออกมา ดังนี้

สมมุติฐานข้อ 1.1 กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก มีคะแนนการเขียนไม่แตก 
ต ่างจาก กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

ส ม ม ุต ิฐ า น ข ้อ  1 .2  ก ล ุ่ม ผ ู้อ ่า น ห น ัง ส ือ ก า ร ์ต ูน ป ร ิม า ณ ม า ก แ ล ะ อ ่า น ต ิด ต ่อ ก ัน  

เป ็นประจำ ม ีค ะ แ น น ก า ร เข ีย น ไ ม ่แ ต ก ต ่า ง ไ ป จ าก  ก ล ุ่ม ผ ู้อ ่า น ห น ัง ส ือ ก า ร ์ต ูน ป ร ิม า ณ ม า ก  

แต ่อ ่าน ไม ่ต ิดต ่อก ัน เป ็น ป ระจำ อ ย ่าง ม ีน ัย สำคัญท างส ถ ิต ิท ี่ระด ับ  0.05

ผ ล ก าร ว ิจ ัย ไม ่ส น ับ ล น ุน ส ม ม ุต ิฐ าน ท ี่ต ั้ง ไว ้ ท ำให ้ท ร าบ ว ่า  'ป ร ิม า ณ แ ล ะ ร ะ ย ะ เว ล า ใน  

ก ารอ ่าน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน  ไม ่ม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ ก าร ก ำห น ด ร ูป แ บ บ ก าร เข ีย น ข อ งผ ู้อ ่าน ม ีค ว าม แ ต ก ต ่าง  

ก ัน  ป ร าก ฏ ก าร ณ ์ด ัง ก ล ่าว  แส ด งให ้เห ็น ว ่า  ล ื่อ ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ไม ่ม ีผ ล โด ย ต รงต ่อ ท ัก ษ ะก าร เข ีย น  

เพ ร าะ ก าร อ ่าน ห น ัง ส ือ ก าร ์ต ูน ไม ่ว ่าจ ะ ป ร ิม าณ ม าก ห ร ือ น ้อ ย  ไม ่ได ้ช ่ว ย ไห ้เก ิด ก าร เร ีย น ร ู้ท ัก ษ ะ  
ก าร เข ีย น ท ี่ด ี แ ต ่ว ิธ ีก าร เข ีย น ท ี่ด ีน ั้น  ล าม าร ถ เร ีย น ร ู้ได ้จ าก ก าร อ ่าน ห น ังส ือ ป ร ะ ๓ ท ร ้อยแก ้ว  เช ่น  

ห น ัง ส ือ เร ีย น  บ ท ค วาม  น ว น ิย าย  เร ื่อ งส ั้น  เป ็น ต ้น เพ ราะท ัก ษ ะก าร เข ีย น จ ะม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ก ับ
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ป ร ะ ล บ ก าร ณ ์ด ้าน ก าร อ ่าน ห น ัง ล ือ ป ร ะ ๓ ท ร ้อยแก ้ว  ซ ึ่ง ห ม าย ค ว าม ผ ู้ท ี่ม ีเว ล าอ ่าน ห น ัง ล ือ ม าก  

ย ่อ ม จ ะ ม ีแ น ว โน ้ม ท ี่จ ะ ผ ล ิต งาน เข ีย น ท ี่ม ีค ุณ ภ าพ ด ี (Stotsky, 1983)

อ ย ่างไรก ็ต าม  ก าร อ ่าน ห น ังล ือ ก าร ์ต ูน ย ังถ ือ ว ่า  ม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ต ่อ ก าร ก ำห น ด ท ัก ษ ะ  

ก า ร เข ีย น ท า ง อ ้อ ม  เพ ร าะ ก าร ท ี่เด ็ก ล น ใจ อ ่าน ห น ัง ล ือ ก าร ์ต ูน ป ร ิม าณ ม าก  จ ะ ล ่งผ ล ให ้เด ็ก ม ี 
เว ล าใน ก าร อ ่าน ห น ัง ล ือ ร ้อ ย แ ก ้ว น ้อ ย ล ง  อ ัน เป ็น ผ ล ท ำให ้ท ัก ษ ะ ก าร เข ีย น พ ัฒ น าใม ่ด ีเท ่าก ับ เด ็ก  

ท ี่อ ่า น ห น ัง ล ือ ก า ร ์ต ูน ป ร ิม า ณ น ้อ ย  ซ ึ่ง จ ะ ม ีเว ล าใน ก าร อ ่าน ห น ัง ล ือ ร ้อ ย แ ก ้ว ม าก ก ว ่า  อ ัน เป ็น  

เง ื่อ น ไฃ ท ี่ล อ ด ค ล ้อ งก ัน

ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ข อ งต ัวแป รท ี่ก ล ่าวม าข ้างต ้น  ล าม าร ถ แ ล ด ง ใน แ บ บ แ ผ น ภ ูม ิได ้ ต ังน ี้ 

แผนภ ูม ิท ี่ 5.1 ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่างท ัก ษ ะ ก าร อ ่าน ก ับ ท ัก ษ ะ ก าร เข ีย น
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พ  =  ท ัก ษ ะ ก าร เข ีย น

แผนภ ูม ิท ี่ 5 .2  แ ล ด งค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ระ ห ว ่างก ารอ ่าน ห น ังล ือ ก าร ์ต ูน ก ับ ท ัก ษ ะ ก าร เข ีย น
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ทว่า ผลการวิจัยที่ออกมากลับไม่เป ็นไปตามแผนภูมิท ี่ต ั้งไว้ กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่าน 

หนังลือการ์ต ูนปริมาณมากมีคะแนนเฉลี่ยการเขียน 6.35 คะแนน ซึงไม่แตกต่างจากกลุ่มผู้ 

อ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณน้อย ที่มีคะแนนเฉลี่ยการเขียนอยู่ 6.00 คะแนน (ตารางที่ 4.1) ใน 

ขณะเดียวกันตารางที่ 4.2 ยังแลดงไห้เห็นว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมาก และอ่าน 

ติดต่อกันเป็นประจำมีคะแนนเฉลี่ยการเขียน 6.35 คะแนน เท่ากับ กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูน 

ปร ิมาณ มาก แต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ ผลลัพธ์ที่ออกมานับว่า เป็นคะแนนที่ตํ่ามาก เมื่อ 

เทียบกับคะแนนเต็มที่กำหนดไว้ คือ 20 คะแนน (ตารางที่ 3.8)

ลาเหตุที่เป็นเข่นนี้ เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด ไดีให้ความสำคัญไปยังลื่อโทรทัศน์ 

มากกว่าการอ่านหนังลือทุกประเภท ด้วยค่าเฉลี่ย 5.34 (ภาพที่ 1) และเมื่อแยกแยะการเลือก 

ใช้ลื่อรองกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากและน้อย ยังพบว่า ท้ัง 2 กลุ่มมีการใช้ลื่อ 

โทรทัศน์มากที่ลุด โดยมีลัดส่วนการใช้แตกต่างกันเพียงเล็กน้อย กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือ 

การ์ต ูนปริมาณน้อยมีค่าเฉลี่ยอยู่ท ี่ 5.28 ล่วนกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากมีค่าเฉลี่ย 

อยู่ที่ 5.18 (ภาพที่ 2)

ปรากฏการณ์ตังกล่าว สามารถอธิบายได้ว่า การดูโทรทัศน์ เป็นตัวแปรแทรกช้อน 

ที่เป ็นลาเหตุทำให้ผลการวิจัยที่ออกมาไม่ลนับลนุนสมมุติฐานที่ต ั้งไว้(ลมมุติฐานที่ 1.1 และ 

1.2) ทั้งนี้เพราะโทรทัศน์มีอิทธิพลต่อการพัฒนาทักษะการเขียนของผู้ดู ดังเข่นผลการวิจัย 

ของ The National Assessment of Education Progress หรือ NAEP แห่งประเทศสหรัฐ 

อเมริกา (1975, อ้าง'ไน Severin and Tankard, 1992, อ้างแล้ว) พบว่า ทักษะการเขียนของ 

เด็กอเมริก ันมีคุณภาพด้อยลง เป็นผลมาจากการใช้เวลาดูโทรทัศน์มาก และให้เวลาในการ 

อ่านหนังลือน้อยลง

อาจกล่าวได้อีกนัยหนื่งว่า ลื่อโทรทัศน์ เป็นลี่อที่ล ่งผลทางอ้อมต่อทักษะการเขียน เข่น 

เดียวกับหนังลือการ์ตูน ทั้งนี้เพราะ การดูโทรทัศน์ ทำให้มีเวลาอ่านหนังลือที่ช ่วยพัฒนาทักษะ 

การเขียนน้อยลง โดยเฉพาะกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย น่าจะมีเวลาในการอ่าน 

หนังลือมาก แต่กลับนำเวลาเหล่านั้นไปไซ้ในการดูโทรทัศน์แทนการอ่านหนังลือ จึงเป็นเหตุทำ 

ให้ทักษะการเขียนของกลุ่มนี้ไม่ดีเท่าที่ควร
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แม้ว่าผลการวิดัยในภาพรวมไม่สนับลนุนสมมุติฐานดังกล่าวไว้ในข้างต้น แต่เม่ือนำ 

ผลที่ได้รเองแต่ละองค์ประกอบในการเขียน ประกอบด้วย ไวยากรณ์ กลวิธีในการเขียน ลีลา 

และความซัดเจนในการลื่อความหมาย ความลมพันธ์ของข้อความ นำไปแยกทดสอบ พบว่า 

ลีลาและความซัดเจนในการลื่อความหมาย สนับลนุนสมมุติฐานที่ 1.1 เนื่องจากกลุ่มผู้อ่าน 

หนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก มีคะแนนด้านลีลาและความซัดเจนในการลื่อความหมายมากกว่า 

กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณน้อย อย่างมีน ัยสำคัญทางสถิติท ี่ระดับ 0.05

กระนั้นองค์ประกอบดังกล่าว ไม่สนับลนุนสมมุติฐานที่ 1.2 เพราะกลุ่มผู้อ่านหนังลือ 

การ์ต ูนปริมาณมากและอ่านติดต่อกันเป็นประจำ มีคะแนนด้านลีลาและความซัดเจนในการ 

ลื่อความหมาย ไม่แตกต่างจาก กลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็น 

ประจำ อย่างมีน ัยสำคัญทางสถิติท ี่ระดับ 0.05

จึงกล่าวได ้ว ่า ปร ิมาณในการอ่านหนังล ือการ์ต ูนม ีความสัมพ ันธ์ก ับล ีลาและความ 

ซัดเจนในการลื่อความหมาย อันเป็นองค์ประกอบหนึ่งของการเขียนเท่านั้น ปรากฎการณ์นี้ 

ลามารถอธิบายถึง ความสัมพันธ์ทางอ้อมของการอ่านหนังลือการ์ตูน ที่มีต่อทักษะการเขียน 

ดังแสดงในแผนภูมิที่ 5.2 เพราะทักษะการเขียนที่ดีนั้น มีพ ัฒนาการมาจากการอ่านหนังลือ 

ประเภทร้อยแก้วมากนั่นเอง

จากแผนภูมิดังกล่าว จึงสรุปได้ว่า ผู้ท ี่อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมาก จะใช้เวลาส่วน 

ใหญ่ในการอ่านหนังลือการ์ตูน (พร้อมกับดูโทรทัศน์มาก) จึงทำให้มีเวลาในการอ่านหนังลือทั่ว 

ไปน้อยลงไปด้วย จึงล่งผลต่อทักษะการเขียน ด้านลีลาและความซัดเจนในการลื่อความหมาย 

มีไม่ด ีเท ่ากับผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณน้อย (แม้ว่าจะดูโทรทัศน์มากกระนั้นยังมีเวลาอ่าน 

หนังลือร้องแก้ว)

อย่างไรก็ตามองค์ประกอบอื่น ๆ ได้แก่ ไวยากรณ์ กลวิธีในการเขียน และความ 

สัมพันธ์ของข้อความ ต่างไม่มีความสัมพันธ์กับการอ่านหนังลือการ์ตูน กล่าวคือ ผลที่ออกมา 

ไม ่สน ับลน ุนสมม ุต ิท ี่ 1.1 เน ื่องจากกลุ่มผ ู้อ ่านหน ังล ือการ์ต ูนปริมาณมาก ม ีคะแนนองค์ 

ประกอบดังกล่าว ไม่แตกต่างจากกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย อย่างมีนัยสำคัญทาง 

สถิติที่ระดับ 0.05
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อีกทั้งผลการวิเคราะห์ยังไม่สนับสนุนสมมุติฐานที่ 1.2 กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือ 

การ์ตูนปริมาณมากและอ่านติดต่อกันเป็นประจำ มีคะแนนด้านไวยากรณ์ กลวิธีในการเขยน 

และความสัมพันธ์ของข้อความ ไม่แตกต่างจากกลุ่มผู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากแต่อ่าน 

ไม่ติดต่อกันเป็นประจำ อย่างมีน ัยสำคัญทางลถิติที่ระดับ 0.05

เหตุที่ทำให้องค์ประกอบด้านไวยากรณ์ กลวิธีในการเขียน และความสัมพันธ์ของข้อ 

ความ ไม่ม ีความสัมพันธ์ก ับการอ่านหนังลือการ์ตูนทั้งปริมาณมากและน้อย รวมถึงระยะเวลา 

ในการอ่าน เป็นผลสืบเน ื่องมาจากกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด ให้ความสนใจในการดูโทรทัศน์มาก 

กว่าการอ่านหนังสือประ๓ ทร้อยแก้ว จึงทำให้ทักษะการเขียน อันประกอบด้วย ไวยากรณ์ 

กลวิธีในการเขียน และความสัมพันธ์ของข้อความ ใม่มีการพัฒนาไปในทิศทางที่ดี จึงทำให้ทั้ง 

2 กลุ่มมีคะแนนด้านเหล่านี้ไม่แตกต่างกัน

ส่วนผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างผู้ตรวจทั้ง 3 คน ในทุกองค์ประกอบของ 

การให้คะแนน พบว่า ส่วนใหญ่แล้วไม่มีความสัมพันธ์กัน แต่เมื่อนำคะแนนของผู้ตรวจแต่ละ 

คนแต่ละองค์ประกอบ นำไปทดสอบตามสมมุติฐานที่ 1.1 และ 1 .2พบว่า ผู้ตรวจคนที่ 1 และ 

คนท่ี 2 มีผลลัพธ์เหมือนกัน คือ ทุกองค์ประกอบของการเขียน ไม่สนับลนุนสมมุติฐานที่ 1.1 

และ 1.2 ในขณะเดียวกันผู้ตรวจคนที่ 3 คะแนนของทุกองค์ประกอบในการเขียนสนับสนุน 

สมมุต ิฐานที่ 1.1 กระนั้นคะแนนตังกล่าวไม่สนับลนุนสมมุติฐานที่ 1.2

จากผลที่กล่าวมานี้ ลามารถสรุปได้ว่า 2 ใน 3 ของจำนวนผู้ตรวจมีความเห็นสอด 

คล้องกันตังนั้นจึงสรุปว่าผลลัพธ์ที่ได้ไม่สนับลนุนสมมุติฐานที' 1.1 และ 1.2
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ความสัมพันธ์ชองการอ่านหนังสือการ์ตูน กับรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

ผลการวิจัยสนับสนุนสมมติฐานที่ 1.3 อย่างมีน ัยสำคัญทางสถิติที่ 0.1 กล่าวคือ กลุ่ม 

ผู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมาก มีรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลได้น้อยกว่า กลุ่ม 

ผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย

จึงกล่าวได้ว่า ปริมาณการอ่านหนังสือการ์ตูนมีอิทธิพลต่อการกำหนดรูปแบบการไซ้ 

ภาษาอย ่างเป ็นเหต ุเป ็นผล โดยความสัมพันธ์ชองตัวแปรดังกล่าวจะเป็นแบบทางตรง ทั้งนี้ 

เพราะการนำเสนอที่เป ็นรูปแบบเฉพาะชองหนังส ือการ์ต ูน เซ่น การใช้เครื่องหมายแสดง 

อารมณ์ของตัวการ์ตูนแทนการบรรยายด้วยภาษาเขยน มีการใช้ภาษาพูดมากกว่าภาษาเขียน 

และการดำเนินเรื่องราวมักจะมีการวางซ่องที่ม ีขนาด และรูปแบบที่หลากหลายแตกต่างกันไป 

เพื่อสร้างความเร้าไจให้แก่ผู้อ่าน ซึงการลื่อสารรูปแบบเฉพาะของหนังสือการ์ตูน มักไมส่อด 

คล้องกับรูปแบบการไซ้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

ลักษณะการนำเลนอชองหนังสือการ์ตูนจะล่งผลต่อผู้อ่านโดยตรง เพราะการอ่านแต่ 

ละครั้งจะม ีส่วนช่วยสร้างแบบแผนการรับรู้ (schema) ของผู้อ่านด้วย เพราะในระหว่างการ 

อ่านแต่ละครั้ง ผ ู้อ ่านจะประมวลข้อมูล ความรู้ ที่ได้จากการอ่านรวมเข้ากับแบบแผนการรับรู้ 

เติมที่ม ีอยู่ และเมื่อถึงเวลาที่จะถ่ายทอด ผู้อ ่านมักจะระลึกข้อมูลออกมาในลักษณะที่เหมือน 

ข้อความที่ได้อ่าน แต่บางครั้งอาจมีข้อมูลบางส่วนคลาดเคลื่อนไปบ้าง เพราะผู้อ่านได้จัดสร้าง 

ลักษณะกลุ่มข้อมูลใหม่ตามความเข้าใจของผู้อ ่าน ซึ่งเป็นผลมาจากการทำงานของแบบแผน 

การรับรู้ที่ประยุกต์ข้อมูลใหม่ให้ลอดคล้องกับข้อมูลเติมที่ม ีอยู่ (Chandler, 1995)

เม ื่อเป ็นเซ ่นนี้ /ย ่อมทำให้ผ ู้ท ี่อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมากมีการสะสมรูปแบบการ 

นำเสนอของหนังสือการ์ตูนไว้มากกว่าผู้ที่อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย และเมื่อเวลาที่ต ้อง 

ล ื่อสาร จึงทำให้ผู้อ ่านหนังสือการ์ต ูนปริมาณมากมีการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลได้ใม่ต ิ 

เท ่าผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย ซึ่งเป็นเงื่อนไขที่ลอดคล้องกัน

ความสัมพันธ์ของตัวแปรที่กล่าวมาข้างต้น ลามารถแสดงในรูปแบบแผนภูมิได้ ดังนี้
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แผนภูมิที่ 5.3 ความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านหนังสือการ์ตูนกับรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็น 

เหตุเป็นผล
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C = การอ่านหนังสือการ์ตูน 

L = รูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

อย่างไรก็ตามผลดังกล่าว ไม่ลามารถนำมาใช้กับกลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนติดต่อกัน 

เป็นประจำ และกลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนไม่ติดต่อกันเป็นประจำ เนื่องจากผลวิจัยที่ออกมาไม่ 

ลนับลนุนกับลมมุติฐานที่ 1.4

ผลการวิจัยของ ลมมุต ิฐานที่ 1.4 พบว่า กลุ่มผ ู้อ ่านหนังลือการ์ต ูนปริมาณมากและ 

อ่านติดต่อกันเป็นประจำ มิรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล ไม่แตกต่างจาก กลุ่มผู้ 

อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมากแต่อ่านไม,ติดต่อกันเป็นประจำ

ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า ระยะเวลาของการอ่านหนังสือการ์ตูนที่แตกต่างกัน (ม ิปร ิมาณ  

การอ่านเท่ากัน) ไม่มิความสัมพันธ์ต่อการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล เพราะผลที่ออกมาไม่ 

แตกต่างกัน (เนื่องจากการวัดผลด้านช่วงเวลาไม่แตกต่างกันทั้ง 3  ลมมุต ิฐาน คือ 1.2, 1.4 

และ 2.2 ซึ่งมิลาเหตุเช่นเดียวกัน ดังนั้นจึงจะนำไปอภิปรายไนช่วงหลัง)

จากผลการวิจัยเรื่องรูปแบบการใช้ภาษา จึงลรุปได้ว่า อิทธิพลของลื่อหนังสือการ์ตูนมี 

ความสัมพันธ์ต่อผู้อ ่าน ในแง่ปริมาณมากหรือน้อย เฉพาะเรื่องของความเป็นเหตุเป็นผลเท่า 

น ั้น ในขณ ะท ี่ระยะเวลาในการอ ่าน(อ ่านต ิดต ่อก ัน เป ็นประจำและอ ่านไม ่ต ิดต ่อก ัน เป ็น  

ประจำ)ไม ่ม ีความสัมพ ันธ์ต ่อผ ู้ร ับลาร ส่วนทักษะการเขียนนั้น ลื่อหนังสือการ์ตูนไม่มิความ 

สัมพันธ์ต ่อผู้อ ่านทั้งปริมาณ และระยะเวลาไนการอ่าน
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ความสัมพันธ์ของการอ่านหนังสือการ์ตูนกับความคดสร้างสรรค์

ผลการวิจ ัยสนับสนุนสมมุต ิฐาน ดังนี้

สมมุต ิฐานที่ 2.1 ผลการวิจัยสนับลนุนว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก

มีความคิดสร้างสรรค์มากกว่า กลุ่มผู้อ ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณน้อย

ผลการว ิจ ัยแสดงให ้เห ็นถ ึง ปร ิมาณ ของการอ ่านหน ังส ือการ ์ต ูนม ีอ ํทธ ิพล ต่อ 

พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรคํโดยตรงในทางบวก เพราะภาพในหนังสือการ์ตูนซึ่งมีราย 

ละเอ ียดน ้อย มีผลโดยตรงต่อการกระตุ้นพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของผู้อ่าน และ 

เป็นที่ยอมรับกันในวงการศึกษาด้านนี้ว่า ภาพทุกชนิด โดยเฉพาะภาพที่ม ีรายละเอียดน้อยเป็น 

ตัวกระตุ้นพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ เซ่น การวิจัยของ Traver (1964) พบว่า นัก 

เร ียนจะเรียนรู้ความคิดรวบยอดจากภาพลายเส ้นง่าย ๆ ซึ่งมีรายละเอียดน้อยได้ดีกว่าภาพ 

ถ่ายของจริง เนื่องจากรายละเอียดของสิ่งเร้าต่าง ๆ ที่บรรจุอยู่ในรูปภาพที่ม ีลักษณะเหมือน 

จร ิงน ั้นม ีค ุณ สมบ ัต ิทางกายภาพมากเก ินไปกว่าท ี่เด ็กจะตอบสนองท ุกส ิ่งท ุกอย ่างในน ั้นได ้ 

หมด

ดังนั้นความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านหนังลือการ์ต ูนกับความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบ 

ทางตรง ดังแสดงในแผนภูมิที่ 5.4

แผนภูมิที่ 5.4 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านหนังลือการ์ตูนกับความคิดสร้างสรรค์

r------ > ( \C มาก T มาก
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C = การอ่านหนังลือการ์ตูน 

T = ความคิดสร้างสรรค์
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จากผลการวิจัยจึงเป็นการยืนยันถึง ข้อดีของล่ือหนังลือการ์ตูนท่ีล่งผลช่วยให้ผู้อ่านมี 
ความคิดลร้างสรรค์ อันจะสามารถนำไปประยุกตํใซในแง่ท่ีจะทำให้เกิดประโยชน์ในด้านต่างๆ 
อย่างเช่น การทำงานแทบทุกสาขาอาชีพ ที่บางครั้งอาจต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์เสริม 
โดยเฉพาะกับผู้ท่ีประกอบอาชีพท่ีจะต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก

ทว่า ช่วงเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน(อ่านติดต่อกันเป็นประจำกับอ่านไม่ติดต่อกัน 
เป็นประจำ) ไม่อาจทำให้เกิดความแตกต่างต้านความคิดสร้างสรรค์ ดังน้ี

สมมุติฐานท่ี 2.2 การวิจัยแย้งกับสมมุติฐาน เพราะผลการวิจัย พบว่า กลุ่มผู้อ่าน 
หนังลือการ์ตูนปริมาณมาก และอ่านติดต่อกันเป็นประจำ มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่แตกต่าง 
กับกลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก แต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ

เน่ืองจากผลการวิจัยเร่ืองช่วงเวลาในการอ่านหนังสือการ์ตูนให้ผลไม่แตกต่างกันท้ัง 3 
สมมุติฐาน ประกอบด้วย สมมุติฐานท่ี 1.2, 1.4 และ 2.2 ดังน้ันจึงจะนำมาอภิปรายผลพร้อม 
กัน ซ่ึงสรุปผลการวิจัยจากท้ัง 3 สมมุติฐานไต้ว่า กลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมากและ 
อ่านติดต่อกันเป็นประจำ มีรูปแบบการเชียน การใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล และความคิด 
ลร้างสรรค์ ไม่แตกต่างไปจากกลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมากแต่อ่านไม,ติดต่อกันเป็น 
ประจำ

ปรากฏการณ์ดังกล่าว แสดงให้เหินว่า ระยะในการอ่านหนังลือการ์ตูนท่ีแตกต่างกัน 
(อ่านติดต่อกันเป็นประจำกับอ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำโดยมีปริมาณการอ่านเท่ากัน) ไม่มี 
อิทธิพลต่อกระบวนการรับเของกลุ่มผู้อ่านท้ัง 2 กลุ่ม และเม่ือวิเคราะห์ระยะเวลาต้ังแต่เร่ิม 
อ่านหนังสือการ์ตูน(ดูภาคผนวก แบบลอบถามข้อ 2) ของท้ัง 2 กลุ่มเร่ิมต้นใกล้เคียงกันมาก 
ซ่ึงส่วนใหญ่จะเริมอ่านหนังสือการ์ตูนอายุประมาณ 7- 8 ขวบเป็นต้นมา (ปัจจุบันอายุ
ประมาณ 16-18 ปี) มีจำนวนมากถึง 28 คน คิดเป็นร้อยละ 70.00 ในขณะท่ีผู้อ่านหนังสือ 
การ์ตูนน้อยกว่า 7 ปีลงมามีเพียง ร้อยละ 30.00 เท่าน้ัน (ตารางท่ี 5.1)
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ตา?างห่ี 5.1 เปรียบเทียบระยะเวลาท่ีเร่ิมต้นอ่านหนังลือการ์ตูนระหว่างกลุ่มผู้อ่านหนังสือ 
การ์ตูนติดต่อกันเป็นประจำ และกลุ่มอ่านหนังลือการ์ตูนไม่ติดต่อกันเป็นประจำ

ระยะเวลาท่ีเร่ิมต้น กลุ่มอ่านหนังลือการ์ตูน กลุ่มอ่านหนังลือการ์ตูน รวม ร้อยละ
อ่านหนังลือการ์ตูน ติดต่อกันเป็นประจำ ไม่ติดต่อกันเป็นประจำ

ต้ังแต่ 7 ปีข้ึนไป 11 17 28 70.00
น้อยกว่า 7 ปี 9 3 12 30.00

รวม 20 20 40 100.00

จากการที่กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อ่านหนังลือการ์ตูนมานานและเริมต้นใกล้เคียงกัน 
จึงทำให้พัฒนาการด้านความคีดและแบบแผนการรับรู้(schema) ในช่วงระยะเวลาใกล้เคียง 
กัน เพราะแบบแผนการรับรู้ฃองคนจะเรมต้ังแต่วัยทารกเป็นต้นมา โดยจะมีการละลม ปรับ 
เปล่ียนให้ใต้ความลมดุลไปเร่ือยๆ อีกท้ังพัฒนาการด้านความคิดและเชาว์ปัญญาของเด็กวัย
7-16 ปี จัดเป็นข้ันปฏิบัติการ(operational stage) ซ่ึงเป็นข้ันสุดท้ายของมนุษย์ ในข้ันน้ียัง 
แบ่งออกเป็น 2 ข้ันย่อย ได้แก่ (Piaget, 1959 อ้างในพิณทิพย์ทวยเจริญ, 2532 อ้างแล้ว)

1. ข้ันเร่ิมมีความคิดเป็นเหตุเป็นผล คือ ช่วงอายุระหว่าง 7-11 ปี ในข้ันน้ี เด็กจะมอง 
เห็นความสัมพันธ์ระหว่างความคิดกับของจริงท่ีเกิดข้ึน เด็กเร่ิมมีความคิดท่ีมีเหตุมีผล และเข้า 
ใจเก่ียวกับจำนวนเลขในระดับสูงข้ึน นอกจากน้ียังลามารถทายเหตุการณ์อ่ืน  ๆ ท่ีเกิดข้ึนใน 
ลักษณะเดียวกันได้ เพราะเด็กมีความคิดรวบยอด(generalization) เก่ียวกับล่ิงต่าง  ๆ อีกท้ัง 
รู้จักความคงที่หรีอการรักษาลภาพ (conservation) รู้จักลักษณะการรวมลภาพ(inclusion) 
และรู้จักการลำดับภาพ(sériation)

2. ขั้นมีความคิดแก้ปัญหาได้คือ ช่วงอายุระหว่าง 11-16 ปี ในวัยน้ีเด็กสามารถเช่ือม 
โยงความคิดอย่างหน่ึง กับความคิดอีกอย่างหน่ึง หรือสามารถเช่ือมโยงความคิดของตนเองกับ 
ความคิดของผู้อ่ืนไต้ เด็กแลดงเหตุผลได้ดี ลามารถต้ังข้อสันนิษฐานได้ ต้ังกฎ และลามารถแก้
ปัญหาได้
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ฉะน้ันการเร่ิมอ่านหนังลือการ์ตูนของท้ัง 2 กลุ่ม ต้ังแต่วัยประมาณ 7-8 ปี เป็นต้นมา 
จนถึงอายุ 16-18 ปี ซ่ึงเป็นช่วงรองพัฒนาการด้านความคิดและเชาว์ปัญญาของมนุษย์ ใน 
ข้ันปฎิปตการ ดังน้ันกลุ่มตัวอย่างท้ัง 2 กลุ่ม จึงมีพัฒนาการด้านการล่ือสารของหนังลือการ์ตูน 
ไปพร้อม  ๆ กัน แน่นอนว่าท้ัง 2 กลุ่มย่อมจะมีพัฒนาการด้านแบบแผนการรับรู้ได้ใกล้เคียงกัน 
เม่ือเป็นเช่นน้ี จึงอธิบายได้ถึงเหตุผลท่ีทำให้ลมมุติฐานท่ี 1.2 1 1.4 และ 2.2 ไม่แตกต่างกัน 
เป็นเพราะกลุ่มตัวอย่างทัง 2 กลุ่มมีพัฒนาการด้านการรับรู้จากล่ือหนังลือการ์ตูนไม่แตกต่าง 
กันน้ันเอง

ส?ปผลกา?วิจ ัย

สรุปผลการวิจัยท้ังหมด พบว่า ปริมาณการอ่านหนังสือการ์ตูน มีความสัมพันธ์ต่อรูป 
แบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล และความคิดลร้างสรรค์ แต่ไม่มีความสัมพันธ์ต่อรูป 
แบบการเขียน

ในขณะเคียวกันระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน (อ่านติดต่อกันเป็นประจำกับ 
อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ) ไม่มีความสัมพันธ์ต่อทักษะการเขียน และรูปแบบการใช้ภาษา 
อย่างเป็นเหตุเป็นผล รวมถึงความคิดสร้างสรรค์

จากผลสรุปร้างต้นลามารถลรุปข้อวิจัยได้ ตังน้ี

1. ปริมาณการอ่านหนังลือการ์ตูนโม่มีความสัมพันธ์ต่อทักษะการเขียน กล่าวคือ 
กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมาก มีทักษะการเขียนไม่แตกต่าง กับกลุ่มผู้อ่านหนังสือ 
การ์ตูนปริมาณน้อย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05

2. ระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูนไม่มีความสัมพันธ์ต่อทักษะการเขียน กล่าว 
คือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมากและอ่านติดต่อกันเป็นประจำ มีทักษะการเขียนไม่ 
แตกต่าง กับกลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก แต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ อย่างมีนัย 
สำคัญทางสถิติท่ีระตับ 0.05

3. ปริมาณการอ่านหนังลือการ์ตูน มีความสัมพันธ์ต่อรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็น 
เหตุเป็นผล กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังสือการ์ตูนปริมาณมาก มีรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็น
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เหตุเป็นผลน้อยกว่า กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ
0.1

4. ระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน ไม่มีความสัมพันธ์ผลต่อรูปแบบการใช้ภาษา 
อย่างเป็นเหตุเป็นผล กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมากและอ่านติดต่อกันเป็น 
ประจำ มีรูปแบบการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผลไม่แตกต่าง กับกลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูน 
ปริมาณมากแต่อ่านไม่ติดต่อกันเป็นประจำ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05

5. ปริมาณการอ่านหนังลือการ์ตูน มีความสัมพันธ์ต่อพัฒนาการด้านความติดสร้าง 
สรรค์ กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมาก มีความติดสร้างสรรค์มากกว่า กลุ่มผู้ 
อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณน้อย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05

6. ระยะเวลาในการอ่านหนังลือการ์ตูน ไม่มีความสัมพันธ์ผลต่อพัฒนาการด้าน 
ความติดสร้างสรรค์ กล่าวคือ กลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมาก และอ่านติดต่อกันเป็น 
ประจำ มีความติดสร้างสรรค์ไม่แตกต่าง กับกลุ่มผู้อ่านหนังลือการ์ตูนปริมาณมาก แต่อ่านไม่ 
ติดต่อกันเป็นประจำ อย่างมนี ัยสำคัญทางสถิตท่ีิ 0.05

ประโยชน์จากผลการวิจ ัย

งาน'วิจัยiช้ินน้ี ผู้วิจัยหวังว่าจะได้รับประโยชน์ท้ังเซิงทฤษฎี และเซิงประยุกต์ ดังน้ี 

เซิงทฤษฎี

1. ผลการวิจัยท่ีได้ ช่วยขยายแนวติดเร่ือง “The Medium is the Message" ของ 
McLuhan เน่ืองจากการอ่านหนังสือการ์ตูน ได้ล่งผลกระทบต่อการล่ือสารในรูปแบบต่าง  ๆ
ท้ังผลทางตรง และทางอ้อม

2. ผลกระทบจากการอ่านหนังลือการ์ตูนท่ีมีต่อทักษะการเขียน การใช้ภาษาอย่าง 
เป็นเหตุเป็นผล และความคิดสร้างสรรค์ ท่ีได้จากการวิจัยคร้ังน้ี นับเป็นข้อมูลทางวิชาการอีก 
แขนงหน่ึง ช่ึงมีประโยชน์ต่อนักวิชาการต่าง  ๆ และนิสิต นักศึกษา ท่ีสนใจศึกษาปัญหาแนวน้ี
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เชิงประยุกต์

1. ผลกระทบจากการอ่านหนังสือกาfตูน ท่ีล่งผลต่อพัฒนาการด้านการล่ือลารของผู้ 
อ่านท้ังด้านบวกและด้านลบ กล่าวคือ การใช้ภาษาจะเป็นด้านลบ ส่วนความคิดลร้างสรรค์จะ 
เป็นด้านบวก ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อผู้บริหารการศึกษาท่ีจะหาวิธีการ และแนวทางการปรับ 
ปรุงหลักสูตรให้เหมาะลม เพ่ือพัฒนาการเรียนการลอนให้มีประลิทธิภาพ

2. จากการวิจัยน้ียังทำให้ทราบว่า ทักษะการเขียนของเด็กในปัจจุบันแย่ลงน้ัน เป็น 
ผลมาจากอิทธิพลของล่ือต่าง  ๆ โดยเฉพาะ ล่ือโทรทัศน์ ดังน้ันท้ังครูและผู้ปกครองจึงควรสร้าง 
ความลนใจให้เด็กหันมาอ่านหนังสือมากกว่าท่ีเป็นอยู่ เพ่ือจะพัฒนาทักษะการเขียนของเด็ก 
ให้ดีข้ึน

3. สำหรับผู้ปกครองควรดูแลการอ่านหนังสือการ์ตูนของเด็กให้เหมาะลม เพ่ือจะได้ 
ช่วยพัฒนาด้านความลร้างสรรค์ อย่างไรก็ตามควรดูแลบุตรหลานของท่านให้สนใจการอ่าน 
หนังสือร้อยแก้ว เพ่ือพัฒนาด้านทักษะการเขียน และการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

ข้อเสนอแนะล่าหรับงานวิจ ัยต ่อ ๆ ไป

จากผลการวิจัยคร้ังน้ี พบว่า ยังมีฃ้อบกพร่องบางประการท่ีควรศึกษาเพ่ืมเติมในคร้ัง 
ต่อไป งานวิจัยท่ีควรจะดำเนินการต่อเน่ืองในเร่ืองน้ี มีดังต่อไปน้ี

1. ในข้ันตอนการทดลองน้ัน ผู้วิจัยได้เช้าไปทำการทดลองทุกชุดเสร็จภายในวันเดียว 
ดังน้ันหากมีการทดลองในทำนองเดียวกัน ควรมีการเว้นระยะเวลาในการทดลองแต่ละด้านใน 
แต่ละวัน เช่น วันแรกให้ทำแบบทดลอบด้านความคิดสร้างสรรค์ หลังจากนั้นเว้นระยะ 
ประมาณ 1 - 2 วัน จึงเช้าไปทดสอบทักษะการเขียน และเว้นระยะประมาณ 1 - 2 วัน แล้วจึง 
เช้าไปทดสอบเร่ืองการใช้ภาษาอย่างเป็นเหตุเป็นผล

2. ควรทำการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างในจำนวนท่ีมาก และหลากหลายกว่าน้ี เพราะ 
การทดลองน้ี กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาข้ันปีท่ี 5 เพียงกลุ่มเดียว อาจทำให้ผลท่ี 
ได้ไม่ครอบคลุมเท่าท่ีควร ดังน้ันจึงควรหากลุ่มตัวอย่างท่ีมีการศึกษาไนระดับต่าง ๆ ซ่ึงอาจ 
เป็นระดับการศึกษาท่ีต่ําและสูงกว่าน้ี เพ่ือท่ีจะได้ผลการวัดได้ชัดเจนย่ิงข้ึน
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3. ควรมีการวัดผลเร่ืองเวลาของการใช้ส่ือต่าง  ๆ เซ่น ดูโทรทัศน์คร้ังละก่ีช่ัวโมง เป็น 
ต้น เพ่ือจะนำมาอภิปรายผลการวิจัยได้ซัดเจนข้ึน

4. ในการตรวจในคะแนนงานเขียน ควรใช้ผู้เช่ียวชาญด้านภาษาไทยเป็นผู้ตรวจ โดย 
ใช้ผู้ตรวจมากกว่า 3 คนข้ึนไป เพ่ือจะเป็นการทดสอบความสมดุลในการให้คะแนน เพ่ือ 
ป้องกันการแปรปรวนในการให้คะแนนของผู้ตรวจ
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